ο ΕΙΝΑΙ ΕΑΝΤΑΣΝΥ ϱ 


το ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΤΩΝ Ρς υξδεης 


ΤΕ παπα μα πα ας. 115 Τ1ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΥ 2000 Ι9ΟΝ 1105-5472 1.700 ΔΡΧ. 


σαν τν ὦ φ' ι 
ον νά ος οί ον 
ΗΛΙΕ ΕΕ: 


ΟΡΡΟΣΙΝΕ ΕΟΒΟΕ 


ΔΗΜΟΠΡΑΣΙΕΣ ΣΤΟ 
ΙΝΤΕΗΝΕΤ 


ν 
Ἀκεεπόάανί Ον] ας 
αν 
τα | 2» 
ο. Ὁ 
: . 
οκ .. : Αθήνα 
. Αν Κάισσα ΚαλλιδρομίουξΒ ἃ Ιπποκράτους 
μ ... . Ιώ ο. 
͵ ο Μονόκερως λεριγνύ 23 Π).. Βικτωρίας 3 
| Ἶ Κάισσα Τιμοθέον 8 ἃ Ὑμηττού Παγκράτι 75654 


«τόσο Γαμεμά πα τα] Στουρνάρη 16 Πολυτεχνείο 3829 { 
| Με γα Στουρνάρη 30 Πολυτεχνείο 
Μέγα πια Υμηττούδό Παγκράτι 
Μι γα πια Σταδίου 10 
(Ὁ ϱοὐπες Μπόταση ἃ Στουρνάρη 
ΕΜΗ{ΗΑΥ Β]ιορ Γ' Σεπτεµβρίου 103 
Ανν οπιρωίπρ Πλ, Βικτωρίας 10-12 
Βοἱαγ]ν Μπόταση 6 
Ἱη{ογαπια (επίετ Πατησίων 303 
ΜΕ Βγνίεπις Λ. Καραγιάννη 4 Πλ, Αμερικής 
Προάστια 
Κάισσα Φοίβης ΤΙ ΑΙ. Μεταξά  Γ]υφάδα 
Κάισσα Κονδύλη 7 Μαρούσι 
Κάισσα ὙΥψηλάντου 734-176 Πειραιάς 
ςομ{μ11ο Λ. Ποντόλης 40 Χαλάνδρι 
6οπ/{μ11ο Μεσολογγίου Σ| Χαλάνδρι 
Παρά). η1.ο ΕΚ. Παλαιολόγου22 Ν.Σμύρνη 
Ώονη ΤοννΗ Αριστοφάνους 24 Χαλάνδρι 
Μι γα πια Βουλιαγμένης 534 Άλιμος 
ΝΤ ταπια Δ, Μεσογείων 253 Χολαργός 
Μι ταπια Ελ. Βενιζόλου 146 Καλλιθέα 
Μι ταπια ΑΛ. Δημοκρατίας»6 Μελίσσια 
ΠΠ η ΔΛ. Κηφισίας 328 Ν, Ερυθραία 
] ο 177 Περιστέρι 
Με γαπια Λ. Ηρακλείου 291 Ν, Γωνία 
Μι έταπια Ηρώων Πολυτεχνείου 38 Πτιραιάς 
Μι ταπια Ι Μεταξά 17 Γλυφάδα 
ΠΟ Λ. Αμϕιθέας 78 Π, Φάληρο 
ΙΙ ΠΗΤΤΤ Π,. Ράλλη 211 Νίκαια 
Με γαπια Λ, Κηφισσίας 240 Π. Ψυχικό 
Μι Ίταπια Βείκου 18 Γα]άτσι 
Μι γα πια Χαλανδρίου ΑΥ.Παρασκενή 
εσσαλονίκη 
Κάισσα Πατριάρχου Ιωακείμ 8 
Μι τα πια Τσιμισκή 109 
Μι γι Βασ. ὄλγας 173 
Σπηλιά (οπιίςν λἸημοσθένους {1 ἅ Μητροπόλεως 
Μετρόπολις Μητροπόλεως 94 
«και ακόµη 
Κάισσα Πλ, Αικατερίνης 2 ΠΗράκλειο 
Κάισσα Κουμουνδούρου 22 Λάρισα 
Μοντέλο Κυδωνίας 0 Χανιά 
Πϊκευγεγ-Παπασωτηρίου Μαιζώνος 58 Πάτρα 
Μι] γαπια Γρ, Λαμπράκη 30-32 Ρόδος 
Μι γαπια Φαρμακίδου {2 Χαλκίδα 
Με ταπια Ιάσώνος 82 Τοπάλ.η Βόλος 
Μη ταπια λ, Δημοκρατίας 202. Αλεδ/πολη 
η Πατρ. Διονυσίου 7 Δράμα ο]. 
Μι γαπια Κουντουριώτη 131 Ρέθυμνο 203230 
πα γα πια Ζυμβρακάκηδων 22 Χανιά 923400 
Με τα πια Α. Δημητρίου 13 Ξά 83323 
Νεί(α[ε Γαλλίας ἅ ΑΥ. Νικολάου ή) 37131 
Β. Στόλιος Παπανδρέου |4 Σέ 24354 
Μαργαρίτης Παναγούλη 18 ῄ 2533] 
ϱΏ (οΓΠεί Μιαούλη 24 λκίδ 87315 
"Ἐν Πλ” 28 Οκτωβρίου 3 Δράμα 46939 
Το Χάνι Φοιρά Σαντορίνη 22054 


Και ..ιστα (οπκοίς 1Η] 


Οὐύνος Βἰαςἰ« οσδατωγεν μοι «1/1. 
Μοπβίας «γοβτωτον μεῖ -1/-]. 


κ 


«ΤἨ ης αγε ῥούϊᾳ 1ο ελαηιζὲ αγοιοιὰ ᾖιοηεν” 
α. οό --Ὄουακ 


. 


μίαν Μις συµ 


κάισσα 


Τῃπς Οαίποτίαφ 


ΑΗ Γκαν δἱ κ οὐ Ψνκλκν «ά Εἶνο (κ, ἔηκ. ο) ΚΗΙ κό» 


Επιφέλεια (0 -ΜΑάλα Αηἲ Όωρι. 


Διάθεση Β. Ελλάδος: Β ΙΟΥΛΙΑ ΑΦΗΣ Ἠικηφόρου Ουρανού 3 - 546 27 θεσσαλονίκη - Τηλ.: 55 46 36 - Εαχ: 55 43 63 


Νπνθ: ΡΠΙΙ. Α09: 35. Οοουραὔ ση: Θεἴαναγ 


Ναπιθ: ΑδἱφαΙ!. Α09: 27. 
ἀήνοι. Απουςη Πθ οβη οοἱ νναγ (τοπι Πί5 να ο νητην. 
ρογφοπα! γρίθπο ργοῦίθη!. ᾽ 


Ρτθρᾶ/θά {ο ρ8Υ {ο ο6ἱ 4 ἀαΐθ. 


Ναπθ: Θιυδή. Α09: 22. 


ΝΑπηθ: Β/γ-υο. Αᾳ9: 19. Ναπῃθ: 9υ!ίαπ. Α99: 20. 


Ναπιθ: Ώοιθθη. Α09: 37. Ναπιθ: Κονίη. Αφ9: 90. ΟοευρΒ!ίοη: ΜήΙΙ9:. ὄδυραμος - 
Οοουραίίοη: Ρο5ἱ Οἱθής, Οοουραίίοη: Αθίτοπαυ!. Ηθ:5 οἱ]! να]ίηᾳ {ος Βς δἱϱ σα. γΙ0β 9ᾳυθά ἀθίθοιίν. Οοουρα!ίοη: Οἠπιίπαι Μασίοηπιίπα. 
Κον ἰο Γθ8ά ου! ἰηθ οοπἱθη!ο οἱ οἱηος . ΙΠ Ιονθ Ντη Πἰς οο-ρΙΙοί. Ῥηθαἰς. καηγί |94 ποϊοήους Θυβοίφίφ οη ἃ ἀῑθί οἱ Ώοπιθ 
Ῥθορἱθν’ Ιθ11θ/5 οη ἱηθ ΄ρῃοηθ. ος ὀθίίνθηΥ ρἱζΖ8. 
- ς : η Ναπης: [ουΐςθ. Α09: 17. 
Ναπγθ: ὑπουία. Αρ9: 36. : : Ναπιο: ΝΙρ6Ι. Α09: 39. Ν8πηθ: 88Απιυ5. Αθ: 56. - 
Οοουραίἴοη: Β-ππονίς 5ἱ3Γ κ.α. ὀηρών ἄμὰ. Βοῦθο. Ὀεουραίοη: Ρἰοκροοκοί Ὀγ ΦΥ Όοουραίοῃ: ΘΥΝΑΤ Ίραπι 
νήδν Οοουρα!ίοη: ΝυΓ5θ. ή Πί5 δο5ς Μθίσὴ 4 ο” : Βυόσίπᾳ Ρίσᾶςςο ΌΥ πίοΏ!. ἰιφ8όσ. 
μ Κπθνν ν/λα! ἃ ἀἰφασίοι ηθ ννᾶς 9η σον ο» -- Γουφγ ἰα5ἱθ {η οουη!ηΥ πιυδίο͵ 
ίσα Όγροσα. ἵη ἴ1θ ΚΙίσμθη, Πθ ννουἱάη Ἰ 09 "νου. 


Βον/θά ηθ8/ 4 ΠθθΟΙΘ. 


Δημιούργησε τους χαρακτήρες 


Ε] ΤΗΘ Πθιν ρθορΙθ δ/ππω[θίογ /ΓΟΠΙ ἴΠθ οΓθ8ΙΟΓ οἱ ΦΙπι Οἱη. νΝννν.ἸΠθδίΠπι5.οΟοΠῃ 


λα λαο ο ᾱ- ο ο ολ ο .  Ἅνο . 


«Ξ53Ξ2» Αποκλειστυκ/ Διάθαση 
πιθς ἶθβ,ε 


Γεωργαντά 1Α . Κηφισιά 145 62 . Τηλ: 62.33.906 . Εαχ: 62.33.904 θ-πιαί!: οἀπιθαἰα(ῶοάπιθαία,α: » ΠΕρ://ΝΛΗΝΝ.οἀάπιθάί8.ᾳΓ 


πμ. ον 
{αντί 


-ᾱ 
” 


ΜΠΠ πν 


δοµΑΡΕΣΟΕΣ. Η} - εΕΙΩςΞ 


να ον 
δᾳμαγοςοῄι, ΡΟ 00, Εἰάος 4Πά (Ποίγ Ιοβοῦ 3γ9 ΙΓΦάοπιδεΚὰ οἳ Εἰάος Ιπιογαοῖίνο ἱΙπιίθά. ΑΙΙ ΒΙβΙίς Βοθογνοά, 


ϱ 000 Εαχ: (01) 9427 7ι0 βίο, 
4836 857 (ΤΗΕ) 


178 Εαχ: (031) 325.536 η” 


, 


Διανομή: Ώθερθς Μι[ἰπιεαία 9γοίοπις 5Α,Τ πλ.: 0 
Ώοερος Ἠσί[αο .Α. ΤηΛ: (01) 4836 165 Εε 
Όθερεο Β.Ελλάδος Α.Ε. Τηλ: κ - [ 

͵ λα. [ή ος 


ο δο 


9 ο 
-- 
ο 1 
ὐ 211. 
. . 
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΄ 
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Φὰ ΦΦ. 

νο δι 

ος ορ 
Φου ιά] 
ο ος θος δο 


"ψ 
ο 
1 
ος 
.. 


1 ο κοσµάκης τα ΄χει χάσει, και στο ΡΟ του παικνί- 


πήκε ο χειμώνας 
«λοϊκό” του, “δεν πάω πουθενά, 


δια παίζει, για να ξεχάσει. Ἡ, στο πιο 
πουθενά, µε το ΡΟ θα μείνω...”. Με Νέγα λόγια και πεζά, πού να τρέ- 
χεις τώρα µέσα στο κρύο και τῃ βροχή για καφέ καὶ βόλτα - κάτσε 
- σπιτάνα σου µπας καὶ καταφέρεις να τελειώσεις αυτό το αναθεµατισµένο σαπιθὶ 
-:.Το µόνο κακό είναι, σιην περιοχή όπου μένω τουλάχιστον, ότι µε αυτόν τοῦ παλιό- 
καιρο Οἱ διακυμάνσεις τάστις στο δίκτυο της ΔΕΗ είναι σχεδόν καθημερινό φαινό- 
µενο - είκαµε και µία δίωρπ διακοπή να µας βρίσκεται. Ευτυχώς που έχω ῦρδ-ο 
Θεός µε φώτισε. Ἀλλιώς θα έφτιαχνα καταλόγους µε τα ρ8ὰά αβοὶκς του σκληρού 


δίσκου μου. 

πο τεύχος που κρατάτε στα χέρια σας Κοιτά τα σΑπΙΘ5 από µια πιο “πονπρή” 
σκοπιά: αὐτήν του 68πιθ Ἡαο]άπσ. Ένα πολύ ενδιαφέρον Καὶ λεπτομερές άρθρο 
της Ζωής «ρθζα]εΙ’ Μαρμαρά µάς ξεναγεί στα σκοτεινά μονοπάτια του οἴιθαάπσ 
οντας τη ζωή µας απείρως ευκολότερη στην ολοκλήρωση οποιουδήποτε -θεῶ- 
ρητικά- παιχνιδιού. Ἀπό 5παίεσυ Καὶ οἹοοίθτα πρ µέχρι ΕΡΟ και αἀνοπίιτθἙ! πα- 
ράλληλα µε το άρθρο, όλα τα απαραίτητα υβήᾷθς που θα χρειαστείτε συμπεριλαµ- 
βάνονται σε ένα απότα συνοδευτικά ΟΏβ του τεύχους. Ξεχάστε τα κολλήµατα, τις 
ατέλειωτες ώρες παϊπίπσ και τα ανήπιτα Ώοβ568. Το αἹθαᾶπα είναι εδώ! 


πο αφιέρωμα του τεύχους δεν έχει να κάνει µε 68Π1ΘΒ, αγγίζει όµως «πιστεύω- 
την Ψυχή κάθε Ἑλληνα - όχι µόνο των κομπιουτεράδων. Όι δημοπρασίες, που είναι 
ένας πιο εκλεπτυσµένος όρος πανα περιγράψουμε το γνωστό µας παζάρι”, φεύ- 
χουν σιγά σιγά απότις πολυτελείς αίθουσες του... ««ΟΙΙΘΟΥ 5’ και έρχονται Κατευ- 
θείαν στο σπίτι µας µέσω του Ιπίθππεί. Στους οπ-ήπθ οίκους δημοπρασιών μπορείς 


ζωγραφικής και σπάνια γραμματόσημα μέ- 


να βρεις ό,τι φανταστείς: από πίνακες 
Χρι αρχαία νομίσματα Και... αρχαίους υπολογιστές. Το μόνο που χρειάζεται είναι 


να έχεις µια εμπειρία στο παζάρεµα και, φυσικά, τα απαραίτητα χρήματα ἵπα να 


αποκτήσεις αυτό που θέλεις. 


' 
Ἰ 


ΥΤΣΣΣΣΤ 


Ντυθείτε ζεστά και ραντεβού σε δύο εβδομάδες... 


Γιάννης Πατρίκος 


ΕΓ1ΤΟΝΙΛΙ 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΛ 


12 


14 


18 


20 


24 


28 


32 


38 


42 


48 


52 


128 


130 


1394 


(«Ρ-ΚΟΜ Ρασες 
Αναλυτική παρουσίαση των 
προγραμμάτων του (0. 
ΝθχΧ! 6επεγα!ίοη 

Τα ᾳσάσε/ του 2]ου αιώνα. 


Ρ6 Νέα 

Εξελίξεις της αγοράς 
Πληροφορικής. 

ΝΘΙ! Νεννς 

Μία νέα στήλη που σας 
πληροφορεί για ότι νεότερο 
συμβαίνει στο Διαδίκτυο. 

Ρς 6απιες 

Τα τελευταία νέα απὀ το χώρο 
των 6απιθ». 


Ρς 5ΡΥ 

Ρπθνίθνν» από τα πιο “ΟΙ” 
παιχνίδια που πρόκειται να 
κυκλοφορήσουν. 
Αάνοπίυτο ὑράαίθ 

ΟΙ τελευταίες εξελίξεις από το 
χώρο των αανεπίυγθ». 

Ρς Ε]αςῇ 

Παρουσιάσεις των προϊόντων 
της ελληνικής αγοράς. 

Πριν Αγοράσετε 

μην παραλείψετε να 
διαθάσετε τις συµθουλές του 
΄Ῥζ Μα:ήεγ”. 


ὑςει Ροννθγ 

Δυναμικές παρεµθάσεις των 
αναγνωστών µας στην 
ελληνική πραγματικότητα της 
Πληροφορικής. 

Μεταξύ µας 

Σχολιασμός των δρώμενων 
της Πληροφορικής. 

Ρς Εχρογ! 

Η στήλη αυτή σας προσφέρει 
κάτι πολύτιμο: Ρζ εμπειρία. 
Νειν ΜΙθππίυπι 
Ειδήσεις, γεγονότα και 
εξελίξεις που αφορούν στους 
πολίτες του μέλλοντος. 

Με δυο λόγια 
Παρουσίαση νέων παιχνιδιών 
εν συντομία 

Ηίπις΄η Τίρς 

Κόλπα και τεχνικές γιο τα 
δημοφιλέστερα παιχνίδια της 
αγοράς. 

Μος! Ἠαπιθά 


Το ο µέρος της λύσης του 
Θαρηε| Κπίση! 3. 


πο Μας!ει 


142 


144 


148 


158 


160 


164 


168 


176 


180 


186 


74 


Αάνοπίυτο 505 

Λύσεις και βπΙς για 
σανεπ/υγθ». 

Βαγς 5ίά9 οἱ Οαπιΐπα 
Σχόλια και παρασκήνια σπὀ 
τον κόσµο τῶν «οπηρυ!εΓ 
6απιθ». 

Επιυ]αΐους’ ζογπου 

Η γωνιά των κάθε λογής 
εξοµοιωτών άλλων 
υπολογιστικών συστηµότων 
στοβς, 

υιορία 

Όλα τα τελευταία νέα από το 
χώρο των εππραπέζων 
παιχνιδιών σηροτηγικής. 
Ργθςς 5/αγ! 

Λία στήλη για τους 
αρχάριους στο χώρο των Ρζ5. 
Οη-Ιΐπο 6απιΐπα 
Δισσκεδάστε παίζοντας τα 
αγαπημένα σας παιχνίδια 
οη-/πε! 

Ὀο Ἡ Ύουγςεί{ 

ϱ Ονεγε[οεΚίπα: Αυξήστε 
τη δύναμη του επεξεργαστή 
σας. 


ϱ Ψ/ΘΒ ζαπι 6ο Μοπίου: 
Παρακολουθήστε το χώρο 
σας µέσα από το Ρς, 
Ργοφγαπιπιίπα 
Μαθήματα γΙευαίς, 
Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραµµή επικοινωνίας 
µε τους αναγνώστες µας. 
Αγγελίες 

Το µεγάλο παζάρι του “Ρς 
ΛΜανίεγ”. Οτι δέλετε να 
πουλήσετε ή να Βρείτε εἶναι 
εδώ 


Μας!ει οἱ Ρυσε]ος 
Μία στήλη µε σκοπό να σας 
διασκεδάσει και να σας 


προσφέρει πλούσια δώρα 


Θύρα Μ/8Ρ 

Ποιος είπε πως οι οµάδες 
παίζουν µόνο στα γήπεδα: 
ΕΙΡΑ 2000 νς ΕΙΡΑ 99 
Ὁμοιότητες και διαφορές των 
δύο παιχνιδιών της ΕΑ 9ροη». 
Οη-Ιίπο δημοπρασίες 
Παρουσίαση των 
δημοπρασιών µέσω ΙπΙεπηεί, 
σαπιο Ηαεἰκίπᾳ 

Πώς να επέµθετε ΄δυναµικά” 
στο αγαπημένο σας παιχνίδι. 


Παρουσίαση των ὃ 
ΙΠΙΘ/ΠΕΙ. 


ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΥ 2000 


υ 


ο-πιαϊ][: ρεπιας!εγΘεοπιρυργεςς.ᾳ: 


σΑΜΕ ειυβΒ 
Εἰπαί Ηοπιεννογ]ά......... 
Εαπίαςγ δω Βρείτε το ὀρόμο τῆς επιστροφής 
ἀμην και ;τη µατιά στη συνέχεια ενός Ηαἰέ-ι]έο: 


πιο επιτυγηµένα Κβος -- 
κα Ορροςίπᾳ Εοίςθ...... 


Ίο ααἄ-οη ενός καταπληκτικού 


παιχνιδιού ὁράσης 


8 5θριειτα ζοιθ 


Ενα ΚΡΟ µε Λαηπσα γραφικά. 
Ξ586ΡρΊΘΓΓα {Γ0Γ8............. 
ἕνα ΚΡΟ µε Μαησα γραφικά 
(ἰυοάο 
- Βἰαεἰκπιοοῃ 

(Ἠτοηίς][ος......... . 
ἕνα παμνίδι έρευνας και μυστηρίου ζΠγοηίς[ο5........... 

Ενα πολύ απμοσφαιρικό παιχνίδι 

στρατηγικής 


| 0 Ἠ/Πθοἱ οἱ Τίπιε 
Μια περιπέτεια 


στο χρόνο. 


6οἱΚΥ 17 ............ 
Ἰόσο καλός «οΠ]ηπαηᾶο είστε 


Ιηϊογςίαῖο 82.... 


Ένα αρκετά... δυναμικό απὶνίπα ὦ ᾱ. 
σαπιθ...... τὰ - 

2 ενος θα οσα 
(οισαΐνς Οοἱά..... ο . -- 


Η.. χρυσή εποχή των κουρσάρων! ρ 
ο... 
. Ἰ ηλ τες -- 


Ν/ΗεεΙ οἱ ΤίΠΙ6........ 


Λια περιπέτεια στο χρόνο 


Μ325 ΚαεθΓ........ 


ἵνα(ασιπα σαπιθ για 
ογγλόφιλους 


| 0 Ηοπιθννοτ]ά 
Βρείτε το δρόµο της 


επιστροφής. 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: Οοππιρυριοςς Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 9238672, (αχ: 9216847, ο-πιαί!: ροπιαρἰοπΘοοππρµρ!θς».6Γ 
ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Γιάννης Πατρίκος, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγέλης Κράτσας, 
ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ: Αγάπη Λαλιώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Ταλιαδώρου, 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φίλο, ΑΗΤ ΡΙΒΕΟΤΟΒ: Μαίρη Λυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ Ρ.ΤΡ.: Βάσω Τσόρλαλη, ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ηλίας Ιακωβάκης, ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Παναγιώτης Γόμπος 
ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Παναγιώτης Ανδριανέσης, Θόδωρος Αργιαδίτης, Γιάννης Βογιατζής, Νίκος Δαλέζιος, Νικόλας Δεμιρίδης, Ιάσονας Δούζας, Γιάννης Καλοσκάµπης, 

Δημήτρης Καρέτσος, Κώστας Καρπούζης, Ηλίας Καφούρος, Νίκος Κόντης, Γιώργος Κυριακός, Στέφανος Μανούκας, Νάσος Μπέλλος, Σωτήρης Μπέλλος, Γιάννης Νινιός, Βαγγέλης Παλάντζας, 
Γιάννης Ρηγόπουλος, Δημήτρης Σελλούντος, Αντώνης Σκουλικάρης, Κώστας Σπυρόπουλος, Ἰωάννης Τζοΐτης, Βασίλης Τουλιάς, Ανδρέας Τσουρινάκης, Αλέξανδρος Φιλιππίδης, Μανώλης Φουρνιστάκης, 
ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 60-ΒΟΜ: Βαγγέλης Κράτσας, Νίκος Δανιηλίδης, Ηλίας Καφούρος. ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Ελλη Κατσιγιαννάκη, ΣΚΙΤΣΟ: Θοδωρής Τιµπιλής, 

ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Ηρώ Σταμπούλου, Όλγα Τυμµπακιανάκη, Δώρα Γιακουμή Ὀ.Τ.Ρ/ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταθίου, Κάτια Σάαντα, Κώστας Ντούγκας, 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Αντώνης Ρούσσος, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗΣ: Μαρίλη Ηλιάδου, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζίφας 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Γ, Λαζαρίδης, ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωμοανάλυση, ΜΟΝΤΑΖ-ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΟΟΜΡυΡΡΒΙΝΤ, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚΑΒΒΑΔΙΑΣ 
ΔΙΑΘΕΣΗ-ΔΙΑΝΟΜΗ: ΕΥΡΩΠΗ-ΠΡΑΚΤΟΡΕΙΟ ΔΙΑΝΟΜΗΣ ΤΥΠΟΥ 


ΡΟ Μανιετ(Ε8 


Καλωσορίσατε και γι’ αυτό το 
γεύχος στην παρουσίαση Των 
συνοδευτικών (Όε του “Ρς 
Μαρ/ογ”. Δύο (Όε που 
περιέχουν ό,τι καλύτερο (χωρίς 
την Αννα Δρούζα, όµως) από τα 
τελευταία ὅθηιος, υἡ[ηος, 
Ιγαἰ[θυς και ἀγίνου». Αρκεί να 


' 


) 
ο 


πός σας είναι το κατέβασμα απότομων χιο- 
γισµένων βουνοπλαγιών µε υψηλές ταχύ- 
τητες. Για να μπορέσετε να τρέξετε το 
ἆθπιο Όα πρέπει να διαθέτετε Ρπίῖ- 
υπ 200ΜΗ7, 32Μ8 µνήµης, 30 


αναφέρω ότι ανάµεσα ϱἳτ Νὸ ω. Ὃ η 


στα ὅθηιος Του 


πρώτου (0 περιλαµθάνονται και 


αυτά των ΤΗἱ9ί 2, Εἶπα[ Ραπ/αεγ 
8, Τομ! Ὀγίνο ό και Τογίαη 
8υη. Καθόλου άσχηµα, έτσι δεν 
εἶναι; Φυσικά, στο έτερο Των 
6Ώε µας ὃα Βρείτε τα γελευταία 
Ιγαί[ου» αρκετών παιχνιδιών, 
5ᾖαγθνναγο παιχνίδια και 
εφαρμογές καθώς και τα 
γνωστά υρόα!βος και ἀγίνου». 
Μην κάθεστε άλλο, λοιπόν, 
θάλτε τα (ὓς στο ἀγίνο και 
καλή διασκέδαση. 


Ίου Ηλία Καφούρου 


ΒΟΑΡΒΡΕΗ ΖΟΝΕ 


Τ ο συγκεκριµένο παιχνίδι είναι ένας κα- 
δαρά χειµερινός τίτλος, καθώς ασχολεί- 
ται µε το άθληµα του 5πονΏοαια!πα. Σκο- 


Ο;ς νο.: 


Τ ο (αης είναι ένα παιχνίδι στρατηγικής 
που σας μεταφέρει σε έναν μαγικό κό- 
σµο, όπου όλα κυλούσαν ήρεµα και ωραία 
για πολλούς αιώνες. Ώσπου ένα πρωινό ο 
ήλιος δεν ανέτειλε, αφού κατέβηκε από τον 


ουρανό ένας δαίμονας µαζί µε ένα... τσούρ- 
μο πιστών ακολούθων του. Ύστερα από αυ- 
τό επικράτησε χάος. Όπως Θα καταλάβετε, 
σκοπός σας εἶναι να απαλλάξετε τον κόσµο 
από την παρουσία του και σε συνεργασία 
µε µέλη από τις άλλες τρεις φυλές να ξανα- 
φέρετε την ειρήνη και την ηρεμία. Για να δο- 
κιµάσετε εάν µπορείτε να αντεπεξέλθετε 
στην πρόκληση αυτή, ὃα πρέπει να διαθέτε- 
τε Ρεηῄυπι ]20ΜΙΗΖ και 32Μ8Β µνήµης. 


. συνέχεια ενός από τα πιο επιτυχημένα 
ΚΡΟς (κάτι που φάνηκε απὀ το προη- 
γούμενο δημοψήφισμα) µεταφέρεται επιτέ- 
λους και στις οθόνες των υπολογιστών µας 
µετά την έκδοση για Ρ9Χ. Οι πρώτες πληρο- 
φορίες μιλάνε για ένα καταπληκτικό παιχνί- 
δι, κατά πολύ ανώτερο του προκατόχου του, 
το οποίο αναμένεται να αποκτήσει πολλούς 
φίλους. Αν τώρα διαθέτετε Ρεηήυπι 200, 
32ΜΒ µνήµης και 30 αεοεἰθηα!ο;͵ τότε κά- 


γετε τον κόπο να ρίξετε µια µατιά στο ἆθπιο 
που Όα Βρείτε στο παρόν (0. 


Ο πως φαίνεται και από το τίτλο του, Το 
παιχνίδι σάς μεταφέρει «εικονικά πά- 
γτα- πίσω στο χρόνο και πιο συγκεκριµένα 
στο Μεσαίωνα. Εκεί Όα υποδυθείτε τον Ιπ- 
πότη Ηγρθ, ο οποίος θεωρείται ο ἰαποείοί 
της εποχής του, και Όα πολεµήσετε εναντίον 


του μαύρου ιππότη, ο οποίος σας μετέφερε 


σπ-- 


µε κάποιον μαγικό τρόπο χρονικά 4 γενεές 
πίσω. Θα πρέπει αγωνιστείτε για να ἔανα- 

Βρείτε το δρόµο που Όα σας οδηγήσει στην 
εποχή όπου αγήκετε, ώστε να πάρετε εκδί- 
κηση Και να συναντήσετε και πάλι τους δι- 

κούς σας. Ακόμη Όα περιλαμβάνει 80 δια- 
φορετικούς χαρακτήρες και ειδικά 30) εφέ, 


ενώ η εταιρία {0Ρἰ5οβ) υπόσχεται απλό και 
Βατό οαπιθρἰαγ. Εσείς, πάντως, ρίχτε µια 
µατιά στο ἄθπιο που Όα Βρείτε στο (0) αρ- 
κεί Βέβαια να διαθέτετε Ροπῄυπι 200ΜΜΧ 
και 32Μ8Β µνήµης. 


Τ ο Μα[ε»!γ, ὡς προϊόν της Μἰετορ/οςθ, 
δεν α μπορούσε παρά να ασχολείται 
µε κάποια εξομοίωση. Μάλιστα η συγκεκρι- 
µένη έκδοση µπορεί να χαρακτηριστεί ως 
ένα {απία»γ Κίπααοπι σἰπιυ]αίοη! Παίξτε λοι- 
πόν στο δικό σας φανταστικό Βασίλειο, ζη- 
τήστε τη Βοήθεια των µάγων, των πολεµι- 
στών και τῶν σημαντικών προσώπων Και πο- 


λεμήστε απέναντι σε ορδές σατανικών τε- 
ῥράτων που πολιορκούν τη γη σας. Το ἀεπιο 
που Όα Βρείτε περιλαµθάνει ένα απλό επί- 
πεδο του παιχνιδιού. Για να το τρέξετε ὃα 
πρέπει να έχετε έναν Ρεη!ῖυπι 1όόΜΗ7 και 


32Μ8Β µνήµης. 


ΕΕΝΕΟΑΡΕ ΚΑςΕΗΣ 


ξ δώ 8α είστε ένας από τους 12 επιλεγµέ- 
νους οδηγούς από όλο τον κόσµο για τη 
Κεηθφαάθ Καεθ που διοργανώνει κάποιος 
δισεκατομμυριούχος. Μια και έχουµε να κά- 
γουµε µε αποστάτες, εἶναι προφανές πως 
καθένας από αυτούς βλέπει τη νίκη ως µία 
ευκαιρία για την επανένταξή του στο Κοινω- 
γικό σύνολο και την επανασύνδεσή του µε 
τους δικούς του ανθρώπους, Η νίκη εἶναι 


φυσικά και ο δικός σας σκοπός. Για να παί- 
ξετε το ἀθπιο Όα πρέπει να έχετε επεξεργα- 
στή ΡθηΗυπι στα 200ΜΗ7, 32Μ8Β ΚΑΜ και 

κάρτα γραφικών που υποστηρίζει Ὀΐπθς! 90). 


ΦΗΑΝΟΑΙ: 2πά ΡΥΝΑΣΤΥ 


Παπο]αί: σως το καλύτερο παιχνίδι 

Ρυζζὶθ που έχουµε δει. Αν δεν το έχετε 
παίξει στον υπολογιστή σας, σίγουρα Όα το 
έχετε δει σε κάποια αίθουσα µε ηλεκτρονικά 
παιχνίδια. Επειτα από καιρό, λοιπόν, κυκλο- 
φόρησε η συνέχειά του, η οποία περιλαμθά- 
γει 10 καινούρια και κλασικά είδη παιχνι- 
διού. Επιπλέον µπορείτε να παίξετε µε µία 
από τις 4 υπάρχουσες εκδόσεις ενός άλλου 
κλασικού παιχνιδιού, του Μαᾖ-)οπαα. Για να 
µπορέσετε να δοκιμάσετε την ικανότητα Και 
την ταχύτητά σας σε αυτό το ἀθπιο, ὃα πρέ- 
πει να έχετε απλώς έναν Ροπῄυπι 1όόΜίήζ 
και 32Μ8Β µνήµης. 


5ΙΝΕΡΙΣΗ Τουβ!ινσ «ΑΚ 
ζςΗΑΜΡΙΟΝΣΗΙΡ 


πως γίνεται αντιληπτό, πρόκειται για 

ένα παιχνίδι που ασχολείται µε αγώνες 
αυτοκινήτων Και πιο συγκεκριµένα µε τον 
πρώτο εξοµοιωτή του 9ΜΘαἱ5ῃ Τουήπα (αι 
ιαπιρἰοησΠίρ του 1999, Μπορείτε να επιλέ- 
ξετε το όχημά σας µέσα από 10 μοντέλα 
εταιριών, των Ὑοἱνο, ΒΜΥΝ, Αυα!, βευςεο!, Νὶ5- 
9απ, (Πη/δίθι, Εοτ, Αἴία, Ηοπαα και Όρει. Επι- 
πλέον Όα συμπεριλαμβάνει 15 πραγματικούς 
οδηγούς της διοργάνωσης και ὁ διαδρομές 
[Απαθισίοηρ, Γαἰκοπύεια, Ο9ιειθσεη, 
Κπυ]σίοηρ, Μαπίοηρ, Μο ἰ Καπα]. Φυσικά ανα- 
φέροµαι στη [υ]! έκδοση, καθώς στο ἀθπιο 
µας τα πράγματα είναι λίγο πιο περιορισμένα. 
Συγκεκριµένα µπορείτε να οδηγήσετε το 
γοἱνο 940 στη διαδροµή ΄Μο ἰ Καπα”, η 
οποία λαμβάνει χώρα στη Νορβηγία, Και να 
πάρετε µέρος σε ένα τεστ 3 |αρ5 απέναντι σε 
7 άλλους οδηγούς. Το παιχνίδι παρέχει πλήρη 
υποστήριξη στα τιµόνια, ενώ δεν έχετε τη δυ- 
γατότητα να σώσετε τα σκορ σας. 


ΤΕΡΤ ΡΗΒΙΝΕό 


ο ΙΠΙο πολλοί σίγουρα Όα έχετε ακουστά 
τη σειρά Ίε5! Πήν, το πρώτο µέρος της 
οποίας εμφανίστηκε πριν απὀ αρκετά χρόνια 
και πρόσφερε στον παίκτη ένα εικονικό µάδη- 
μα οδήγησης. Τώρα Βρισκόμαστε λίγο πριν 


από την κυκλοφορία του όου µέλους της “οι- 
κογένειας” αυτής. Μήπως 8α θέλατε να µά- 
θετε ποιων εταιριών τα αυτοκίνητα Όα περι: 
λαμθάνονται στο παιχνίδι; Εχουμε και λέμε 
λοιπόν: Ώοάςο, ΡΙγππου!η, Μαετος, ΤΝΑ, 
4αρυαι, Αδίοη Μαπίη, 5υβατυ, (αἰθήχαπι, Νί5- 


«ση, Αυαῖ, Ψβηϊυή, Ραπο7, Γοἱυ5, 9ΠΕΙΡΥ, 
Ἰογοῖα και Εοτά, Όχι άσχημα, έτσι; Για να τρέ- 
ξετε το παρόν ἀεπιο Όα χρειαστεί να έχετε 
στη “μηχανή” σας βοηῄυπι 233ΜΗΣ, 32ΜΒ 
ΚΑΛΑ και 30 επιταχυντή γραφικών. 


ΤΗΙΕΕ 2: ΤΗΕ ΜΕΤΑΙ Ασε 
Τ ο Τί υπήρξε ένα πολύ καλό παιχνίδι 
και κατάφερε να αποκτήσει μερικούς 
φανατικούς φίλους του. Σίγουρα όλοι όσοι 
ανήκουν στην κατηγορία αυτή ὃα περιµέ- 
γουν µε ανυπομονησία το δεύτερο µέρος, το 
οποίο έχει προαναγγελθεί, Στο (Ώ 8α βρείτε 
το αἱρίια ἀθπιο του εν λόγω παιχνιδιού, η 
πλοκή του οποίου εξελίσσεται στην εποχή 
του μετάλλου. Χρησιμοποιήστε λοιπόν τα λο- 
γής λογής φίλτρα, τις νάρκες, τις Εἰαδῇ 
Ροπηῦς και µερικά είδη θελών για να νικήσε- 
τετους εχθρούς σας και να αποκτήσετε τα 
λάφυρά σας. Μια και πρόκειται για αἱρῃα 
έκδοση, οι απαιτήσεις του συστήµατος δεν 
έχουν ξεκαθαριστεί απόλυτα. Το µόνο σίγου- 
ρο είναι πως ὃα πρέπει να έχετε ὀ4ΜΒ µνή- 
µης, κάρτα ήχου συµθατή µε Ὀίτες!Χ και µία 
απότις ακόλουθες κάρτες γραφικών: Δάΐχ 
γοοφοο, γοοφοο Ευῇ, νοοάοο2, γοοοο», 
Βαηςῄεθ, ηγαία ΚΙΝΑ 128, ΚΙΝΑ ΖΧ, ΕΙΝΑ 


ΡΟ Μαειο ΟΕ. 


ΤΝΤ, ΤΝΤ 2, Μαϊτοχ 9200, 6400, ΙπΙε|/βεαἱ 
30 1740, 59 φαναᾳο 90) 5αναςε 4, ΑΤΙ 
Κααε Ριο͵ κασε 128. 


ῥκετό καιρό µετά την κυκλοφορία τού 

εν λόγω παιχνιδιού κατέφθασε επιτέ- 
λους και το 4θπιο του [μία πρωτοτυπία, αν 
µη τι άλλο, καθώς συνήθως ένα ἀθπιο 
προηγείται της {υ] έκδοσης ενός τίτλου). Σε 
αυτό λοιπόν Όα συμμετάσχετε σε ένα “εκ- 
παιδευτικό΄ επίπεδο και Όα µπορείτε να εἷ- 


το 29 συνοδευτικό (0 
Σ μας Όα βρείτε, όπως πά- 
ντα, τα πιο Πο! ΙΓαΐ[θις παι- 
χνιδιών που κυκλοφο- 
ρούν. Αρκείνα σας 
αναφέρω τίτλους όπως τα Ὀίαρ]ο 
2, Εἶπαί Γαπία»γ 8 και ΤΗίε{ 2. Πέραν αυτών 
ὃα Βρείτε και µερικές χρήσιμες εφαρμογές 
αλλά και «παγεν/αιε παιχνίδια. Και φυσικά 
όλους τους τελευταίους «ἀῑίνθι» για τα δη- 
µοφιλέστερα (Ρ-ΝΟΜΗ, Βθεοιάει»͵ κάρτες 
ήχου και κάρτες γραφικών. Ωστόσο και 
στον τοµέα των ραίεῄᾖος Όα μείνετε ΙΚανο- 
ποιηµένοι, καθώς σε αυτό το (0 περιλαµ: 


βάνονται ραἰελος για τα δημοφιλή παιχνίδια 
Βιρεῖρίας: 5αεΓεὰ {απάς, Ώαικείοπο, 5ἱανο 
Ζε(ο, Ἰαφοαὰ Α[ϊαπες 2, [ήπια Ο και 


5ΟΙὐΤΙΟΝς 
- Ησαίει ο 


5 Της [ηίοιηα[ Λαεβίπα 


ΞΗΑΒΕΝΑΒΕ σΑΜΕΣ 
5 Ρἰδανιεγοἰςς 
“Ιαδοιαφε 19 
5 Ῥτο[ες! 2 


επ σα Μας!ει 


στε είτε µε το µέρος των ΟΡΙ είτε µε αυτό 
της αδελφότητας Νοα. Αφού τελειώσετε 
την εκπαίδευσή σας και αποκτήσετε µια 
σχετική εμπειρία, µπορείτε πλέον να παίξετε 
και έναν πλήρη χάρτη του. Για να τα κάνετε 
όµως όλα αυτά, Όα πρέπει να είστε εξοπλι- 
σµένοι µε έναν ΡεπΗυπι 1όόΜη7, 32Μ8Β 
µνήµη και 2ΜΒ κάρτα γραφικών. 


Ρρόκειται για ακόµη ένα παιχνίδι αγωνι- 

στικών οχημάτων, οι κούρσες του οποί- 
ου όµως μπορούν να εξελιχθούν κυριολεκτ- 
κά σε µάχες, καθώς τα οχήματα που υπάρ- 
χουν δεν είναι κοινά αυτοκίνητα, αλλά... τανκἰ 
Το ἀεπιο περιλαμβάνει 3 χάρτες παιχνιδιού 
ίσε έρηµο, σε πεδιάδα µε ποτάμια που πρέπει 
να πηδήξετε και έναν τρίτο που θυμίζει κόλα- 
ση µε πολλές διασταυρώσεις). Ία διαθέσιµα 


είδη τανκ είναι και αυτά ισάριθµα (3, ενώ συ- 


µπεριλαμθάνεται και ένα διαφανές τανκ, κα- 
τασκευασµένο από υγρό υλικό! Το παιχνίδι 


υτΙΙΤΙΕΣ 

Ο6ΙΠοΡΙ4.].2: Η τελευταία έκδοση 
του δηµοφιλέστερου ἀον/πίοαα 
πιαπααε:. 

-:Ουϊεκ (Ἴεαπ 4.00: Πρόγραμμα για 
τον καθαρισμό του σκληρού σας 
από άχρηστα αρχεία. 

“ΑΙ Ρίείυτε Εχρἰοίσγ; Ιπιαθε νίθν/θι µε 
δυνατότητα εισαγωγής ε ικόνας από 
ΦζΩΠΠΕΙ. 

ΚΕΚ 1.1: Πρόγραµµα που σας 
επιτρέπει να διαιρείτε και να 
επανακτάτε τα διαιρεµένα αρχεία: 

-'Βαεκυρ Χργθςς: Σώστε τα πολύτιμα 
αρχεία σας πριν να είναι αργά! 


ὑπιοαί Τουγπαππεῃ!. |α»ί Ρυ! ποῖ Ιθα»!, στα 
Θχίγας αυτή τη φορά έχουµε για εσάς: α) 
Ένα νέο 5θε[ίοη µε τΊλο “ΜΡΞ Κἰπαάοπι” 
όπου κάθε φορά Όα βρίσκετε ορισμένα 
από τα καλύτερα ΜΡ3 που κυκλοφορούν 
από ανεξάρτητους καλλιτέχνες. ϐ) Ολόκλη- 
ρο το νέο πιοά του Ηοτείῖς ΙΙ “ΟΙγρ/”. γ] 
Τα παιχνίδια που έλαβαν µέρος στον 5ο 
ετήσιο διαγωνισμό ΙπΙθιαςήνθ Εἰεήοη για το 
καλύτερο ερασιτεχνικό Ιθχἰ αἀνοπίυο [πε- 
ρισσότερα ὃα διαβάσετε απὀ τη στήλη “Ρς 


Θα περιλαµβάνει 19 επιπλέον όπλα εκτός 
από τα βασικά και 3 είδη παιχνιδιού. Από 
πλευράς γραφικών Όα υποστηρίζει τους πε- 
ρισσότερους 30 επιταχυντές, [ια να παίξετε 
το 4θππο Όα πρέπει να έχετε κάρτα γραφικών 
που να υποστηρίζει ΟρεπΟΙ. 


ας αρέσει το µπιλιάρδο; Αν ναι, και Ιδιαί- 

τερα το γαλλικό, τότε ο ήτλος αυτός εἷ- 
γαι φτιαγµένος στα µέτρα σας, καθώς πρό- 
κειται για έναν εξοµοιωτή του δημοφιλούς 
αυτού αθλήματος. Η εταιρία παραγωγής 
υποστηρίζει πως είναι απλώς εκπληκτικό για 
τους φίλους των παιχνιδιών, ενώ η εμπειρία 
των πραγματικών παικτών ὃα τους θοηθήσει 
στο παιχνίδι σε συνδυασμό µε το ρἡγείς» σύ- 
στηµά του. Αν τώρα σας κίνησε την περιέρ- 
γεια Και διαθέτετε έναν Ρεπῄυπι στα 
200ΜΗ:, 32Μ8 ΚΑΜ και 30 αεοε[εταίοι, 
µπορείτε να δείτε το ἄθπιο που σας προσφέ- 


ρουμε. 


Έαπιος”] και δ) ένα αφιέρωμα στο Όαπιθ 
Ηαςκίπα µε όλα τα εργαλεία που χρειάζε- 
στε για να ΄σπάσετε” τα αγαπημένα σας 
παιχνίδια [διαθάστε και το σχετικό αφιέρω- 
μα σε αυτό το τεύχος). Φυσικά, µην παρα- 
λείψετε να ρίξετε µια µατιά και στα υπόλοι- 
πα περιεχόμενα του (Ρ), καθώς µπορείτε να 
Βρείτε αρκετές εκπλήξεις. 
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ο 12]κο ο, 


ΤΟ ΚΙΝΗΤΟ ΠΟΥ ΚΑΝΕΙ ΤΑΠΑΝΤΑΙ 


νο .. , 


Τ ο Διαδίκτυο αποτελεί πια τµήµα της καθημερινής µας 


ζωής. Το ίδιο και το Κινητό τηλέφωνο. Γιατί λοιπόν 
να µην τα συνδυάσουµε; Την ιδέα αυτή (πολλοί τη 
φλερτάρουν) υλοποίησε η φινλανδική ΝοΚίΔ, παρουσιάζοντας 
µία ψηφιακή κινητή, τηλεφωνική συσκευή µε δυνατότητα 
πρόσβασης στο Ιη{θιποαί µε τη χρήση του ενσωµατωμµένου 
πιοάςπι και πολλές άλλες δυνατότητες, όπως διπλή 
τηλεφωνική γραµµή, λειτουργία και στα δύο δίκτυα, λεξικό, 
υποστήριξη 34 γλωσσών και 35 ήχων κουδουνίσµατος, 
ενεργό κάλυµµα, παλλόμενπ ειδοποίηση, πρωτότυπες 
τεχνικές επεξεργασίας κειµένου και διαχείρισης 
μηνυμάτων, 26ο ώρες αναμονής και βάρος μόλις 11 
' γραμμάρια. 
Πολύ καλό και εύχρηστο προϊόν µε όμορφη σχεδίαση. 


1η{0 ἍΑἱρ]α ζοΡΥ, τηλ.: 9Ι-9203709 


ΤΟ... ΤΡΕΧΟΥΜΕΝΟ ΡΟΛΟΙ 


ΑΘΟΙΡΑΣ ΒυύυΝΝΕΒΗ 
ν τρέχετε συχνά, όχι επειδή σας 
κυνηγούν οἱ καθηγητές στο σχολείο, 
αλλά για άσκηση, τότε χρειάζεστε 
σίγουρα ένα ρολόι όπως αυτό της εικόνας. Πρόκειται 
για ένα μοντέλο της γερμανικής εταιρίας Αάἰάδ5, µε το οποίο έχετε τη δυνατότητα να 
προγραμμµατίζετε µε τον καλύτερο τρόπο τις διαδρομές σας. Ανάµεσα στα χαρακτηριστικά του 
περιλαμβάνονται 5 ππετο, 2 ἀδί]γ- ἆδῖθ ἀἰδχπις, καθώς και φωτισμός για το σκοτάδι σε 
απόχρωση του γαλάζιου. Ο,τι πρέπει για να ξεκινήσετε το τρέξιμο! 


1Ω{Ο :ΧΡΟΝΟΤΗΜ, τηλ.: 9ἱ-323825ο 


ΞΑΣ ΒΡΕΧΕΙ 0Σ0 ΘΕΛΕΙΙ 


ΡΗΙΙΙΡ5 ΑςΟΤΤΡΕ2Ζ 


π ανέµορφο ἀθείφη αλλά και πολλές δυνατότητες χαρακτηρίζουν αυτό 


το φορητό (0 Ρ]αγοχ, 

Το πρωτότυπο αυτό μοντέλο της ολλανδικής Ρ]]{ρ8, µε τα παστέλ 
χρώματα και τα αξιόλογα τεχνικά χαρακτηριστικά, σίγουρα θα σας ὁ 
χαρίσει ατέλειωτες ώρες διασκέδασης. : 
Μεταξύ άλλων διαθέτει δυναμική 
ενίσχυση µπάσων (98Β8Β) 3 σταδίων, 
καθώς και ηλεκτρονική απόσβεση 
κραδασμών 12 δευτερολέπτων (Ε5Α3), 
έτσι ώστε να µην αναπηδά π μουσική 
που ακούτε όταν εσείς “ρολάρετε” σε 
ανώμαλο δρόμο, ενώ είναι 
ανθεκτικό και στο πιτσίλισµα 
των σταγόνων της βροχής 
(2ρἱα5πρτοοϐ). 


1Πη{ο ῥΡΠΠἐρς Ηο]]ας, τηλ.: 0Ι- 891391 


υνςσ ΗΗ-Όνςθί! 
δώ και λίγο καιρό η παντοδυναµία του 
ΝΗ5 (ψιἀθο Ἡοπιο 5γείοπι) απειλείται 
και αυτή, όπως όλα στις µέρες µας, από 
την ψηφιοποίηση, που στη συγκεκριμένη 
περίπτωση πραγματοποιείται µέσω της πιἰηὶ 
Ψηφιακής κασέτας Ὦν (Ρἰσί{α] νἱά9ο). 
Ἡ επιτραπέζια αυτή συσκευή της Ίνς, ὅπμιουργού 


του ΝΗ5, σας δίνει τη δυνατότητα να χρησιµοποιείτε τόσο τις παλιές κασέτες σας ΝΗ5 
(και δωρο: ΝΗ5) όσο και τις νέες πι]πί ΏΝ. Ἐξυπνη κίνηση, καλή υλοποίηση και 
αξιόπιστο τελικό προϊόν, που εκπροσωπεί επάξια για ακόµη µία φορά την 
κατασκευάστρια εταιρία, το οποίο κέρδισε και τον τίτλο του ευρωπαϊκού βίντεο της 
χρονιάς, 

Αν όλοι σκέφτονταν και υλοποιούσαν µε παρόμοιο τρόπο την έννοια της 
συμβατότητας, ο ψηφιακός µας Κόσμος θα ήταν σίγουρα διαφορετικός! 


ΒΔΗΑ Ρ5Η-540 
ν σας αρέσει π μουσική αλλά µέχρι τώρα δεν είχατε 
την ευκαιρία να μάθετε κάποιο όργανο, τώρα 
Ἡπορείτε να το κάνετε µε απλό και εύκολο τρόπο. 
Με το αρµόνιο της εικόνας, προϊόν του ιαπωνικού 
κολοσσού Υαπια]ιᾶ, µπορείτε να δοκιμάσετε την τύχη σας 
ὥς πιανίστες, αφού µετις δυνατότητες που προσφέρει 
(δυναμικό κλαθιέ µε 5 οκτάβες, 16ο ρυθμούς, 2154489 
ήχους, λειτουργία Θ35Υ ΠᾶνΙσαἴοχ, 584µ6ης6Ι 16 καναλιών 
και πι]αϊ ἵπ/ ου) µία νέα καριέρα ανοίγεται μπροστά σας! 


5ΞΟΝΥ ΝΜΝΜΕΣΦΣΘ 3 
πορεί τα κρύα να έπιασαν για τα καλά και το 
καλοκαίρι να αργεί ακόµη, αλλά είναι κακό 
να το σκεφτόμαστε; Ως βοηθητικό µέσο 
µπορείτε να χρησιμοποιήσετε το αδιάβροχο 
μοντέλο ννα]κπιᾶπ της ιαπωνικής 59ΗΥ, το οποίο 
διαθέτει ψηφιακό ραδιοφωνικό δέκτη ΕΜ/ΑΜ, 24 
μνήμες σταθμών, σύστηµα πηθσα Ῥὰ55 καθώς και 
{ους] οοπ!χο], ενώ συνοδεύεται από ακουστικά. 


Ρς Μα»ιετ(ΕΒΕ8 


Ρῇ, ΝΕΑ 


Ειδήσεις που ενδιαφέρουν 


τους αναγνώστες 
του “Ρ6ς Μαςϊογ’ 


Ἀλλαγή φρουράς 
στη ΝΠστοςδοῦ 


αραπήθηκε από τη δέση 
π του διευθύνοντος 
συμβούλου της 


Μἰστοςοβ ο ΒΙΙ Οαἰθς. Οχι, µην 
αρχίζετε τους πανηγυρισµούς, ο 
αξιότµος κύριος Οαἰες δεν 
εγκαταλείπει το χώρο της 
Πληροφορικής, απλώς μετακινείται 


Ιδρυτής της Μἰςτοδοβ [εκ των 
πλουσιότερων ανθρώπων του 
κόσμου] θα παραμείνει πρόεδρος 
του διοικητικού συμβουλίου της 
εταιρίας, εγώ για τις ανάγκες του 
δημιουργήθηκε µία νέα θέση στην 
εταιρία, η οποία φέρει τον τίτλο 
“ολίθί 5οῄνναιε ατε[ῃϊθε!” 
[επικεφαλής αρχιτέκτων 
λογισμικού ὃα την έλεγαν στο 
χωριό µου), ἔτσι είναι. Όταν 
φπιάξετε κι εσείς τη δική σας 
εταιρία ὃα µπορείτε να 
δημιουργείτε για τον εαυτό σας 
όσες θέσεις θέλετε, µε 
ονοµατάκια ακόµη πιο πρωτότυπα. 
Ο Οαἱες δήλωσε αµέσως πως 
είναι έτοιµος να θυμηθεί τα νιάτα 
του Και να ασχοληθεί και πόλι µε 


Ὀς ους: 


την ανάπτυξη εφαρμογών: 

΄Ἐπιστρέφω σε αυτό που αγαπώ 
περισσότερο: την ενασχόληση µε 
τις μελλοντικές τεχνολογίες”. 4 
Θέση του Θαἱθς ως ΟΕΟτης 
Μἰκτοδοβ Όα αναλάθει ο φίλος 
του, »ἱθνθ Βαἴπῃοι, ο οποίος ήταν 
το “Νο 2” στην εσωτερική 
ιεραρχία της εταιρίας. Ο Ιδρυτής 
της Μἰςποσοβ είχε αποφασίσει εδώ 
και αρκετό καιρό να αποχὠρήσει 
από την ενεργό δρά 
όµως (σύμφωνα µετους 
ισχυρισμούς του) 
περίμενε πρώνανα 

ίη 

ανάπτυξη των ΜΙπάονς 
2000 και µετά να 
ανακοινώσειτις 
αποφάσεις του. Καθώς 
το νέο λεπουργικό έχει 
πλέον πάρει το δρόµο 
του, ο Β! Οαἱες 
ανακοίνωσε την αλλαγή 
φρουράς στην κεφαλή 
της ΜΛϊετοσοβ, η οποία 
αλλογή δεν είναι και 
τόσο σίγουρο ότι τον 
θέτει στο παρασκήνιο. 
Σύμφωνα µε αναλυτές, η 
“μετάθεση” του Οαἱες 
γίνεται για δύο λόγους: 
α) για να έχει µία Θέση 
όπου Όα του 
επιθάλλεται χαμηλότερη 
φορολογία (ακόµη και οι 


ϐ) για να ανανεωθεί το ανθρώπινο 
δυναμικό της Μἰετοσοῇ σε µια 
αρκετά δύσκολη περίοδο της 
ιστορίας τῆς [διαμάχη µετο 
Ὑπουργείο Δικαιοσύνης, 
ανταγωνισμός µε την ΑΟἱ κλπ). 
Είναι εξαιρετικά δύσκολο να 
φανταστούμε ότι ο Θαἱθ» [μόλις 
στα 44 χρόνια του) αποφάσισε να 
αποσυρθεί από το προσκήνιοτης 
Πληροφορικής. Είναι κάτι 
παραπάνω από βέβαιο πως ὃα 
συνεχίσει να ελέγχει την εταιρία 
και την πορεία της από µία πιο... 
σκιώδη δέση. 


Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 
Πάννης Βογιατζής 


Νέοςιός απειλεί 
τα ὈΠπάοννς 2000 


επικείµενη κυκλοφορία 
Ἡ των Ὑψιηάον 2000 δα 

συνοδευτεί από τους 
γέους ιούς που ὃα εἶναι 
προσανατολισµένοι στο εν λόγω 
λεπουργικό. Τόσο η ὀγπισηίθς όσο 
και η Γ-θευτθ εξέδωσαν 
ανακοινώσεις µετις οποίες 
προειδοποιούν 


ἴδια τη 
Μἰοοςοβ ότι 
δν 
εντοπίστηκε 
ένας ιός που 
κάποιες 

ο νὰ, των νέων ὙΜπὰον,5. 
Πρόκειται για έναν ιό που 
ονομάζεται ΥΙπ2000 Ιπε]αῖ ή 
γ/2Κ.Ιηκ]αῖΐςι (ναι, έχει και 
Καλλιτεχνικό ονοματόκ!/) και 


ἩοΚ. Ἰρσεκδας Όενε α θιε ἔτι Ἐλοντ Ἡσωα 10 γερὰς θε «εὖγ αοδετ Ὀίανάοινε 
2000 Τλω πσωε πο Έποιση 90 ὃς αι Όνα Ἰνθά δὲ Όωε Ίπου Ἴνατε ασε Ἰωο 


ακόµη δεν έχει εξαπλωθεί 
Ιδιαπέρως λόγω του ότι το 
λειπουργικό σύστηµα δεν έχει 
ακόµη κυκλοφορήσει. Ο ιός και οι 
δύο παραλλαγές του που ήδη 
έγιναν γνωστές προσθάλλουν 
µόνο τα Ὑγήπάον 2000, τα οποία 
ως γνωστόν- θα απευθύνονται 
κυρίως σε επαγγελματίες και 
επιχειρήσεις. Ο ιός δεν επιφέρει 
συγκεκριμένη ζημιά στον 
υπολογιστή που έχει προσβληθεί, 
Οἱ δημιουργοί του ήθελαν 
περισσότερο να δείξουν τι µπορεί 
γα γίνει, έτσι ώστε οι άλλοι να 
χρησιμοποιήσουν τις Ιδέες τους και 
την πρακτική τους και να 


δημιουργήσουν τους δικούς τους 
ιούς. Μπορούμε μάλιστα να τη 
χαρακτηρίσουµε ὡς κίνηση 
αναγνώρισης ότι κατασκευάστηκε 
ο πρώτος ιός για ένα νέο 
λειτουργικό, κερδίζοντας έτσι 
“κύρος” και “υπόληψη” ανάµεσα 
στον... ὑπόκοσµο της κοινότητας 


της Πληροφορικής, Από την άλλη 
πλευρά, η εκπρόσωπος Τύπου της 
Μἰετοςοβ δήλωσε ότι ο Ιός εἶναι 
απλώς ένα τρυκ, για να δοθεί 
δηµοσιότητα στους συγγραφείς 
του κὠδικά του. 
Πρέπει εδώ να 
σημειωθεί ότι ο 
ΥΥ2Κ:Ιπείαί]θι 
προσθάλλει τα 
εκτελέσιμα αρχεία 
του γέου 
λειτουργικού 
συστήµατος και 
εξαπλώνεται κάθε 
φορά που 
ανταλλάσσεται ένα 
μολυσμένο πρόγραµµα μεταξύ 
υπολογιστών (όπως και οἱ 
περισσότεροι ιοί ἀλλωστε]]. Πολύ 
σηµαντικό είναι ότι ο Ιός αυτός 
µπορεί να “κρυφτεί” από τα 
εργαλεία ασφάλειας που έχει 
συμπεριλάβει η Μἰετοδοβ στα 
γγήπάονι» 2000. Η 5Υπιαπίθε ήδη 
έχει προβεί στην ανανέωση τῶν 
απ]νίτυς εργαλείων της, ούτως 
ώστε να εἶναι έτοιµη να 
αντιμετωπίσει τους ιούς που ὃα 
απειλήσουν το νέο λειτουργικό 
σύστημα. Εσείς, πάντως, αν είναι 
γα αγοράσετε τα ἡΙπάονης 2000, 
προμηθευτείτε και µια νέα έκδοση 
του Νοῄοη ΑπηγΊτυς. 


Γενετικοί 


υπολογιστές 


ὡς ὃα σας 

φαινόταν 

αν κάποτε η 
γενετική επεκτεινόταν 
και στους 
υπολογιστές και 
μάλιστα στη δηµιουργία ᾖαγάναθ; 
Τιθα λέγατε αν κάποτε το ΏΝΑ 
χρησιμοποιούνταν για τη 
διεξαγωγή υπολογισμών; Κάι 
τέτοιο, Το οποίο μοιάζει σίγουρα 
µε ιστορία επιστημονικής 
φαντασίας, όχι µόνο προτείνεται 
απὀ κάποιους Αμερικανούς 
επιστήμονες, αλλά παρουσιάζεται 
Και ως πραγματικότητα, Σε ἐκθεσή 
τους στο επιστημονικό περιοδικό 
“Ναϊυτα”, ο ἱ]ογα οπιή]ι και οἱ 
συνεργάτες του στο Πανεπιστήµιο 
του γ!δοοηςίη περιέγραψαν πώς 
μετέφεραν ένα κομμάτι 
αποτελούμενο από µόρια ΏΝΑ 
από το δοκιμαστικό σωλήνα σε 
ένα γυάλινο πιάτο. Πρόκειται για 
ένα Βήμα προς τον υπολογιστή 
ΝΑ, καθώς η χρήση αντίστοιχων 
επιφανειών µπορεί να οδηγήσει 
στον αυτοµατισµό των διαδικασιών 
που χρειάζονται για να 


χρησιµοποιηθεί µια 
αλυσίδα ΏΝΑ µε 
τέτοιον τρόπο ώστε 
τα µόρια που την 
αποτελούν να 
αντικαταστήσουν τα 
παραδοσιακά Ρΐΐ που 
αποτελούνται απὀ ακολουθίες 
τιµών 0 ή Ἱ. Λέγεται πως ένα 
αφυδατωµένο γραμμάριο ΡΝΑ 
µπορεί να αποθηκεύσει 
περισσότερες πληροφορίες από 3 
τρισεκατομμύρια (05 [!/, 
Σύμφωνα µε τον οπη]ήι, η γέα αυτή 
γενετική τεχνολογία µπορεί να 
αντικαταστήσει το γνωστό µας 
οΝίρ που χρησιµοποιείται στους 
υπολογιστές και έχει εξαντλήσει τα 
περιθώρια χωρητικότητας και 
μεγέθους του. Είναι, βέβαια, 
σαφές ότι, όταν μιλάμε για 
γεγετικούς υπολογιστές, 
αναφερόμαστε σε ερευνητικές 
προσπάθειες που γίνονται απὀ 
πολύ λίγους επιστήµονες σε όλο 
τον κόσμο και µε σχετικά αργούς 
ρυθμούς. Συνεπώς, µην πάτε αύριο 
στα καταστήµατα Και αρχίσετε να 
ζητάτε το νέο υπολογιστή ΏΝΑΙ 


Μία "]Τάρα"... επιπέδου 


από την Εἰζο 


Είζο, µία από τις 
Εις: 

κατασκευάστριες 
εταιρίες πιοπίίοις για υπολογιστές, 
παρουσίασε πρόσφατα το νέο 
μοντέλο της στις 17", το 
Ηθχοεαπ[»50. Το μοντέλο αυτό 
αντιπροσωπεύει την πρώτη 
προσπάθεια της εταιρίας να 
δημιουργήσει µία πλήρως επίπεδη 
οΘόνη, η οποία Όα εξασφαλίζει 
καθαρή και επακριθή εικόνα σε 
όλα τα... µήκη και πλάτη της. Το δε 
ολοκληρωμένο κύκλωμα που 
χρησιµοποεί είναι το Ώ5Ρ [ΡἱΦἰία[ 
»ἱᾳηαί Ργοςθασοη), Πρόκειται για 
µία αποκλειστικότητα της Εἰζο και 


έχει τη δυνατότητα να διορθώνει 


και να θελτιώνει το σήµα που 
λαμθάνει από την κάρτα γραφικών, 
σε περίπτωση που αυτό 'θγαΐνει" 
ολίγον... παραμορφωμένο. [ια το 
τέλος αφήσαμε µερικά από τα 
χαρακτηριστικά που ὃα Βρείτε στο 
μοντέλο αυτό: 
ϱ0/25ππι ΑΟ ρίίσῃ 
ϱ Συχνότητες: οριζόντια: 30- 
Β2ΚΗ:, κάθετη: 0-160Ηζ 
9 Ανάλυση: ].024χ7ό8 στα 
101Ηζ 
ϱ Γιοίίαἱ δἰσπαί Ρτοςβασο: (099) 
6 Ρον/6: 5ανε πιοάς; 2ΙΝ όταν η 
οθόνη παραμένει ανοιχτή, 
αλλά δεν Βρίσκεται σε 
ενεργό’ χρήση. 


{185Ἡ 


να απὀ τα πιο έγκυρα ειδησεογραφικά 
Ἔ πρακτορεία, το Α5ςοςϊαϊοὪ Ρίθ55, μετέδωσε 


πως, σύµφωνα µε κάποιους προσκείµενους 


;;-στην κυθέρνηση των Η.Π.Α., το Υπουργείο 
; Δικαιοσύνης αναμένεται να υποχρεώσει τη ΜΙςγο5οΗ 


να χωριστεί σε τρία µέρη. Βέβαια, κάτι τέτοιο 


;; χρειάζεται την έγκριση ομοσπονδιακού δικαστή, 
ᾖ αλλά, εφόσον αποφασιστεί, ὃα είναι ένα γερό 
: πλήγμα στο οικοδόµηµα που έχει χήσει εδώ και 
Γχρόνια ο ΒἰΙΙ Οα]ε» και το επιτελείο του, καθώς 
{κυριολεκτικά ὃα το διαµελίσει, Πρόκειται ασφαλώς 
:Ύια µια απόφαση που, εάν ληφθεί και εκτελεστεί, ὃα 
.. αλλάξει ριζικά το σκηνικό στο παγκόσμιο στερέωμα 
7 του 5οΗννατο. Δεν γνωρίζουμε κατά πόσο κάτι τέτοιο 
- εἶναι εφικτό, πάντως η Μϊετοςοβ έχει τους 
«δικηγόρους τους σε επιφυλακή για παν ενδεχόμενο, 


ύμφωνα µε ένα παλιό ρητό, αν δεν µπορείς 


5 να γικήσεις έναν αντίπαλο, συµµαχέίς μαζ 
του. Κάτι τέτοιο φαίνεται πως Βρήκε 


«εφαρμογή στην περίπτωση δύο μεγάλων εταιριών στο 
;’ χώρο του Ὀϊαίϊα] Φεαηπίπα 5ο νιννατε, των 5εαπδοβ 
:. και ζαεγθ, Πώς έγινε αυτό; Απλώς η πρώτη αγόρασε 
΄τη δεύτερη έναντι του πόσου των 140 εκατομμυρίων 
{ δολαρίων! Τα στελέχη της πρώτης εταιρίας 


εκφράζουν την πεποίθηση πως, µετά το γεγονός 


7 αυτό, η εταιρία γίνεται περισσότερο ανταγωνιστική 
»«στο χώρο απὀ ποτέ και αναμένουν αύξηση των 

: «κερδών τους, Ε, λογικό, αφού τώρα πλέον έχουν 
έναν ανήπαλο λιγότερο! 


λλη µία εἰδηση που αφορά στην ΙηΜε]. Η εν 
λόγω εταιρία μαζ µε 5 απὀ τις 
μεγαλύτερες εταιρίες στην κατασκευή «Πὶρ 


Ἰ μνήμης (5απιευπᾳ, Μίεγοπ Τεεηποίοαγ, Ιπῄίπεοπ, ΝΕς 
”.και Ηγυπαα!) ανακοίνωσαν τη συνεργασία τους για 
:τη δηµιουργία του ΑΟΙ (Αάναπεθά Ώταπι 
;:ΤεεποἰοςΥ), ο οποίος -από ό,τι φαίνεται- Βασίζεται 

' στον πιο διαδεδομένο τύπο µνήµης σήµερα, στις 
ὁ- μνήμες Όναπι. Σύµφωνα µε τα λεγόμενά τους, 
-απὠτερος σκοπός τους εἶναι να δημιουργήσουν 
υψηλής απόδοσης επεξεργαστές µνήµης, οι οποίοι ὃα 
Ἱ κυμαίνονται σε λογικές τιµές, µια και αυτό είναι το 

: µεγάλο µειονέκτηµα του πρὀσφατου µέλους της 

» οικογένειας, των μνημών Καπιβυ». 


α ταχύτερα {0 Βοεογάθις µέχρι σήµερα 


΄ τ έφταναν -ως γνωστόν- σε ταχύτητες 


εγγραφής 8κ, γεγονός που επέτρεπε στο 


7: χρήστη να γράψει ένα ολόκληρο δισκόκι (650ΜΒ) σε 


δέκα μόλις λεπτά, Τώρα πλέον ο χρόνος αυτός έχει 


;» μειωθεί στα ὁ λεπτά (1), καθώς κυκλοφόρησαν ήδη τα 


᾿πρώτα Βοτογάις Ἰ2πλής ταχύτητας! Οι πρώτες εταιρἰες 


{7 που κυκλοφόρησαν τέτοια μοντέλα είναι οἱ δπιαγ! ἃ 
Ετίθπα]γ, 5αηγο και φυσικά η Ρἰθχίογ, Μείνετε 
:.συντονισμένοι, λοιπόν, για οτιδήποτε νεότερο έχουµε, 


Ἀλλάξτε ταχύτητες 


Ε εκείνοι 4απῃε!ς που 
επιζητούν το ρεαλισμό 
και προσέχουν τις λεπτομέρειες 
όταν παίζουν το αγαπημένο τους 
παιχνίδι. Ειδικά όσοι 
ασχολούνται µε 
τους εξομοιωτές 
έχουν πάντα 
κάποιο... βίτσιο, 
είτε 


αυτό 
λέγεται 
τιµόγι, είτε 
πετάλια, είτε 

κράνος (ο κατάλογος περιορίζεται 
µόνο από τα οικονομικά τους). Η 
ΑΟΤ ἰαῦς δημιούργησε ένα 
εξάρτημα που Όα εντυπωσιάσει και 
θα συγκινήσει (|) τους φίλους των 
ταςίπο οἰππυ]αίοις. Πρόκειται για το 


ναι αρκετοί οἱ µανιώδεις 


»ῃίῄει, το λεβιέ ταχυτήτων που ὃα 
κάνει την οδήγηση της αγαπημένης 
σας κούρσας ακόµη πιο 
ρεαλιστική και απολαυστική. Το 
5ῃίῄει λειτουργεί σε συνεργασία 
µε το Εοιοθ Ε9 της ΑΙ |αὖς, αλλά 
µπορείτε να το χρησιμοποιήσετε µε 
κάθε τιμόνι, Διαθέτει επτά 
δέσεις/ταχύτητες, καθώς και 
όπισθεν. Η γενικότερη αἴσθηση 
του μηχανήματος είναι, σύμφωνα 
µε τον ξένο Τύπο, ιδιαίερα 
ρεαλιστική και ακολουθεί όλους 
τους κανόνες του πραγματικού 
Κόσμου των αυτοκινήτων. Το 
φῃίῄεγ έρχεται µαζί µε µια ειδική 
έκδοση του Καΐγ 
ΠαπιρἰοησΒἰρ της Μαρπθίίς 
Ηείάς, η οποία κάνει χρήση 
όλων των χαρακτηριστικών της 
συσκευής. Όλοι οι τρελαμένοι 
6απηε!ς που τρέχουν µετά 
μανίας στα ράλι των 
υπολογιστών, χρησιµοποιώντας 
μάλιστα τα ειδικά τιµόνια, εἶναι 
βέβαιο πως Όα λατρέψουν το 
ΦῃΙβ6. Το µόνο που α χρειαστείτε 
µετά είναι γάντια, Κράνος και µια 
Καλή.. ζώνη ασφαλείας! 


Τα ποίθΏοοΙςς... 
απογειώνοντα!ι! 


γνωστή και µη εξαιρετέα 
Ἡ [πίθί, µετά τους νέους, 

υψηλότερων ταχυτήτων 
επεξεργαστές της για οπιθ 
οοπηρυ!θις που φτάνουν µέχρι και 
στη συχνότητα των ΒΟΟΜΗΣ [πολύ 
σύντομα αναμένεται να ξεπεραστεί 
το φράγμα του 1017], εἶναι έτοιµη 
να λανσάρει στην αγορά νέα 
μοντέλα Ρεη/ίυπῃ ΙΙ για ποϊθροοΚς 
που ὃα φτάνουν στην ταχύτητα των 
ό50ΟΜΗ:, δηλαδή 1.50ΜΗΖ 
παραπάνω από τον Ισχυρότερο 
µέχρι τώρα επεξεργαστή για 
φορητό υπολογιστή. Η ονομασία 
των νέων επεξεργαστών ὃα εἶναι 
ορθθάςθρς. Από την όλλη, 
κυκλοφορούν φήμες ότι και η 
»ἱήοον Ψα[θγ έχει ξεκινήσει να 
κατασκευάζει ανάλογους 
επεξεργαστές {με το όνοµα 


ΕΕΜΝΏς νους: 


(1υ5ο8], το ἀθσίςῃ τῶν οποίων ὃα 
εἶναι συμβατό µε την υπάρχουσα 
αρχιτεκτονική των Ρζ5 και ὃα 
εξοµοιώνουν τη συμπεριφορά των 
ολίρς της |πίε]. 

Το αξιοσημείωτο είναι ότιο 
ὀρθεά»Ιερ θα Τρέχει σε 

ερη συχνότητα όταν ο 

υπολογιστής 8α είναι στην πρίζα 
Και µε μικρότερη όταν ὃα 
λειτουργεί µε µπαταρία, [ια 
παράδεηµα, το μοντέλο Όα τρέχει 
στη συχνότητα των όΟΟΜΗΣ στην 
πρώτη περίπτωση, εγώ στη δεύτερη 
η ταχύτητά του Όα μειώνεται και θα 
φθόνει τα 20ΟΜΗ7. Η ἴδια η 
εταιρία αναφέρει πῶς µε αυτό τον 
τρόπο μειώνεται η φθορά της 
µπαταρίας του εκάστοτε φορητού 


υπολογιστή. 


Τα νέα των... πιγκουίνων 


υσικά, ολόγος γιατους 
ς] γνωστούς πιγκουίνους 

του Ηπυχ. Συνεχώς 
αυξάνονται οι εταιρίες που 
επενδύουν στο εν λόγω 
λειτουργικό και πιο συγκεκριµένα 
στην έκδοση Τυγοοϊιπυχ. Ηδη 
περισσότερες από 20 εταιρίες 


έχουν επενδύσει πάνω από 57 
εκατομμύρια δολάρια στο ολοένα 
πιο διαδεδομένο σύστημα. 

Ως γνωστόν, το [ἴπυχ εἶναι ένα 
σύστηµα που διατίθεται είτε 
ελεύθερα είτε µε πολύ μικρό 
κόστος και χρησιµοποιείται όλο και 


περισσότερο σε 5θ/νθ!ς. Μερικές 
απότις νέες εταιρίες που 
επενδύουν στο ἰἴπυχ εἶναι η 
Αρρίϊχ, η οποία κατασκευάζει 
εφαρμογές γραφείου, η ΟΙΙήχ 
9γ5ίεπῃ5, που κατασκευάζει 
προγράµµατα τα οποία συνδέουν 
μηχανήματα µε ἨΜιπάον µε άλλα 
που λειτουργούν σε Ὀπίχ ή Ππυχ, η 
Ιπρήςθ, που κατασκευάζει 
προγράµµατα -“εργαλεία΄ και, 
τέλος, η ΝΤΠ, ένας ιαπωνικός 
Κολοσσός στο χώρο των 
τηλεπικοινωνιών. Ακόμη και άλλες 
εταιρίες φέρονται ως 
συμμετέχουσες στην όλη κίνηση 
και μάλιστα ονόματα καταξιωµένα 
στο χώρο των «οπηρυ!ει ραης, 
όπως η ΝΕ, η Τοσβίδα και η 
Ευῇ!συ, ενώ αναφέρθηκαν ακόµη 
Και ονόματα κολοσσών όπως αυτά 
τὼν θαφαἴθ, (οπιραα, Νονθ!, 
»απία (πυζ Ορεια[ίοη, ΒΕΑ 
9γ5/εηη», και (οπιραα. Λέτε να 
πλησιάζει το τέλος της 
παντοκρατορίας του (αἴες [μετά 
και τα πρόσφατα γεγονότα); 
Ιδωμεν. 


Ἡασ]κοχς “χτύπησαν” 
στο αμερικανικό 


:αςΚθῖς, ὡς γνωστόν, 


κογκρέσο 
αν θόλουν κάτι σκοπό, 


ο είναι τελειωµένη 


δουλειά. Τελευταίο θύμα τους 
στην Αμερική υπήρξε µία πολύ 
δημοφιλής Ιἴθγαη στο σἱίθ του 
κονγκρέσου. Πιο συγκεκριµένα 
πρόκειται για το σἷϊο “Τποπιας”, το 
οποίο χρησιμοποιεί πολύς κόσμος 
που ζητάει άµεση πληροφόρηση 
για δάνεια. Οἱ ίδιοι οι δράστες 
δήλωσαν πως εἶναι “4 [παεκθις απὀ 
µια µικρή χώρα της Ευρώπης” 
[λέτε;) και άλλαξαν τη µορφή του 
57θ, το οποίο πλέον ανέγραφε 
“0.5. (οπαιθς» ΝΘὺ εἷε --- 
ἀθ[εαίεα!”. Ακόμη, στο αλλαγμένο 
πλέον σἵϊς ανέλυαν και τον τρόπο 
µε τον οποίο κατάφεραν να µπουν. 


Σύμφωνα µε τους Αμερικανούς, η 


“επέμθαση” αυτή ήταν η 
σοβαρότερη που δέχθηκε ο χώρος 
από την αρχή του έτους και 
εφάμιλλη ανάλογων 
προηγούμενων “επιθέσεων” στα 
εἴίθς του ΕΒΙ, της Γερουσίας, του 
αμερικανικού στρατού και του Ροζ, 
εεεε του Λευκού ήθελα να πω, 
Οίκου. 


Τα αποτελέσµατα 
του διαγωνισμού µας 


ς δούµε τα αποτελέσµατα του διαγωνισμού του τεύχους 

Νοεμβρίου (τ. 144] µε έπαθλο 10 αντίτυπα του Ἰοπι0 Καΐάθι: 

Τΐχθ {α»! Κενεἰαίοη, προσφορά της Ώθδρες Μυήπιθαία 
[Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο, τηλ.: 9480000). Η συµµετοχή σας και σε 
αυτόν το διαγωνισμό ήταν µεγάλη. Έπειτα απὀ κλήρωση αναδείχθηκαν οι 
10 τυχεροί νικητές που κερδίζουν απὀ ένα αντίτυπο, ΟΙ νικητές μπορούν 
να παραλάβουν τα δώρα τους από τη διεύθυνση του περιοδικού (Λ. 
Συγγρού 44) µέχριτις 15 Φεβρουαρίου 2000. Στους νικητές της 
επαρχίας τα δώρα θα σταλούν ταχυδροµικώς. 


1. ΛΥΚΟΥΡΑΣ ΠΕΤΡΟΣ 


2. ΜΠΟΥΡΔΟΥΣΗΣ ΙΩΑΝΝΗΣ 
3, ΑΜΑΝΑΤΙΔΗΣ ΠΑΝΑΠΩΤΗΣ 


4. ΠΕΤΟΥΣΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ 
5. ΜΑΡΚΟΠΟΥΛΟΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 


9ΜΒ χώρο για την προσωπική αναλυτικά προσωπικά στοιχεία 
σελίδα συνδρομητών, Πρόσβαση σύνδεσης του χρήστη και τεχνική 
σε χιλιάδες πΘν5οτουρς, υποστήριξη. 


6. ΚΟΥΦΟΠΟΥΛΟΣ ΝΙΚΗΦΟΡΟΣ 


7. ΜΩΡΑΙΤΗΣ ΦΩΝΤΑΣ 
8. ΤΣΑΝΤΙΔΗΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ 


9, ΟΙΚΟΝΟΜΙΔΗΣ ΧΡΥΣΟΣΙΟΜΟΣ Τρίμηνο πακέτο µε μουσική Βιβλιοθήκη 


10. ΤΖΑΚΑΣ ΑΡΓΥΡΗΣ 
Ιδού και η λύση: 


Ῥκοκ ιοσωπο- Ῥτωπςοσπι πο ο 
σου» ϱ]-- -ώ- Ὁπτπσπν ο, τῃτ » Ὢ -- 
πποππτ2οοκό-«κςσ-τὸατωιπγο 
πες ασποτος»ο νι ος Ὅ-ιΣ-ίπι 
τππι  Ῥχκπιπσοοοσοτα)οόσ -ω 
ς «πφόο-ωτντος-Ῥπις ο Ῥ 
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εταιρία παροχής 

υπηρεσιών |πΙεΓΠΘΙ 

Όοονγ ΝΘΙ ανακοίνωσε 
τις νέες τιµές της (οἱ παλαιότερες 
εἶχαν δημοσιευθεί στο τεύχος 1 13 
µέσω της στήλης ΄Ώο ΙΙ Ὑουγοθί[’], 


τα χαρακτηριστικά που προσφέρει 


απησόοσος τις πο -τωὸοπτς 


Οινέες τιµές πρόσβασης είναι οι εξής: 
Ἱρίμηνομακέτοι:---ςξ ος αρ κρό--ρμμ..- ν 27.000 δρχ. 


Εόμηνο πακεῖος-.--- ον. 
Εξάµηνο πακέτο µε µουσική Βιβλιοδήκη..- ὃ--- ο 
Εῄσοπακέοι,» μα 08.000 δρχ. 
Ετήσιο πακέτο µε µουσική Βιθλιοθήκη.......................... 106000 δρχ. 
Οι προαναφερόμενες τιµές είναι τελικές και συμπεριλαμβάνουν ΦΠΑ. 


τος νι) 
Μη 


ζητά πωλητή. 
διαφημιστικού χώρου 
για πλήρη και μόνιμη 


-ος--πτπασως ΟΧΙσιΦ/ΓΙρας --ΖΩω-ςτπ 
ωοσοοπτππᾶἌοοσζς-ος τω-ς 
Ἑ -- ο τπωΖι --«ΖΈιγὶς-ς-τὪωπιςξ -ι 
πσος--]τρ-ωπτπποοσποασο-ς 
πῬδὺὍὸὍ- ΟΓἍΝ- σῳωπο-ῦοιςο», Ξ)-- 
ππηιᾳἍἝς τς ιτ» τπ πω Ζς.ς. 
απισωσκοκπτ-πτπώσζπιο- το) 


απασχόληση. 


ἕ Προσφεροντα! μισθός και 
ΙΡΏΝ από τη στοονΥγ μα ΛΑ 


Νοί 


Οἱ ενδιαφερόμενοι μπορούν να 
µέσωτης ΙὈΝσύνδεσηςκαδς [ΕΟΟ Το ολ) 


Και τις υπηρεσίες που παρέχει. , τα . 
μον Άρα μμωηασε ὃν (κα Παπούλια) ἡ µέσω ο-πιαϊ] στην 


μόνοι σκίαη ηλεκτρονική διεύθυνση 
γΥπαπηίς ΙΡΡ στα 5, έναν 

ἀἴαγυρ λογαριασμό [πρόσβασης), ποπιαη/(Θςοπη ΡυΡΓΘΣ5Σ5.ΩΓ. 
απεριόριστο χρόνο πρόσβασης, 


Ρς Μαριει 


α- 


Από τη νέα αυτή στήλη Όα διαβάζετε σε κάθε τεύχος 


τις πιο ενδιαφέρουσες ειδήσεις που αφορούν στο 
Θαυμαστό κόσµο του Ιπ!θγπο! και οι οποίες 


πιστεύουμε πως ενδιαφέρουν εσάς, τους αναγνώστες 
του “Ρς Μας!εΓ’. Ηαρργ ουγῇ!πο! 


Λειτουργεί ήδη στις ΗΠΑ 

το πρώτο καθαρά οη/ΐπθ 

πανεπιστήµιο µε 1.000 

φοιτητές απ΄ όλο τον... 
κυθερνοχώρο! Ιδρυτής του είναι ο [κλεν Τζόουνς, αυτοδημιούργητος επι- 
χειρηµαίίας στον κόσµο της καλωδιακής τηλεόρασης, που πρόσφατα ει- 
σήλθε και στο μαγικό κόσµο του |η]θγπεί, 

Το /οπες [πἰθιπαοπα| 
ὑπίνειςί!γ, που πρόσφατα 
πήρε άδεια και από την 
Ενωση Πανεπιστημίων Κε- 
ντροδυτικής Περιφέρειας 
των ΗΠΑ, προσφέρει ανώ- 
τερες σπουδές και διπλώ- 
µατα µε πολύ χαμηλό κό- 
στος σε φοιτητές από 35 
χώρες της Γης, οἱ οποίοι 
παρακολουθούν οη/ΐπθ τα 


µαθήµατα που συντάσ- 


«ρα τ λά 


ΕΙΗΞΤ ΑςΒΕΡΟΙΤΕΟ 
υΝΙνΕΡΒ 


σουν καθηγητές μεγάλων 
αμερικανικών πανεπιστημίων. 
Όλοι οι φοιτητές του δηλώνουν ευχαριστημένοι. Αλήθεια, τι θέλετε να 
γίνετε όταν µεγαλώσετε; 


ννννι]οηθσἰηιθγπαΗοπα|.θάυ 


Ιδιαίτερα δημοφιλή 9α είναι τα προ- 
σεχή χρόνια τα κάθε είδους 6Ο 


οἰϊθς µε οπ/πθ τυχερά παιχνίδια και 
λοταρίες. Σύµφωνα µε πρόσφατη µε- 
λέτη της εταιρίας ερευνών Ὀαἱαπιοπίϊοι, καταγράφηκαν σηµαντικά στοι- 
χεία, όπως ότι η αγορά των οη/ΐπθ τυχερών παιχνιδιών στη Δυτική Ευρώ- 
πη και τις Ηνωμένες Πολιτείες προβλέπεται να φθάσει ὡς το 2004 τα 1] 
δισεκατομμύρια δολάρια. 

Όπως εἶναι προφανές, το Διαδίκτυο μπαίνει πια για τα καλά στη ζωή 
µας και όχι µόνο για ανάκληση πληροφοριών και αγορά Βιβλίων και 
(05, αλλά και για να κλέψει χρόνο από την ’ψυχαγωγία” µας... 


Οι ΗΠΑ φαίνεται πως εξακολου- 

δούν να µας επηρεάζουν πολιτιστι- 

κά αλλά και δικτυακά: τέσσερα αµε- 

ρικανικής προέλευσης ἨΝΘῦ σἴνθς 

εξακολουθούν να κυριαρχούν στην ευρωπαϊκή διαδικτυακή σκηνή, σύμ- 

φωνα µε πρόσφατη έρευνα κατά την οποία “παρακολουθήθηκαν” 3.000 

οικιακοί χρήστες στη Βρετανία, τη [αλλία και τη [ερμανία μεταξύ ] και 
30 Νοεμβρίου 1999, 

Πρόκειται για τα Υαμοοί, Απιειίσα Όη πε, Μἰετοσοῇ και ΜΣΝ, τα 

οποία βρίσκονταν µέσα στα 10 πρώτα σἶϊθ» σε επισκεψιμότητα Ευρωπαί- 


ΕΕ ΝΏ)Ρς Μο: ε: 


εξασκείτε τα αγ- 


ΜΙ | λικά οὓς διαθόζοντας 


σε την Τίπιε ἡΝα 
Ε[ο55, ἸΜαιπει Ν 
αμερικανικό περιοδι- Νθ]νοήκ, ἰοοη. 
Ἰ Κάνετε πότε πότε 9ροή5 υοιτοίοὰ; 
στο ΟΝΝ; Βλέπετε ται- µατζοντας µε τον 
ὙΜατηει στο σινεµά; Μή- µεγαλύτερη εταιρ 
οιείε το ρε κόσμο και στην ιστ 
Η συμφωνία α πι 
ηθεί µε αντα ην 
ύψους 160 δισε 
ἳ. δολαρίων, µε αποτέ 
ἅλι- εταιρία, η οπόἰμΒὶ 
ραπάνω ερωτήσεις; ΑΟἱ Τίπιε Ἰίαπποι, 
1 απαντήσετε, αλλά... αξί- άνω των 350 δισ. 

Η είδηση έκανε αμ 
γύρο του κόσμου και 
τοσέλιδο σε πο 
δες, ακόµη και στην. 
Φαίνεται πως µε τη 


2000 το παιχνίδι ἆ 


ετε στο |πΙθιπ!; Κι 
αίνετε, επισκέπτεστε τις 


, ο... 


ύμαστε: Τη ΊΌη ηµέρα 

ο ανακοινώθηκε 

που από πολ- 

εται η μεγολύ- 

Ἱστορία των εηχειρή; 

πιθήσα Όπ [π (ΑΟΙ, ντραίνει και οἱ ὁ 
6, ΙζΩ, Νείςεαρε, Βυείπθςς ὃα 


ε .ΡΙΦΙΙοΙζΊ) αγόρα- περισσότερο. 


ὧν χρηστών στα τέ- 
λητου 1999, 

Πάντως, πολλά το- 
πικά σἷες, όπως τα Τ 
Οπῖπθ [[ερμανία), το 
οποίο αγήκει στην 
Βευ!σεῃο ΤεἰεΚοπι, 
Ὑαπαάοο ([[αλλία), 
που ανήκει στην 
Επαπςθ Τεἰθεοπι, και 
ΕΓθθςθ(νθ [Βρετα- 
γία], το οποίο παρέ- 
χει δωρεάν υπηρεσίες Ιη]εγπ! και ανήκει στην αλυσίδα Ώίχοης, αρχίζουν 
γα κερδίζουν τις προτιμήσεις των Ευρωπαίων χρηστών. 


Αυξάνονται συνέχεια στην ευρωπαϊκή ήπειρο οι 
εταιρίες που προσφέρουν δωρεάν πρόσβαση στο 
Ιπίειπε! µε αντάλλαγμα την υποχρεωτική Παρακο- 
λούθηση διαφημιστικών μηνυμάτων. 

Η ΙΡΝΟ [Ιπιεππε! Ριοίοσοἱ Νεχἰ ΟεηειαΙἰοη], Πρωτοπόρος στον τοµέα 
αυτό για τη χώρα µας µε το δίκτυο Χ΄τεπης, η οποία µέσα στους έξι µή- 
νες της λειτουργίας της έχει καταφέρει να αποκτήσει περισσότερους 
από 80.000 συνδρομητές, ανακοίνωσε πρόσφατα την είσοδο στη µετοχι- 
κή σύνθεσή της εταιρίας της Εμπορικής Ἰράπεζας, καδώς και τα σχέδιά 
της για τη μελλοντική δραστηριοποίησή της σε νέους τοµείς όπως οη-]ἱπθ 
διαφήμιση, Πλεκτρονικό εµπόριο και τραπεζικές συναλλαγές µέσω Ιπίει- 
πε], ενώ σύντομα αναμένεται να ξεκινήσει τη λειτουργία της Και η υπηρε- 


σία παροχής δωρεάν ηλεκτρονικού ταχυδρομείου. 
Αυτή τη στιγµή, η Χήτθπιθ διαθέτει έξι κόμβους (Αθήνα, Θεσσαλονίκη, 


Πάτρα, Λάρισα, Τρίπολη και Καθά- 
λα], όµως, στους άμεσους στόχους 
της ΙΡΝΟ άνεται η 

γία κόµθων σε ολόκληρη την Ελλά- 
δα, χωρίς να αποκλείεται και η επέ- 
κταση στο εξωτερικό. 

Προς το παρόν, το πρόβλημα Βρί- 
σκεται στην έλλειψη, Ιδιαίερα στην 
Αδήνα, αρκετών τηλεφωνικών γραµ- 
μών ώστε να εξυπηρετηθούν οι συν- 
δροµητές της αφού, πάντα κατά την εταιρία, η σχετική αἴτηση για αύξηση 
των γραμμών κατατέθηκε πριν απὀ αρκετούς µήνες στον ΟΤΕ χωρίς να 
έχει ακόµη ικανοποιηθεί. 


νννννικ-Ίτεπιθ.γ 
ος 3 Σεπέρασαν τις 360 χιλιάδες οἱ 
ΕΛΛΑΔΑΗΙΝΤΕΗΝΕΙ, ρήστα του Μοτο! σημ Ελλ 
Η ΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΣΗΜΕΡΑ δα στα τέλη του 1999, ενώ ο 


συνολικός τᾶρος των εταιριών 

που προσφέρουν υπηρεσίες πρόσβασης στο Διαδίκτυο αναμένεται το 
έτος 2000 να υπερθεί τα 12 δισ. δραχμές. 

ο ο ο πω ο 
δυσης του Ιη]επηε! στην ελληνική κοινωνία που δημοσιεύθηκε στην 
μερίδα “Τα Νέα” προκύπτει ότι το τελευταίο διάστηµα ο ολοι των 
χρηστών αυξάνεται κάθε µήνα κατά περίπου 775, ενώ σύμφωνα µε 
ο ορ οοδοαήςοΈεει θη κ ναη 
στες του Ιπίεπηε! ὃς έχουν ξεπεράσει το 1,5 εκατομμύριο! 

Πάντως, από πλευράς διείσδυσης του Ιπίεπε! στον πληθυσμό των 

ών της Ευρώπης, η Ελλάδα βρίσκεται στις τελευταίες θέσεις µαζ µε 
την ἱρλανδία (0430) το Λουξεμβούργο (0, 17] κα την Αυστρία (0440). 


Επιμέλεια: Παναγιώτης Ανδριανέσης, ραπαήίθεοπηρυργες».6Γ 


Από τα στοιχεία της έρευνας της ΟΤΕπε! προκύπτει ακόµα ότι το 756 
των χρηστών Ιπίθπηθ! προέρχεται από τις µεγαλοαστικές περιοχές, το 
1076 από τις αστικές, το 1276 από τις τουριστικές και το 30 από τις 
αγροτικές περιοχές της χώρας µας. 

Όσον αφορά τώρα στο προφίλ των Ελλήνων χρηστών του Ιπίθγπθ!, 
από τα ἴδια στοιχεία προκύπτει ότι οἱ άνδρες [ποσοστό 7578) “σερφά- 
ρουν΄ περισσότερο από τις γυναίκες στο Διαδίκτυο και επίσης πως ο µέ- 
σος όρος ηλικίας των περισσότερων Ελλήνων χρηστών εἶναι κάτω των 
30 ετών. 

Αξίζει να σηµειωδέ/, τέλος, πως τον τελευταίο καιρό όλο και περισσό- 
τεροι χρήστες επ γα κάνουν τα ψώνια τους µέσω του Διαδικτύου 
και κατά σχετικές εκηµήσεις µέχρι το τέλος της περασμένης χρονιάς οἱ 
Ἑλληνες χρήστες δαπάνησαν περίπου Ἰ,3 δισ. δραχμές για αγορές οη- 
[πθ. Είναι χαρακτηριστικό πως το 503 του ποσού αυτού αντιστοιχεί σε 


αγορές -κυρίως (05, Βιθλίων και λογισμικού- από το εξωτερικό. 
γικού παν Ναυτικού στο 


ας Νέο «ἴο για παιδιά 5-15 
ετών αλλά και γονείς δηµι- 


Εά. [ο γνωστό ροῄσί 5Ἡε Ύαμοο 
εἶναι, σύµφωνα µε πρόσφα- 
τες μελέτες, πρώτο και µε µεγάλη 
διαφορά στις προπµήσεις τῶν 
χρηστών ως σἳς αναζητήσεων. 
ννννιγαἴνοο.εοπη 


Στην εταιρία παροχής δωρε: 
άν υπηρεσιών Ιπίειηε! ΙΡΝΟ 
(Δίκτυο Χ'τοπιθ εισήλθε πρό- 
σφατα η Εμπορική Τράπεζα της 
µε προφανή στόχο το 
ε-θαηκίπα. 
νυν εοπιραπἰς,αΓ 
πια η ανάγκη γοµοδετικής ρύθμι- ἨΝΝιΧθπιθιςΓ 
σης για την προστασία των κατα- 
γαλωτών απὀ παράνομες πωλή- 
σεις φαρμακευτικών προϊόντων 
στο Διαδίκτυο. 


του ο Παντελής Τζωρτζά- 
κης, διευθύνων σύμβουλος της 
ΕΟΕΤΗΠΘΙ, ανέφερε πως η εται- 
ρία κινείται σε τρεις κατευθύν- 


Γ΄ ώληση οεροπορικών εισ- 


τηρίων και οη/ἱπθ «ᾖθεκ:ίπ 
ὃα προσφέρει σύντομα η ΒήΗ5 
Αἴπναγς µέσω ΙπΙειπε!. 
ο ) Φ 


ΠΚ Λεπουργεί οπό πς αρχές 
του χρόνου το 5ἵίθ του ελλη- 


σεις: το Διαδίκτυο, τις χρηµατο- 
οικονομικές υπηρεσίες και την 
ανάπτυξῃ εφαρμογών και Τεχνο- 
λογιών, που να υποστηρίζουν την 
παροχή υπηρεσιών στους δύο 
πρώτους τοµείς, 
νννννογληο!,οτ 


Ρς Ματιοι (ΟΕ. 


Ρ 6ΛΗΕ. 


Ῥ/οχουννοί{: 


Τιο Ἀροσβᾶ]γρ5οθ 


δώ και καιρό 

κυκλοφορούσαν φήμες 

πῶς η Α»Γ Οαπιθ», η 
οποία είχε αναλάθει τη δηµιουργία 
του 30) ἠιή]]ει ὙΜεγεννοί; Τίο 
Αροεαἰγρεε, είχε εγκαταλείψει τα 
σχέδιά της. Πρόσφατα, όµως, η 
ἴδια η εταιρία κυκλοφόρησε νέες 


πληροφορίες και καινούρια 
5εθεηςῃοίς στο Ιπίθππε!, και έτσι 
έδωσε µια καλή απάντηση στους 
καλοδθελητές. Στο “ψητό” τώρα: 
Όπως προαναφέραμε, το 
παιχνίδι εἶναι ένα 30) αοἰίοη-Μπή]]ει 
(Θυμόσαστε καθόλου το τρομερό 
Νἰσῄίπιαιθ (γθαίυτες;) και η 


ιστορία του συνοψίζεται ὡς εξής: 


ος 20ἶχα Μαρίθι 


Μια φορά και έναν καιρό, υπήρχε 
µια αριστοκρατική φυλή 
λυκανθρώπων, γνωστή ως Υ/ΝΙΙΘ 
Ηονήςις, η οποία κατοικούσε και 
ταυτόχρονα προστάτευε το χωριό 
Κί πα Κοπ. Όλα έβαιναν καλώς, 
ώσπου το χωριό δέχτηκε επίθεση 
από τις δυνάµεις των ήγπῃ, οἱ 


οποίες σκότωσαν σχεδόν όλο τον 
πληθυσμό του. Από τη φυλή 
διασώθηκε µία γυναίκα, η Εἰγτ Μα 


(ουσ, η οποία τύγχανε να είναι 
έγκυος. Αφού λοιπόν κατάφερε να 


ξεφύγει, γέννησε ένα αγόρι το 
οποίο ήταν καρπός του έρωτά της 
µε έναν ΥῃΙΙθ Ηονήει. Το αγόρι 
αυτό, λοιπόν, που ονομάστηκε 


Όλα τα νεότερα 
από το χώρο των 
παιχνιδιών για Ρζς 


Καίουγο5θεοπηρυργες».αΓ 


Αἰγη, εἶναι πλέον ο µοναδικός 


απόγονος της φυλής του. Θα 
µπορέσει άραγε να χρησιμοποιήσει 
σωστά και έγκαιρα τις εσωτερικές 
δυνάμεις του και να σώσει τον 
εαυτό του αλλά και τον κόσµο από 
την πιθανή πλήρη υποδούλωση 
στους Ἠγπη; 

Όλα τα στοιχεία δείχνουν πως 
πρόκεπαι για έναν πολύ 


Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 


ατμοσφαιρικό Πτλο, τον οποίο οἱ 
φίλοι αυτού του είδους των 
παιχνιδιών [είμαι και εγώ ένας από 
αυτούς) περιμένουν µε 
ανυπομονησία. Εμείς Όα είµαστε 
εδώ για να σας ενημερώσουμε για 
ότι νεότερο έχουµε. Μέχρι τότε, 
απολαύστε τα σετθεησῄοίς που σας 
παρέχουμε. 


Ερχεται οτσάρος! 


Ταἱοηςοῇ ανακοίνωσε ότι 

πολύ σύντομα ὃα 

κυκλοφορήσει το νέο 
της [απίαςγ-ρασεά τθαί ἤπιε 
εἰταίθαγ παιχνίδι, ονόματι Ίσαι; Τηε 
Βυπάεῃ οἱ ἤνε Οτοµπ. Πρόκειται για 
ένα παιχνίδι που συνδυάζει 
στοιχεία ΚΤ5, µε το χήσιμο µιας 
αυτοκρατορίας, µε µία “δόση” απὀ 
ΡΟ. Επιπλέον ὃα περιλαµβάνει 


έναν Μαρ θαἵοι ο 
οποίος Όα εππρέπει στο 
χρήστη να μετατρέπει 
πολλές παραμέτρους 
αλλά και κανόνες του 
παιχνιδιού, καθώς και να 
εισάγει ο ίδιος ἴπιαφθς, 
μουσική και ήχους. 

Το Ίζαι σας τοποθετεί 
στην “καρδιά” της αιώνιας µάχης 
του καλού µε το κακό. Εξελίσσεται 
στο φανταστικό κόσµο του Κθαποι, 
όπου επικρατεί ο νόμος του 
ισχυρού, και εσείς καλείστε να 
σταματήσετε τις στραπές τού 


κακού που αποφάσισαν να 
εισθάλουν εκεί. Καθώς όµως δεν 
εἶναι µία απλή δουλειά που 
µπορείτε να κάνετε µόνος σας, ὃα 
πρέπει να στρατολογήσετε, να 
προπογήσετε και να ηγηθείτε µιας 
στρατιάς από ιππότες και τοξότες. 
Επιπλέον α πρέπει να αναπτύξετε 
την πολεμική τεχνολογία σας, έτσι 
ώστε να δημιουργήσετε νέα και 


ισχυρότερα όπλα, Στη διάθεσή 
σας, εκτός τῶν προαναφεροµένων, 
θα έχετε και μάγους τους οποίους 
ὃα πρέπει να προπονήσετε στην 
εξάσκηση της τέχνης τους, έτσι 
ώστε να χρησιμοποιήσουν πς 


παράξενες δυνάµεις τους ενάντια 
στους εχθρούς σας ή ακόµη και να 
µαγέψουν πνεύματα, δράκους και 
αθανάτους ώστε να ταχθούν στο 
πλευρό σας. 
Τα κυριότερα χαρακτηριστικά 

του Ίζαι συνοψίζονται στα εξής: 

25 συναρπαστικές αποστολές 

Επιλογή στυλ παιξίµατος. 
Σεχωριστές, ανεξάρτητες 
αποστολές ή (απιραίᾳῃ πιοςθ. 

Τέλειος συνδυασμός 
φαντασίας και ΕΤ5. 

Ο χώρος όπου εξελίσσεται ο 
εἰταίεογ τοµέας εἶναι ένα 
φανταστικό σύμπαν, γεμάτο 


δράκους, πνεύματα, Ιππότες, 
μάγους και πολλά ακόµα. 

Άκρως ενδιαφέρον 
περιθάλλον µε όμορφες 
φωτοσκιάσεις των αντικειμένων και 
εναλλαγή κλιµάτων που 
επηρεάζουν το παιχνίδι, 

Υποστήριξη για ΙΑΝ και οη- 
[πε πιυἱήρἰαγει παιχνίδι. 

Τέλος, οι µέχρι τώρα γνωστές 

απαπήσεις του συστήµατος ὃα 


είναι: Ροπ/ίυπι Ρί, πάονς 95/08, 


16-04! ίσο! (οἶοι 9ΝΟΑ, 16 ΜΒ 
ΚΑΜ, Αχ 6Ώ-ΚΟΜ, Μίοτοσοβ 
οοπηρα!ίθίε πιουςθ͵, κάρτες ήχου 
και γραφικών συµθατές µε ὈἱτθςίΧ. 


Το µέλλον της 
Ιιεσεπᾶ εἶναι... 
εξωπραγματικό! 


υτή εἶναι η 

καταλληλότερη λέξη για 

τον τρόπο σκέψης περί 
των μελλοντικών προϊόντων της 
ἰθᾳρπά. Μετά την κυκλοφορία του 
γήῃθεἱ οἱ Τίπιε (πθνίθν/ του οποίου 
θα Βρείτε στο παρόν τεύχος], ενός 
τίτλου 90 αςἴίοη, η ἰθοεπά 
ανακοίνωσε ένα από τα 
επερχόµενα παιχνίδια της, το οποίο 
δεν εἶναι άλλο από το επίσημο 
5εαυεἰ του )πγεσί, 0ππεαί 2. 

Πέρα από αυτό, όµως, 

ετοιμάζονται ακόµα δύο προϊόντα 
από την ἴδια εταιρία, τα ονόματα 


τῶν οποίων δεν έχουν διαρρεύσει 
ακόµη. Το µόνο που γνωρίζουμε γι’ 
αυτά εἶναι τους δημιουργούς τους. 
[ια το πρώτο παιχνίδι υπεύθυνος 
εἶναι ο επικεφαλής ἀθείᾳπθι του 
ΥΝΟΤ Οἰθη Βαβίατθη, ενώ για το 
δεύτερο ένας εκ των ιδρυτών της 
εταιρίας και επικεφαλής του 
τμήματος Παραγωγής, ο Βοῦ 
Βαΐθς. Πάντως, το κυριότερο 
Βάρος έχει δοθεί στο Ὀηιθαί 2. 
Εσείς πάντως μείνετε 
συντονισµένοι στη συχνότητα του 
“ΡΟ Μαεἰθ:” για να μάθετε 
οτιδήποτε νεότερο σχετικά, 


τωυ τον 


ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 
1. ᾱ ΕΙΕΑ200Ο (4) ΧΧΧ 


[ΕΑ ΡΟ ΕΙς] ΞΙΜΟΙΑΠΟΝ 
2. α ΒΕΟ ΛΙΕΗΤ (4) Ἀνλν Ἀ 
ΠΙΕςΤΙΟΟΡΙ παει 
ΤΙΒΕΒΙΑΝ 5ὐν (2) ΧΧΧΑΧ 
ΠΙΕΕΠΟΟΡΙ σΤΡΑΤΕΟΥ 
ΑΟΕ ΟΕ ΕΜΡΙΗΕΣ 2 (1) ΧΧΧ 
ΠΜΙΕΕΟΣΟΕΠ ςΤΡΑΤΕΟΥ 
ΟΗΑΜΡΙΟΝΦΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΒ 3 (7) 
ερος) σΙλὈΙΑΤΠΟΝ 
ΒΑΙΡυύΒ’5 .ΑΤΕ (-) χ 
ππα ρετη αὈνΕεΝΤΟΡΕ 
ΟΛΒΒΙΕΙ. ΚΝΙΟΗΤ 34) χ 
[ΙΕΡΕΑ] αὈνενΤΏΡΕ 
ΤΟΜΒ ΒΛΙΟΕΒ 4 (8) χὰ 
[εΙρος] ἈΕΤΟΝ 
ΝΒΑ ΙΝΕ 2000 (:) χ 
[ΕΑ δΡΟΡΤς] σης. σΙλὈΙΑΠΟΝ 
ΦΤΛΗΟΒΑΕΤ/ΒΒΟΟὺ ΜΗ (6) ό ο μμ 


κάνα καν 
(ΒΙΙΖΖΑΚΡΙ] ΡΤΕΑΤΕΟΥ 


Εντός παρενθέσεως αναγράφεται η θέση που κατέλαθε το παιχνί- 
δι τον προηγούμενο µήνα. Τα αστέρια συµθολίζουν τους συνεχόµε- 
νους µήνες κατά τους οποίους το παιχνίδι θρίσκεται στο ΤΟΡ ΤΕΝ. 


Α. Το παιχνίδι ακολουθεί ανοδική πορεία. 
Ἡ Το παιχνίδι ακολουθεί καθοδική πορεία. 
-Το παιχνίδι παραμένει σταθερό στο ΤΟΡ ΤΕΝ. 


ΤΑ 5 ΚΑΛΥΤΕΡΑ ἀΑΜΕΡ ΑΝΑ ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ 


ΑΡΝΕΝΤύΒΕ/ΗΡα 5ΙΜΟΙ ΑΤΙΟΝ 


1. (5) ΒΑΙΡυΒ’5 ΑΤΕ 1. (1) ΕΙΕΑ 2000 


«(9 ΟΛΒΒΙΕΙ. ΚΝΙΟΗΤ 3 2. (3) ΟΗΑΜΡΙΟΝΟΦΗΙΡ 
) 6ΒΙΜ ΕΑΝΟΑΝΟΟ ΜΑΝΑΟΕΗ 3 


»{9) ΘΒΙΜ ΕΑΝΡΑΝΟΟ 
.{«) ΜΟΝΚΕΥ Ι5ιΙΑΝΟ 3. (-) ΝΒΑ ΙΝΕ 2000 
.{ 


2) ΑΜΕΒΗΖΟΝΕ 4. (2) ΕΙΕΑ 99 
5. [-) ΝΕΕΟ ΕΟΗ 3ΡΕΕΟ 3 


ΞΤΗΑΤΕΩΥ ΛΟΤΙΟΝ 
1. (3) ΒΕΌ ΑΙΕΗΤ 1. (1) ΤΟΜΒ ΒΑΙΡΕΒ 4 
2. (2) ΤΙΒΕΒΙΑΝ 5υΝ 2. (4) ΒΕΣΙΡΕΝΤ Εν! 2 
4. (1)ΛΟΕΟΕΕΜΡΙΗΕ5Σ2 «3. Νου 
4. (4) ΦΤΑΒΟΒΑΕΤ/ΙΒΡΟΟΟ 4. (3) υΝΒΕΑΙ. 
ΝΑΒ 5. (-) ΙΝΡΙΑΝΑ ϱΟΝΕ5 ἃ 
6. [) ΟΟΜΜΑΝΟΟΣ ΤΗΕ ΙΝΕΕΗΝΑΙ. ΜΑΟΗΙΝΕ 


ΤΟΡ 5 ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ 


1. ΕΙΕΑ 2000 

2. ΟΥΑΚΕ 3 ΑΗΕΝΑ 

3. ΑΟΕ ΟΕ ΕΜΡΙΗΕΞΣ 2 

4. ΡΒΑΟύΙΑ 

5. ΒΑΙΙΥ 6ΗΑΝΡΙΟΝΘΗΙΡ 2000 

Ευχαριστούμε τα καταστήματα Μωιταπια, Μέτρον και 

6οπιρωίοις ἄαπιο ΟΙ8 για τη συνεργασία τους στην 
κατάρτιση αυτού του Τορ-5. 


ΡΟ Μακιετο ΕΝ 


ο Αἱρ]α (αεπίαυτί του 
Τ 5ἱ4 Μοΐεγς ασφαλώς το 


γνωρίζετε. Αυτό που 
ίσως δεν γνωρίζετε είναι ότι 
πρόκειται για ένα από τα λί- 
γα παιχνίδια που έγιναν... 
Βιθλίο. Ναι, η κυκλοφορία 
του Βιβλίου µε τον ήτλο 
“δὶά Μεγοι’» Αἱρίνα (οπίαυ- 
εἰ: Ῥοννοι οἱ ἠνο Μἰπά 
Ἠουπις” εἶναι πλέον γεγο- 


γός. Συγγραφείς του εἶναι οι 
Καΐαοὶ Καγαπαη και 5ἱ9ν9 
Ὀαγπα!!, αμφότεροι προερ- 
χόµενοι απὀ το χώρο της 
συγγραφής βιθλίων επιστη- 
µονικής φαντασίας. Το µέγε- 
δός του φτάνει τις 48 σελί- 
δες και µπορεί, όποιος θέλει, 
να το παραγγείλει απὀ το 
γνωστό Απιαχοη,ςεοΠΙ στην 
τιµή των περίπου 8 δολα- 
ρίων (στην τιµή δεν περιλαµ- 
Βάνονται τα έξοδα αποστο- 
λής και συσκευασίας). 


ζοάρπιασίεις ετοιµά- 

ζεται να φέρει τον 

ΜΙκο Ίγσοη στο δω- 
µάτιό µας! Οχι, µην ανησυ- 
χείτε, δεν πρόκειται να σας 
δέρει κάποιος µέχρι θανά- 
του, ούτε να βρεθείτε ξαφνι- 
κά µε δαγκωµένο αυή. 
Απλώς το νέο Βοχίπα 4απιο 
της εν λόγω εταιρίας ὃα έχει 
πρωταγωνιστή τον προανα- 
φερόµενο Βοχεγ και, φυσι- 
κά, 9α φέρει το ὀνομά του. 
Είναι η πρώτη φορά που ο 
Ίγσοη παραχωρεί το δικαίω- 
μα σε μία εταιρία να χρησι- 
µοποιήσει το όνομά του και 
όχι μόνο. Αυτό που γνωρί- 
ζουμε μέχρις σπγμής είναι 
πως το παιχνίδι α περιλαµ- 


Τὸ Μαςίθι 


Βάνει πολλά «απο πιοάος͵, 
µέσα στα οποία 8α υπάρχει 
και Ιταϊπίηα πιοάς, όπου ο 
παίκτης 8α ξεκινάει από τα 
σκοτεινά υπόγεια γυµναστή- 
ρια µετηφ ανα φτά- 
σει µέχρι τον ήτλο του πα- 
γκόσµιου πρωταθλητή. Ενα 
τελευταίο στοιχείο που µπο- 
ῥέσαµε να µάδουμµε εἶναι 
πως ὃα διαδέτει και ένα ανε- 
πτυγµένο σύστημα απὶ- 
πιαϊῖθά χαρακτήρων. 


σοι ξέρατε την Οἵ Ιπ- 

Ιεγαςᾖῖνε, την εται- 

ρία που έχει δώσει 
στον κόσµο παιχνίδια όπως 
τα Όηγθαί Τουγπαπιθη!, 
Ὀτίνου, ΤΑ Κἰπαάοπις, δεν 
ὃα την... ξαναδείτε. Τουλάχι- 
στον όχι έτσι όπως την ξέρα- 
τε, καθώς µια άλλη µεγάλη 
εταιρία του χώρου, η Ιηίο- 
8Γαπιος αγόρασε την ΟΤ 
έναντι 135.000.000 δολα- 
ρίων. Πρόκειται για µία κίνη- 
σηπου ὡς μεταβάλει 
τα δεδοµένα στο χώρο της 
παγκόσμιας Βιομηχανίας πα- 
ραγωγής 5οΗνιατο. Λε την 
προσθήκη της ΟΤΙ η Ιη{ο- 
9ἵαπιθς γίνεται πλέον µία 
από τις μεγαλύτερες εταιρίες 
του κόσμου 


το τεύχος 111, απὀ 


την παρούσα στήλη, 

είχατε διαθάσει τις 
πρώτες πληροφορίες για το 
επερχόμενο (οἰίπ Μεβαε 
Καὶϊγ 2. Οι παρευρεθέντες 
στην Αυ/οξρογ! Ιπγεγπαῄοη- 
αἱ ΕχΗΙΡίΠοη, που έλαθε χώ- 
ρα στο Βἰγπιίπαίναπη της 
Αγγλίας, εἶχαν την ευκαιρία 
γα πάρουν µια πρώτη γεύση 
από το 5θαυε! του πολύ κα- 
λού παιχνιδιού αγώνων αυ- 
τοκινήτου, Πιο συγκεκριµέ- 
να, υπήρχε ο εξοµοιωτής 
ενός οευς, όπου ο... 
τυχερός που καδόταν εκεί 
μπορούσε να τρέξει -εικονι- 
κά πάντοτε- σε ές από 
τις πιο γνωστές διαδροµές 
σε όλο τον κόσµο. Για µεγα- 
λύτερο ρεαλισμό, όσοι κά- 
τσουν στη θέση του Μεβαο 
ὃα λαμβάνουν πολλές πλη- 
Ροφορίες για το παιχνίδι 
αν ῥυή ο νὰ. Ογ5!, συνο- 
δηγό του (οἱίη. 


Ο Ρίονοαν Ιππα 
γίνεται... ἱπίεταςίάνο! 


(α όσους δεν τον 
γνωρίζουν, ο 5ἱ6νθῃ 

Κίπᾳ εἶναι ένας από τους 
μεγαλύτερους σύγχρονους 
συγγραφείς έργων φαντασίας και 
τρόμου και έχει αποκτήσει 
πολλούς πιστούς οπαδούς. Τώρα, 
λοιπόν, µέσω της Ιπιεηρίαγ και της 
Βίυθ - πίθτας!ίνε µπορείτε να 


νιώσετε την απμόσφαιρα 
των έργων του στον τίτλο 
Ε]3, ο οποίος είναι εξ 


εμπνευσμένος από αυτά. 
Μέσω του εν λόγω τίτλου 
μεταφέρεται όλο το 
αινιγματικό και 
μυστηριώδες στίγμα και ύφος του 
Κίπα µε έναν τρόπο προσπό σε 
όλους. Ο τίτλος Όα περιλαµθάνει: 
9 “Ενεη/ῃίπα Ενθπίυα!”; Μία 
ανέκδοτη νουθέλα του 
συγγραφέα, Ιδανική για τους 


γραφικό Ὀαεκατουπά και ανάλογα 
ηχητικά εφέ. 

9 Μερικά µινγπαιχνίδια για να 
“σκοτώσετε” λίγη από την ώρα σας. 
Πιο συγκεκριµένα ὃα βρείτε τα: 

ν΄ Βυᾳ ορἰα!: Οι κατσαρίδες 
έχουν εισθάλει στον υπολογιστή 
σας και εσείς µε τη Βοήθεια 
µερικών χρήσιμων εργαλείων 
πρέπει να τις εξολοθρεύσετε. 

ν΄ γ/αοκ-Α-Ζοπηδίε: Τα Ζοπιθίς 
αποφάσισαν να ξεµουδιάσουν κα 


εσείς Όα πρέπει να τα πείσετε να 


επιστρέψουν εκεί απὀ όπου ήρθαν. 


Νο ονήπηπιίπα: Ενα 


διαφορετικό παιχνίδι 


᾿Ψαρέματος΄, αφού αγή για τα 


συνηθισμένα ψάρια, ὃα 
συναντήσετε πολλά πιράνχας! 


Ψ΄ ΞετΘαπ]ρανεις: Ο 
[σύγχρονος άρχοντας του τρόµου 


στοιχειώνει την οθόνη σας µέσω 
των 5εΓΘθηΣανθ!ς που υπάρχουν 
εδώ. Πιο αναλυτικά ὃα βρείτε τα: 

ν΄ Εν Θεπίυς αἱ ἸΜοής: Μία 
καρικατούρα του συγγραφέα 
εµφανίζεται σε µια άκρη της 
οθόνης σας και γράφει. 

ν΄ Μυτάει απά Μαγηεπι: Ενας 
µανιακός φονιάς τροµοκρατεί ένα 
παλιό Βικτοριανό σπίτι, 

ν΄ |ή5 )υ5! μομπίπα: Ενας 
ανατριχιαστικός κλόουν µε κάθε 
λάμψη της οθόνης έρχεται ολοένα 
πιο κοντά σας. 

Οι απαπήσεις του Πτλου δεν 
είναι τρομερές: Μη 95/08, Ρ]όό 
ΜΜΧ, 32Μ8 ΚΑΜ, 320Μ8 
ελεύθερος χώρος, 4χ ΟΡ-ΚΟΜ, 
80ΟχόΟ0 ή 1.024χ7ό8 ανάλυση 
οθόνης. 


δος ετήσιος 
διαγωνισμός 
Ιηίοτασ(νο ΕἰσίοηἨ 


[π]επας]ΐν ΕἰςΙοπ. Για τους 
παλαιότερους αλλά καιτους 
νεότερους φίλους των Ιεχὶ 
αάνεπῖυτθς εἶναι µία ευκαιρία να 
απολαύσουν µερικά από τα 


δημιουργούς. Ία παιχνίδια που 
Ψηφίστηκαν ὡς τα Τρία καλύτερα 
στο φετινό είναι τα: 

1. πιει ὙΜοπάθγ]απά 

2. Ροτ α (Ίναπφο 

3, δὶχ 9Ιοτίος 

Ταυτόχρονα βραθεύτηκαν και οι 
καλύτερες... Βηλυκές δημιουργίες, 
δηλαδή οι τίτλοι που 
δημιουργήθηκαν από 
εκπροσώπους του ασθενούς () 
φύλου. Ία τρία καλύτερα ης 


Τα συγκεντρωτικά 
αποτελέσµατα του διαγωνισμού 
ήταν τα εξής: 

1. γγπΙει ὙΜοπαθήαπά 

2. [οι α (μαπρθ 

3, 9ἰΧ οἰο[θ5 

4. Ώαγ {οι 5οβ [οος, Α 

5. ΕχΠΙδἰῄοη 

6. Ηαοίίναπε 

7.Οπ 8 Ραπῃ 

8. Ηυπίει, ἰη Ώαικηεςς 

ϱ Βεα! νο Ὀενί 

10. ασ» οι Βθῄοι 1ο Μυνάι, 
ΆΑοθς |ο ΥΜΙη 

11. ΕπεῄΏΜοη 

12. Τΐνο |η5σπί!ηγ Οἴποὶε 

19, Β/ἰς5 

14. 51οηθ (αἴ 

15. Εουγ 5θοοηᾶς 

16. Τίνα ΗΕΒΟΒ Ηοποι! 

17.Οπὶγ ΑΠει Ὀαής 

18. Α Μοπιεπ! οἱ Ηορε 

19, (Ἴαος 


20. 5Ιπαποε;ς ἵπ 118 ΝΙσΙ! 


αφου 2... 


2]. ἰοπιαίον 
22. Κίπα Αηβυγς 
ΝΙσβΙ Ου! 

23. (αἴϊορο 

24. Μυκίς Εἀυσα[ίοη 

25. 9ροἀρεν]ϊθ Μυπρῃγ απάἀ 
Τῆιε )εψείϊοα Εγε οἱ ἨΜοςσηαπιε 

26. ΗΕ οη Βθαἱ 5/Τθεί 

27. Καππεπιθίαποθ 

28. Πποήίηπ΄ς Κθαίπι 

29. Ὀθαίῃ 1ο πηγ Επεπιίθς 

30. Τῖνε ὙΝαίει Βἰτά 

3]. ΟΝίοκς Ρίᾳ /θής 

32. ΞΝΟΣΑΕ 

39, Ρας» {ης Βαπαπα 

34, Ου]κίὰθὰ 

35.011. 

96. Ουατά Ὀυ!γ 

37. 5κγταπε]ι 

Μια και, ὁπῶς προαναφέραμε, ο 
διαγωνισμός διανύει την πέµπτη 
περίοδο της ζωής του, καλό ὃα 
ήταν να δούµε καιτους νικητές των 
προηγούμενων ετών. ἔτσι͵ λοιπόν, 
ανά έτος εἶχαν εκλεγεί ως 


τα: 
αμα Ρποιορία, του Αάαπι 
1097. Τῆπα Εαϊῇςς, του [υείαη 


απά Α ἰοηᾳ Οἶας» οἱ 5Πεήσή, του 
Οπαίναπι Νθίσοπ 

1995: [πεί Ζερυἱοπ΄ο ΥΙΙ, του 
Μαφπυς Οἱεοη [ΤΑΌ5], καιτο Α 

ἵπ ἠ]ὴθ Ἰθαί]οι, του 
Απάτθνν ΡἱοΚίη [ἱη[οιτη] 

Ως γνωστόν, κάθε διαγωνισμός 
έχει και κάποια δώρα γιατους 
γικητές του. ἔτσι Και απὀ αυτόν δεν 
α μπορούσαν να λείψουν τα θχίτα 
“κίνητρα” γιατους συμμετέχοντες, 
τα οποία ήταν πολλά και ποικίλα. 
Πέρα από τα χρηματικά ποσά, 
προσφέρονταν τρόφιμα και ποτά, 
παιχνίδια, Βιθλία, µέχρι και κάποια 
ειδικά Βραθεία γιατους 
τελευταίους. [ια να δούµε τα... 
λάφυρα των φίλων της περιπέτειας: 


ΧΡΗΜΑΤΙΚΑ ΠΟΣΑ 
ϱ 9100 µετρητά 
ϱ φδ0µετρη!ά 


ου --- 


5.005: Ὥν φαν Τὴν ὕμων. Άν αμά Οωό Ωμ ωοί ἵε ϱῶνεά Δων 1 Ίνα, Ἡ γνω πα Ἡν γ 
Αν εκ. ον 


ελκία «αιθς 3 οπαδών Όνν ἱν α νι Ίψεν αν Ομωφθφ. κ α΄ 


3 αμα Ἀν Αν ὂν Μοδ μιαν. ο ----- 


ϱ φο0 σε δωροεππαγή του Βθςἱ 
Βυγ (ννΜὈεσίδυγοοπι] 

ϱ 425 σε δωροεπταγή του 
Αππαζοῃ [νηηΜ,απιαζοπ.οοπη) 

ϱ 425 δωροεππαγή του ΟΡΝον/ 
(ΜνΛοά-πον,οοπη) 


ΤΡΟΦΙΜΑ ἃ ΠΟΤΑ 

Α Ενα μπουκάλι κρασί “Ἠνειπογθ΄ 

Α. Δύο µπουκόλια µπίρας 
΄Αἀνεπίυτοι Αα” 

Α. Ενα καλάθι µε διάφορα 5ηακς 

Α Δύο λίμπρες (περίπου 1 κιλό) 
σοκολάτες 

Α Ενα ΄Ολοσοβοίίς ουπγίναί ΚΙ, 
Βάρους ] κιλού 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

ϱ Ζοήκ Οταπά Ιπαυϊσίίοι σε ΏΥ0 
και το Ηεγείϊς σε (Ώ 

ο Ενας ήπλος από την 
Αελϊνἰσίοη [τρία 
διαφορετικά 
βραθεία) 

9 Νίπε 

ϱ Βιοκεη νοιά 

ϱ ΗΠεημίκεις Ουἱάε Ιο 
Ιηο Οαἰαχγ {για τον 
(68) 

ϱ Τη [πίοεοπῃ 
(οπιθὰγ (οἴθε[οη 
(Βαἰίγιοο, 
Βυπθαυεταογ, Ηο]γνουά ΗΠΙηΧ, 
Νοιά ἃι Βθη!, Ζοικ 1] και 
Ρἱαπεῄα[!) 

ϱ Ρἱαπεῄα! (για Απιϊσα) 

ϱ 10 Ιπίουοπι Ιηνίσίουε ΒοοΚίείς 
(Ρυδρθς!, θβανἰαἰκει, οἱα[ἱοπίαι 
ἃι Το [υήκίης Ηοποι, Μοοηπιίς!, 


Ηοΐγνιουα Ηή!ηχ ἃς Βυγθαυσταογ, 


Ὑνπεςς, Α Μίπά Εογθνθί 
γογασίπᾳ, 9ο{ος/ε;, Ρ]αηθ/αἵι, 
και (υΗῃτοα!) 
9 ογπηδίοσοπι 
ϱ Ενα σετ σκακιού σε Θήκη 
Ινυλίου 


ϱ Τη 5ενεπίῃ Ουες! 

9 Χ-οπι Αροοαἱγρςθ, ΗΙοΏ! 
οἰππυ]αίοι [ΥΙΠΟ5], Βεἰταγαί αἱ 
Κιοπάοι και Ύοάα οἱοήςς. - 


ΒΙΒΛΙΑ ἃ ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ 

Ἡ Της Νεν/ Εουπαα[ίοη Τή]οςγ 
{΄Ρουπαα/ίοπ/ς [θατ”, 
“Εουπαα[ίοη απά (ῃαος’ και 
“Εουπαα[ίοπ/ Τήυπιρῃ”] 

8 Τη ἰπὶχ Ηαίεγς Ηαπάροοκ 

Ἡ! Ενα πλήρως επανατυπωµένο σετ 
των Νθν/ Ζοηκ Τίπιςς πενεἰεήεις 

Β “Αη Αἰπιαπας οἱ ΥΜοπάς αἱ Ρίαγ΄ 
και ΄Αποίῃοι Αἰπιαπας οἱ Ἰογας 
αἲ ΡΙαγ” 

Ἡ Από ένα ανήγραφο του 
ἀοευπιθπ]αῄίοπ “Ῥετα[οπ/ς 
Ηαππες΄ καιτου ΄Ώθερ 9ραο8 
Ὀήβει” 

Ἡ (Γεα[ῖπα Αἀνεπίυτε Όαπιθς οη 
Ύουι (6οπιρυ!ει 


ΚΑΙ ΤΟΥΣ ΧΕΙΡΟΤΕΡΟΥΣ 

Ύ Ἰρία τρόπαια γιατους 5 
πρώτους 

Ύ Αναμνηστικά μπλουζάκια για 
τους 10 πρώτους 

Ύ Καπελάκια και μπλουζάκια για 
τους 10 πρώτους απὀ το 
Αβου]οοπι 

Ύ Κούπες του Θαδή6ἱ Κπίσῃ! 3 για 
τους 7 χειρότερους 


Ύ Μία δωρεάν συνδρομή στο 
»Ιοοη ΑΙΙθΥ γιατους 10 
γερότερους 
Αν µη τι άλλο, τα δώρα ήταν 

πολύ πρωτότυπα Και στο πνεύμα 

του διαγωνισμού. Μπράβο, παιδιά, 
και του χρόνου. Και αν θέλετε, 
βάλτε και κανένα ..καραφάκι 
οὐζρί Όσοι από εσάς έχετε την 
περιέργεια να δείτε απὀ κοντά τα 
αἀνεπίυτθς που συμμετείχαν στο 
διαγωνισμό (και να διαπιστώσετε 

Ιδίοις όμµασι εάν τα παραδοσιακά 

αἀνεπίυγθς έχουν πεθάνει ή ζουν 

και βασιλεύουν), ρίξτε µια µατιά 
στο ἀϊπθείοηγ Εχίτα5, του 2ου 
συνοδευτικού (0-κΟΜτου “Ρς 

Μαρ!εΓ” του παρόντος τεύχους. 


Ρο Μαειογ ο 


ΤΗΕ 5ΙΜ5 
Από τις Εεείγοπίς Αγίς/Μαχίς 


Εξοµοιωτής της... ανθρώπινης ζωής! 


Π όλεμος, βία, αίματα, µαγεία, δράκοι, μπουντρούμια, εξωγήινοι, µυ- 
στήριο, ανεξήγητα φαινόμενα... Όλα αυτά είναι τα χαρακτηριστικά 
των κυριότερων ΡΟ Φαπιθς της εποχής, τα οποία αν δεν διαθέτει ένα παι- 
χνίδι σήµερα, δεν Όα έχει τύχη. Βέβαια, κάθε κανόνας έχει και την εξαίρε- 
σή του. Μέσα στο πλήθος των τεαἱ πιε οἱταίθοίςς, των ΒΡΟ5, των Όουπ- 
εἶοηθς και των αἀνθπίυτος υπάρχουν µερικά παιχνίδια που ξεχωρίζουν λό- 
γω του Ιδιαίερου χαρακτήρα τους. Πρόκειται για τα παιχνίδια εξοµοίω- 
σης πόλεων, σιδηροδρομικών σταθμών, ακόµη και αλυσίδων καταστηµά- 


των πίτσας... 


Σε αυτά έρχεται να προστεθεί και το Τή6 οἶπις, ένα παιχνίδι που Όα 
ασχολείται µε τα απλά νοικοκυριά, τις ανάγκες των ανθρώπων που τα 
αποτελούν και τις επιδιώξεις τους. Όλα αυτά βέβαια µέσα από την παρα- 


κολούθηση µιας γειτονιάς, όπου οι κάτοικοί της, οἱ 5ἱπῃ5, εργάζονται, ερω- 


τεύονται, παντρεύονται, μεγαλώνουν παιδιά, αναπτύσσουν φιλίες και χρη- 
σιμοποιούν τα µέσα που διαθέτουν για να εππύχουν την ευτυχία. Εσείς 
τώρα, ὡς άλλος Θεός, ὃα πρέπει να ελέγχετε τη διαθίωσή τους και να 
φρονίζετε να υπάρχει πάντα ευτυχία στη γειτονιά. 

Όπως καταλάθστε, το παιχνίδι Όα αποτελεί εξομοίωση της σύγχρονης 
ζωής, µε όλα τα προβλήµατα και τις χαρές της. Αρχικά ὃα πρέπει να βοη- 
Βήσετε τους »ίπι5 να βρουν δουλειά. Προσέξτε, όµως, να µην το παρακά- 
γετε, γιατί αυτό Όα έχει σημαντικές επιπτώσεις στο παιχνίδι. ἔτσι, ὃα πρέ- 


πει να φρονήζετε για τη διασκέδασή τους, να προγραμµαίίζετε συναντή- 
σεις µε άλλους γείτονες για Ώαίεαυε ή...μπιρίμπα ή ακόµη να τους στέλ- 
γετε να ἄζουν συστηματικά το νέο “ΡΟ Μαςίθς” [ε, καλά, µην το πά- 
ρετε τοις μετρητοίς). Βέβαια, δεν Όα λείπουν και τα απρόοπτα, όπως να 
απειλείται η ζωή κάποιου από την εκδήλωση πυρκαγιάς στο σπίτι του ή 
λόγω έλλειψης φαγητού. Πάντως, όπως και στην πραγματικότητα, η έλλει- 
Ψη κάποιου ξεχωριστού προσώπου στη ζωή µας µπορεί µεν να µην έχει 
άµεση επίπτωση στην καθημερινή ζωή, ωστόσο η παρουσία του αποτελεί 
μονόδρομο προς την ευτυχία. Επίσης κρίνεται άξια αναφοράς η δυνατό- 
τητα να εµπλουτίζετε συνεχώς το παιχνίδι και τον κόσµο των »ίπι» µε νέα, 
“πρωτοποριακά” στοιχεία, όπως να κάνετε ἀομπίοσα άγνωστα για τον 
κόσμο ..απῄίας!», π.χ. µια µπάλα ποδοσφαίρου. Όταν την εισάγετε στον 
κόσµο, ὃα δείτε ότι όλοι οι χαρακτήρες ὃα γνωρίζουν περί τίνος πρόκει- 
ται και Όα ασχολούνται µε αυτήν. ἔτσι, δεν Όα πρόκειται απλώς για ένα 
διακοσμητικό στοιχείο του περιθάλλοντος του παιχνιδιού. 

Το κυριότερο όµως στοιχείο του Τη6 οἶπις κρίνεται ο ρεαλισμός του. 
Σύμφωνα µε την προγραµµατιστκή ομάδα, ο ρεαλισμός ὃα είναι εμφανής 
από την πρώτη στιγµή, µια και Όα καταλαβαίνετε, για παράδειγµα, αν κό- 
ποιος 5ἱπῃ εἶναι εργένης από την κατάσταση του σπιτιού και [κυρίως] της 
κουζνας του ή ακόµη Και από τα σκουπίδια που “παράγει”. Εσείς τώρα 
ὃα πρέπει να ασχοληθείτε µε την κοινωνική ζωή του, αφού όµως πρώτα 
φρονήίσετε για τις άμεσες, πρωταρχικές ανάγκες του, οι οποίες µπορεί να 
αφορούν µέχρι και σε ένα αναζωογονητικό ντους... Επίσης, µπορείτε να 
προθείτε σε ενέργειες που δεν συνηδίζετε στην πραγματική ζωή, όπως να 
ακολουθήσετε το σκοτεινό δρόµο του εγκλήματος. 

Αν και φαίνονται Ιδιαίτερα ενδιαφέροντα όλα αυτά, πλανάται το ερώ- 
τηµα για το κατά πόσο τα στοιχεία του παιχνιδιού α καλύπτουν όλο το 
φάσμα της σύγχρονης ζωής, αφού αυτή χαρακτηρίζεται απὀ έναν απροσ- 
διόριστο αριθµό αναγκών, επιδιώξεων, ενεργειών, καταστάσεων. Σε ποιο 
Βαδμό µπορεί να φτάσει η εξομοίωση της πραγματικής ζωής σε ένα παι- 
Χνίδι στον υπολογιστή σήµερα; Αυτό είναι φυσικά ένα ερώτημα που ὃα 
απαντηθεί σύντομα (µπορεί και να έχει απαντηθεί την ώρα που διαβάζετε 
αυτές τις γραµµές] και, φυσικά, µόνο απὀ αυτούς που διαθέτουν έναν 
2ΟΟάρη Ραηῇυπι µε 32 ΜΒ µνήµης και ηάονν»... 

Ίου Νάσου “ΟαὐήεΙ” Μπέλλου 


ΥΗΙΣΑΡΡΒΥ 8 
Από τη 9ΙΠΘΟβ 
Η μαγεία επιστρέφε!.. 


Ε χουμε γράψει αρκετές φορές ότι τα ΚΡΟ5 έχουν σημειώσει σηµαντι- 
κότατη άνοδο τα τελευταία χρόνια, αφού όλο και περισσότεροι χρή- 
στες ασχολούνται µε αυτά και ολοένα περισσότεροι νέοι πτλοι γεμίζουν 
την αγορά. Όμως υπάρχουν και τίτλοι που προχωρούν απτόητοι στο χρό- 
γο και η εππυχία τους δεν είναι αποτέλεσµα της προσπάθειας ανοίγματος 
της προγραµµατιστκής εταιρίας τους προς την εξεταζόµενη αγορά. Ο 
λόγος; Πολύ απλά, υπήρχαν πολύ πριν απὀ το “ξέσπασμα” των ΚΡΟ5. 
Ενας τέτοιος πῄτλος είναι και το Υγίζαταη/ µε την 8η συνέχειά του. 


Σύμφωνα µε τους δημιουργούς του, το 
Υζατάη 8 αποτελεί ένα ΡΟ που ὃα διαφέρει 
από τα άλλα σε πολλά σηµεία. Πρώτα από όλα, 

η γενική εικόνα του Όα μαρτυρά ένα πρωτότυ- 
πο, ξεχωριστό παιχνίδι και όχι κάποια αποµίµη- 
ση ενός ήδη υπάρχοντος. Η οπτική πρώτου Προ- 
σώπου Θα διατηρηθεί και σε αυτό τον Τίτλο (πε- 
ρίπου 9576 της οθόνης Όα αποτελεί την “όρα- 
ση΄ του χαρακτήρα], ενώ η υποστήριξη 30 Ύρα- 
φικών Όα επιφέρει σημαντικές θελτιώσεις στο 
οπτικό αποτέλεσµα. Θα κάνουν την εμφάνισή 
τους στο χώρο νέα [;) στοιχεία, όπως η προσωπι- 
κότητα κάθε χαρακτήρα (9α µπορείτε να ελέγχετε 
µία ομάδα αποτελούμενη από µέχρι 8 χαρακτήρες], σχηματισμοί µάχης 
και ειδικές ικανότητες/επιδεξιότητες. Βέθαια, µια και πρόκειται για ΡΟ 
φαντασίας, οἱ διαθέσιμοι (ή ΝΡ5) χαρακτήρες Όα ανήκουν σε αρκετές 
από τις γνωστές φυλές του κόσµου αυτού, α υπάρχουν όµως και φυλές 
που Όα είναι άγνωστες ή ελάχιστα γνωστές: Ώτασοη» [υβρίδιο ανθρώπου 
και δράκου], Εεἰρυπς (συνδυασμός ανθρώπου και αιλουροειδούς], 
Κανιυΐή (άνθρωπος και σκύλος] και Ηοδῦίϊς (κάτι σαν τα Πα[βϊπος]. 

Η ιστορία του παιχνιδιού α αποτελεί συνέχεια του 7ου ΥΜιζατάηγ, 
ὠστόσο δεν είναι απαραίτητο να έχετε ασχοληθεί µε τους προηγούµε- 
νους Πτλους για να καταλάθετε το παιχγίδι. Θα υπάρχει µία ειδική εισα- 
γωγή, προκειµένου να καταλάθει κάθε αρχάριος την υπόθεση και να µη 
«στρέψει τον ενδιαφέρον του σε άλλον τίτλο ανταγωνιστικής εταιρίας. 
Αν πάντως έχετε ασχοληθεί µε προηγούμενα ΥΜΖαταηγ, Όα µπορείτε να 
χρησιμοποιήσετε τους παλιούς χαρακτήρες και στο νέο παιχνίδι, χωρίς 
βέβαια τα υπερ-όπλα και οτιδήποτε εἰνθαί έχετε Κάνει... 

Όσον αφορά στα στοιχεία του ΦαπιθρΙαγ, το παιχγίδι ὃα χαρακτηρίζε- 


ται από ένα Ιδιαίτερα ενδιαφέρον σύστηµα µονομαχιών, το ονομαζόμενο 
και ρἰχασθά «οπιθα! 9γσίθπι. Η ταχύτητα της επίθεσης (αλλά και το ποιος 
θα επιτεθεί πρώτος] Όα εξαρτάται απὀ παράγοντες όπως το ἱπ]ήα[ίνε του 
χαρακτήρα, το όπλο που χρησιμοποιεί, η ταχύτητά του. Τώρα πια τα τέρα- 
τα (Ὀθαίῃ [οτάς, Ὀθρίη Ὀψείϊθις, ἰανα ἰοτάς, 
Μοοῄς, Καραχ Ουατας, Κοαςῄθς, φαναπ! Ηθπε]ι- 
ππεη, 58θ(αις, Ἰηπηίθ Ηυπίεις, Τη6 Ὀπιραπίς) 
Όα ζουν και α κινούνται στον τρισδιάστατο 
κόσμο του ὙΜήζαιάηγ και δεν Ὁα εππίθενται από 
το πουθενά, όπως γινόταν στα προηγούμενα 
γγισατάηγ. Θα υπάρχει (ας πούμε) πλήρης επι- 
κοινωνία µε τους χαρακτήρες της οµάδας σας, 
αφού έχει δημιουργηθεί ένας αρκετά μεγάλος 
αριθµός από ηχογραφηµένες ομιλίες, που Όα 
σας ενημερώνουν για κάποιον κίνδυνο, ὃα ζη- 
τούν βοήθεια κά. 
Η μαγεία Όα είναι πιο προσεγμένη από ποτέ 


και τα περίπου 00 ερείΐς που ὃα είναι διαθέσιµα στο παιχνίδι ὃα σνήκουν 
σε ὁ σχολές [πθαίπι»]: [αἶα, Ανεμος, Πυρ, Υδωρ, ην και Θεός (ἡ κά- 
πως έτσι]. Οι εγτυπωσιακοί φωπσμοί στο παιχνίδι ὃς στην καλύ- 
τερη απεικόνιση της χρήσης κάποιου από αυτά τα οροῖ, µια και, όπως 
προανεφέρδη, Όα µπορείτε να εκµεταλλευτείτε την ύπαρξη κάρτας 30 
που πιθανώς [ή προφανώς] διαθέτετε. Μια και ο λόγος για το [ατάναιθ, 
εκτός της µη αναγκαίας (όπως λένε οἱ πληροφορίες µας) ύπαρξης 30 
κάρτας, ὃα πρέπει να διαθέτετε τουλάχιστον έναν ΡΙ! στα 233ΜΗ7, 
64ΜΒ µνήµης και γψιπάονη για να ασχοληδείτε µετο παιχνίδι. Πότε; Με- 
ταφέρουµε αυτούσια την απάντηση της εταιρίας όσον αφορά στην ηµε- 
ῥροµηνία κυκλοφορίας του: Όταν ὃα εἶναι έτοιμο... 

Ίου Νάσου “ΟαὐήαΙ” Μπέλλου 


(ΟΜΜΑΝΟ ἃ «ΟΝΩύΕΗ: ΚΕΝΕΟΑΡΕ 
Από τη Μ/βε/νοοαά 
Ηνέα στροφή στον κόσµοτου(δς 


μμ σειρά του (οπηπιαπά ὅς ζοπαυε; εἶναι µία απὀ τις πιο δημοφιλείς 
αυτή τη στιγµή μαζ µε άλλες σειρές όπως αυτές του ΩυσΚε, του 
Τοπιθ Καΐάει και του ΗΡΑ. Το γεγονός ότι η εν λόγω σειρά ὃα επεκτοδεί 


και στον τοµέα των σςίοη παιχνιδιών ίσως να αποτελεί ένα περίεργο εγ- 
χείρηµα [ειδικά αυτήν τη στιγµή, που το όνοµα «δίΓ έχει πλήρως καδιε- 


ρωθεί ὡς σειρά στρατηγικής), αλλά η 
ΥΜθείνουά δήλωσε ότι η Ιδέα υπήρχε από το 
πρώτο κιόλας (8, το Τοεήαη Όανπί Μέ- 
χρι πέρυσι, η γήρε]νοος δεν είχε αποκαλύ- 
Ψει ήποτα για το φιλόδοξο αυτό Ριο[εα! της. 
Οι πρώτες πληροφορίες ήρθαν από την Ε93 
του 1999, όπου μόνο λίγοι προσκεκληµένοι 
δημοσιογράφοι µπόρεσαν να µόδουν πς 
πρώτες πληροφορίες, Αμέσως η φήμη δια- 
δόθηκε και το Βθηθααάθ έγινε γρήγορα 
ένας από τους πολυαναμενόμενους ἤπλους 
γιατους ακόλουθους του (δι-. 

Είστε ο οκ 5ᾖθρῄεια, γιος του Μαής, 


ο 20 


του στρατηγού στα θήεῄηᾳ» των Ο0] του Τοθήση Όσνῃ. Ο Ίαεκ εἶναι 
ένας οοπηπιαπάο που αναλαμθάνει όλων των ειδών αποστολές εναντίον 
των Νοά Και του Καπ όταν η κατάσταση εἶναι κρίσιµη. Στο Βεπεραάε Όα 
ανακαλύψετε µία νέα υπόθεση µέσα σε αυτήν του Τορήση Όανη που 
παίζει μικρό ρόλο στην όλη ιστορία του (δί-. Μέσα από 15-]6 αποστο- 
λές, λοιπόν, ο ΊαεΚ Όα πρέπει να Βρει την άκρη του νήματος στην υπόθε- 
ση που αναμειγνύει την απαγωγή του  Μοθδίυς µε τα γενετικά 
πειράµατα που έκαναν οι Νοὰ λίγο πριν από το Τιθήση 5υπ (ΟΥςοιρ»]. 

Η µηχανή γραφικών έχει θελτιωθεί πολύ από το καλοκαίρι. Τα βουνά, 
τα δέντρα, τα κήρια και ο φωτισμός φαίνονται να είναι πολύ καλά δουλε- 
μένα. Ο τελευταίος, πάντως, εἶναι όξιος αναφοράς, αφού ο φωπσμός, για 
παράδειγµα, που έρχεται µέσα από τα χρωµαπιστά παρόθυρα µιας εκκλη- 
σίας, εἶναι εξαίσιος. Ία εξωτερικά τοπία εἶναι εξίσου καλά, χωρίς όµως να 
παρουσιάζουν κάτι το επαναστατικό. Οι λίμνες και οι καταρράκτες, πά- 
ντως, αποδίδονται πολύ ρεαλιστικά. Η πραγματική αξία όµως του Κεπε- 
9σάθ έγκειται στο γεγονός ὁπ ὃα Βλέπετε τα κήρια του ΓΔ σε πλήρες 
30. Κυριολεκτικά αφήνει ἀφωνους τους “παλαίµαχους΄ της σειράς το µέ- 
γεδος των κπρίων, όπως το Ηαπα οἱ Νοά και το Βθῄίπεηγ, αλλά και ορι- 
σµένων μονάδων όπως το Ηαινθεῖει και το Μοαῖυπι Ίσηκ. Από εκείνα τα 
μικροσκοπικά πραγματάκια στο Τϊρεήαη Όανηι, έρχονται αυτές οι τερά- 
σπες µονάδες, τς οποίες ὃα µπορείτε σχεδόν όλες να ελέγχετε εφόσον 
έχετε εξουδετερώσει τον προηγούμενο οδηγότους. 

Ως οοπιπιαπάο δεν ὃα περιορίζεστε στο οπίρει υπ και το (-4 που είχε 
το Τρεήση Όση. Συνολικά αυτή τη στπγµή υπάρχουν ]6 διαφορετικά όπλα 
και εκρηκτικά (-4 µετρεις διαφορετικές χρήσεις (πχ. Κεπιοῖο ή ἱπιπήπεπί 
ἀείοησΠοπ]. Πάντως, το 9ηἱρο: Βἴῃε αποτελεί ένα απὀ τα αγαπημένα µου 
όπλα, αφού, ανεβαίνοντας σε ένα λοφάκι, µπορείς να πυροβολείς ακόµα 
Και ης κότες στα κοτέτσια των κατοίκων. Όντας μικρές στο µέγεδος, σποτε: 

λούν τέλειους στόχους για προπόνηση! 

Ισως το ότι το Κθπθφαάθ θα είναι ένα 
ἠτά-ρεισοη «Ώοοίθι (αν και δεν εἶναι ακόµα 
ξεκάθαρο αν Όα υπάρχει ῄτε[-ρεισοη άποψη 
ἡ ὀχὴ να κάνει πολλούς να το συνδέσουν 
αυτόματα µε το Ίοπηῦ Καἰάει. Αυτό, σε κα- 
µία περίπτωση δεν πρέπει να γίνει, αφού το 
παιχνίδι δεν τονίζει τόσο πολύ το στοιχείο 
του παζλ όσο το στοιχείο της δράσης αυτής 
καθ΄ εαυτής Θυμίζοντας περισσότερο ένα 
καθαρόαιµο αα(οῃ όπως το Ώυα[ο. 

Υπάρχουν πολλά και ωραία παραδείγµα- 
τα που µπορώ να αναφέρω για το 0απιθ- 
Ρἰαγ του Βεηθοααθ. Παρ΄ όλο που είναι ας- 
Ποη 4απηθ, ὃα υπάρχουν δυο-τρία στοιχεία 


στρατηγικής. Μην περιμένετε τίποτα σπουδαίο. Απλώς σε ορισμένα ση- 
µεία ὃα είναι προτιμότερο να σκεφτείτε πώς Όα πλησιάσετε, για παρά- 
δειγµα, µία Βάση. Επειδή εσείς είστε ένας και οι άλλοι εκατό, πάντα ὃα 
πρέπει γα σκέφτεστε τον πιο ασφαλή τρόπο προσέγγισης. Οι αποστολές 
εἶναι σχεδιασμένες µε τέτοιον τρόπο ώστε να εππρέπουν μία µικρή στρα- 
τηγική σκέψη. Θα δείτε ότι Όα εἶναι πιο εύκολο να σκοτώσετε τον οδηγό 
ενός Ηαπνεσ!ει Και να χρησιμοποιήσετε το όχημά του για να µπείτε σε µία 
Βάση από το να αποπειροθείτε να προχωρήσετε μόνος σας και μάλιστα 
όταν σας περιμένουν... 

Του Γιώργου Κυριακού 


ΜΑ.ΟΕΡΤΥ 
Από τη ΟγΡεήογε ΦΙυαίος 
Ερχεται το πρώτο ΚΙπσσαοπη σἰππυ[αϊογ.. 


χαρακτηρισμός του Μα[θειγ ως Κἰπααάοπι σἰπιυ]αίοι εἶναι πέρα για 

πέρα σωστός, καθώς το παιχνίδι σάς τοποθετεί στο θρόνο εγός 
αναπτυσσόµενου μυθικού βασιλείου, που ονομάζεται Ατααπία, η μοίρα 
του οποίου εξαρτάται από εσάς και µόνο. 

Μία μυθική περιπέτεια, λοιπόν, σας περιμένει καθώς οι αποφάσεις που 
Όα πάρετε Όα εἶναι καταλυτικές για την ανάπτυξη ή µη της χώρας σας. 
Θα πρέπει να αποφασίσετε, για παράδεηµα, το πού Όα δημιουργήσετε 
οικισμούς και κήρια, επιλέγοντας µέσα από µια µεγάλη ποικιλία χαρακτή- 
ρῶν τα κατάλληλα ἆ άτοµα γ΄ αυτή τη δουλειά. Βέβαια, µην λα λ γα 
Βρείτε ὁ άτομα πρόθυμα να θοηθήσουν χωρίς κάποιο αντάλλαγμα. Θα 
πρέπει πρώτα να τους δώσετε τα κατάλληλα. κίνητρα, ανάλογα µε το χα- 
ῥρακτήρα του καθενός. Ταυτόχρονα, όμως, θα πρέπει να ελέγχετε και τη... 
στάθµη του Θησαυροφυλακίου σας, έτσι ώστε να µπορείτε να Καλύπτετε 
οποιεσδήποτε ανάγκες παρουσιαστούν στην πορεία. Συν τοις άλλοις, ὃα 
πρέπει να αποκρούετε και επιθέσεις από μυθικά τέρατα Και φανταστικά 
πλάσματα, γεγονός που δυσκολεύει κάπως τα πράγματα. Όπως προανα- 
φέραμµε, λοιπόν, οἱ σωστές αποφάσεις σας Όα οδηγήσουν στη δηµιουργία 


ενός πανίσχυρου βασιλείου το οποίο ὃα παραμείνει στις µνήµες των αν- 
δρώπων για πολλά χρόνια. Στην αντίθετη περίπτωση, ὃα καταντήσει 
απλώς κάποιο κοινό αξιοθέατο, χωρίς Ιδιαίτερη αξία για τους µελλοντι- 
κούς τουρίστες... 

Οι ήρωες που συμμετέχουν στο παιχνίδι είναι πολλοί στον αριθµό. Ως 
σωστός ηγεμόνας, λοιπόν, Όα πρέπει να δημιουργείτε συντεχνίες και να 
στρατολογείτε κόσµο για να προστατεύει το βασίλειό σας. Η καθεμία 
απότις εν λόγω συντεχνίες αναπτύσσει τις δικές της ικανότητες, οἱ οποίες 


«ο να - 


1ΡΗΕΝΊΙΕΝ5 


είναι πάντα στη διάθεσή σας. Όπως προαναφέραμε, ανάλογα µε τη στά- 
ση που Όα κρατήσετε (το πόσο αυταρχικός ή µη 8α είστε και τ αµοιθές 
ὃα τους δίνετε], εκείνοι Όα είναι αναλόγως πρόθυμοι να υπερασπιστούν 
εσάς και το Βασίλειό σας από µια ξαφγική απειλή. 

Τα περισσότερα από τα Κῄρια που Όα κατασκευάσετε μπορούν να σας 
εξασφαλίσουν µια καλή πηγή αγαθών για το βασίλειό σας. Όταν, για πα- 
ράδειγµα, οι ήρωες επιστρέφουν νικητές απὀ κάποια αποστολήτους, 
αφήνουν κάποιο µέρος από τα λάφυρά τους στη συντεχνία όπου ανήκουν 
και από εκεί, µέσω του φοροεισπράκτορα, φτάνει ένα ποσό σε εσάς. Το 
ποσό αυτό µπορείτε να το χρησιμοποιήσετε για να κατασκευάσετε νέα 


τς υσΕξιον πἩ 


κτίρια ή Και να επισκευάσετε ή να δυναμώσετε κάποια απὀ αυτά που ήδη 
έχετε. Θα πρέπει όµως να µην παραλείψετε να δημιουργήσετε κάποιο κτή- 
ριο, ακόµα και αν σας φαίνεται απολύτως άχρηστο, αφού Όα συµθόάλει 
στη γενικότερη εικόνα της πόλης σας. 

Πέρα από τους ήρωες που Όα έχετε στην υπηρεσία σας, σηµαντικό ρό- 
λο στην εξέλιξη του παιχνιδιού Όα παίζουν και οἱ µπράθοι σας, καθώς 
εκείνοι είναι που Όα σας θοηθήσουν να διατηρήσετε κάποια τάξη στο βα- 
σίλειό σας, αναλαμβάνοντας να φέρουν σε πέρας όλες τις... εσωτερικές 
υποθέσεις (συλλογή φόρων, χτίσιμο και επισκευή κπρίων κ.ά). Μπορεί να 
µην είναι αυτοί των οποίων τα ονόματα Όα μείνουν στην ιστορία, ὠστόσο 
σίγουρα είναι ανεκήµητη η αξία τους. 

Όπως 8α είδατε στην αρχή, εκτός των άλλων Όα έχετε να αντιμετωπί- 
σετε και τις επιθέσεις τεράτων και παράξενων πλασμάτων. Μερικά από 
αυτά θα περιπλανώνται απλώς στις πόλεις σας, εγώ άλλα θα επιτίθενται 
σε αυτές, προκειµένουνα προστατεύσουν τς φωλιές τους από µια πιθανή 
καταπάτηση από µέρους σας. Οι µάχες που Όα κληθείτε να δώσετε ενα- 
ντίον τους Όα μείνουν ζωντανές για πολλούς αιώνες µέσω των μετέπειτα 
μύθων. Η ποικιλία των τεράτων εἶναι µεγάλη. Αρκεί να αναφέρω µόνο µε- 
ρικά µερικά από αυτά: Δράκοι, Δρυάδες, [ιγάντιοι ποντικοί και αράχνες, 
Στοιχειά, Μινώταυροι και Μέγαιρες (όχι δεν πρόκειται για κακές πεθερές͵ 
αλλά για γυναίκες-πουλιά που ζουν για γα σκοτώνουν]. 

[ενικώς, αν το Μα[ες!γ κατορθώσει να συνδυάσει αρμονικά τα στοιχεία 
που ὃα διαθέτει, ὃα αποτελέσει ασφαλώς ένα πολύ καλό παιχνίδι, που 
Θα μεταφέρει τον παίκτη σε µια μυθική περιπέτεια. Δεν έχουµε παρά να 
περιμένουμε λίγο µέχρι να δούµε τη πλήρη έκδοση του παιχνιδιού. Οἱ 
ανυπόµονοι µπορείτε να παίξετε µε το ἀεπιο που Ὁα Βρείτε στο συνοδευ- 
τικό (0Ώ αυτού του τεύχους. 

Ίου Ηλία Καφούρου 


ΡΟ Μασιοτ (ΕΕ 


ΑΗ 


Του Αντρέα - Παρασκευά 
Ἰσουρινάκη 


Από πού να αρχίσω και πού να τε- 

λειώσω. Στη ἱυσαςΑής την τελευ- 

ταία εβδομάδα υπήρξαν µερικές 
πολύ σημαντικές αποχωρήσεις. Πρώτη και κα- 


λύπερη (που λέει ο λόγος, δηλαδή) αυτή του πε- 


ρίφηµου Τίπι 5ε]ιαίοι͵ ο οποίος δούλευε περί- 
που δέκα χρόνια ὡς ρτοίες! Ιθαάεγ στην εται- 

ρία. Ο 5εμα[ει ήταν υπεύθυνος, ανάμεσα στα 
άλλα, για τα αάνθηίυτος Οήπι οσον Βυῖ 

Ἠποβί και Τηε Ώαγ οἱ Τίε Ἱεπίσείς. 

Η είδηση, που κυκλοφόρησε σαν αστραπή 
στο |π]θπηθί, προκάλεσε µεγάλη αναστάτωση 
και ανάγκασε την εταιρία να προθεί σε ειδική 
ανακοίνωση, στην οποία αναφέρει ότι; “Ἡ εται- 
ρία ὃς έχει στενές επαφές µε τον Τίπῃ, και περι- 
μένουμε µε πολύ µεγάλο ενδιαφέρον τα µελλο- 
γτικά σχέδιά του στον τοµέα των παιχνιδιών”. 

Σημειώστε ὁ ότι αρκετά στελέχη᾿ της εταιρίας 
αποχώρησαν τον τελευταίο καιρό δηµιουργώ- 
γτας δύο νέες εταιρίες, τις ΝΙβϊἤσ[ίς και Ιηηί(ε 
Μοκβίηθ. 

Όμως σχεδόν ταυτόχρονα µε τον εαίοι 
έφυγαν άλλα δύο πολύ σηµαντικά στελέχη της 
εταιρίας, Πρώτος ο Αης ἨΜπιυπάει, από τα πιο 
παλιά στελέχη της [υσαΑής, ο οποίος είχε 
δουλέψει µαζ µε τον Κοπ Ο1ἱρεη, δηµιουργώ- 
Υτας την περίφηµη 5(ΟΙΜΜ αἀνεπίυτθ 4απις 


ΕΕ ΣΟς νο... 


ΡΤΕΝΤ 


-- ρτ-υ - 
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ϱποίπθ, πάνω στην οποία στηρίχθηκαν σχεδόν 
όλα τα αάνεηίυτες της εταιρίας, εκτός φυσικά 
από το τελευταίο Οήπι Εαπάσπᾳο. Ο Αής ξεκί- 
νησε να δουλεύει στην εταιρία το 1984 και 
ήταν μάλλον το πιο παλιό εν εγεργεία στέλεχος 
της εταιρίας. Λίγες µέρες µετά αποχώρησε και 
ο 4αοκ 90/Θη5εη, ο οποίος ήταν µέχρι την απο- 
χώρησή του πρόεδρος της ἱυοσσβης. 

Αν και δεν ανακοινώθηκαν τα μελλοντικά 
σχέδιά του, φήμες τον θέλουν να ιδρύει κάποια 
γέα εταιρία µαζί µε τον δεμαΐει. Στη θέση του 
5οἵθησεη ο πολύς” Όφβοιβε ἱυσας έθαλε τον 
5ίπιοη /ῄεηγ, ενώ ταυτόχρονα τοποθέτησε 
τον Μαηγ Βίηγ ὡς επικεφαλής του τοµέα τῶν 
πωλήσεων της εταιρίας. 


Πέρα από αυτά, όµως, και ταυτό- 

χρονα µε την αποχώρησή του ο πι 

5ε]σῄει επιθεβαίωσε ότι η εταιρία 
εργάζεται πάνω στο ΜοηΚΕΥ |εσπα 4, το οποίο 
θα είναι 30 κατά τα πρότυπα του ΟΘήπι Γαη- 
4απαο. Πρώτο μετέδωσε τη σχετική είδηση το 
γερμανικό ΝΘῦ «ἷῖς ΜΛοηΚογ |είαηα Εαη |5ἱθ, το 
οποίο αναφέρει ανάμεσα στα άλλα ότι το παι- 
χνίδι θα κυκλοφορήσει πριν τα Χριστούγεννα 
του 2000. Σχεδόν αµέσως µετά το περιοδικό 
“ΡΟ Ζοπε” παρουσίασε ένα κανονικό ργθν!θν/ 
του παιχνιδιού, αναφέροντας ότι το υλικό τους 
το έδωσε ο ίδιος ο Τῖπι δεμαίει. Το “Ρς Ζοπο” 
εἶναι το πρώτο περιοδικό μεγάλης κυκλοφο- ΄ 
ρίας που επιθεβαιώνει την πολύ 


χαρµόσυνη εἴ- 
δηση της δημιουργίας του ΜοηΚΘΥ |ίαπα 4. 


Μία µέρα πριν από τις εξελίξεις συ 

τές, µία άλλη πολύ σηµαντική εἴδη- 

ση δημιούργησε πραγµατικό πάτα- 
Υο στο χώρο. Από την (γαπ, την εταιρία που 


δημιούργησαν οι αδελφοί ΜΛΙῄει και η οποία 
µας έδωσε τα περίφηµα ΜΥ»! και Είνεη, κυκλο- 
φόρησε η είδηση ότι ετοιμάζεται ένα νέο παι- 
χνδι. Οι πρώτες φήμες έκαναν λόγο για ένα 
γέο ΜΥΣ, το οποίο όµως ὃα εἶναι 20. Επειδή οι 
σχεπκές φήμες οργίασαν, ο πρόεδρος της 
εταιρίας Καπα Μϊΐει έδωσε µία μίνι συνέντευξη 
στο Οαπιθοβη!θι, όπου προσπόθησε να ξεκα- 
Βαρίσει αρκετά τα πράγματα, χωρίς όµως ταυ- 
τόχρονα να αποκαλύψει σημαντικές λεπτοµέ- 
ρειες για το νέο τους παιχνίδι. Ετσι, απὀ την 
πρώτη στιγµή τόνισε ότι το καινούριο παιχνίδι 
τους, που μάλλον θα έχει το όνοµα ΜΙΌΡΙΕ, 
δεν Όα είναι ένα 
γέο ΜΥ5ΙΒίνεη- 
9οπθ, αλλά θα 
διαμορφώσει νέα 
δεδοµένα στο χώ- 
ρο.Ο Καπά͵, λοι- 
πόν͵ ανέφερε ότι 
το να έκαναν µία 
συνέχεια των ΜΥΣ! 
και Είνθη ήταν πο- 


λύ εύκολο για αυτούς, αλλά κάτι τέτοιο δεν ὃα 
εἴχε κανένα στοιχείο νεωτερισμού, το οποίο 
αποτελεί θασικό συστατικό της φιλοσοφίας 
τους. ΛΛε το ΜΙΡΡΙΕ η εταιρία περγά στο χώρο 
των παιχνιδιών µε 90) περιθάλλοντα κόσµο. 
Ταυτόχρονα τόνισε ότι εἶναι πολύ δύσκολο να 
πει κάποιος σε ποια κατηγορία Όα κατατάσσε- 
ται το παιχνίδι, αλλά ξεκαθάρισε ότι Όα στηρἰ- 
ζεται στον κόσµο των Μγ5Ι και Εἴνεη και ότι Όα 
αποδίδει σχεδόν την ἴδια αἴσθηση εξερεύνησης 
µε αυτά, την οποία ζως ένα 
από τα Βοσικότερα στοιχεία της εππυχίας των 
πα Ντους. Ταυτόχρονα, επιθεβαίωσε τη 


φήμη ότιτο ΜυΒΡΙΕ δα είναι προσανατολισµέ- 
γο στο Ιη[επηεί, αλλά αρνήθηκε επίµονα να 


αποκαλύψει περισσότερα γύρω από το θέµα 
αυτό. Αρκέστηκε να δηλώσει ότι τους επόµε- 
νους έξι µήνες ὃα δοθούν στη δημοσιότητα 
πολλές λεπτομέρειες γύρω απὀ το νέο παιχνίδι, 
τονίζοντας ταυτόχρονα ότι εργάζονται πάνω 
σε αυτό περισσότερο από έναν χρόνο. Τέλος, ο 
ἴδιος είπε ότι για γα αποδώσουν τον 30) κόσµο, 
όπως αυτοί τον ήθελαν, αγόρασαν εξ ολοκλή- 
ρου την εταιρία Ηθαασρίη Τεεηποίοςγ (και θέ- 
βαια την περίφηµη Ρἰασπια 30) «αππθ θηοίπε 
της, η οποία είχε την έδρα της στη Νοηῇῃ (αι 
οἴἵπα, μετακινώντας όλους τους εργαζόμενους 
της στο ὀροΚαπθ, στην ὙΜασμἰποίο! [Σχόλιο δι- 
κό µου: Αν έχεις τα λεφτά τους, θουνά ολόκλη- 
ρα Κνείς..) Ο Καπά δήλωσε ότι τον εντυπωσία- 
σαν πάρα πολύ οι δουλειές που έχει κάνει η 
Ηθααςρίη και έτσι την “προσέλαβαν΄ ώστε να 
κάνει το 90 ἀενθἰορπιεπ! για αυτούς. 


Η 6ηγο Ιπ[ειαςίίνο έχει θαλθεί, φαί- 

γεται, να τρελάνει τους απανταχού 

αἀνπίυτοι». ἔτσι, µετά τα πολύ κα: 
λά ΑΖῑες, Αἰἱαπής 2 και Γαυ5!, έδωσε στη δηµο- 
σιότητα στοιχεία για ακόµη δύο αἀνεπίυτος 
που ετοιμάζει. Πρώτο και καλύτερο το ΤΗΕ 
ΤΜΕ ΜΑ(ΗΙΝΕ, το οποίο αναμένεται να κυ- 
κλοφορήσει τον Μάρπο-Απρίλιο που έρχονται. 
Βασίζεται στο όραµα του Ηείρεη Όθοιᾳθ 
Ὑψθ]ὶς σχετικά µε τα ταξίδια στο χρόνο. Ο ήρω- 
ας του παιχνιδιού Όα είναι ο ίδιος ο ἸΜείς, ο 
οποίος πρέπει γα Βρει τη χρονοµηχανή του που 
εξαφανίστηκε μυστηριωδώς, Σύντομα θα ανα- 
καλύψει ότι για γα αποκαταστήσει την Ισορρο- 
πία του χρόνου πρέπει να αναζητήσει τη θοή- 
θεια ενός μυθικού όντος, του Κήτοπος, που εἰ- 
γαι οπεριθόητος Μα!οι οἱ ἠνς Ηουιρίας».Ο 
γψθ]ϊ θα αλλάζει, καθώς α περνά διαμέσου 
των χρονικών καταιγίδων, εγώ στόχος των δηµι- 
ουργών είναι να µπορεί ο χρήστης να παίξει το 
παιχνίδι όσες φορές θέλει χωρίς να περνά απὀ 
τις ἴδιες σκηνές! Σηµειώστε ότι το παιχνίδι ὃα 
απαπεί Ρεηῄυπη |ἱ στα 232ΜΗ:7. 


Ἰσυτόχρονα, η (ηγο έδωσε στη δη- 
μοσιότητα ςγατογέο 
πα, 


ίσης αναμένεται να κυκλοφορήσει τους 
τις νι μκκλνή μή Το παιχνίδι ον 
στη Σκοήία το ]904. Ο Αἀήσῃ ΒἰαΚο, επιστρέ- 
Φφοντας στο σπίτι του, διαπιστώνει ότι η αγαπη” 
µένη γυγαίκα του δορβία έχει εξαφανιστεί µυ- 
.Ψάχνοντας ανάµεσα σε 
«εὔηενα ὃς Βρει ένα «ροῇ της δεάς Ι6ηία:. Σύμ- 
νοιᾶς. αν σώσει την “προσωποποίηση” 
της γυναίκας του τρεις φορές σετρεις διαφο- 
πο κ κνητική» 
ζωντανή! Το πρώτο του ταξίδι τον οδηγεί. 
αρχαία Πομπηία. Ετσι, η δράση ουσιαστικά 
κινά εκεί, στις 20 Αυγούστου 79 μΧ. Εσύθα 
ὄρες ης τόσερς αθευιες µρος Ἡς µορ 


Πῃ 
.. 
.. 


τυρικής πόλης, ακριθώς πριν την έκρηξη του 
ηφαιστείου. Θα πρέπει να Βρεις την προσώπο- 
ποίηση της γυναίκας σου Και, φυσικά, να την 
πείσεις να σε ακολουθήσει. Το παιχνίδι ὃα 
απαπεί Ρεηήυπι στα ΙόόΜη7. 

ὃν τη φορά έρχονται από τη γνωστή 

μας Ααἀνοπίυγθδοβ, η οποία ήδη 

ετοιμάζει το 5ίπιοη 30. Οἱ 9ίπιοη ἩΜοοαάτοῄε 
και Απάτθν/ Βιαζίθι έδωσαν µία συνέντευξη 
όπου αποκαλύπτουν τα σχέδιά τους σχετικά µε 
την άδεια που έχουν πάρει για µία σειρά παιχνι- 
διών βασισμένων στη μυθολογία των Οἠμυμυ, 
που µας έδωσε ο εκπληκτικός ΗΡ]ονθοταῇ. 
Ετσι, σύµφωνα µε τα σχέδιάτους, το πρώτο 
παιχνίδι της σειράς ὃα είναι το ΏΑΚΚ ΟΟΔ- 
ΝΕΚ5 ΟΕ ΤΗΕ ΕΑΚΤΗ, προορισμένο να κυκλο- 
φορήσει µέσα στο 200], το οποίο Όα είναι το 
πρώτο από τα τέσσερα που έχουν προγραμμα: 
πστεί να κυκλοφορήσουν και ὃα είναι θασισµέ- 
γα στην ἴδια μυθολογία. Οι δύο πρώτες ιστο- 
ρίες α βασίζονται στα Αἱ πε Μουπ[αϊη» οί 
Μαάηθςς και 5αάον ονθι Ιπηςπιουήη, εγώ η 


τρίτη Όα έχει ένα σενάριο βασισμένο στο 
Ὀπθαπιίαπά». Τα παιχνίδια Όα είναι αάνθηίυτας- 


Ία καλά νέα συνεχίζονται, και αυτή 


-; 8ΡΟς, ενώ η εταιρία έχει προσλάβει δύο µετα- 


. 


τ. ππυχιακούς σπουδαστές της ψυχολογίας για να 
βοηθήσουν να αποδοθεί σωστά η ατμόσφαιρα 


----. 


μαι ᾱ- ᾷ -- Επαξρρω. οτε -- 
ρω 


αρα 


1 


ΡΟΜΡΕΙΙ της (ΒΥΟ 


τρέλας και τρόμου που πρέπει να συ- 

περιλαμθάνεται στο παιχνίδι Το 
ΒΑΑΚ ΟΟΡΝΕΕΣ δα εξελίσσεται στα 
1920. Σεκινώντας ο παίκτης ὃα χειρί- 
ζεται µία ομάδα τεσσάρων εξερευνη- 
τών. Περισσότερα όµως στο άµεσο 
μέλλον. 


Τέλος, επιγραμματικά να αναφερ- 
δούµε σε µερικά απὀ τα ΚΡΟ5 που 
περιμένουμε. Γιο αναλυτικά για 
όλα αυτά Όα γράψουμε στο επόμενο τεύχος. 
Έχουμε λοιπόν: ΑΝΑ(ΗΕΟΝΟΧ των Εἶάος |η- 
Ιεγας(ίνθ/Ίοη 5ἱοπη, ΏΕυ)5 ΕΧ των Εἶἀος Ιπίετας- 
ἤνθ/]οη 5/οπ, ΡΙΑΒΙΟ ΙΙ της Βἰσσατα Εη- 
Ιθήαἱηπιεπ!, ΤΗΕ ΕΙΡΕΕ 5(ΟΙΙ5 3: ΜΟΚ- 
ΒΟΝΛΝῦ της Βεῄιοςαα 5οῄνοήκς, ΕΥΕΒΩὺΕΣΤ: 
ΤΗΕ ΚυΙΝ5 ΟΕ ΚυΝΑΕΚ (χραη»ίοπ του πετυ- 
χηµένου Ενεταυθς!) των 5οηΥ/γθιαπ! Ιπίετας- 
ἤνθ, ΗΝΑΙ ΡΑΝΤΑΣΥ γή των 9ᾳυατθδοβ/ 
5αυατθ ΕΑ, 6000 ἃ ΕΥΙΙ της (ανθάος Εη- 
Ιαηαἰηπιοη!, ΙΟΕΥΜΝΌ ΡΑἰΕ των Βἰαεκ |εἰθ 5ἱυ- 
ἀῑος Ριοφυοοης, ΝΕΥΕΕΝΗΝΤΕΕ 
ΝΙΟΗΤ5 των Βἰογβίατθ (οηρ/Βἰαςκ |εἰο 5ιυαϊο», 
ΡΟΟΙ ΟΕ ΚΑΡΙΑΝΟΕ 2: ΚΟΙΝ5 ΟΕ ΜΥΤΗ 
ΡΚΑΝΝΟΑ των 55//Μίπαςεαρε, 5ΙΟΝΕΚΕΕΡ |! 
της Ιη]θηρίαγ Ριοφυεῄοης, ΦΝΟΒΩ5 ἅ 
σΟΛΟΒΗΥ. ΟΟΜΕ ΡΕΝΙΙ5, ΟΟΜΕ ΡΑΚΚΝΕΣΣ 
της Ηθυήσίίς Ραής, ΨΑΜΡΙΒΕ: ΤΗΕ ΜΑ5ΟυΕΑ- 
ΑΕ της ΝΙΠήκήίς 5οῄνιατε, ΥΝΕΚΕΝΝΟΙΕ ΤΗΕ 
ΑΡΟΓΑΙΥΡΕΕ: ΤΗΕ ΗΕΑΕΙ ΟΕ ΟΑΙΑτης Α»ς 
Έαπιες και ΥΜΙΖΑΚΌΔΥ γΙ/ της 5ἱήθεῇ 
5οβν/α!θ. Απλώς ανέφερα τα πιο ονομαστά 
από τα συνολικά 4] ΒΡΟ5 που περιμένουμε να 


κυκλοφορήσουν µέσα στα 2000200]. 


ΡΟ Μανιογ(ΕΗΗ 


το ρτο ο ΕΕ 


Σ΄ Λάβετε µέρος σε κ από 
1090 αποστολές. 

Σ΄ Αποκτήστε εκατοντάδες ρε]]ς, 
5ΚΙ]]5 και Ιἴθπῃις. 

}- Ξεχάστε τα Ίαςσς, καθώς το 
"της ΙΤ ζοπιῖπα” είναι 
εγκαταστηµένο σε ελληνικό 
56ΙΝΘΥ και εκμεταλλεύεται 
το ελληνικό ῬαπάνιιάΤπ. 


Απαραίτητες 
προὔποθέσεις: 
9 Κατοχή Η/Υ Ρεη{ΐυπῃ Ι2ΟΜΗΣ 
µε 32ΜΒ ΕΑΜ : 
9 Πρόσβαση στο Ιη{θιηεί », 
εἰ 9 Πρόγραµµα δι ά 

εἩεπίπουθα ιο Ὦ 1 
σας αποσταλεί ή 
ταχυδροµικώς κ 


Ἂὴ 3: Μαζί µε τα τελικά υ5ει 10 
κ 


ρᾶςςκ/οτά που θα σας 
αποσταλούν µε 
ε- πιαϊ] στη διεύθυνση που 
έχετε προσδιορίσει στο 
κουπόνι θα σας σταλεί 
και η ειδική συσκευασία 


για µια ε βδομάδα 
με τον εΠεηί και τους - δω ορ δαν! 


ΧΑΡΤΕΣ ΤΩΝ 


ΝΗΣΙΩΝ! - ἴας.σς 
μα. 


ΣΤΗΝ ΕΠΠΑΠΑ::: 


Αντιµετωπίστε 29ο 
Ὃν διαφορετικούς καὶ απρόβλεπτους 
ο αντιπάλους και τέρατα. 
Συνοµιλήστε και αντιµετωπίστε 
περισσότερους από 19ο χρήστες που µπο- 
ρούν να βρίσκονται οπ-Ίΐπθ ταυτόχρονα. 
Αξιοποιήστε τους περισσότερους από 


"Τα τελικά µ5ει ΙΡ και 
ρᾶςςκοτά θα σας 
αποσταλούν µε Ἑ- πια] 

στη διεύθυνση που θα 
προσδιορίσετε στο κουπόνι. 


ΝΑ, 


30ο ΝΡΕ65 χαρακτή 
ι Ι θούν να Βελτιώσετε 
Εξερευνήστε 6 τεράστιες πόλεις και 25 
γιγαντιαία ἀυπαθεοης συνολικής εικονικής έκτασης 
7.599.909 τετραγωνικών µέτρων χάρτη. 


Το “ΤΗΕ 4ΐ1ι 
ζοπιίπαᾳ” είναι 
Γ .ε ) µία οἩπ-]ΐπε 
υππρεσία τπς 
Ρίσί(α] Οοπίεπί 


Νέα προϊοντα 


που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά 


Ρῇ ΕΙΛνΗ 


ΒΙΒΠΟΣ 
Ο πνευματικός οδηγός σας 


Του Νίκου Κόντη 


Βίθλος είναι το Βιβλίο που έχει ση- 
μειώσει τον μεγαλύτερο αριθµό 
πωλήσεων παγκοσμίως. Όπως 
γνωρίζετε, η Βίθλος χωρίζεται σε 
δύο ενότητες, την Παλαιά καιτην Καινή Διαδή- 
κη. Η Παλαιά Διαθήκη καταγράφει την ιστορία 
του λαού του Ισραήλ προ της γεννήσεως του 
Ιησού, ενώ η Καινή Διαδήκη αναφέρεται στη 


γέννηση και τη ζωή του Ιησού και στα γεγονότα 
µετά το θάνατό του. 


Η σταύρωση του Ιησού. 


Καιρός ήταν, λοιπόν, το αριστούργημα αυτό 
ν΄. «υκλοφορήσει και σε ΟΡ. Το εγχείρημα 
ανελαθαν, για πρώτη φορά στην Ελλάδα, οι 
ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΤΗΣ ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ ΣΧΟΛΗΣ, οι οποί- 
ες τον τελευταίο καιρό παρουσιάζουν τον ένα 
Πτλο µετά τον ἆλλο. [ί΄ αυτό αξίζει να επιθρα- 
θεύσουµεπς προσπόδειές τους και να τις προ- 
τρέψουμε να συνεχίσουν την καλή δουλειά, 

Καταρχήν, γα αναφέρουµε όπ το (ϐ της Βί- 
ϐλου δεν ει ΙηΣαἰαίίοη και κατά συνέπεια 


δεν καταλς θάνει καθόλου χώρο στο σκληρό 
δίσκο. Ίρεχει απευθείας από το (0. Ωστόσο, 
όπως ξέρουμε, ουδέν καλό αμιγές κακού. Τι εν- 
γοώ; Για να φορτώσετε τη Βίθλο πρέπει είτε να 
έχετε ενεργοποιημένο το Αυῄοπυη στο (Ρ-ΡΟΜ 
σας είτε να τη φορτώσετε πιαπυα!]γ [µέσω του 
ΜΥ (οπηρυ!οι ή του ἨΙηάονς Εχρἰογθή, µια και 
δεν δημιουργείται «ογίευ! στο Ώθσκίορ ούτε 
κάποιο μενού. 

Αφού φορτώσετε τη Βίθλο, εµφανίζεται ένα 
μενού στην οθόνη σας το οποίο έχει τις εξής 
επιλογές: Παλαιά Διαθήκη, Καινή Διαθήκη, 
Παιχνίδια, Οδηγίες ή Εξοδος. Καθώς οι δύο τε- 
λευταίες επιλογές δεν χρειάζονται ιδιαίτερη 
επεξήγηση, συνεχίζουμε µε τις υπόλοιπες. Κά- 
γοντας κλικ σε µία από τις επιλογές Παλαιά 


Διοθήκη ή Καινή Δισδήκη, µεταφέρεστε σε µία 
Βιθλιοθήκη, η οποία αποτελείται απὀ διάφορα 


ΕΕ; νους: 


Δαθίδ και [ολιάθ, η αιώνια σύγκρουση. 


κεφάλαια σχετικά πάντα µε τη Διαθήκη που 
έχετε επιλέξει. Ία κεφάλαια αυτά εἶναι ταξινο- 
µηµένα Βάσει της χρονολογική σειράς µε την 
οποία συνέθησαν. Η Παλαιά Διαθήκη περιλαµ- 
Βάνει είκοσι έξι κεφάλαια, 
ενώ η Καινή πενήντα επτά. 
Επιλέγοντας το κεφάλαιο 
που Θέλετε να µελετήσετε, 
µεταφέρεστε σε µία άλλη 
οθόνη η οποία αποτελείται 
από µία εικόνα [σκίτσο], κά- 
τω από την οποία υπάρχει 
ένα μικρό κειµενάκι σχετικό 
µε το θέμα του κεφαλαίου. 
Αν η εικόνα είναι διακοσµη- 
µένη µε ένα αγγελόκι {Χε- 
ρουθίµ], αυτό σημαίνει ότι 
υπάρχει και επόµενη 
οπότε κάνετε διπλό κλικ στο 
αγγελάκι και µεταφέρεστε 
σε µια νέα εικόνα µε διαφο- 
ρετικό κείµενο, το οποίο 
αποτελεί τη συνέχεια της 
προηγούμενης σελίδας. Για παράδειγµα, το κε- 
φάλαιο της Παλαιάς Διαθήκης που έχει τίτλο 
“Ο Μωυσής” αποτελείται απὀ έντεκα σελίδες 
και κατά συνέπεια έντεκα εικόνες Και έντεκα 
κείµενα. Ομοίως πολλές σελίδες διαθέτουν και 
τα άλλα κεφάλαια. 

Εκτός Βέβαια από τις δύο Βιθλιοθήκες, συ- 
γτροφιά μπορούν να σας κρατήσουν και τα 
τρία παιχνίδια που συνοδεύουν τον τίτλο. Ίο 


πρώτο παιχνίδι ονομάζεται “Σωτηρία”, εἶναι πα- 
Ρόµοιο µε την Κρεμάλα και μπορούν να παί- 
ουν ένα ή δύο άτοµα. Το δεύτερο παιχνίδι εἷ- 
γαι το “Τεστ [νώσεων”, στο οποίο καλείστε να 
αναγνωρίσετε από ποιο κεφάλαιο (Παλαιάς και 
Καινής Διαθήκης) είναι η εικόνα που Βλέπετε. 
Τρίτο και τελευταίο παιχνίδι είναι το Ἔρες τα 
Όμοια”, ένα κλασικό παιχνίδι µνήµης. 

Η εξερεύνηση του τίτλου είναι πολύ ξεκού- 
ραστη διότι αφ’ ενός τα κεφάλαια διαθέτουν 
εικονίτσες µε αποτέλεσµα να σπάει η µονοτο- 
γία και αφ΄ ετέρου τα κείµενα έχουν υποστεί 
περικοπές [κοινώς περίληψη). Αρνητικό είναι το 
γεγονός όπ ο ππλος στερείται επιλογής που να 
επιτρέπει την ανάγνωση κομµαπών από τη Βί- 
θλο σε περίπτωση που κάποιος θέλει να µελε- 
τήσει τις αυθεντικές (οήαἱποί] γραφές. 

Ωστόσο η ενασχόληση µε τη Βίθλο µου έδω- 


Το παιχνίδι “Τεστ Γνώσεων”. 


σε την εντύπωση ότι ο συγκεκριμένος τίτλος 
απευθύνεται σε µικρές ηλικίες. Στο συµπέρα- 
σµα αυτό µε οδήγησαν πρώτον, η έλλειψη επι- 
λογής για ανάγνωση των αυθεντικών κειμένων 
από τη Βίθλο και, δεύτερον, οι εικόνες που δια- 
κοσμούν τις σελίδες των κεφαλαίων, οι οποίες 
εἶναι πολύ παιδικές, κάτι σαν κόμιξ, 

Κλείνοντας, να συγχαρώ για ακόµη µία φορά 
τη [εννάδειο Σχολή για τς προσπάθειές της. Μα- 
κάρι να ξυπνήσει επιτέλους η ελληνική αγορά 
«οῄνιατε, µπας και δούµε καμιά άσπρη µέρα. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Εκδόσεις [ενναδείου Σχολής 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: /πάονις 95/08, 
Ρθπῄυπι 1ΟΟΜΗΖ, 1όΜΒ ΚΑΛΑ, 
ΟΡ-ΚΟΜ 12χ, κάρτα ήχου 16-0ἱ!, 

κάρτα οδό 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Εκδόσεις [ενναδείου 
Σχολής, Λ. Ειρήνης 7, Ηλιούπολη, 
τηλ: 9937645 
ΤΙΜΗ: 1 1.500 δρχ. 


Η ΕΓΚΥΚΠΟΠΔΙΠΕΙΕ 
ΤΗΣ ΤΕΧΝΗΣ 


Αγς Ιοποα, γΥἱϊα Ὑγενίς... 
Ίου Νάσου “Οαὐγίε[” Λπέλλου 


ὡς θα σας φαινόταν αν σας έδι- 

γαν ένα (Ώ µε τους διασηµότε- 

ρους πίνακες ζωγραφικής, καδώς 

και πληροφορίες για τους δηµι- 

ουργούς τους; Αν είστε λάτρεις του είδους, τό- 

τε μάλλον Όα σας ενθουσίαζε το γεγονός. Αν 

πάλι δεν σας ελκύει το όλο δέµα, δεν είναι 

άσκοπο να γνωρίζετε ένα δυο πράγματα για 

διάσημους πίνακες και τους δημιουργούς τους. 

Ποτέ δεν ξέρετε, όλο και σε κάποιο παιχνίδι 

µπορεί να συναντήσετε σχετικές ερωτήσεις. 
Πάμε όµως στο ψητό... 


Δεν ξέρω αν ο πίνακας σας θυμίζει κάποια 
γνωστή φράση, όµως το όνοµα του ζωγράφου 
μού φέρνει στο νου το “Ύαροι Αςἰον”. 


Ρίχνοντας µια µαπά στο περιεχόµενο του (0 
µπορείτε γα αυμάσετε μερικούς από τους δια- 
σηµότερους πίνακες, χωρίς να απαιτείται επί- 
σκεψη στο μουσείο όπου βρίσκονται ἡ στον ει- 
δικά διαμορφωμένο χώρο κάποιου φανατικού 


Μες Τα αἲ "ρε 3 


Οἵταμε Εεγπαπάο 
1119 [ποτ 
θερνονο. 


Α“ΜΙςς ἰα ἰα αἲ Τΐνο (ἴταυο Ρογπαπάο”. Εντάξει όλα τα άλλα, 
αλλά ...δεσποινίς [αἶα; (ο Ντεγκά α πρέπει να ήταν λίγο 
τραλαλά για να διαλέξει έναν τέτοιο Πτλο). 


: : 
να πουλιέται για 150.000 δρχ., µην το χάψετε. 


συλλέκτη. Μέσα από ένα αρκετά εύχρηστο ἵη- 
Ιεήαοθ µπορείτε να κάνετε µια βόλτα στα δέ- 
µατα του Τίτλου, που καταπιάνονται µε την 
ιστορία Και την περιγραφή των περίπου 30 ει- 
κόνων που υπάρχουν, ή να διαθάσετε ένα σύ- 
γτοµο Βιογραφικό των διασηµότερων ζωγρά- 
φων, που άφησαν εποχή µε τις δημιουργίες 
τους. Επίσης, µπορείτε να ρίξετε µια µατά στα 
“ειδικά” Θέματα του τίτλου, όπως τους μύθους 
και τους θρύλος που αφορούν στα διάφορα 
έργα τέχνης, να µάδετε για τα εἴδη των πινά- 
κων ζωγραφικής ή ή για τα υλικά και τις τεχνικές 
που χρησιμοποιούνται για τη δηµιουργία τους, 
Τέλος, μπορείτε γα κάνετε µια βόλτα στο χώρο 
και το Χρόνο της τέχνης [αναφορικά πάντα στη 
ζωγραφική) µέσω του άτλαντα που περιέχεται 
στο πρόγραμμα και να μόθετε στοιχεία για ορι- 
σµένες απὀ τις χώρες που γέννησαν 

ζωγράφους. Πρόκειται για µια σύντομη ανα- 
δροµή στα σημαντικότερα έργα και τη γενικό- 
τερη “καλλιτεχνική” κατάσταση κάθε χώρας 
κατά την Αναγέννηση, τον Μεσαίωνα κλπ. Όλα 
αυτά Βέβαια συνοδεύονται από μελωδίες προ- 
ερχόµενες από παλαιότερες εποχές. 

Η κύρια αντίρρηση, πάντως, όσον αφορά 
στην τελική εκτίµηση του Προ- 
γράμματος έγκειται στη µικρή 
ποικιλία των έργων και των στοι- 
χείων για τους ζωγράφους. Αν 
ψάχνετε για µια εγκυκλοπαίδεια 
που να περιέχει συγκεκριµένα έρ- 
γα σε ηλεκτρονική µορφή, καδώς 
και στοιχεία για το δημιουργό, τη 
χώρα προέλευσής του ή τη µέδο- 
ον με 
κατασκευή του πίνακα, τότε σί- 
γουρα ο Πτλος αυτός α σας εν- 
διαφέρει. Αν όµως αναζητάτε κά- 
Ἡ παραπάνω, τότε μάλλον το πε; 
Ριεχόµενο κρίνεται ανεπαρκές 
αφού, εκτός του όχι περιέχει ένα 
µόνο έργο από κάδε ζωγράφο, ο 
κατάλογος των ζωγράφων είναι 


μάλλον περιορισμένος. Επίσης, ο κατάλογος 
των έργων εἶναι εξίσου περιορισμένος, αφού 
λείπουν σηµαντικότατα έργα όπως η Τζοκόντα 
[όχι του Παυλίδη]. Κατά τη γνώµη µου, ὃα έπρε- 
πε να περιέχει περισσότερο οπτικό υλικό, µια 
και αυτό ενδιαφέρει τον πολύ κόσµο και όχι τό- 
σο η ιστορία ή οἱ βιογραφίες. 


ΕΤΑΙΡΙΑ; Ώρερες Μυηπιεαϊα 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρεπήυπι 2ΟΟΜΜΧ, 
γΜίπαονς 95/08, 32Μ8 ΚΑΜ, 
Φουπαβἰασ/ε; συμβατή κάρτα ήχου, 4χ 
69-ΚΟΜ ἀήνε 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Ώεερες Μυήπιθαία, 
Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο, 
τηλ: Φ48ΟΟΟΟ 
ΤΙΜΗ: 5.800 δρχ. 


ΠΡΩΊΒΘΠΗΜΑ 
Δ ΕΘΝΙΚΗΣ 
ΠΟΠΟΣΦΒΙΡΟΥ 
1998-1999 ᾱς 1999-4000 


"Ένα κόκκινο 
πρωτάθλημα έφυγε. 
Ξημερώνει ένα νέο 
(κόκκινο;)..." 
Ίου Νάσου “Οαυγίε/” Μπέλλου 
ριν από αρκετές μέρες έφτασε 
στο περιοδικό ακόµη ένας τίτλος 
που ασχολείται με το ποδόσφαι- 


ρο͵, και συγκεκριµένα µε το Ελληνι- 
κό Πρωτάθλημα Α΄ Εθνικής περιόδου 1998- 


Ο Γεωργάτος µέχρι πέρυσι έπαιζε στα σαλόνια 
της Α΄ Εθνικής µε ανήπαλο τον παικταρά 
Κιάσσο και φέτος παίζει στα αλώνια του 
ζαπιρίοπαϊο µε ανήπαλο τον µετριότατο (αΐυ 
(ἡ µήπως εἶναι ανάποδα; Πάντα τα μπερδεύω 
αυτά τα δύο). 


ΡΕ Μανιοι ΕΕΒΕ 


Παράδειγμα του αρκετά εύχρηστου ἱπίθγίαςο του Πτλου. 


1999 της Επαϊες Μυ]ήπιεαῖα. Καθώς δεν είναι 
λίγοι οι σχετικοί µε το θέμα Τίτλοι, το περιεχό- 
µενό του εξετάστηκε µε Ιδιαίτερη προσοχή. Ας 
δούμε τα στοιχεία που τον αποτελούν: 

Μέσα από την αρκετά καλαίσθητη Βασική 
οθόνη του προγράµµατος µπορείτε να οδηγη- 
δείτε στις επιµέρους ενότητες, οἱ οποίες αφο- 
ρούν σε όλους τους αγώνες που διεξήχθησαν, 
τους στατιστικούς πίνακες των οµάδων για κά- 
δε αγωνισπκή, τους γενικούς στατιστικούς πί- 
νακες του πρωταθλήματος, την ιστορία της Α΄ 
Εθνικής, τις λεπτομερείς πληροφορίες για το 
γέο [τρέχον] πρωτάθλημα και, φυσικά, στην 
ταυτότητα Και το δυναμικό των οµάδων που 
συμμετείχαν στον πρωτάθληµα που πέρασε 
στην ιστορία. Αν Βελήσετε να ρίξετε µια µατιά 
[π.χ στις αγωνιστικές του προηγούμενου πρω- 
ταθλήµατος, Όα Βρείτε πληροφορίες για τις 
κόκκινες/κίτρινες κάρτες κάθε αγώνα, τους 
σκόρερς και το λεπτό επίτευξης του τέρματος, 
τα δοκάρια, το διαιτητή του αγώνα [ακόµη και 
την αξιολόγησή του], τα εισιτήρια, τις εισπρά- 
ξεις του αγώνα και, τέλος, το απαραίτητο δηµο- 
σιογραφικό κείµενο. Μάλιστα, σε συνδυασμό 
µε τα ανωτέρω, υπάρχουν στη διάθεσή σας αρ- 
κετές φωτογραφίες για κάθε αγωνιστική, που 


ο Γιανακόπουλος στη μικρή περιοχή, 
πέφτοντας από το μαρκάρισμα παίκτη του 
Απόλλωνα. Τελικά γκολ δεν µπήκε (και γιαή 
δεν δώσατε πέναλτι, κύριε διαιτητά;) 


ΗΕ ες Μο:ιε: 


κρίνονται άκρως ενδια- 
φέρουσες µια Και απει- 
κονίζουν σκηνές έντα- 
σης από τους σηµαντ- 
κότερους αγώνες. Πά- 
ντως, µια και ο λόγος 
για το οπτικό υλικό, ὃα 
πρέπει να σημειωθεί 
ότι δεν υπάρχει το πα- 
Ραμικρό ἴχνος βίντεο ἡ 
μουσικής, κάτι που - 
όπως φαΐνεται- αποτε- 
λεί χαρακτηριστικό των 
σχετικών τίτλων ελληνι- 
κής παραγωγής. Πά- 
γτῶς, το περιεχόµενο 
του Πτλου κρίνεται λε 
πτοµερές, καθώς µπο- 
ρείτε να μάθετε οτιδή- 
ποτε για το περασμένο πρωτάθλημα και όχι µό- 
νο, αφού υπάρχει ενότητα που ασχολείται µε 
το τρέχον πρωτάθληµα, όπως οι μεταγραφές 
που έγιναν (όλες οι ..προσθαφαιρέσεις], το 
πλήρες δυναμικό των οµάδων, το πρόγραµµα 


των αγώνων. 


Ο αγώνας Προοδευτικής - Βέροιας 1-0. Να 
καλά, ο Ἰσαλουχίδης δεν 

ήταν σκόρερ; Α ναι, έπρεπε να εξοφληθούν τα 
οφειλόµενα από τον αγώνα της 23ης 
αγωνιστικής. 


[ενικά, το πρόγραµµα δεν περιέχει κάτι εξαι- 
ρετικό που να το διαχωρίζει απὀ τα υπόλοιπα 
του είδους. Το Ιπιεήαοε είναι αρκετά καλαί- 
σητο και εύχρηστο, τα στοιχεία λεπτοµερέ- 
στατα Και κατατοπιστικά [όσο γίνεται τέλος πά- 
ντων) και η αντικειµενικότητα των κειμένων σε 
καλά επίπεδα. Για τους λάτρεις των στατιστικών 


ποδοσφαίρου και όχι µόνο... 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Ειπαΐες Μυήπιεαϊα 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 48ό/33ΜΗ7Σ, ΒΜΒ ΕΑΛΛ 
και άνω, ἨΜπάονις 3.] ή ανώτερο, 
ΟΡ-ΡΟΜ 2χ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Εἰπαῖες Μυ]ήπιεαία, 

Λ. Συγγρού ἃι Σκρα 1-3, τηλ. 9571206 
ΤΙΜΗ: 6900 δρχ. 


ΜΒΘΗΕΒΙΝΟ 
ΤΗ ΘΒΠΑΣΣΑΕ 


Τα πάντα για το 66,όό2ο 
του πλανήτη µας 
Ίου Νάσου “Οαβγίε[” Λπέλλου 


ο “Μαθαίνω τη Θάλασσα” εἶναι 
ακόµη ένας τίτλος της σειράς 
εγκυκλοπαιδικών εφαρμογών της 
Ώεερες Μυήπιθαϊα. Πρόκειται για 
ένα πρόγραμμα-εγκυκλοπαίδεια που περιέχει 
γνωστές ή µη πληροφορίες που αφορούν στη 
Βάλασσα, τους ωκεανούς, τα σχετικά µε το 
υγρό στοιχείο φαινόμενα, τη συμπεριφορά των 
διάφορων κυµάτων (Π.χ. των ηχητικών) µέσα 
στο νερό και άλλα παρόμοια. Οι πληροφορίες 
αυτές εμφανίζονται στην οθόνη σας µε τη µορ- 
φή ενός Βιθλίου ηλεκτρονικής µορφής που 
αποτελείται απὀ 66 ηλεκτρονικές σελίδες, τις 
οποίες µπορείτε να “ξεφυλλίσετε” ή να ανα- 
τρέξετε απευθείας σε µια συγκεκριμένη ενότη- 
τα µε τη βοήθεια της σελίδας των περιεχοµέ- 
νων. Κάδε σελίδα περιέχει σκιτσόκια και σχέ- 
δια-χάρτες που επεξηγούν αρκετά κατατοπιστι- 
κά τα φαινόμενα, τις τοποθεσίες ή γενικά το 
γραπτό κείµενο. Αν κάνετε κλικ σε αρκετές 
από τς εικόνες αυτές ή σε έντονα χρωματισµέ- 
γες λέξεις-φράσεις στο κείµενο, Όα ανοίξει κά- 
ποιο “παράθυρο” που ὃα εξηγεί εκτενέστερα 
την εικόνα, συνοδευόμενο μάλιστα από οµιλία- 
ανάγνωση του επεξηγηµατικού κειµένου. 

Ία Θέματα τώρα µε τα οποία καταπιάνεται ο 
ττλος είναι κάποιες γενικές έννοιες-πληροφο- 
ρίες για τη δάλασσα και τους ὠκεανούς, τις 
παλίρροιες, τα κύματα και τα παλιρροϊκά κύμα- 
τα, τις παραλίες και τις αμμουδιές, το θαλάσ- 
σιο βιότοπο, τους κοραλλιογενείς υφάλους, τη 


Οἱ μύδοι της θάλασσας και οι θαλάσσιοι θεοί, 
Αν κάνετε κλικ στα κόκκινα γράµµατα στο 
κάτω µέρος της οδόνης, ὃα µάδετε τες ἴδιες 
που περιλαμθάνονται και στο 
“Μαθαίνω για το Ανεξήγητο και το 
Φανταστικό” για τον Ιπτάμενο Ολλανδό. 
Ελπίζω να µην υπάρχει το ίδιο ακριθώς και σε 
κάποιον Πτλο που να αφορά στην κλασική 
µουσική και τον ἸΜαφηνγ... 


Κάῑι μαγειρεύουν στο 


ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΤΩΝ Ρς υδεης 


γαυσιπλοῖα, την ιστιοπλοῖα και γενικά τα ταξί- 
δια στη Θάλασσα, την ενέργεια που μπορούμε 
γα αντλήσουµε από τη Θάλασσα, τους µυθι- 
κούς δαλάσσιους θεούς και τα τέρατα, τη ρύ- 
πανση της θάλασσας, τους κινδύνους που 
απειλούν το δαλάσσιο οικοσύστημα αλλά και 
τον πλανήτη γενικότερα και, τέλος, ένα δύο 
παιχνιδόκια για να “ηρεμήσετε΄ απὀ όλο αυτό 
τον καταιγισμό μάθησης, Το πρώτο παιχνίδι εἷ- 
ναι ένα παζλ συναρμολόγησης µιας φωτογρα- 
φίας και το δεύτερο ένα κουίζ µε ερωτήσεις 
που “διδάχθηκαν΄ από τις σελίδες του προ- 
γράμματος. 

[ενικά το “Μαθαίνω τη Θάλασσα” κρίνεται 
άκρως ενδιαφέρον για τις µικρές κυρίως ηλι- 
κίες, αφού οἱ πληροφορίες παρουσιάζονται µε 
έναν αρκετά ευχάριστο και κατανοητό τρόπο, 
ενώ τα παιχνίδια και τα διάφορα απἰπια[ίοης 
ορισμένων φωτογραφιών Βάζουν µία ακόµη 
περισσότερο ευχάριστη πινελιά στη γενική εἰ- 
κόνα του Πτλου. Αν έχετε κάποιο ξαδελφάκι, 
αδελφάκι, ανιψόκι, γιο ή κόρη µικρής ηλικίας 
και θέλετε να του πάρετε ένα δώρο, τότε το 
(0 εἶναι ότι πρέπει, άσχετα αν σας ρωτήσει 
µετά γιατί δεν του πήρατε το νέο ΟυαΚο ή το 
Επαἱ Εαπίαφγ... 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Ώθορος Μυήπιθαία 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρεπῄίυπι 20ΟΜΜΧ, 
γγίπαονης 95/08, 32Μ8 ΚΑΜ, 
5ουπαβ[α»ίθ; συμβατή κάρτα ήχου, 
Αχ (Ρ-ΚΟΜ αήνθ 


ΔΙΑΘΕΣΗ: Ώθερος Μυ]ηπιθαϊα, 
Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο, 
τηλ.: Φ480ΟΟΟ 
ΤΙΜΗ: 5.800 δρχ. 


Ο ΤΙὉΗΙΟΘΕΟΣ 
ΟΔΗΓΕΙ 
ΤΟ ΠΗΒΙΧΝΙΠΙ 
(ΜΒΘΗΜΑΤΙΚΑ Β΄ 


ΓΥΜΝΑΣΙΟΥ) 
Η... άλλη όψη 


των µαθηµατικών 


του Λανώλη Φουρνιστάκη 
ππα(ο ] 2Θχ-/Γεπιθ.6Γ 


ὑΡίδοβ εἶναι γνωστή για τη δηµι- 
ουργία και την παραγωγή παιχνι- 
διών όπως το πολύ γνωστό Ροὰ 
Και η σειρά Καγπιαη. Η εταιρία, 
όµως, έχει και µακρά παράδοση στην παραγω- 
γή εκπαιδευτικού λογισμικού. Χαρακτηριστικό 


ο. Δ6]ζα Μαρ!εΓ 


παράδειγµα αποτε- 
λούν οι τίτλοι του Τιμό- 
Θεου µε θέµα τα µα- 
Βηµατικά όλων των τά- 
ξεων του Γυμνασίου. 
Στο παρόν άρδρο 
θα ασχοληθούμε µε το 
“Ο Τιμόθεος οδηγεί το 
παιχνίδι - Μαθηματικά 
Β΄ Γυμνασίου”, όπου 
µέσα από µια σειρά 
παιχνιδιών συνδυαζό- 
µενων µε μαθηματικές 
πράξεις ὃα πρέπει ο 
κεντρικός ήρωας, ο Τι- 
µόθεος, να ολοκληρώ- 
σει τη περιπέτειά του. 
Εν ολίγοις ο χρήστης 


Ἅτεστκό 


Γινόμενο : χια να βρούμε το χινύµενο 
δύο αριθμών πρέπει να τους 
ταλλοτιλοσιάόσουμε. 


πρέπει να βοηθήσει τον Ἰιμόθεο να ξαναβρεί 
τις γνώσεις του στο νησί της Αµνησίας, όπου 
οδηγήθηκε µετά την απαγωγή του από το για- 
τρό [κάφα, ο οποίος τον ονόμασε Τιμόθεο 7. 

Τα προαναφερόµενα διαδραµαήζονται σε 
ένα γραφικό περιβάλλον µε όμορφα χρώματα 
και καλοσχεδιασµένους χαρακτήρες. Η ποικι- 
λία σε ηχητικά εφέ εἶναι εντυπωσιακή και οἱ 
ηχογραφηµένες αφηγήσεις εξαίρετης ποιότη- 
τας. Επισημαίνεται η πολύ καλή δουλειά της Μϊ- 
«τοδία!, αντιπροσώπου της [Οἰδοῇ, όσον αφο- 
ρά στον εξελληνισµό της εφαρµογής. 

Το ἱπίθήαςς είναι πολύ καλά σχεδιασμένο 
και καθιστά τη χρήση αλλά και την πλοήγηση 
στις επιµέρους οθόνες της εφαρµογής εύκολη 
Και άνετη. Ακόμη ένα εντυπὠσιακό στοιχείο εἷ- 
ναι τα Ιυ]οῄαἰς που εμφανίζονται όταν ανοίγετε 
για πρώτη µία οθόνη, όπου δίνονται λεπτοµε- 
ρείς εξηγήσεις για το τι πρέπει να κάνετε, φωτί- 
ζοντας παράλληλα τα κουμπιά πλοήγησης πά- 
γω στο ἱπ]θίαςς της εκάστοτε οθόνης. 

Όσον αφορά στο παιδαγωγικό υλικό, οἱ 
ασκήσεις και τα προβλήματα που ὃα συναντή- 
σει ο χρήστης εἶναι ανάλογα της ηλικίας και 


Το μενού των ασκήσεων. 


Ασκῄσετα 


Απευηιισσ μσομασῃ 


του επιπέδου τῶν µα- 
δητών της Β΄ Γυμνασί- 
ου. Μέσα από τα παι- 
χνίδια, ο χρήστης ὃα 
έχει τη δυνατότητα 
να εξασκηδεί σε πρά- 
ξεις µε ή χωρίς πα: 
ρενθέσεις, στις πρά- 
ξεις µε τα κλάσματα, 
όπου μαθαίνει διάφο- 
ρες τεχνικές για να 
συγκρίνει, να προ- 
σθέτει, να αφαιρεί, 
γα πολλαπλασιάζει 
και να λύνει εξισώ- 
σεις. Φυσικά, η εξά- 
σκηση δεν σταματά 
εδώ, αφού ο Τιμόθεος πρέπει να κάνει αρκετά 
πραγματάκια για να καταφέρει να λύσει το 
πρόθληµά του. Υπάρχουν παιχνίδια µέσα απὀ 
τα οποία το παιδί Όα εξασκηδεί στο να θάζει 
τους αριθμούς στη σειρά, να διακρίνει αν 
έχουν φθίνουσα ή αύξουσα σειρά, να κάνει 
πράξεις µε πρόσηµα, να σχεδιάζει σχήµατα, να 
ερμηνεύει γραφικές παραστάσεις, να επιλύει 
προβλήµατα κ.λπ. 

Ενας σημαντικός βοηθός είναι το λεξικό που 
θα συναντήσετε, το οποίο εξηγεί όλους τους 
μαθηματικούς όρους, βοηθώντας έτσι το παιδί 
να συνεχίσει στα παιχνίδια. Πρόκειται για αναµ- 
φίθολα µία ολοκληρωμένη εφαρµογή µε τη 
σφραγίδα της 0ἱδοβ, 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ἰ)Εἰδοῇ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 48ό/6ό, ΒΜΒ ΕΑΜ, 
2Χ (Ρ-ΕΟΜ ἀήνε 


ΔΙΑΘΕΣΗ: ΜἰοτοσίαΓ ΑΒΕΕ 
Κονοπισοπούλου 30, 115 24 Αθήνα, 
τηλ: 6098974: 69974905 


Ἡ συνταγή για το γεγονός της χιλιετίας περιέχει: 

ΜιΙΠρίαγει (απιες 
κοῖθ ΡιαγΊηο 62 1ος 

νᾶΓΠ 8[Π65 (βήοπος, Ιαῇο) 


Εκπληκτικά ΠΙΑΡΡΕΝΙΝΟΣ 


ἀιαγωνισμούς µε απίσιευτα δώρα 


Τι χρειάζεστε για να πάρετε µια γεύση; 


Κεφι ΟρεξΏ Προπόνηση 


...και να έχετε µαζί σας το εἰδικό κουπόνι που θα Βρείτε στο Ῥς ΜΑΣΤΕΒΕ σε λίγο καιρό. 


[ρΗ ΜΙΡΗΙ:- 


Το πιαϊηροαγά αποτελεί τη θάση 
της δημιουργίας ενός Ρς και ὡς 
τέτοιο πρέπει να αντιμετωπίζεται 
από τον υποψήφιο αγοραστή 
κατά την επιλογή του. Στο “Πριν 
αγοράσετε’ του τεύχους που 
κρατάτε στα χέρια σας 
επιχειρούµε να διαφωήσουµε το 
θέµα και ταυτόχρονα να 
ξεδιαλύνουμε τις όποιες απορίες 
έχουν δημιουργηθεί από τον 
κυκεώνα των διαφορετικών 
προτάσεων. 


ρία είναι τα εΠἱρ5θίς που κυριαρ- 

χούν αυτή τη στιγµή στην αγορά. 

Το πρώτο εἶναι το πασίγνώστο 

ΑΟΡεθ! 440ΒΧ της ΙπΙεἰ (για χάρη 
συντοµίας αποκαλείται απλά ΒΧ], το δεύτερο 
εἶναι το 810. επίσης της |πί6ἱ και το τρίτο το 
Αροϊιο Ριο 133 της ΥΑ. Από τα τρία το 440ΒΧ 
είναι το πιο παρωχηµένο τεχνολογικά, αφού εἶ- 
ναι και Το πιο παλιό. Δεν υποστηρίζει επίσηµα 
Ῥυς µε συχνότητα µεγαλύτερη των 100ΜΗ7, 
ενώ δεν διαθέτει υποστήριξη του προτύπου |- 
Ίτα ΏΜΑ/όό (φυσικά, υποστηρίζει το Ὀ]ίτα 
ΡΜΑ/ 93). Το Ι810 τίθεται αυτομάτως εκτός 
συναγωνισμού, αφού δεν διαθέτει υποδοχή για 
την τοποθέτηση ΑΟΡ κάρτας γραφικών, επειδή 
διαθέτει ενσωματωμένο υποσύστηµα γραφι- 
κών, Μοιραία, λοιπόν, το ΥΙΑ Αροϊϊο Ριο 133 
κοντράρεται µε το ΒΧ. Το «Πὶρεθ! της ΥΊΑ περι- 


ΗΕ ΕΓ)Ρς Μς:ιο: 


λαμθάνει πιο σύγχρονα χαρακτηριστικά από το 
ΒΧ (όπως υποστήριξη Όυς 1432ΜΗΖ, ασύγχρονη 
επικοινωνία µε τη µνήµη, Ὀ]ία ΡΜΑ/ό6], αλλά 
προσφέρει χαμηλότερες επιδόσεις, Ιδιαίτερα 
όσον αφορά στα τρισδιάστατα γραφικά, Η µεί- 
ση στις επιδόσεις κυμαίνεται μεταξύ 5-1 506 
ανάλογα µε την εφαρµογή, 

Η Ιηίθ], λοιπόν, έχει ακόµα το επάνω χέρι 
στον τοµέα των επιδόσεων όσον αφορά στα 
οΠἱρεθίς, αλλά η ΥΙΑ α “χτυπήσει” πολύ σύ- 
γτοµα µε το νέο Αροϊιο Ρτο 133Α, που ὃα 
διορθώνει τα μειονεκτήματα του προκατόχου 
του Και ὃα προσφέρει συμβατότητα µε το ΑΟΡ 
4Χ. [ια αυτό το λόγο, και δεδοµένου ότι στο 
εξωτερικό οι κατασκευαστές πωλούν ήδη προῖ- 
όντα Βασισµένα στο Αροϊο Ριο 133Α, δεν πι- 
στεύουµε ότι αξίζει η επένδυση στην τωρινή έκ- 
δοση του «Πὶρςθ! της ΥΙΑ. Αξίζει πάντως να ση- 
μειωθεί ότι τα πιαϊπΌοαιας που περιλαμθάνουν 
το Αροΐϊο Ριο 133 διαθέτουν σαφώς χαµηλότε- 
ρο κόστος από τα ππαϊπροατας µε ΒΧ, οπότε τί- 
Θεται πλέον θέμα προσωπικής επιλογής του 
αγοραστή [επιδόσεις εναντίον χαρακτηριστ!- 
κών και κόστους). 

Για τους επίδοξους αγοραστές των γέων 
ΡεπΙῖυπι ΙΙΕΒ [διαθέτουν Όυς µε 133ΜΗ7], το 
ελἰρςθ! της ΥΙΑ αποτελεί, α υποστηρίζαµε, µο- 
νόδροµο, καθώς το ΒΧ δεν υποστηρίζει επίση- 
μα τη συχνότητα που απαιτούν οι εν λόγω επε- 
ξεργαστές. Η προσπάθεια λειτουργίας ενός τέ- 
τοιου επεξεργαστή σε ΒΧ πιαϊπροστα µπορεί να 
µην αποδώσει, καθώς λόγω της αρχιτεκτονικής 
του εΏἰρ5θ! “πουσάρεται’ σηµαντικά το ΑΟΡ 
Ρυς, µε αποτέλεσµα η κάρτα γραφικών να φτά- 
γει εκτός προδιαγραφών (όταν το Ώυ5 Βρίσκε- 
ται στα 139ΜΗ7, το 
ΑΟΡ Όυς αναγκάζε- 
ται να δουλέψει στα 
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ΒΟΜΗΖ, αντί των ὀόΜΙΗΣ της κανονικής συχνό- 
τητας λειτουργίας]. Αντίθετα, το Αροἰίο Ρίο 
135 περιλαμθόνει τέτοια σχεδίαση που επιτρέ- 
πει τη λειτουργία του ΑΟΡ Ρυς στα ὀόΜΗΖ 
ακόµα και όταν το εξωτερικό Βυ5 έχει τεθεί 
στα 1.93ΜΗ7. Επιπλέον, η ασύγχρονη επικοινώ- 
γία επιτρέπει τη χρήση της ευρέως χρησιµοποι- 
ούμενης µνήµης των 10ΟΜΗΖ µε τους νέους 
Ραη/υπι ΙΙΕΒ, οπότε δεν χρειάζεται να αναθαθ- 
µίσετε τη µνήµη που διαθέτει το σύστημά σας 
[ωστόσο Όα χάσετε τις αυξημένες επιδόσεις), 
Αξίζει να σημειώσουμε ότι οι Ρεπῄυπη ΙΙΙΕΒ (µε 
133ΜΗΣ Ρυ5) έχουν το ίδιο κόστος µε τους 
αντίστοιχης συχνότητας Ρεπ/ίυπι ΙΙΙΕ (µε 
10ΟΜΙΗΣ Ρυς). Εντούτοις, το Αροϊϊο Ρίο 133 σε 
συνδυασμό µε έναν Ρεη/ίυπι ΙΙΙΕΒ και 133ΜΙΗΣ 
µνήµη παραμένει πιο αργό από το ΒΧ σε συν- 
δυασµό µε έναν Ρθπ/ίυπι ΙΕ και 1ΟΟΜΗΣ µνή- 
µη. Εν αναμονή του Αροἰἰο 
Ριο 133Α, λοιπόν... 


ΤΟ ΝΕΟ ζΗΙΡΦΕΤ 
ΤΗΣ ΙΝΤΕΙ. 

Το πιο πρόσφατο δηµι- 
ούργημα στον χώρο τῶν 
είρδθίς έρχεται από την |η- 
Ι8ἱ και ακούει στο όνοµα 
820. Το νέο «Πίρεθ! (προϊό- 
ντα µε αυτό έχουν ήδη ανα- 
κοινωθεί από τις περισσότε- 
ρες εταιρίες) υποστηρίζει 
Ῥυς µε 133ΜΗΣ, Ὀ]ιτα 
ΒΜΑ/όό, ΑΟΡ 4Χ καδώς 
Και µνήµη τύπου Καπιους. Η 
Ιπίεἰ έχει εναποδθέσει τις ελ- 
πίδες της σε αυτό τον τύπο 


µνήµης, που, όπως ισχυρίζε- 


ται η εταιρία, προσφέρει σαφώς υψηλότερες 
επιδόσεις απὀ τη ΟΚΑΜ. Ωστόσο, το κόστος 
της µνήµης Βαπιθυ» είναι “αστρονομικό” (5-10 
φορές υψηλότερο από εκείνο της 9ΌΚΑΜΙ, ενώ 
η διαθεσιμότητά της εξαιρετικά χαμηλή (εξυπα- 
Κούεται πως στη χώρα µας δεν πρόκειται να τη 
βρείτε πουθενά]. Για το λόγο αυτό, πολλά 
πιαϊηροατας που βασίζονται στο 820 Όα υπο- 
στηρίζουν και 9ΌΚΑΛΜ µέσω ειδικού αντάπτορα 
ή απευθείας χάρη σε έναν οπτοἰἰε; της |π]θἱ 
που αναλαμβάνει την απαραίτητη “μετάφρα- 
ση”. Εντούτοις, λόγω αυτής της µεσολάθησης 
θα υπάρχει σηµαντικό πλήγμα στις επιδόσεις 
όταν χρησιµοποιείται µνήµη 5ΌΚΑΛ. ΟΙ πρώτες 
μετρήσεις έχουν δείξει ότι το 820 εἶναι περί- 
που 1076 πιο αργό απὀ το ΒΧ σε εφαρμογές 
τρισδιάστατων γραφικών [όπως παιχνίδια), 
όταν χρησιµοποιείται µνήµη 9ΌΚΑΜ. Προς το 
παρόν, λοιπόν, παραμένει αμφίβολο το κατά 
πόσο αξίζει να επενδύσετε σε ένα «Πρ5θ! που 
κοστίζει υπερβολικά χρήματα και προσφέρει 
χαμηλότερες επιδόσεις απὀ το κατεστημένο 
όταν δεν χρησιµοποιείται µνήµη Βαπ]δυ». 

Εάν, παρ’ όλα αυτά, είστε πιστοί οπαδοί των 
γέων προϊόντων της εταιρίας, πρέπει να αναφέ- 
ρουμµε ότι τη στιγµή που γράφονται αυτές οι 
γραµµές κυκλοφορούν δύο πιαϊπΌοαιάς µε το 
εν λόγω «Πὶρεθ!. Το πρώτο προέρχεται από την 
ἴδια την |πἰθἱ και ονομάζεται (820, ενώ το 
δεύτερο κατασκευάζεται από την Α5υς και ονο- 
µάζεται Ρ3(-Ε. Και τα δύο διαθέτουν ενσωµα- 
τωµένη κάρτα ήχου, δέχονται µνήµη 5ΌΚΑΜ 
[το Α5υς δέχεται και Καπιδυς), ενώ το πιαϊη- 
Ῥοσιά της Α5υς διαθέτει επίσης δυνατότητες 
για ονθιεἰοεΚίπα͵, αντίθετα µε αυτό της Ιπίθ], 
που τα Κάνει όλα αυτόματα! Η τιµή του Ιη]Θἱ 
(6820 εντοπίζεται στις 58.500 δρχ. (53.500 


δρχ. χωρίς κάρτα ήχου) σε έκδοση Ευ], ενώ το 
Α.υς Ρᾷς-Ε θα αφαιρέσει 102.000 δρχ. από το 
Βαλάντό σας (το κόστος ανεβάζει ο παρεχό- 
µενος µετατροπέας τῶν υποδοχών Καππδυς σε 
ΡΟΚΑΜ 


ΑΓΟΡΑΤΟΝΤΑΣ ΜΑΙΝΒΟΑΚΟΌ ΜΕ Ι810 ζΗΙΡΣΕΤ 


Τ: Ι810 της Ιη!θἱ αποτελεί µια ιδιάζουσα µορφή «ἡίρςε!, καθώς διαθέτει εν- 
σωματωµένο υποσύστηµα γραφικών που βασίζεται στο ολοκληρωμένο 
ἴ752, το οποίο δεν είδε ποτέ το φως ως αυτόνοµη πρόταση. Οἱ επιδόσεις του 
στα τρισδιάστατα γραφικά δεν μπορούν να συγκριθούν µε τις επιδόσεις που 
προσφέρουν οἱ σύγχρονες κάρτες γραφικών, οπότε δεν αποτελεί λύση για 
τον απαιτητικό Φαπιςγ. Επιπλέον, η αδυναμία του να δεχτεί ΑΟΡ κάρτα γρα- 
φικών το καθιστά λύση περιορισμένης χρονικής διάρκειας για πολλούς χρή- 
στες. Για το λόγο αυτό, αποφασίσαμε να µη συμπεριλάβουμε πιαϊπβοαγάς 
που να βασίζονται στο εν λόγω «Πἱρςθ!. 

Το εΠίρ5ε! παράγεται σε τρεις διαφορετικές εκδόσεις: 810, Ι81005 και ἰ810Ε. 
Η πρώτη εκ των τριών εἶναι η απλή έκδοση, που περιλαμθάνει υποστήριξη 
Ρυς έως 100ΜΗΣ και δανείζεται την κεντρική µνήµη του συστήµατος για τις 


υψηλότερες επιδόσεις από ό,τι η απλή έκδοση. Η τρίτη και νεότερη έκδοση 
του εΠίρ56/ περιλαμθάνει τα χαρακτηριστικά της ἰ810056, ενώ προσθέτει υπο- 
στήριξη Βυ5 των 133ΜΗΣ, έτσι ώστε να συνεργάζεται µε τους νέους επεξεργα- 
στές ΡεπΗυπι ΙΙΕΒ. Όλες οι εκδόσεις του 810 περιλαµθάνουν υποστήριξη 


του πρωτοκόλλου Ὀίιτα ΡΜΑ/όό. 


ΕΠΙΛΟΓΗ ΜΑΙΝΒΟΑΡΟ 
ΜΕ υΙΤΑΑ ΡΜΑ/όό 
Όπως έχουµε αναφέρει επανει- 
λημμένα κατά το παρελθόν, το 
πρωτόκολλο μα ΏΜΑ/όό δεν 
προσφέρει ουσιαστική αύξηση 
στις επιδόσεις των σκληρών δί- 
σκων έναντι του πρωτοκόλλου )|- 
Ίνα ΏΜΑ/ 93. Ωστόσο, αξίζει να 
αναφέρουμε ότι υποστήριξη του 
πρωτοκόλλου Ὀίιτα ΓΜΑ/όό πα- 
ρέχεται από τα «Πἰρ5ε!ς 810, 
ἴ820 και 840 της Ιπθἱ καθώς και 
από το Αροῖο Ρτο 133 της ΥΙΑ. 
Μερικά νέα πιαϊροαας, επίσης, που χρησι- 
µοποιούν το «Πρ5θ/ ΑΟΡεθἰ 440ΒΧ, περιλαµ- 
Βάνουν υποστήριξη του προτύπου Ὀίγα 
ΡΜΑ/όό µέσω της ενσωμάτωσης εξειδικευµέ- 
γου οοπ/τοῖςγ. Η προσέγγιση αυτή έχει δύο ση- 
µαντικά πλεονεκτήματα: Κατά πρώτο λόγο, ο 
χρήστης έχει τη δυνατότητα να συνδέσει έως 
οκτώ ΙΡΕ συσκευές στο σύστημά του, έναντι 
των τεσσάρων που προβλέπει ο ένας «οη- 
Ιτοἱίε;. Ύστερα, καθώς το ΙΌΕ δεν εἶναι πιυ]- 
ἤπγθαάθά πρωτόκολλο, όπως το 9{51, µε τη 
χρήση δύο εοπ!το[[εις εξασφαλίζεται ταυτό- 
χρονη µεταφορά δεδοµένων σε τέσσερις συ- 
σκευές, αφού συνυπάρχουν τέσσερα κανάλια 
[δύο σε κάθε οοπ[τοἰἰθή). Ετσι, αυξάνονται τό- 
σο η αξιοπιστία όσο και η απόδοση του συστή- 
µατος. Δεν επιλέγουμε λοιπόν αυτή καθ΄ εαυτή 
την ύπαρξη Ὀἶπα ΡΜΑ/όό «οπἰτοἰἰθ; αλλά τις 
επιπλέον δυνατότητες που παρέχει η "συμβίω- 


ση” δύο «οπ[το[θις. Εξυπακούεται ότι για να 
δούµε στην πράξη το ανωτέρω πλεονέκτηµα 
θα πρέπει να συνδέσουµε κάθε συσκευή σε 
ξεχωριστό κανάλι. 


50ΞΡΕΝΡ ΤΟ ΚΑΜ 

Το χαρακτηριστικό 9υδροπα 1ο ΚΑΜ (9Τκ ή 
53) εἶναι µέρος του συνόλου των προδιαγρα- 
φών που ορίζει το εξελιγμένο σύστηµα διαχεί- 
ρισης ενέργειας ΑΟΡΙ (Αἀναηεθά (οπ/ς- 
υπα[ίοη απα Ρον/θι η]εηαεε). Με τη χρήση του 
5ΤΕ ο υπολογιστής µπορεί να τεθεί σε κατό- 
σταση πλήρους λειτουργίας σε ελάχιστα δευ- 
τερόλεπτα [8-]10΄’. Η λειτουργία του έχει ὡς 
εξής: Το λειτουργικό σύστηµα µαζί µε τα δεδο- 
µένα που Βρίσκονται επί της οθόνης αποθη- 
Κεύονται στη µνήµη και ο υπολογιστής κλείνει, 
Η µνήµη όµως συνεχίζει να δέχεται αδιάκοπτα 
την απαραίτητη παροχή ρεύµατος, έτσι ώστε να 
µη χαθούν τα δεδοµένα, Όταν λοιπόν ο υπολο- 


Ρο Μανίοι 


ΠΡΙΝ ΝΙΠΡΑΙΗΙ 


γιστής ξανανοίξει, όλο το λειτουργικό σύστημα 
μαζί µετις εφαρμογές που είχαμε αφήσει ανοι- 
κτές επαναφέρονται εντός ολίγων δευτερολέ- 
πτων απὀ τη µνήµη Και όχι απὀ το σκληρό δί- 
σκο, αποφεύγοντας έτσι τη χρονοβόρα διαδι- 
Κασία του Όοο[. 

Το 9ΙΑ συναντάται σε όλα τα πιαϊπροαιας µε 
τα εΠήρσεί» [8 10, ἱ820 και 840 της ΙπΙεὶ καθώς 
και σε ελάχιστα πιαϊηροαιάς µε το ΑΟΌΡ56/ 
4408ΒΧ. Τα πιαϊηροατας µε το Αροΐιο Ριο 133 
δεν περιλαµθάνουν το εν λόγω χαρακτηριστ: 
κό, Σημειώνουμε ότι οἱ Ι5Α κάρτες δεν είναι 
συμβατές µε το χαρακτηριστικό. Αξίζει επίσης 
γα αναφέρουμε ότι, εφόσον ένα πιαϊπροατα 
υποστηρίζει το ΑΟΡΙ, µπορεί να προσφέρει το 
χαρακτηριστικό 5υδρθηά ΙΟ Ὀἱεκ (ή αλλιώς ΗΙ- 
Βεγπα[θ], που εἶναι αντίστοιχο του 5/8, µε τη 
διαφορά ότι τα δεδοµένα αποθηκεύονται και 


ανακτώνται απὀ το σκληρό δίσκο υπό µορφή 
ἵπιαοε (έτσι, φορτώνονται σε σαφώς λιγότερο 
χρόνο), [ια να ενεργοποιηθεί το ΓΚ στα ΥΝΙη- 
9ον/5 08, Όα πρέπει να κάνουμε εγκατάσταση 
µε την εντολή 56/υρ/ρ |. Υπάρχει τρόπος να 
ενεργοποιηθεί και αφότου έχει πραγµατοποιη- 
δεί η εγκατάσταση, αλλά απαιτείται επέµθαση 
στη πθοἱσίηγ, Κάτι που ξεφεύγει απὀ το χαρα- 
κτήρα του παρόντος άρθρου. 


ΥΠΟΔΟΧΗ 5ιΟΤΙ ΄Η ΡΡΟΑ 
370; 


Στο παρόν άρθρο Όα παρατηρήσετε την πα- 
ντελή απουσία πιαἰηροσιάς µε υποδοχή ΡΡΟΑ. 
Φυσικά, η επιλογή αυτή έγινε εσκεμμένα, γιατί 
πιστεύουμε ότι δεν υπάρχει απολύτως κανένας 
λόγος να αποκτήσετε ένα ΡΡΟΑ πιαϊποαιἁ 
που σας δίνει τη δυνατότητα να τοποθετήσετε 
µόνο επεξεργαστές (δἰθιοῃ. Αντίθετα, ένα 
5ἱοἱ] πιαϊηροαιἁ διασφαλίζει τη συνεργασία 
µε όλους τους υπάρχοντες επεξεργαστές της 
[πί6ί (6εἰεοῃ, Ραπ/ίυπι ΙΙ, Ροπ/ίυπῃ [Η, Ροπήυπι ||- 
ΙΕΒ) καθώς και µε όλα τα μελλοντικά προϊόντα 
της κατασκευάστριας. Βέβαια, οι κάτοχοι ΡΡ- 
ΘΑ (κἰθιοπ θα χρειαστεί να αποκτήσουν έναν 
ειδικό αντάπτορα, που μετατρέπει τον επεξερ- 
γαστή σε 5ἱΟΙ] - αλλά μικρό το κακό, αφού το 
συγκεκριµένο εξάρτημα δεν κοστίζει περισσό- 


ος 


τερο απὀ 3.000 δρχ. Επιπλέον, τα ΡΡΟΑ πιαίη- 
Ῥοαιάς δεν μπορούν να αγγίξουν σε δυνατότη- 
τες και χαρακτηριστικά τα 5ἱοἱ], εγώ οι τιµές 
τους βρίσκονται περίπου στα ἴδια επίπεδα. 


ΜΑΙΝΒΟΑΕΟΣ 

Ἂς Κυριότερο χαρακτηριστικό τους τις 

αυξημένες δυνατότητες ονθιεἰοεΚ- 

πα. Το ΒΕό-ΙΙ εἶναι το νεότερο ππαϊπροαιά της 
εταιρίας, που χρησιμοποιεί το παλαιό πλέον 
οἱρ5θ! ΑΟΡ56Ι 440ΒΧ της ΙπΙεἰ, το οποίο 
ὠστόσο καδίσταται σήµερα Ιδιαίτερα ανταγω- 
γιστικό λόγω της απουσίας ανάλογων προτάσε- 
ων. Το ΒΕό΄! διαθέτει οτιδήποτε δελήσουµε 
από ένα ππαϊηθοαιά για να κάνουμε εύκολα και 
µε ασφάλεια ονθιεἰοεΚίπ στον επεξεργαστή 
µας. Μπορούμε να ρυθµίσουµε την τά- 
ση λειτουργίας του επεξεργαστή, την 
τάση λειτουργίας του «Πίρςθ!, το ΑΟΡ 
Ρυ5, το ΡΟ] Όυς, καθώς και να επιλέξου- 
µε χειροκίνητα τη συχνότητα του εξωτε- 
ρικού Ώυς από τα 66 έως τα 200ΜΗΖΙ 
Μέχρι τη συχνότητα των ΒΦΜΗΣ η ρύθ- 
µιση Του Ώυ5 πραγματοποιείται όπως σε 
κάθε άλλο πιαίηροαιαά [δηλαδή υπάρ- 
χει επιλογή για όό, 75 και 82ΜΗ7). Από 
εκεί και πέρα η ρύθμιση πραγµατοποιεί- 
ται ανά 1ΜΗΖ, προσφέροντας απεριό- 
ριστη ελευθερία ενεργειών! 


Η ΑΒΙ! προσφέρει πιαϊπροαιάς µε 


Όλα αυτά υλοποιούνται µέσω του λειπουργ:- 
κού ΦοΗΜοπυ ΙΙ! (ένα χαρακτηριστικό που η 
ΑΡ έχει ενσωματώσει εδώ και καιρό σε όλα 
τα ππαϊηροαγάς της), που παρέχει το νέο ΒΙΟ5 
της Αν/ατα (νό.0), οπότε δεν µπλέκουμε µε [υπι- 
ρε:5 και αἱρ 5ν/]κμς, Για µεγαλύτερη ασφά- 
λεια υπάρχει ένα σετ απὀ αἱρ ονήϊσηες επάνω 
στο πιαϊπροαιἁ, έτσι ώστε, σε περίπτωση που 
επιλεγεί πολύ υψηλή συχνότητα λειτουργίας 
στον επεξεργαστή (οπότε Όα αρνείται να ξεκι- 
γήσει), να μπορούμε να επαναφέρουµε το σύ- 
στηµα σε Κανονική λειτουργία γρήγορα και εύ- 
Κολα. Αυτό είναι ένα Ιδιαίτερα καλοδεχούµενο 
χαρακτηριστικό, καθώς δεν απαιτείται απὀ το 


χρήστη να σθήσει όλες τις ρυθμίσεις του ΒΙΟ5 
“μέσω του “Οἶθαι (ΜΟ5” υπιρει- ώστε να 
επανεκκινήσει το σύστημα. 

Το ΒΕό"! περιλαµβάνει υποστήριξη του Προ- 
τύπου Ὀτα ΏΜΑ/όό µέσω του εοπ/τοῖϊθι Ηϊο]ι 
Ροίη! ΗΡΤΦό6. Το εξεταζόµενο πιαϊπΌοατα υπο- 
στηρίζει το πρότυπο ΑΓΡΙ, αλλά δεν περιλαµ- 
Βάνει το χαρακτηριστικό 5υ5ρθηὰ Ιο ΚΑΛΜ. Ίο 
ΒΕό:Ί! περιλαµβάνει τρία ΠΙΜΜ 5οεΚθἰς, που 
µπορούν να δεχτούν µνήµη µε χωρητικότητα 
768ΜΒ. Το πιαϊπροατα περιλαμθάνει πέντε ΡΟΙ 
Και ένα αυτόνομο |5Α 5ἱο!, δυνατότητα ενεργο- 
ποίησής του από το πληκτρολόγιο και το 
ππου5θ καθώς και χαρακτηριστικά ελέγχου της 
Βερµοκρασίας του επεξεργαστή, των τάσεων 
και της ταχύτητας λειτουργίας των ανεµιστή- 
ρων. Παρέχεται επίσης εξωτερικός Θερµικός 
αισθητήρας, που µπορεί να τοποθετηθεί σε 
οποιοδήποτε σηµείο του πιαϊηθοαιἁ ἡ άλλου 
εξαρτήματος, ώστε να εκτιμηθεί η θερµοκρσ- 
σία λειτουργίας, Η τιµή του ΒΕό΄ΊΙ εντοπίζεται 
στις 58.000 δρχ., οπότε το κόστος του δεν 
µπορεί να θεωρηθεί υπερθολικό για αυτά που 
προσφέρει. 

Εάν, από την άλλη, αναζητάτε όλα τα χαρα- 
κτηριστικά του ΒΕό-Ιἱ αλλά δεν ενδιαφέρεστε 
για τον ενσωματωμένο Ὀ]ίτα ΡΜΑ/όό εοη- 
Ιτοῖίθι, τότε η ΑΡἰ! έχει τη λύση για εσάς στο µο- 
ντέλο ΒΕό. Το εν λόγω μοντέλο περιλαμθάνει 
ένα επιπλέον ΡΟ! οἱοἱ και κοστίζει 50000 δρχ. 

µε µεγάλη ιστορία και τα προϊόντα 


| της έχουν κερδίσει τη διεθνή απο- 
δοχή αναφορικά µε την ποιότητά τους. Το νεό- 
τερο μοντέλο της εταιρίας στο χώρο των ΒΧ 
πιαϊπροστας ονομάζεται Ρ2Β-Ε. Το Ρ38Β-Ε δια- 
δέτει οτιδήποτε θελήσετε από ένα πιαϊπθοσιά: 
ρύθμιση κάθε είδους συχνοτήτων µέσω του 
ΒΙΟ» (ναι] για πρώτη φορά η Α5υς εγκατέλειψε 
τα ενοχλητικά [υπιρε:ς], επιλογή τάσης για επε- 
ξεργαστή, «βἰρΣθ!, µνήµη και ανεπτυγμένα χα- 
ρακτηριστικά, όπως το »υδρθπα Ιο ΚΑΛΜ. 

Η Ρ3Β-Ε διατίθεται σε δύο εκδόσεις. Η µία 
περιλαµθάνει τον εοη/τοἰἱθ; Ργοπιἱ5θ |- 
'ταόό για υποστήριξη του πρωτοκόλλου ]ιτα 
ΒΜΑ/όό και κοστίζει 71.000 δρχ., ενώ η δεύ- 
τερη διατίθεται χωρίς τον σχετικό οπἱτοῖϊθ: και 
κοστίζει 57.500 δρχ. Η Ρ38Β-Ε περιλαμθάνει 
ακόµα τέσσερα ΠΙΜΛΜ 5οεΚεἰς για την τοποθέ- 
τηση µνήµης καθώς και ένα σετ απὀ αἱρ ον/(εή- 
65 για τη ρύθμιση της συχνότητας του επεξερ- 
γαστή. Διαθέτει επίσης ανεπτυγμένα χαρακτη- 
ριστικἀ ασφαλείας, όπως έλεγχο Βερµοκρα- 
σίας, τάσεων, περιστροφής των ανεμιστήρων 
Και προστασία από την υπερθέρμανση. 

Η Α9υς κατασκευάζει το καλύτερο συνολικά 
πιαϊηθοαια για τους επεξεργαστές ΑΙΠίοη της 
ΑΜΟΌ. Το μοντέλο ΚΖΜ κοσήζει 72.500 δρχ., 
αλλά προσφέρει αυξημένες δυνατότητες για 
ονθγεἰοεΚίπα, στοιχείο όπου υπολείπονται οἱ 


Η Ασυς είναι µία κατασκευάστρια 


ανταγωνιστικές προτάσεις. Η αλλαγή των διάφο- 
ρων συχνοτήτων πραγματοποιείται µέσω του 
ΒΙΟ5 (το εξωτερικό Όυς ρυθμίζεται σε 100, 105, 
110, 133, 140 και 150ΜΗ:7], αλλά η επέµθαση 
στην τάση Τροφοδοσίας του επεξεργαστή απαι- 
τεί τη χρήση [υπηρθ;». Επιπλέον, το πιαϊπΌοατα 
περιλαμβάνει ενσωµατωµένη κάρτα ήχου. 


Η ζΜαἱπίθεὴ προσφέρει ένα 

πιαϊπροστα µε δυναμικά χαρακτη- 

ριστικά. Το 6ΑΤΑ2 Βασίζεται στο 
εΠίρ5θ! Αροίιο Ρτο 133 της ΥΊΑ και διατίθεται 
στη χαμηλή τιµή των 39.000 δρχ., χωρίς να µει- 
ονεκτεί σε χαρακτηριστικά που αφορούν στο 
ονθιεἰοεΚίπα από τις ανταγωνιστικές προτάσεις 
µε το ΒΧ. Ετσι, µπορείτε να ρυθμίσετε το εξωτε- 


ρικό Ρυ5 µε θήµα ]ΜΗΣ από τη συχνότητα των 
10ΟΜΗ: έως τα 150ΜΗ7. Μια σειρά άλλων 
χαρακτηριστικών που αφορούν στο ονθιοἰοςΚ- 
ἵπᾳ ολοκληρώνουν την άριστη πρόταση της 
μαϊπίθε[, τοποθετώντας το εξεταζόµενο 
πιαϊπροστα επικεφαλής όσων χρησιμοποιούν 
το εΠίρ5ε! Αροϊιο Ρο 133. 

δίνει ιδιαίτερη έµφαση στην ποιό- 


| τητα των προϊόντων που παράγει 


και λιγότερο στα χαρακτηριστικά που αφορούν 
στο ονθιοἰοσΚίπα. Υπό αυτό το πρίσμα, Το µο- 
γτέλο 6Α-ΒΧ2000 αποτελεί µία πολύ σοφή 
αγορά, αφού διαθέτει ορισμένα ιδιάζοντα χα- 
ῥρακτηριστικά σε συνδυασμό µε την εγγύηση 
που προσφέρει το όνοµα της κατασκευό- 
στριας. Το πιαϊπΌοαιά περιλαμθάνει το χαρα- 
κτηριστικό-πατέντα της ΟἰθαὈγ!θ µε την ονο- 
μασία ΡΏυαί ΒΙΟ5, που στην ουσία παρέχει 
ένα εφεδρικό ΒΙΟΣ για άμεση ενεργοποίηση 
σε περίπτωση καταστροφής ή δυσλεπουργίας 
του πρώτου [αυτή µπορεί να επέλθει π. χ. από 
ανεπιτυχή αναβάθμιση]. Επιπλέον παρέχει πλή- 
ρη υποστήριξη του Α{ΡΙ καθώς και του χαρα- 
κτηριστικού 9υ5ρθη 1ο ΚΑΛ για άµεση ενερ- 
γοποίηση του συστήµατος. Τα λοιπά χαρακτηρι- 
στικά είναι τα απολύτως τυπικά, αφού δεν πα- 
ρέχεται δυνατότητα ρύθμισης της τάσης του 
επεξεργαστή ούτε της συχνότητας του ΑΟΡ 
Ρυς. Οι ρυθμίσεις της συχνότητας του εξωτερι- 
κού Βυς [προσφέρονται 6ό, 75, 83, 100, 103, 
112, 124 και 133ΜΗΣ) πραγματοποιούνται µε 


Η ΟἰφαβγΊο είναι µία εταιρία που 


τη χρήση αἱρ ονϊσμες και όχι µέσω του ΒΙΟ», 
όπως συνηθίζεται πλέον σε πολλά προϊόντα, 
ἔτσι, Όα πρέπει να ανοίξουμε το «ᾳ5θ του υΠΟ- 
λογιστή µας προκειµένου να προβούμε σε 
ονθιε]οσΚίπο. Το πιαϊπΌοστα περιλαμθάνει τέσ- 
σερα ΠΙΜΜ 5οεΚείς, πέντε ΡΟΙ και ένα |9Α οἱοἱ 
µε ένα µοιραζόµενο. Εάν θεωρούμε σηµαντικά 
τα χαρακτηριστικά Όυαί ΒΙΟ5 και 518, τότε δεν 
μένει παρά να αποκτήσουμε το ΟΑ-ΒΧ2000 
στην τιµή των 44.500 δρχ. 

Με περίπου 63.000 δρχ. αποκτάµε την πρό- 
ταση της ΟἰφαὈγίθ για τους επεξεργαστές 
ΑἰΠίοη της ΑΜΟ. Το 6Α:7ΙΧ είναι ένα πιαίη- 
Ροατά µε πλούσια χαρακτηριστικά ασφαλείας 
[έλεγχος θερμοκρασιών, τάσεων, περιστροφής 
ανεμιστήρων, προστασία απὀ υπερθέρμανση 
κ.λπ'), που υπολείπεται του ανταγωνισμού όσον 
αφορά στις χειροκίνητες ρυθμίσεις για ονθ:- 


οἰοεκίπο. 
Ἂς σκευάστρια µε πολύ αξιόλογα 
προϊόντα στο εγεργητικό της. Το 
Μ5-ό]ό3βτο είναι ένα πιαϊπΌοατά µε δυναµι- 
κά χαρακτηριστικά. Οι οπαδοί του ονθιο]οεΚ- 
ἴπᾳ Όα 8ρουν οτιδήποτε θελήσουν στο εξετα- 
ζόμενο πιαϊπροατα. Πολλαπλές ρυθμίσεις της 
συχνότητας του ΑΟΡ, του ΡΟ] και του εξωτερι- 
κού Ρυς, δυνατότητα επιλογής τάσης για τον 
επεξεργαστή αλλά και το εΠίρ5θἰ συµπληρώ- 
γουν τις 25 δυνατές επιλογές. Όλες οι ρυθμί- 
σεις πραγματοποιούνται από το ΒΙΟ», οπότε 
δεν Όα χρειαστεί να “θάλουμε χέρι” στο εσω- 
τερικό του υπολογιστή. Το πιαϊπθοατα περιλαµ- 
Βάνει επιπλέον την τεχνολογία-πατέντα της Μ5Ι 
µε την ονομασία “Ώ-Ι.9ά”, µέσω της οποίας 
μπορούμε να διαπιστώσουμε εάν υπάρχει κά- 
ποιο πρόθληµα στη λειτουργία του [για το σκο- 
πό αυτό συναντάμε τέσσερα ΙΕΏ5, οι συνδυα- 
σµοί των οποίων φανερώνουν διάφορα προ- 
Βλήμστο]. Επίσης, υπάρχει µεγάλη πιθανότητα 
το μοντέλο να υποστηρίζει την τεχνολογία 
5υεροπά /ο ΚΑΜ (η Μ5Ι τονίζει ότι το χαρα- 
κτηριστικό εἶναι προαιρετικό, οπότε εξαρτάται 


Η Μἰεγορίατ (Μ5) εἶναι µία κατα- 


ΠΡΙΝ ΜΠΡΛΙΗΙ 


από την εισαγωγή]. Το Μς-ό]ό3βτο κοστίζει 
39.000 δρχ., αποτελώντας άριστη επιλογή 
αναλογικά µε τα χαρακτηριστικά του. 

Με Βελτιωµένες δυνατότητες Και την προ- 
σθήκη ενσωματωµένου Ὀιτα ΒΜΑ/όό «οη- 
ΙτοἱεΓ εµφανίζεται το νεότερο πιαϊπθοαιά της 
Μ5Ι µε την ονομασία ΒΧΜαΣ!ογ. Το εν λόγω 
πιαϊπΌοατα περιλαμθάνει ακόµα περισσότερες 
ρυθμίσεις µέσω του ΒΙΟ», ενώ όσον αφορά 
στην τεχνολογία 518, συμβαίνει ό,τι Και στο 
Μ5-ό]όδβιο. 

Η Μἰοπορίατ διαθέτει στην αγορά και το φΌη: 
γότερο πιαϊπθοαια για τους επεξεργαστές 
Αἰμίοπ της ΑΜΟ. Με 58.000 δρχ. μπορούμε να 
αποκτήσουμε το Μ5-6167, που διαθέτει ελά- 
χιστα χαρακτηριστικά ασφαλείας και καμία δυ- 
νατότηῖα για ονθιεἱοεΚίπᾳ, αφού τα πάντα ρυθ- 
μίζονται αυτόματα. Αξίζει πάντως να το σκε- 
φτούμε, εάν αναζητόµε την πιο φθηνή λύση για 
την τοποθέτηση του ταχύτατου επεξεργαστή. 

Ἂς τερες κατασκευάστριες πιαίη- 

Ῥοατα παγκοσμίως. Το νεότερο µο- 
ντέλο της εταιρίας, που βασίζεται στο εΏίρ5ε! 
Α0Ρε6! 440ΒΧ της ΙηΙ6|, ονομάζεται 3Υ-68ΒΑ» 
ΙΝ. Το εν λόγω μοντέλο προσφέρει δυναμικά 
χαρακτηριστικά για τους φίλους του ονθιεἰοεΚ- 
ἴπᾳ, ενώ διατίθεται σε πολύ χαμηλή τιµή. Με 
46.000 δρχ. λοιπόν, μπορούμε να αποκτήσου- 
µε ένα πιαϊπΌοαιά µε εκτεταμένες δυνατότητες 
διαχείρισης των συχνοτήτων του ΡΟΙ, του ΑΟΡ 
και του εξωτερικού Ρυ5, καθώς και υποστήριξη 
του προτύπου ὑ[α ΏΜΑ/όό µέσω του ενσω- 
µατωμένου εοπ|τοῖςι της Ηἰφ[ιροίπ/. Οι ρυθ- 
µίσεις των συχνοτήτων ανέρχονται συνολικά 
στις 40, οπότε ακόµα και ο πιο απαιτητικός 
χρήστης Όα Βρει τον επιθυμητό συνδυασμό. 
Επιπλέον, εἶναι δυνατή η επιλογή τάσης λει- 
τουργίας του επεξεργαστή, µε 1076 µέγιστη επι- 
τρεπόµενη εκτροπή από την Κανονική τάση λει- 
τουργίας, Όλες οι ρυθμίσεις πραγµατοποιού- 
νται µέσω του ΒΙΟ» της Αννατα χάρη στο χαρα- 
κτηριστικό οο{σθ!. Το πιαϊπροατα περιλαμβάνει 
τέσσερα ΏΙΜΜ 5οεΚθἰς για την τοποθέτηση 
µνήµης έως και 168, πέντε ΡΟ] και ένα |5Α 5ἱοί 
µε ένα µοιραζόµενο. Είναι συμβατό µε το πρό- 
τυπο ΑΟΡΙ και το ΡΓ98, ενώ διαθέτει εκτεταµέ- 
νο έλεγχο των τάσεων, της θερμοκρασίας του 
επεξεργαστή [µέσω εξωτερικού θερµικού αι- 
σθητήρα) και της ταχύτητας περιστροφής των 
ανεμιστήρων, Επίσης, µπορεί να ενεργοποιηθεί 
µέσω του πληκτρολογίου. Ακριθώς µε τα ἴδια 
χαρακτηριστικά αλλά χωρίς τον ενσωματωμένο 
Ό]α ΏΜΑ/6ό «οπΙτοϊϊεγ Βρίσκουµε το µοντέ- 
λο ΦΥ-6ΒΑ.. ΙΙΙ, στην τιµή των 42.000 δρχ. 


Η 5ο9γο είναι µία από τις γνωστό- 


Σηµείωση: ΟΙ πµές που αναφέρονται στο Πα- 
ῥόν άρθρο περιλαµθόνουν ΦΠΑ 1876 και σπο- 
τελούν ενδεικτικές πµές καταστημάτων. 


Ρς Μακιετ( ΜΗ 


εκινάµε µε µία σειρά τριών επιστολών 
πα σας που αναφέρονται σε καταστήµατα 
Γωᾶ της γνωστής αλυσίδας ΄ζοπηρυϊει Αἰία” 


΄Ἀγαπητό ΄Ρς ΛαΣίαγ’, 

Είμαι ένας αρκετά καινούριος αναγνώστης 
σου Και οφείλω να οµολογήσω πως κατάλαβα 
πως εἶσαι Το κορυφαίο περιοδικό στο χώρο από 
το πρώτο κιόλας τεύχος που διάθασα [τεύχος 
105). 

Σου στέλνω αυτή την επιστολή για να δίξω 
κάποιο ζήτημα σχετικά µε το άρθρο ᾿Αλυσίδες 
Καταστηµότων Πληροφορικής΄ του τεύχους 
112 

Στο άρθρο αυτό αναφέρεται πως Ίο κατάό- 
στηµα (οπιρυ/θι Αἰ/α παίρνει... άλφα στην 
έρευνα. Ασφαλώς το συμπέρασμα αυτό θγήκε 
από τις σχετικές ερωτήσεις των συντακτών σου, 
που σίγουρα εἶναι εµπειρότατοι. Δεν αγόρασαν 
όμως κάτι και έτσι ίσως δεν προέκυψαν πράγ- 
µατα που προέκυψαν όταν αγόρασα εγώ σπό 
το κατάστηµα της οδού Στουρνάρη. Γιατί τότε 
από τις αρχικές απαντήσεις στις ερωτήσεις µου 
Και εμένα όλα καλά και.. άλφα µου φαίνονταν. 

Συγκεκριµένα, από το κατάστηµα της οδού 
Στουρνάρη αγόρασα πριν ενάμιση χρόνο έναν 
υπολογιστή µε κάποια περιφερειακά αξίας 
1000000. 

Ίο πρώτο πρόθληµα που αντιµετώπισα ήτον 
ότι από το κουτί του πιοσθπη Ρίυ ΦόΚ της 
(γρΙο έλειπαν οἱ οδηγίες και οἱ 


Ἆ ϱ) / μ) 1 


Μπόλικες οι επιστολές και 
τα 6-πια]] σας τελευταία, 
έτσι αποφασίσαμε σε αυτό το 
τεύχος να αφιερώσουµε 
τέσσερις ολόκληρες σελίδες 
για τη φιλοξενία τους. Στόχοι 
σας αυτή τη φορά τα 
καταστήµατα 'ζοπιρυ!οι 
Αα”, αλλά και η 
πειρατεία, 
Πάμε λοιπόν! 


Επιμέλεια: 


Βαγγέλης Κράτσας 
ναηπ!βογβεοπιρυργθςς.ᾳΓ 


ΕΝΗΤ)Ρς Μο:ιο: 


ἀήίνει». Όταν επικοινώνησα µε το κατάστημα, 
µου εἶπαν πως αυτά τα φαινόμενα συµθαίγουν 
συχνά και πως ότι έλειπε α το παραλόμθανα 
σε λίγες ηµέρες. ΄Τ! φταίει το κατάστημα; σκέ- 
φθηκα και αυτό µε κάλυψε. Εως εδώ καλά. 

Σε 4 µήνες από την αγορά του υπολογιστή 
παρουσίασε πρόβλημα ο 50αΠΠεΙ ὄρτης ΗΡ Ἱο 
πήγα στο κατάστημα κι εκείνοι µε διαθεβαίω- 
σαν πως ὃα το στείλουν στην αντιπροσωπία. 
Ενώ είχαν περάσει 3 µήνες, δεν µε ενημέρωσαν. 
Σε κάποια τηλεφωνήματά µου απαντούσαν πὠς 
η ΗΡ δεν τους το έχει επιστρέψει. Όταν είπα εκ 
τηλεφώνου στον τεχνικό πως ὃα πάρω εγώ στην 
ΗΒ [του ζήτησα μάλιστα και το τηλέφωνο], µου 
απάντησε πως μόλις εκείνη τη στιγµή έφερε τον 
ΦΕάΠΠΕΓ υπάλληλος της ΗΡ στο κοτόστηµα της 
οδού Στουρνάρη. ΄Σε δύο µέρες ὃα σου το φέ- 
ρουμε σπίτι και ὃα το δοκιµάσουµε΄ µου εἶπε. 

Όπαν το έφερε ο ίδιος, δεν είχε µαζί του Κό- 
ποιο χαρτί επισκευής από την Η.Ρ παρά µόνο 
απόδειξη αγοράς μηδενικού ποσού από την 
(οπιρυ!εγ Α[ία. 

Φέρνοντας όµως το µηχάνηµα, δεν έφερε 
ούτε το Καλώδιο τροφοδοσίας, ούτε τους 
ἄίνειο ούτε το «(| (οπΙτο[θι, Δικαιολογήθη- 
κε πῶς αυτά εἶχαν μείνει στην Η.ΒΡ Όταν εγώ 
επικοινώνησα µε την Η.Ρ για να µου τα στεί- 
λουν, οἱ υπάλληλοι δεν είχαν Ιδέα για την περί- 
πτωση. Επικοινώνησα ξανά µε τον τεχνικό και 
µου δικαιολογήδηκε πως μόλις 


ΘΈΕοςρηΣ 


ενημερώθηκε ότι τα εξαρτήματα εἷ- 
χαν μείνει εκ λάθους σε άλλο υποκοτάστηµα 
της (οπηρυ!θΓ Αίία και πὼς έπρεπε να κάνω υπο- 
μονή. Πέρασαν οι ]5 µέρες, δεν µου τα έστειλε 
και στο Τηλέφωνο ΄κρυβόταν’. Τις φορές που 
µου μίλησε µου έφερε κάποιες προφάσεις εµφα- 
γώς ψεύτικες. Μέχρι και ότι το αυτοκίνητο που 
μετέφερε τα εξαρτήματα εἶχε αυτοκινητικό δυ- 
στύχημα... 

Ετσι, επικο!νώνησα µε τον υπεύθυνο του κατα- 
στήµατος, ο οποίος µου αποκάλυψε πως τα 
εξαρτήματα χάθηκαν από το συγκεκριµένο κα- 
τάστηµα Και Το συγκεκριµένο τεχνικό. Για να µε 
αποκαταστήσουν ὃα µου έδιναν 5{51 άλλης 
εταιρίας και ὃᾳ κατέθαζαν ἀ[νειο από το [ΠΙΘ:- 
πεί. Μετά 20 µέρες µου ανακοίνωσαν πως τα 
χαμένα εξαρτήματα τελικά ευρέθησαν και ὃα 
µου παραδίδονταν στο σπίτ͵ όπου ὃα δοκιµαζό- 
Ταν ο 6ΩΠΠΘΙ. Ο Φ6αΠΠΘΓ όµως στη δοκιµή ήταν 
ακόµη χαλασμένος, παρ΄ όλο που µε εἶχαν δισ- 
Βεβαιώσε! πως δεν είχε επισκευασθεί αλλά οντ: 
κατασταδεί µε καινούριο. 

Ετσι, το πήγα προσωπικά στην ΗΒ, όπου µου 
είπαν πως ο 564ΠΠΘΙ δεν πήγε ποτέ γιο επισκευή 
από την (οπηρυ!εγ Αίία. 

Όταν επικοινώνησα για τελευταία φο- 
ῥά µε τον τεχνικό και απείλησα µε µηνύ- 
σεις και δημοσίευση στα περιοδικά του 
χώρου, µου απάντησε χαρακτηριστικά: 
“Οι δικηγόροι µας τα µπαλώνουν όλα. 
Όσο για τα περιοδικά, δεν θα το δηµοσι- 
εύσει κανένα, Όλα πληρώνονται από τις 


{1 ἠγα στο 

υποκατάστηµα των 
/Μυ]ήταπια΄’ το οποίο μόλις 
άνοιξε εδώ στην 
Αλεξανδρούπολη και το 
µόνο που έχω να πω... εἶναι 
άψογο και κατά της 
πειρατείας. Το λέω αυτό 
γιαπ τα έντεκα... στα δέκα 
µαγαζιά που είχαμε εδώ 
µας γράφανε κανονικά και 
ούτε λόγος για ογἰοίπα[ 
Ἠτλους, µόνο... ογἱαίπαί 
κόπιες (σοβαρά, µου το 
παν κι αυτό)’ 


διαφημίσεις και α το θόψουν’, άσχετα 
αν εγώ ταλαιπωρήθηκα και έµεινα χωρίς 5οαη- 
πει για 7 µήνες. 

Επειδή λοιπόν σας δεωρώ το πιο έντιµο έντυ- 
πο του χώρου [έχω διαθάσει τις σωστές και αµε- 
τακίνητες Θέσεις σας σε δέμστα όπως της πει- 


ρατείας] ελπίζω σε δημοσίευση. Εόν 
θελήσετε τα ονόματα του τεχνικού 
και του τότε υπευθύνου, εἶναι στη 
διάδεσή σας. 

Ζητώ συγγώµη για το µέγεδος 
της επιστολής και σας ευχαριστώ 
εκ τῶν προτέρων. Ελπίζω σε δηµο- 
σίευση. 

Φιλικά, 
Νικόλαος Παρασχόπουλος” 


Η δεύτερη επιστολή στη συνέχεια: 
΄Ἀγαπητό ( Λήαεγ, 

Με λένε Γιάννη. [ράφω για 
τη στήλη ΄5ει Ρον’, για να 

σου πω κι εγώ ένα µπέρδε- 

µα που έπαθα για να αγο- 
ράσω κι εγώ µια Υοοσςοο. 

Συγκεκριµένα μιλάω για τη 

γοοσοσο ΙΙ! 2000. 

Να σου πω την αλήθεια, 
νόμιζα ότι εἶχα πιο/λεβοαια 
που μπορούσε να πάρει κάρ- 
τα γραφικών ΑΟΒ Όλα καλά, όλα ὠραία, 
άρχισα να παίρνω τηλέφωνα για να µάδω τγές. 
Συγκεκριµένα πήρα τη /Μἰετοσβίρ΄ Νικαίας, την 
΄ζοπιρυ/εΓ Αἰ/[α΄ Νικαίας και τη ΄Μυ[ήταπια. 
Άκου τιµές, πόντα για τη τθἰαΙ έκδοση: ΄Μ- 
εποςβ]ρ΄ 42.000, ΄Μυήταπια΄ 40000 και οπι- 
ρυ/ει Αἰία΄ 36.500. 

Τελικά κατέληξα στην ΄οπιρυ!εγ Αἰία’. Την 
παρήγγειλα και περίµενα υπομονετικά. Μετά 
δύο µέρες µε παίρνει η υπάλληλος του καταστή- 
µατος να µου πει ότι η Υοοσοο εἶναι εκεί Εγώ 
όμως δεν ήµουν σίγουρος ότι έχω ππο/βεγθοαΓα 
µε ΑΟΡ ἰο/. Ετσι, παίρνω τηλέφωνο τη ΄Μ]- 
αοεβ]ρ΄ (από εκεί έχω πάρει το «οπιρυεΓ µου) 
να σιγουρευτώ ότι η παλιά µου κάρτα [ΥΐρεΓ 
ν220) είναι ΑΟΡ ή ΡΕΙ. Εκεί ο υπεύθυνος µου λέ- 
εἰ ότι η κάρτα γραφικών µου εἶναι σίγουρα ΡΕ! 
ἔτσι, παίρνω τηλέφωνο την ΄Γ.Α.' για να ακυρώ- 
σω την παραγγελία και να την πάρω σε Ρ(Ι, Και 
περίμενα, περίμενα... Μετά δύο βδομάδες, µε 
παίρνει τηλέφωνο η υπάλληλος του καταστήµα- 
τος ότι η Υοοαᾶοο δεν µπορεί να Βρεδεί πουδε- 
νά! Χωρίς πια να ξέρω τι να κάνω, είπα Την Ιστο- 
ῥία µου στον καλύτερο µου φίλο, ο οποίος µου 
είπε να ανοίξουμε το Κουτί του υπολογιστή για 
να σιγουρευτούµε επιτέλους. ἔτσι κι έγινε. Μόλις 
το ανοίγουμε, µε έκπληξη είδα ότι εἶχα µία ΑΟΡ 
5ἱο/, τέσσερις Ρ(Ι και τρεις |95Α. Ἰρέχοντας, παίρ- 
νω την ΄ζΓ.Α.΄ να δω αν υπάρχει αυτή που είχα 
παραγγείλει αρχικά. Τελικά υπήρχε η κάρτα και 
την ἴδια µέρα πήγα να την πάρω. 

Αλλά η ιστορία συνεχίζεται. Συγκεκριµένα, 
πήγε ο πατέρας µου να την πάρει. Όταν ήρθε πί- 


Ρς Μαρ!θι 


] 


σω, πήγα χαρούμενος να δω καταρχήν το παϊχνί- 
δι που είχε µέσα το κουτί της κάρτας και, Ἡ να 
δω: σε ένα σακουλάκι η κάρτα, οἱ ἀνει» και Οἱ 
οδηγίες της εγκατάστασης! 

Άλλο ένα ΄κουφό΄ ήταν ότι η πµή που την πή- 
ρε ο πατέρας µου - ήταν 37.000 αντί 36.900. 

{, δεν εἶναι το πεντακοσάρικο, αλλά είπαμε, 

όχι να µου τη δώσουν χωρίς κουτί και 5οῇῄν/αιθ 
δώρο. Εγώ πιστεύω ότι την έβγαλαν από το κουτί 
και κράτησαν το 5οῄαγε για τον εαυτό τους. 

Όλοι µου λένε να πάρω τηλέφωνο και να 
απαπήσω να µου δώσουν ότι πήραν. Εγώ όµως 
δεν εἶµαι τέτοιος τύπος. Αν µπορείτε, βοηθήστε 
µε, όπως έχετε βοηθήσει και άλλους αναγνώ- 
στες Του περιοδικού. 

Φιλικά, 

Γιάννης Μαρκούλης 

Λευκωσίας 16, 184 5] Νίκαια” 


Και η τρίτη επιστολή: 

΄Ἀγαπητό ΄Ρζ Λατίεγ’, 

Χρόνια πολλά µε επιτυχίες και Το νέο έτος. 

Βμαι παλιός αναγνώστης σας από τα πρώτα 
τεύχη Και πριν µε το Ῥιχεί. Σας γράφω για κά- 
ΠΟΙΟ παράπονο που έχω από γνωστή αλυσίδα 
της Πληροφορικής. Κσδώς πλησίαζαν οἱ γιορ- 
τές, αποφασίσαμε να αγοράσουμε από την Αδή- 
να καινούρια κάρτα γραφικών. Στις 18/12/90 
αρχίσαμε το /κυνήγι. Εδώ να σημειωθεί ότι 
υπήρχε µία γοοᾶοο 2 ΡΕΙ Ι2ΜΒ και µία Ὀ. 
ΦΙΘσ]ή; 2000 2Μ8 (η τελευταία ὃα παραχωρού- 
σε τη δέση της σε ΑΟΡ γύρω στα ΘΜΒ, µια και 
Τα οικονομικά µας τόσο άντεχαν). Αφού ακού- 
σαμε χίλιες και µία γνώμες σχεδόν από όλα τα 
µαγαζά του χώρου, πήγαμε και στο ΆίΡΑ΄ (εἶμσ- 
στε παλιοί πελάτες, από το ’90 µέχρι τώρο]. 
Στον υπεύθυνο ζητήσαμε έναν κατάλογο και κά- 
ναµε κάποιες ερωτήσεις [Βέλαμε η ΑΟΡ να µην 
σχρηστεύει τη Ψοοσοο). Μας απαντά πως υπάρ- 
χει µία 8ΛΛΒ που δουλεύει άψογα µε τον επΙτα- 
χυντή. Δώσαμε τις 15.000, εγκαδιστούµε την 
κάρτα... Αποτέλεσμα; ΟΙ Βλέπαμε πριν, το ίδιο, 
χωρίς καµία διαφορά. Απογοητευμένοι, στις 
22/12 πήγαμε πίσω και ζητήσαμε του υπευθύ- 
νου να την αλλόξει µε τη Ψἱρει 770 λέγοντός 
του ότι δεν έχει θλάθη αλλά δεν µας ικανοποιεί, 
και ὃα πληρώνομµε τη διαφορά. Ο κ. Δημήτρης 
[ο προϊστάμενος) ήτον σνένδοτος: Εφόσον δεν 
είχε θλάθη, δεν γινόταν αλλαγή, ενώ και 
µε Βλάβη ακόµα η αλλαγή θα ήταν µε 
µία ίδια, δήλωσε μάλιστα ότι δεν δίνει 
εξαρτήματα για τεστ... /σως ο χώρος που 
όλοι αγαπάμε πρέπει να µας δείξει περισσότερη 
σοβαρότητα, όπως επέδειξε ο κ. Σπύρος από το 
κατάστηµα Ἰραμμή:, ο οποίος µου αντικατέστη- 
σε τῃ μητρική [καμένη), αφού την έλεγδε, σε µία 
εβδομάδα και χωρίς να πει Τίποτα, ούτε Καν ότι 
την πήγα πίσω µετά έναν µήνα [ο Η/Υ αγοράστη- 
κε κομμάτι κομµάτ/. 


ο ΛΛ]κα Μαρ!θι 


Θέλω λοιπόν να ευχαριστήσω τον κ. Σπύρο, 
εγώ δεν ὃα Κάνω το ίδιο για τον κ. Δημήτρη. Επί- 
σης, ευχαριστώ εσάς που µε ανεχτήκατε και για 
την παρέα σας Τόσα χρόνια - ελπίζω γα συνεχί- 
σουµε και τη νέα χιλιετία. 

Βοζίκης Γεώργιος” 

Ας δούμε τι απάντησε στους αναγνώστες µας 
ο διευθυντής πωλήσεων της Αοοπῃ ΑΕΒΕ, στην 
οποία υπάγονται τα καταστήματα (οπρυ!ε: Αἱ- 


ία, Αχιλλέας [κίκας; 


“1) Απάντηση προς τον κ. Νικόλαο 
Παρασχόπουλο 

Πράγματι ο κ. Νικόλαος Παρασχόπουλος 
πριν από ενάμιση χρόνο προέθη σε αγορά Η/Υ 
από το κατάστημά µας στην οδό Στουρνάρη. 
Σχετικά µε το ότι δεν υπήρχαν ἀ[ίνεις και οδη- 
γίες µέσα στο κουτί του πιοάεπι, ο κ. [Παρα- 
σχόπουλος εξυπηρετήθηκε άµεσα και σε λίγες 
μέρες είχε παραλάθει τα προβλεπόμενα. Ἱέτοι- 


το “Ρς Μασιεγ” οι 

αναγνώστες µας έχουν 
άµεση προτεραιότητα και, 
φυσικά, δεν πρόκειται σε 
καμία περίπτωση να 
κλείσουμε το στόµα τους 
(και το δικό µας) στο βωμό 
του κέρδους από µία 
διαφήμιση ή ή των καλών 

ὧν σχέσεων µε ένα 


κατάστημα ή µια εταιρία. 


ου είδους απώλειες µέσα σπὀ σφραγισµένα 
κουτιά είναι σπόνιες, αλλά φροντίζουμε να εξυ- 
πηρετούμε τέτοιες περιπτώσεις όσο το δυνατόν 
πιο γρήγορα. 

Όσον αφορά στον 56ΠΠΘΙ, ο πελάτης µας 
τον έφερε πίσω στο κατάστημα στις 18/1/99 
µε την αιτιολογία ότι δεν δούλευε σωστά. Το 
κατάστηµά µας ΤΗΝ ΙΔΙΑ ΑΚΡΙΒΩΣ ΗΜΕΡΑ 
(18/1/99) και µε δελτίο αποστολής Νο 4084 
προωθεί τον 56αΠΠΕΓ στην κεντρική αποθήκη- 
5θ/νίσθ της εταιρίας µας για περαπέρω έλεγχο. 
ΜΙΑ ΗΜΕΡΑ ΜΕΤΑ [19/1/99) και αφού διοπι- 
στώθηκε από τα κεντρικά µας ότι ο 6ΟσΠΠΕΙ εἷ- 
χε όντως πρόβλημα, µε δελτίο αποστολής Νο 
247 πηγαίνει στη Ηθν/θή-βαεΚκατά Ηείία». Στις 
4/2/99, δηλαδή µετά περίπου 15 ηµέρες η ΗΡ 
Ηείία» το επιστρέφει µε δελτίο αποστολής Νο 
8172 στην κεντρική µας αποθήκη. Στις 9/2/09 
και µε δελτίο αποστολής Νο 950 επιστρέφει ο 
Φ6αΠΠΕΙ στο κατάστημά µας στη Στουρνάρη, 


οπότε εἰδοποιείται ο πελάτης για την παραλα- 
Βή του. Πράγματι τον παραλαμβάνει στις 
20/2/09 µε δελτίο αποστολής, Η όλη διαδι- 
κασία διήρκεσε 42 ΗΜΕΡΕΣ ΚΑΙ ΟΧΙ ὃ 
ΜΗΝΕΣ όπως 'σχυρίζεται ο κ. Παρασχό- 
πουλος. Τα σχετικά παραστατικά είναι 
στη διάθεση κάθε ενδιαφερομένου. 

Για τον 9(5| (οη/οίίεγ και τους ἀῑίνθις που 
όντως εἶχαν παραμείνει στην κεντρική αποθήκη 
φροντίσαμε και επιστράφηκαν στον πελάτη µας. 

]ώρα το αν έγινε σωστά η επισκευή ή αν η 
αντικατάσταση έγινε µε άλλον 5«αΠΠΘΒΙ που πό- 
λι δεν λειτουργούσε εἶναι κότι για το οποίο δεν 
ευθύνεται σε καμία περίπτωση το κατάστηµα 
(οπιρυ!εΓ ΑΙΓΑ ή η εταιρία Αεοπι ΑΕΒΕ αλλά 
το 5εΓνίοθ της ΗΡ Ηείία» που είχε την αρµοδιό- 
τητα του ελέγχου και της επισκευής του. 


2) Απάντηση προς τον κ. Μαρκούλη 
Γιάννη 

Η κάρτα γραφικών που αγόρασε ο κ. Μαρ- 
κούλης Γιόννης Πμολογήδηκε σε τπµή ΟΕΜ και 
όχι Κεἰαῄ, όπως άλλωστε φαίνεται Και από την 
πμήτης. 

Ποτέ δεν είπε ο υπεύθυνος στο κοτάστηµά 
µας προς τον κ. Μαρκούλη ότι η πµή αυτή αφο- 
ῥρά σε συσκευσσία πεἰα[. Και σε καμία περίπτωση 
κανείς από την εταιρία µας δεν ὃα μπορούσε να 
Βγάλει την κάρτα από το υποτιθέμενο κουτί της 
και να πάρει Το 5ο/Ματθ από µέσα, γιατί απλού- 
στατα δεν ὃα μπορούσε µετά να δικαιολογήσει 
την ημή πώλησης ΟΕΜ αντί για Λεἰαῖ, 

Η διαφορά της τιµής 37.000 δρχ. αντί για 
36.900 δρχ. οφείλεται στο γεγονός ότι οἱ πµές 
σναπροσαρµόζονται καδηµερινά (όπως άλλωστε 
µπορείτε να δείτε και από το σι της Αεοπῃ ΑΕΒΕ 
ἨΜσεοπιιςή). 

Εξάλλου, η παραγγελία είχε γίνει πλεφωνικώς, 
κάτι που σημανει ότι δεν μπορεί η εταιρία να 
κρατήσει την πµή σπὀ την ηµέρα του τηλεφωνή- 


µστος µέχρι την ηµέρα της αγοράς, αν αυτή έχει 
αλλάξει [εἶτε προς τα πάνω είτε προς τα Κάτω]. 


3) Απόντηση προς τον κ. βοζίκη Γεώργιο 

Η εταιρία µας προσπαθεί να δώσει στους 
πελάτες της την καλύτερη δυνατή λύση µε τα 
χρήματα που εκείνοι έχουν αποφασίσει να ξο- 
δέψουν γι΄ αυτό το σκοπό. 

Όταν λοιπόν ο κ. Βοζίκης αποφάσισε να κό- 
γε! την αγορά της κάρτας γραφικών µε 195.000 
ὄρχ., ο υπάλληλος του καταστήματός µας του 
υπέδειξε τη συγκεκριμένη κάρτα (καλύτερη κσ- 
τά πολύ από αυτήν που εἶχε ο πελότης µας, αλ- 
λά σίγουρα χειρότερη από άλλες των 40000 
και 90.000 δρχ.) 

Όπαν λοιπόν ο κ. βοζίκης είδε ότι το αποτέλε- 
σµα δεν ήταν αυτό που προφανώς δο ήθελε να 
έχει µε αυτά τα χρήματα, αποφάσισε να ξοδέψει 
περισσότερα για να αγοράσει κάτι καλύτερο. 


.« 


Και εγώ ρωτόω τον κ. Βοζίκη τι θα 
γινόταν αν και η δεύτερη κάρτα δεν 
τον ικανοποιούσε και αποφάσιζε να ξο- 
δέψει ακόµα περισσότερα χρήματα; Θα 
ήταν υποχρεωµένο το κατάστηµά µας 
να αλλάζει συνεχώς εξαρτήματα µε αυ- 
τήν τη δικαιολογία; Και αυτό όλα τα εξαρ- 
τήµατα που ὃα προέρχονταν από συνεχείς αλ- 
λαγές θα μπορούσαν άραγε να ξαναπουλη- 
δούν ως καινούρια από το κατάστηµά µας σε 
άλλους πελότες; Η απάντηση εἶναι προφανώς 
όχι. 

Όσον αφορά στο κατάστημα [ραμμή, πολύ 
Καλά έκανε και αντικατέστησε τη ΠποΙᾖθΓ- 
Ροατά, αφού ήταν καμένη όπως λέει ο κ. βοζί- 
κης, αλλά σε περιπτώσεις Βλάθης το ίδιο κάνει 
οποιαδήποτε εταιρία Πληροφορικής, όπως και 
η Αεοπῃ ΑΕΒΕ. 

Πα την Αεοπι ΑΕΒΕ 

Γκίκας Αχιλλέας 

Διευθυντής Πωλήσεων” 


Θα δέλαμε, µε τη σειρά µας να επισηµάνου- 
µε στο φίλο που έγραψε πως κάποιος τεχνικός 
του εἶπε: ΄Όσο για τα περιοδικά, δεν Όα το δη- 
μοσιεύσει κανένα. Όλα πληρώνονται από τις 
διαφημίσεις και θα το δάψουν΄ ότι δεν ξέρουμε 
τι Κάνουν τα άλλα περιοδικά, αλλά στο “Ρς 
Μαν!εΓ” οι αναγνώστες µας έχουν άµεση προ- 
τεραιότητα Και, φυσικά, δεν πρόκειται σε καμία 
περίπτωση να Κλείσουµε το στόµα τους [και το 
δικό µας) στο βωμό του κέρδους από µία 


διαφήμιση ή των Καλών δηµόσιων σχέσεων µε 
ένα κατάστημα ή µια εταιρία, Αν κάναµε κάτι τέ- 
τοιο, Όα ήµαστε μάλλον ανάξιοι της εµπιστοσύ- 
γης µε την οποία µας περιθάλλετε εδώ και χρό- 
για. Όπως δεν διστάσαµε να Βγάλουµε την 
“(οπηρυ!θι Αἰία” πρώτη στο συγκριτικό αφιέρώ- 
μα των αλυσίδων, όταν πήρε όντως την κορυ- 
φαία Βαθμολογία στους τοµείς που είχαµε επι- 
λέξει για την έρευνα, έτσι και τώρα δεν είχαµε 
τον παραμικρό ενδοιασµό να δημοσιεύσουμε 
τις επιστολές διαμαρτυρίας των αναγνωστών 
μας για την ίδια αλυσίδα, Το “Ρζς Ματ!οι’ 
ποτέ δεν πρόκειται να επηρεαστεί σε όσα 
δημοσιεύει στην ύλη κάθε τεύχους του 
από τον παράγοντα που λέγεται “δια- 
φήμιση” ή να εξαρτηθεί απὀ συµφέρο- 
ντα οποιασδήποτε µορφής. Αλλωστε, και 
οι ίδιες οἱ εταιρίες που διαφηµίζονται στις σελἰ- 
δες µας αυτό που πληρώνουν πάνω από όλα εί- 
ναι η αξιοπιστία του “ΡΟ Μανίθ;”. Χωρίς αυτή, 
οι περισσότεροι από σας έτσι κι αλλιώς ὃα 
παύατε να µας διαθάζετε, οπότε τι νόημα ὃα εἷ- 
χε για µια εταιρία να διαφηµιστεί σε ένα περιο- 
δικό... χωρίς αναγνώστες; 


“ΜΥ Ῥς Μανιεγ, 

Δεν ὃα αρχίσω τα σιρόπι, γιατί το χω κάνει 
ήδη σε τέσσερα προηγούμενα γράμματά µου. 
Αν και δεν δημοσιεύτηκε κανένα, έχω πάρει 
απαντήσεις σε όλα από τις διάφορες στήλες 
του περιοδικού. 


Δεν ξέρω αν ήταν σύμπτωση [ελπίζω όχι... Είχα 
σκοπό να σου προτείνω να αυξήσεις τον αριθµό 
τῶν (0. σε δύο, αλλά Βλέπω πως έχει ήδη γίνει 
(ΥΏ πότε δα θάλετε;;). Ἱέλος πάντων, συγχαρη- 
τήρια [όπως Βλέπετε, δεν µπόρεσα να µην το πώ] 
Ας περάσω όµως στα δικά µου. Πήγα στο υποκα- 
τάστηµα των ΄Μυ]ήταπια΄ το οποίο μόλις άνοιξε 
εδώ στην Αλεξανδρούπολη και Το µόνο που έχω 
γα πω.. εἶναι άψογο και κατά της πειρατείας. Το 
λέω αυτό γιατί τα έντεκα.. στα δέκα µαγαζίά που 
είχαµε εδώ µας γράφανε κανονικά και ούτε λό- 
γος για ογἱαίπα[ τίλους, µόνο... οηἱσίπα[ κόπιες 
(σοβαρά, µου το ΄παν κΙ αυτό). Ασε που χρεώ- 
νουν 9.000 δρχ. το ένα (0 και 8.000 τα δύο 
[κλέβουν δηλαδή τους πάντες, όχι µόνο τις εται- 
ρίες). Όσο για Παπανατθ και τα λοιπά, εκεί να 
δεις προσφορές. Η Βαη5μθθ αυτή τη στιγµή έχει 
27000 χωρίς έξτρα 5οῄνα!θ. Δίνουν όµως τα 
(05 µε τους ἀπίνεις για την κάρτα [αυτή εἶναι 
εξυπηρέτηση!|. Βλέπεις ότι έχουµε αγανακτήσει, 
λοιπόν. Ελπίζω τα ΄᾿Μυ[ήπαπια΄ να ΄ταν µόνο η αρ- 
χή. Δεν μπορούμε άλλο.. 
Νίκος Έααϊς΄ Παλακίδης” 


Φίλε Νίκο, δημοσιεύουμε, όπως Βλέπεις, την 
επιστολή σου, και ελπίζουμε κι εμείς µαζί µε σέ- 
γα να ανοίξουν σύντομα κι άλλα έγκυρα κατα- 
στήµατα Πληροφορικής στην όµορφη πόλη 
σου, ώστε να µη βρίσκεις µόνο... οηθίπαί κὀ- 
πιες, ὁπῶς τόσο εύστοχα µάς γράφεις. [ᾷ 


Ρς ΜακιειςΙΗ 


Πιαξιφισμοί ένθεν και ένθεν 
γιατο µπνιαίο - 
δεκαπενθήμερο πλέου- σίριαλ 
“ΝΠοτοςοβ νς Ὀπίχ, 


χω ξαναπεί ὁ ότιτο σίριαλ “Μήπως 
το παρα σε συνδυασμό 
μετο Ὀκφιφβήι τελικά ἡ 


όχι [δεν μπορώ να τα διαχωρίσω γιαή οι 


περισσότερες επιστολές αναφέρονται και στα 
δύο] κοντεύει να αποκτήσει περισσό 


περισσότερα 
επεισόδια από το “Μεδοριακό Σταθμό” και τη 
λάμψη” µαζ. [ια του λόγου το αληθές 
επισυνάπτω στην παρούσα στήλη τρεις 
επιστολές µε εντελώς διαφορετικό χαρακτήρα 
η κοθεµία εν, οἱ οποίες αφορούν στα εν λόγω 
Θέματα δε. Η πρώτη είναι αρκετά επιθετική, 
ενώ η δεύτερη και η τρίτη προέρχονται από 
τους ανθρώπους που... εγκαινίασαν τα σίριαλ. 


Άφορμή αυτού ὰς γράμματος είναι βασικά 
το γρόμμα µε τίτλο Μήπως το παρακάναµε΄ 
του [. Σχίζα και η απάντηση του περιοδικού. 
χωρίς να θέλω να γίνω επιθετικός, µπορεί να 
φανώ έτσι στη συνέχεια. 
Πρώτα πρώτα έχω να πω ότι ναι, έχει 
παραγίνει το αντ"ΛΜήἰσγοδοῄ κίνημα. Όλοι 
ενοχλούνται από αυτή την εταιρία, χωρίς να 
ξέρουν γιστί ούτε όµως και τι λλο θέλουν. 
Ελάχιστοι προγµατκό ενδιαφέρονται για κάτι 
άλλο, περισσότερο από τα πα]χνίδια και 
κυρίως περισσότερο από την ευκολία τους. [ια 
αυτό καλά ὃα κάνουν να σταματήσουν να 
γκρινιάζουν σαν τα µωρά και να συμθιθαστούν 
μετα βυρς παίζοντας το (ο υρε/ᾷαπιθ 
που τους στοίχισε 10 χιλιάρικα χωρίς την 
αναβόδµιση (ο νοών νοείω..] 
Αν δεν κάνω λάδος, η µόικρο έχει επίσηµα 
παραδεχδεί ὁ όπ έπαιρνε πληροφορίες από Η/Υ 
εν σγνοίσ των χρηστών και περῄρανη απόδειξη 
ότι όταν το , κατά το τβοἰσ/α[ίοη σού 
Βγάζει τοµήνυµα ότι η διαδικασία προχωρεί 
χωρίς να αποστέλλονται ες εν 
αγνοία σου [νομίζω υπήρχε σε παλαιότερο 
ΈΟΜΊ άρα µη λες ὁ ότι δεν α έκανε τέτοιο 
πρόγµα η µάικρο γιατί και στο παρελδόν έχει 
κάνει διάφορες τσατσιές [βλ. Αρρίθ ν 
Νε/σεαρε). Σγουρα το σταμότησε επειδή 
ας και έγινε σάλος, ὁ όχιγιανα μμ 

λος οδό, η της, όπως ὃες να αν 

ΝΤνς πυχ. Ούτε εγώ και 

Ὃ ούτε εσύ ξέρεις τόσα για να 
απαντήσεις. Αντίθετα, καλά ὃα κάνει όποιος 


ΗΚΌς ους: 


ενδιαφέρεται να ρωτήσει σνθρώπους που 
ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΑ ξέρουν και τότε ὃα δεις πόσοι 
από αυτούς πίνουν νο στα υπίσθ». 
Προσωπική µου, σχεδόν αυθαίρετη, άποψη 
εἶναι ότι το ἰἱπυχ εἶναι καλύτερο από τα ΝΙ. 
Πάντως, το αρδράκ! που αναφέρεις δεν εἶναι 
αξιόπιστο, γιστί δεν µπορεί να εἶναι τόσες 
φορές πιο γρήγορα τα ΝΤ. Σε έναν χώρο όπου 
Το πΊθς µετρόει τα Υήίη εἶναι τόσο πιο 
γρήγορα: Δεν νομίζω. Τέλος, φαίνεται η 
σσχετοσύνη σου µετο ναλες ότι το Οὐ//ου 
ἔπυκ, δηλαδή το Χ γ/παονν 5γ5/επῃ, έχει πάρει 
τα καλά στο]χεία του από τα ΥΜΙΠΙ/ Εκτός του 
ότι µόνη ομοιότητα είναι ότι και τα δύο εἶναι 
Οὐ/ (και εδώ υπάρχουν ς Οἱ οποίες 
δεν τους αναγνώστες], εἶναι 
πασίγνωστο ότι το χ Ψ/Ιπαονν 5γ5/θΠΙ άρχισε να 
αναπτύσσεται τη δεκαετία του ’90 για τα 
υπίοες γενικά [τότε δεν υπήρχε ακόµα ἰἴπυχ] 
Και εἶναι λοιπόν Ὁ να πήρε από τα ἡ/η 
που εμφανίστηκαν το 92 εκτός ον εννοείς τα 
αν που δεν ήταν Καν λειπουργικό, εἶχον 
προβλήµατα, θήρας απόδοση και 
λιγότερη από ελάχιστη αποδοχή (δηλαδή 
τίποτα για να ζηλέψουν τα σου Τέλος, το 
γεγονός ότι δεν υπάρχουν σχεδόν καθόλου 
6σπηθ», πυ[ήπηθαίσ εφαρμογές εἶναι λογικό, 
Φπόχτηκε από χομπίστες ηραγμσηκούς 
ος και αποδεικνύει ότι δίνουν σημασία 
σε άλλα πράγματα εκτός της συσκευασίας, 
οποιον. Το ἱπ]θησοθ του δεν εἶναι 
Όλο όσο σου φαίνεται, απλώς σου 
δίνει πλήρη έλεγχο και εσύ δεν εἶσαι 
Ἰσμένος έτσι.. Όπως µόθει κανείς, 
Το [ίπυχ σίγουρα. δεν βρίσκεται σε γηπιακό 
στάδιο και απορώ πώς το γράφει συντάκτης 
σοβαρού περιοδικού µε αυτή την τόσο 
ανεπιτυχή παροµοίωση. Αν ήταν κάῑι από τα 
δύο, δεν ὃα χρησιμοποιούνταν σε τόσους 
58/Υ6/5 και μάλιστα του ΙπΙεππε!. Ακόμα, δεν 
εἶναι Το ευάλωτο Ο5 που αύριο ὃα µπω να 
κατεβάσω την ασφαλή έκδοσή του. ΔΙΑΡΚΩΣ 
ος ανα ρηαΓώμήννν 
για την εγκστάστοσή του, δεν εἶναι τόσο 
δύσκολη, απλώς 6 έχουμε όλοι καλοµόδει από 
ος πατάμε µόνο το κό Οπ 9 
Μ συνηθισμένοι να νομίζουν όπ ξέρουν 
καλά, δεν έχουν Βασικές γγώσεις, δεν σηµαίνει 
ότι αυτοί που τις έµαδαν είναι τίποτα 
ηηοι Ενα καλό του [ἰπυχ εἶναι ότι 
ύντας να ἐς µε αυτό, τελικά 
Ἄοθθας τον υπολογιστή σου, σε αντίθεση µε 
τα Υγη, 
Ελπίζω, αν δημοσιευτεί το µακροσκελές 
γράμμα µου, να µπουν τα πράγματα στη Θέση 
τους, γιατί ολ αεν πολλά από 
7 πρόγµστα. 
Τουλάχιστον Ὃ θήκης να σσχολείστε µε Το 
Ιπυχ επειδή έγινε μόδα τώρα τελευταία, Είναι 


µόνο για όσους τους αρέσει να φόχνονται ή 
δέρουν γιατί το έχουν (οι ε ςήοι 
πραγματικοί ρονε: υ5ε:ο). Κανείς δεν 
υποχρέωσε κανέναν να Βάλει ἰίπυχ, όποιοι 
ενδισφέρονται ας το ψάξουν, οἱ υπόλοιποι ας 


Προσπεράσουν, εἶναι το Καλύτερο. 
Ν. Παπακός 


Χανιά” 


Καταρχήν, φίλε Ν/ίκο;), κανένας εδώ µέσα δεν 
ἵνα επιθάλλει τη γνώµη του - δεν 
µπορώ να καταλάβω πώς σου δημιουργήθηκε 
αυτή η εντύπωση. Μέσα στις τόσες χιλιάδες 
άτοµα, που είναι οι αναγνώστες του “Ρς 
Μανίθ:”, θα ή ήταν αδύνατον να µην υπάρχουν 
διαφορετκές γνώμες και απόψεις, Αν όλοι 
συμφωνούσαμε σε όλο, τότε δεν Όα είχε έννοια 
η ύπαρξητης στήλης αυτής. Το ενδιαφέρον εἶναι 
ότι τελικά, ορισμένες απὀ τς απόψεις σου 
ταυτίζονται µε αυτές του ώργου [Σχίζα]. 
Αγπγράφω από εκείνη την πρώτη επιστολή: ος 
Μίπυχ εἶναι καλό για κάποιον που σκαλίζει πολύ 
τον /υπολογιστή του, αλλά όχι για ένα µέσο 
χρήστη ή πολύ περισσότερο για έναν χρήστη 
κάποιας εταιρίας”. Στο συμπέρασμα αυτό δεν 
καταλήγεις και εσύ γράφοντας ότι ΄ἴτο Επυχ] 
εἶναι µόνο γα όσους τους αρέσει να ψάχνονται 
ή ξέρουν γισή το έχουν (οι επαγγελµαήες ή οι 
πραγµσπκοί ροονε; υ5ε:»)”; Δεν Όα αγγίζω το 
Θέμα ’το μεν εἶναι καλύτερο, από το δε”, γιαή 
δεν πρόκεπαι να φτάσω ποτέ σε µια άκρη. Θα 
σταματήσω όµως στην ἀποψή σου σχετικά μετο 
σοβαρό λεπουργικό΄ και µε την απουσία 
Φαπηε» και εφαρμογών πιυ]ήπιθαῖα εξαιτίας της 
΄σοβαρότητάς΄ του. Διαφωνώ µε την άποψη 
αυτή, Το Ὀπίχ ΕΙΝΑΙ ένα σοβαρό λεπουργικό 
σύστημα - κανένας δεν νομίζω να έχει 
αμφιθολία για αυτό. Ωστόσο σχεδιάστηκε για 
να είναι ένα δικτυακό λειτουργικό και εκεί 
Βρίσκεται όλη η δύναμή του, [ια το λόγο αυτόν 
γνώρισε αυτή την τεράστια άνδιση μετην 
εξάπλωση του |πίθγπ!, το οποίο δεν είναι ἵποτε 
ἆλλο από ένα τεράστιο και αχανές δίκτυο, Αυτό 
που Βέλω να πω είναι ότι µέχρι τώρα το ἰ)ηϊχ 
βρισκόταν στα χέρια 9γρορς, «γ5ααπιίης και 
Ψθύπιαρίθις. Μόλις τώρα Κάνει την εἰσοδό του 
στα σπίτια, για σκοπούς περισσότερο 
διασκέδασης και ενασχόλησης, χάρη στο ἰπυχ. 
Ία παιχνίδια και οἱ εφαρμογές πιυήπιθαῖα 
απευθύνονται κυρίως στον “τελικό χρήστη”, τον 
ποπηθ υ58/ που λέμε. Αυτό είναι κάτι 
ποπνὸ για το ὑπίχ (εξ ου και το “νηπιακό 
στάδιο”). Κανείς 4απιθ δεν ὃα 
ανέπτυσσε παιχνίδια για το Ὀπίχ, πολύ απλά 
γιαή πας δεν ὃα τα αγόραζε. Αν το ἱἱπυχ έχει 
ἠ στους ΠΟΠΊΕ υ56:5, µην 
ποροξεναεί αν δεις παιχνίδια να 
αναπτύσσονται για το περιθάλλον αυτό. Τι θα 
γίνει τότε; Θα χάσει τη σοβαρότητά του; 


Δεν ξέρω πώς εννοείς τους ΄αεκθις”, αλλά προσωπικά τον Κθη ΤΗΟΠΊΡΟΟΠ, τον 
άνθρωπο που δημιούργησε το Ὀπίχτο 1969, πρωτοπόρο στη δηµιουργία λειτουργικών 
συστηµάτων στα ερευνητικά εργαστήρια της Βε]  (Βαῇ |αὐς], παρασημοφορημένο µετο 
Να[οπαί Μθααἱ πας των ΗΠΑ, δεν Όα τον κατέτασσα σε αυτή την κατηγορία. 
Το ίδιο ὃα έλεγα και για τον Ὀτ Ὀθππίς ΚΙΚΗΙ6, ο οποίος ανέπτυξε τον πρώτο; 
(οπηρῖι, θελτιώνοντας τη γλώσσα “Β” του Τποπιρεοη. 

Όσον αφορά στο θέμα του περιθάλλοντος Χλλ/πάονν φυσικά έχεις δίκιο, ήταν δική µου 
παράλειψη που δεν το επισήµανα την πρώτη φορά. Το Χηλῄπαον/ ήταν ήδη δημοφιλές 
στα Ὀπίχ συστήµατα όταν εμείς παιδευόµαστε ακόµα µε τα γΜπάον» 3.χ. ἠλόλισι Ἱ 
υπήρξε κάποια εποχή που η ΩυαήθιάθεΚ [δημιουργός των ΩΕΜΜ, ὈΕςΩνίθνι, ΡΙοςοπΊπη 
και (ἰθαη5νθερ) είχε ανακοινώσει την ανάπτυξῃ ενός προϊόντος που Όα βασιζόταν 
στο Χ Ψ/πὰον 9γ5ίεπῃ για να χτυπήσει τα γΜΙπαονι 3.0 [ή 3.1 δεν θυμάμαι ακριθώς. Η 
Ουαηήειάθεκ ποτέ δεν έβγαλε αυτό το προϊόν και εξαγοράστηκε τελικά από τη 
γπησπίες, 

Ας δούµε όµως και τη “δεύτερη: επιστολή του Γ. Σχίζα, 


΄Ένωσα την σνόγκη να απαντήσω στο γράμμα του Θοδωρή, 
ον µη ΤΠ άλλο, για να προωθήσω τη συζήτηση. Στο δέµο µος: 
Πα την ασφάλεια των ΨΙπαον ΝΤ; είναι όντως αρκετά υψηλή 
Και παρά το ότι δεν υπάρχει δικαίωμα επέµβοσης στον πηγαίο 
κώδικα του λεπουργικού, εἶναι πολύ παραμετροποιήσιµα. Ίο 
Ιύπυχ είναι και Θεωρητικά ακόµα πιο παραμετροποιήσιο, αλλό 
το πρόβλημα είναι ότι την επέµθαση στον πηγαίο κώδικα δεν 
µπορεί να την Κάνει ο καθένας. Σε ένα επιχειρηματικό 
περιθάλλον, όπου πολύ µεγάλο ρόλο παίζει η ταχύτητα, το να 
επεµθαίνεις στον κώδικα και να τον τεστάρεις δεν εἶναι πόντα 
δυνστό (αν δεν µεσολαθήσουν πολλά ξενύχτια]. Είναι πολύ πιο 
εύκολο για έναν ααπηἰπὶσίταίογ να κατεβάζει απὀ το ΙπΙΕΠΠΘΙ τα 
υρααίε», παρά να κάθεται να τα φπόχνε! µόνος του. Η Μἰσοδοβ 
εἶναι όντως αναγκασµένη να βγάζει υρασἰες για ηρύπες στην 
ασφάλεια, αλλά το κόνει ικανοποιητικά. 
Πα την εγκατάσταση του [ίπυχ, τώρα, η αλήθεια εἶναι ότι όντως έχει 
προοδεύσει, αλλό απέχει πολύ ακόµα Και από την εγκατάσταση των γπαονα/ΝΤ 3.κ. 
Νομίζω πως ένα μέτρο ευκολίας εἶναι ο αριθµός των ερωτήσεων που θα κόνει το 
πρόγραµµα εγκατάστασης. Δεν έχω δει κάποιο συγκριτικό τεστ επ’ αυτού και ὃα ήτον 
ένα καλό άρθρο γιο το ΄ζ ΜανΙθ;΄:). Πέρα από την εγκατάσταση, όµως, το Κόστος 
λειτουργίας εξαρτάται από πολύ περισσότερους παράγοντες από το πόσο κοστίζει η 
αγορά του πακέτου [λειτουργικό - προγράµµατα]. Το κόστος λειτουργίας του [ἱπυχ εἶναι 
υψηλό επειδή είναι δύσκολο στην εκµάδηση (για απλούς χρήστες) και όταν συµθεί κόπ, 
ὃσ πρέπει να το παλέψεις πολύ περισσότερο για να βρεις τ' φταίει κοι να το φτιόξεις. Η 
εκπαίδευση των χρηστών είναι πολύ ακριθότερη από το Κόστος αγορός των 
λειτουργικών, του Οῄῇεθ και κάποιων ΄ΒσεκΟ//ςβ” εφαρμογών. 
Ἰέλος, για το Χ:γγ]ησίονν (και όχι Χ-γ/Ιπαίονο), έχει πάρα πολλά ακόµα να ζηλέψει σπό τα 
Ψ/πόονν». Σέρω για Μήπσον5 ΠΊαΠΟΘΕΙΣ και τα συναφή, αλλά δεν εἶναι εκεί όπου 
φαίνεται η διαφορά (αν και δεν είδα Και Κανένα ΜΠη να έχει την ευκολία των Ἰ/ήησίονηο). 
Στο Χ δεν µπορείς να Κάνεις ένα απλό εοργ:ρα»!ε [παρά µόνο σε εφαρμογές του ίδιου 
πακέτου) κείµενο σε κείµενο [Οἱ Ε) δεν ορίζεται (απ’ όσο ξέρω) και γενικότερα πολλές 
από πς ευκολίες που έχουµε συνηδίσει ακόµα και από πρώιμες εκδόσεις των γ/ησονς 
[πο οοργγραδί υπάρχει και από την έκδοση ΥγΙπόον ].Ο| απλώς δεν υπάρχουν. 
Το Πήπυχ εἶναι όντως ένα πολύ καλό λειτουργικό, αλλό δεν παύει να εἶναι ἰὐηίκ, 
φιλοσοφία βασισμένη στα τερματικά και τον Κεντρικό 56/ΝΕΙ. Δυστυχώς ήρθε πολύ 
αργά, όταν τα ΨγΙησον» είχον ήδη καθιερωθεί και εἶναι πολύ δύσκολο να χόσουν την 
πρώτη δέση, όχι λόγω τεχνολογικών πλεονεκτημάτων ή µειονεκτηµότων, λλό, λόγω 
εγκατεστηµένης θάσης και χρηστών. | 
Γώργος Σχίζας 
ΙΟ υΙΝ27208]” 


Αν δελήσετε να επικοινωνήσετε µαζ µας, µη διστάσετε να µας γράψετε στη 
διεύθυνση του περιοδικού ή να στείλετε θ-ηιαί! (πιασ!θγΘεοπηρυργες».ᾳ/). 


ΛΝ ΤΕΠΕΙΟΝΕΙ 
ΣΕ -ΟΣΗΜΟ 
ΕΙΝΔΙ ΚΑΠΟ 


Προσέξτε, παρακαλώ, το 
γράμμα που ήρθε στα γραφεία 
του περιοδικού και πείτε μου τι 
παρατηρείτε... 


Υ δεν έχετε δει τίποτα περἰεργο 

ακόµα, ε, είστε ψιλοαπαράδεκτοι. 

Άν δεν κάνω λάδος, εκεί δεξιά 
επάνω στην επιστολή Όα έπρεπε να υπάρχει 
κάποιο γραμματόσημο. Αντ΄ αυτού, όµως, 
υπάρχει ένα ΧΑΡΤΟΣΗΜΟ των 50 δρχ. το 
οποίο μάλιστα, όπως µας πληροφορεί, 
περιλαμβάνει κρατήσεις 2075 για ΟΓΑ κλπ. 
Είναι δαύμα πώς έφτασε το γράμμα αυτό στο 
“Ρς Μαρ!ο;”. Αν μάλιστα νομίζετε ότι 
αποτελεί μεμονωμένη περίπτωση, είστε 
γελασμένοι. Αρκετούς µήνες πριν είχε φτάσει 
στα γραφεία ένα γράμμα το οποίο στη δέση 
του γραμµατοσήμµου είχε µια ά [από 
χρωματιστά µολύθια) που έμοιαζε µε 
γραμματόσημο! Πιστεύω ότι εκείνο το 


γράμμα στον του από την 
ο μμ 
ταχυδρομείου, οἱ οποίοι δεν ήθελαν να 
στείλουν πίσω µια επιστολή που εἶχε 


ρα από κάποιο μικρό παιδί 
-και µπράβοτους, 


Ρο Μανοι (ΣΒΗ 


Για να γίνετε 


“εξπέρ” στη χρήση 
των Ρζς 


ΡΡΛΙΝΙΥΝΠΝ(5 


Οι ενοχλητικοί κι εσείς! 


Όραπι Βυς5ίεΓ 


| Δαά «ρηγαή | Έρασι Βωξίαι | Μοια ὅραςα [ ςομηϊάονη 33 | 
! θιμὰς 1ο ἱ Μίοία ολα Ἱ δις ον Μραοις 1) Ἴσσα, Μοναν ἁΧαϊσδα | 


Αθϊθσ κ ὃν ΖΟΝΘΕ/ Ρορυίατ (ονογ 50,000 ἀονπίοθάς!) 
υΗτγ {ου 5ἵορρίπο υην/θηϊθά Ώρᾶπῃ Θπιδϊ (οπη γββοΠίηΩ γουγ 
πιβσοκ! Οωςῖοπιίζθ Πτθυς {οι 5θἰθοῖἴπο θχκᾶς (1 ΠΙΕΡ Θπηδίίς γου 
παπί ἀθίθῖθά. Αἰ5ο βρρίθς ἃ Ι5ί οί ονοι 15,000 Κπονη 5ράήηπιθις 
ἁπά ορίἰοηαΙγ ωςος ΟΝΕ Ιοοκωρ ἴο ναϊάσῖο δὀάγρσςςος. Ξε8πς ωρ 
το 12 οπια! ἀοσουηῖς. (8η τυῃ {π ηθ Ὀδυκογουπά ἵπγουςη θ 
5γςῖθηη ἴΓ8γ, «Ώθεκίπα γουγ θπιδή ροποάιςδίγ {ου πθνν ΠηΘςσᾶος”. 


ΤΗΘ {98 νθιδίοη οί Όραπῃ Βυςίςγ ἰς θά-5ωρρογίιθά νήη Ώ8ηπθί 
Δάνογισοπιοηϊς, ΤΘ γορίςῖθιοά νθγσίοη οἱ Ξρᾶπι Βωςίοι Γοπιονος 


Δάνεγιιςθπιθηῖς. 


9 Ὀοψυπίοβά Ξρᾶπι Βυσίθγπον νθγσίοη 1.7, 1.4 πἹθᾳ 
- Ὀουί νο Ανω Όνθηη Ώνενων 


41} [1 ἆοπι ιοιδεκιϱ) 0 ονπλοδάηᾳ ρκ κο 


Η αποστολή διαφημιστικών ϱ- 
πιαῖ[ σε καταλόγους 


παραληπτών µε στόχο την 
προσέλκυση πελατών (ή ακόµη 


και ψηφοφόρων) εἶναι µια 
πρακτική που γίνεται ολοένα πιο 
συνηδισµένη στη δικτυακή 
κοινωνία. Εκτός απὀ ενοχλητική, 


όµως µία τέτοια πρακτική µπορέί 
να γίνει και επικίνδυνη, αν δεν 


προσέξουμε, 


έσα στην πληδώρα του |υπΚ 
ππαϊ! που έλαβα κατά τη διάρ- 
Κεια των γιορτών, ήταν Και ένα 
που το αντίκρισα µε έκπληξη 
και µε κάποια απέχθεια, οφείλω να οµολογή- 
σω. Ίο κόμμα Ελληνικό Μέτωπο µου ευχήθηκε 
“χρόνια πολλά και ευτυχισμένο το νέο έτος”. 
Προφανώς, κατά κάποιον τρόπο γνωρίζει πως 
εἶμαι Ελληνας και όχι αλλοδαπός και ειδικά 
“λαδροµετανάστης”. Διαφορετικά, όχι µόνο 
δεν Όα µου έστελνε ευχές, αλλά Όα προσπα- 
Βούσε και να µε εκδιώξει από τη χώρα µε κάθε 


ο θ]κα ο, 


ο. 


µέσο (πρώτο και Βασικό μέλημα στο “πρό- 
γραμµα” του εν λόγω κόµµατος είναι να εκδιω- 
χθούν από τη χώρα µας όλοι οι ξένοι µετανά- 
στες]. Το Θ-πιαϊι αυτό εγείρει κάποια σηµαντικά 
Θέματα, τα οποία α ήθελα να δίξω αυτό το 
µήνα, στο µέτρο που µου αναλογεί, 

Πρώτα από όλα, πρέπει να αναφερθούμε 
στο ραπιπιίπᾳ, το οποίο ολοένα περισσότερο 
θα απασχολεί το χρήστη, καθώς όλο και περισ- 
σότερο Όα χρησιμοποιεί το Ιπἰθγπθί, εκθέτο- 
ντας τον εαυτό του σε τέτοιου είδους πρακτ:- 
κές από εταιρίες ή οργανώσεις που θέλουν να 
“πουλήσουν” τα προϊό- 
ντα τους, είτε πρόκει- --ᾱ 
ται για υλικά αγαδά εἰ- 9, δρα 
τε για... “Ιδέες”. Τα δε- 
δοµένα όσον αφορά 
στη σχετική νοµοθεσία 
εἶναι μάλλον συγκεχυ- 
μένα, όπως άλλωστε 
όλα όσα έχουν να κά- 
γουν µε τη γέα τεχνο- 
λογία και το Ιπἰειπθί, 
αφού ο νομοθέτης δεν 
είχε γνώση τῶν Τεχνο- 

ογιών αυτών ούτε 
μπορούσε να προβλέ- 
Ψει τις πρακτικές που 
θα αναπτύσσονταν, 


Επιμέλεια: Γιάννης Βογιατζής 
Ιο5/8ο/θπθ!.σγ 


Πάντως, αν σκεφτούμε ότι Και στο πραγµατικό 
γραμμµατοκιθώτιό µας έρχονται κάθε φορά που 
θα περάσει ο ταχυδρόμος [ή και συχνότερα) 
λογής λογής άσχετα διαφημιστικά φυλλάδια 
και άλλα έντυπα που διεκδικούν την προσοχή 
μας, μπορούμε να καταλάβουμε πως ότι συµ- 
Βαΐνει στο Διαδίκτυο δεν διαφέρει και πολύ 
από αυτή την πρακτική. Φυσικά, είναι πολύ ενο- 
Χλητικό να φτάνουν στο πιαϊ[θοχ µου Θ-ηιαί[ς 
που δεν έχω ζητήσει καν και δεν µε ενδιαφέ- 
ρουν. [ενικά, εἶναι προβληματικό το να µπορεί 
κάποιος µε το σχετικό πρόγραµµα να στέλγει 
το ίδιο 6-πιαί| σε εκατοντάδες παραλήπτες, 
τους οποίους δεν γνωρίζει ούτε και τον γνωρί- 
ζουν. Ειδικά όταν ο στόχος του είναι να προβά- 
λει τον εαυτό του ή τα προϊόντα του, Τα δεδο- 
μένα περιπλέκονται. 

Φυσικά, έτσι όπως είναι ο κόσμος µας, τα 
φαινόμενα αυτά Όα υπάρχουν, και μάλιστα ὃα 
γίνονται όλο Και πιο έντονα. Στο κάτω κάτω, 
µπορεί κάποιος να µη διαβάσει τα διαφηµιστι- 
κά 6-πιαῖς που ὃα φτάσουν στον υπολογιστή 
του Και να τα πετάξει [Ξσθήσει) κατευθείαν. Κι 
αυτή όµως εἶναι µια χρονοβόρα και μάλλον 
ανούσια διαδικασία, στην οποία αναγκάζεται 
να µπει ο χρήστης για να διατηρήσει τα περιε- 
χόμενα του πιαϊθοχ του σε ανεκτά επίπεδα. 
Εξάλλου, πρέπει να έχουµε υπόψη ότι µέσω τέ- 
τοιων μεθόδων είναι δυνατό να επηρεαστούν 
αρνητικά -και χὼρίς να το έχουν ζητήσει- μικρά 
παιδιά. Δεν εἶναι καθόλου λίγα τα παιδιά που 
χρησιμοποιούν τον υπολογιστή για να στέλνουν 
και να λαμβάνουν -πιαί|, γεγονός που τα θέτει 
σε κινδύνους τους οποίους οι γονείς ενδέχεται 
γα µην µπορούν να ελέγξουν, 

Χωρίς να θέλω να Βεωρήσετε πως αυτό το 
άρδρο φιλοδοξεί να καλύψει το θέµα του 
δραπηπίπᾳ σε όλες τις διαστάσεις του, ὃα ανα- 
φέρω εντελώς επιγραμματικά το τι µπορεί να 
κάνει κάποιος για να αποφύγει τις ενοχλήσεις. 
Είναι σίγουρο πως σε επόμενο τεύχος Όα ασχο- 
ληθούµε πιο εκτενώς µε το ζήτημα του δραπι- 


αι αρα σελ... 


θυδ/θα Ὃ ος 1 Εκοορίουε | Βιασώνι| 
᾽ ο ο τν τη, 
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ππίπᾳ, καλύπτοντάς το από όλες τις πλευρές. Σε 
επίπεδο προσωπικής χρήσης, µπορεί κάποιος 
να λάθει ένα-δύο µέτρα ώστε να ελαχιστοποιή- 
σει τους ενοχλητικούς, Το βασικότερο είναι να 
προσέχετε πού εκθέτετε την θ-πιαί] διεύθυνσή 
σας, καθώς αυτή µπορεί να γίνει αντικείµενο 
εκμετάλλευσης από όλους όσοι ψάχνουν κάτι 
τέτοιες ευκαιρίες για να σας προσθέσουν στη 
λίστα τους. Επειδή, όµως, αυτό είναι μάλλον 
αδύνατο όταν αναγκάζεστε να ολληλεπιδρά- 
σετε µε σἶϊθ» ή να δημιουργήσετε το δικό σας 
ή, τελικά, να επικοινωνήσετε µε κόσµο, αυτό 
που µπορείτε να Κάνετε εἶναι να εγκαταστήσε- 
τε κάποιο πρόγραµµα που ὃα αναλάβει να 
ελέγχει τα 6-πιαΐϊ που καταφτάνουν στην ηλε- 
κτρονική διεύθυνσή σας, ούτως ώστε να µην 
“περάσουν” όλα τα... σκουπίδια. 

Σε µια μάλλον πρόχειρη αναζήτηση, έπεσα 
πάνω σε δύο Παιθνίαιθ προγραµµατάκια τα 
οποία µπορεί να σας... λύσουν τα χέρια. Φυσι- 
Κά, δεν πρόκειται για τα µόνα ούτε για τα καλύ- 
τερα, είχαν όµως κάποια πλεονεκτήματα σε 
σχέση µε όσα είδα κατά τη διάρκεια της ανα- 
ζήτησης. Το πρώτο είναι το νραπιξοΙει Ριο της 
ΗΙθΗ Μουπ/αϊη 5οῄν/ατθ, το οποίο εἰδε προ- 
σφάτως την τρίτη ἐκδοσή του. Πρόκειται για 
ένα εξαιρετικό πρόγραµµα, που αναλαμθάνει 
να καθαρίσει τα 6-πιαῖϊ σας από τα μηνύματα 
δραπῃ προτού ακόµη τα κατεβάσετε στον υΠο- 
λογιστή σας. Τα αποτελέσµατα ακριθείας του 
φτάνουν το 0576, γεγονός που το καθιστά φα- 
Βορί για τον υπολογιστή του καδενός. Η νέα 
έκδοση χρησιμοποιεί µια πληθώρα από κανό- 
γες για να αναγνωρίζει τα Θ-ππαῖϊ εκείνα που 
δεν προορίζονται για εσάς αλλά για όλους 
τους παραλήπτες ενός καταλόγου. Η οἰαπάατά 
έκδοση είναι /τθθν/α!θ, ενώ η Ριο είναι «Ώαιε- 
Μα[θ, Μπορείτε να κατεβάσετε το πρόγραµµα 
από τη διεύθυνση της εταιρίας στο [η/θιπεΙ: 
ΠΗρι//ννηπις.οοπη/. 

Παρόμοια λειτουργία έχει το δεύτερο πρό- 
γραμµα, το 5ραπῃ Βυ5/ε; της (οπίας! Ρίυ5 (οι 
Ροια/οη, Το συγκεκριµένο εργαλείο εἶναι [Τθθ- 
Ματθ και µπορείτε να το κατεβάσετε από τη δι- 


εύθυνση ΜΗρ://νΝιεοπ]ας!ρἰυς.εοπι/ριοὀυς- 
Ι/ραπι/θραπιΛπι, Το 9ραπι Βυ5ίεΓ µπορεί να 
ελέγχει µέχρι δώδεκα αεοουπ!ς, σθήνοντας 
αυτόματα τα άχρηστα 6-πια[[ς, καθώς και να 
ελέγχει τα νέα 6-πιαί[ς σε τακτά χρονικά δια- 
στήµατα, Κάνοντας χρήση του καταλόγου των 
15.000 γνωστών διευθύνσεων ϱ-πιαί] των 6- 
ππαῖ; 6ραΠηπηθ!». Μπορείτε, εξάλλου, να εισα- 
γάγετε τις διευθύνσεις εκείνες που εμπιστεύε: 
στε Και τῶν οποίων τα -πιαί[ς ποτέ δεν ὃα 
διαγραφούν. Πέρα από αυτά, το πρόγραµµα 
διαθέτει και άλλα χαρακτηριστικά που το κα 
Βιστούν άκρως λειτουργικό και Ιδιαιπερα εὐ- 
χρηστο, Κάνοντας τον έλεγχο των Θ-πιαί[ εύ- 
Κολη υπόθεση. 

Επανερχόµενος στο ζήτημα µε το οποίο ξεκί- 
νησε το θέμα του «ραπηπιίπᾳ, πρέπει να πω ότι 
το Ιηίειπεί δίνει τη δυνατότητα έκφρασης ακό- 
µη και σε αυτούς που αρνούνται τη δηµοκρα- 
Τα, ακόµη και σε όσους ὃα ήθελαν να κατα- 
κτήσουν την εξουσία για να καταργήσουν το Ιη- 
Ιηε! και την ελευθερία της γνώμης. Αυτό είναι 


υσικά, εἶναι πολύ 


ενοχλητικό να 


ολα στο πιαϊ]βοχ µου 
. θ-πιαϊ]ς που δεν έχω 


ς ἐκ δεν µε 
η ο σμο, είναι 
"προβληματικό το να μπορεί 
κάποιος µε το σχετικό 
πρόγραµµα να στέλνει το 
ἶδιο 6-πιαί[ σε εκατοντάδες 
παραλήπτες, τους οποίους 
δεν γνωρίζει ούτε και τον 
γνωρίζουν. 


µια µεγάλη κατάκτηση, ακόµη και αν ό,τι έγρα- 
ψα μόλις φαίνεται παράδοξο. Όταν ένα κόμμα, 
το οποίο μάλιστα παίρνει µέρος στις εκλογές, 
έχει ως κεντρικό σύνθημα 
“Κόκκινη κάρτα στους λα- 
δρομετανάστες”, πόσο δη: 
µοκροτικό µπορεί να Όεωρεί- 
ται; Εχει το δικαίωµα, λοιπόν, 
γα κάνει προπαγάνδα και να 
εκφράζεται ελεύθερα, δια- 
λαλώντας το σύνθημά του 
µέσω του Ιπίθγπθί σε τόσο 
Κόσμο; Νομίζω πως µια ενδε- 
χόµενη απαγόρευση δα 
έφερνε το αντίθετο αποτέλε- 
σµα. ἕνα πέπλο μυστηρίου, 
μυστικισμού και ηρωισμού 
α κάλυπτε το κόμμα αυτό, 
και τότε πολύ περισσότεροι 


Θα ήταν εκείνοι που ὃα παρασύρονταν από την 
προπαγάνδα του. Ας λέει λοιπόν όποιος θέλει 
ότι θέλει στο Ιπίειπε!. Ακριθώς αυτή είναι η 
µεγάλη αξία του και εκεί βρίσκεται το σηµείο 
αντίθεσής του µε κάθε µορφή εξουσίας και αυ- 
ταρχισμού. Αν αρχίσουµε να βάζουμε εμπόδια 
στο |πΙεΓπε! (ακόµη και σε φασίστες, ναζιστές 
και άλλα “αποβράσματα΄], τότε µια εξουσία 
µπορεί να χρησιμοποιήσει αυτά τα εμπόδια για 
γα αφαιρέσει το λόγο στην αντιπολίτευση ή σε 
άλλες οµάδες, όπως είναι οι οικολόγοι, οἱ γυ- 
γαίκες, οἱ νέοι κ.λπ. [ια το Ελληνικό Μέτωπο δεν 
θα γράψω Πποτε άλλο, διότι ὃα ξεφύγω από τη 
Θεματολογία της στήλης, και µετά ο αρχισυντά- 
κτης Όα µε κυνηγάει. Κλείνω µόνο γράφοντας 
πως, αν εκδιωχθούν οἱ µετανάστες από την 
Ελλάδα, τι πρέπει να γίνει µε τους Έλληνες που 
έζῃσαν και δούλεψαν τόσα χρόνια στην Αµερι- 
κή, τη Γερμανία, το Βέλγιο και την Αυστραλία; 


Ι5 ΤΗΙ5 ΤΗΕ ΕΝΟ2 

Είμαι σίγουρος πως οἱ παλαιότεροι αναγνώ- 
στες γνωρίζετε καλά τον Σπύρο Παράσχη, ο 
οποίος υπήρξε εκλεκτός συνάδελφος για αρκε- 
τό καιρό... πλουτίζοντας µε την παρουσία του, 
τις γνώσεις του Και το απύθμενο χιούμορ του 
[σ.σ. µου χρωστάει κάτι (05 και πρέπει να τον 
καλοπιάνω)... την οικογένεια του “Ρς Μαν!θι”. 
Ο Σπύρος, λοιπόν, όταν ήταν μικρός ήθελε να 
γίνει προγραμματιστής Και να φτιάχνει παιχνί- 
δια. Δυστυχώς, δεν µπόρεσε από την αρχή να 
πραγματοποιήσει το όνειρό του και αναγκάστη- 
κε απλώς να γράφει για τα παιχνίδια αυτά, αρ- 
Βρογραφώντας στο “Ρς Μακίθ;”. Το σαράκι, 
όµως, τον έτρωγε και δεν τον άφηνε να ησυχά- 
σει. θελε να γίνει ο (αππαςΚ στη θέση του 
(απππαςΚ και να φτιάξει και αυτός ένα επιτυχη- 
µένο παιχνίδι όπως το Ώυακο. Τελικά, µετά βα- 
σάνων και Κόπων... τα κατάφερε Μπορεί το 
παιχνίδι που τελικά έφτιαξε να µην εἶναι ένα 
παγκόσμιο 0951-5ε[ςει, όπως το ΟυαΚθ, όµως τ- 
ποτα δεν το εμποδίζει να γίνει στους προσεχείς 
µήνες. Εξάλλου, Βρίσκεται ακόµη στο επίπεδο 


ΡΟ ΜακιειζΕΗΗ 


Ρυ ΕΡΗΗ 


πο 


της Ρθία, Και ήδη οι δεκάδες 
Ρεία Ιθ5ἱθι5 έχουν αποδυθεί 
σε ένα κυνήγι των χαμένων 
Ρυᾳ», αφού ένα παιχνίδι φτιαγ- 
µένο από τον Σπύρο δεν µπο- 
ρεί να έχει κανένα Όυᾳ στην 
τελική ἐκδοσή του. 
Για γα σοθαρευτούµε, πά- 
νγτως, ο Σπύρος κατασκεύασε 
ένα παιχνίδι αντίστοιχο του 
(Θαἰαφα της Απιίςα ή του 9ραςθ |ηναάθις τῶν 
“ηλεκτρονικών” που είχε εμφανιστεί Και στα 
ΡΟ5. Πρόκειται για µια προσπάθεια που δυμίζει 


έντονα την εποχή Των παλαιών 
«Πα[θναθ 4απιθς, τα οποία δηµι- 
ουργούνταν από το µεράκι και 
την επιμονή τῶν προγραµµατ!- 
στών. Το παιχνίδι ονομάζεται ’Ί5 
Ππίς [ηθ... Επαξ΄ και είναι ένα αµι- 
γές «ποοί ΄6πι υρ, που Βασίζει τη 
γοητεία του στην ταχύτητα, Την 


ευκολία και το εθιστικότατο Φαπιθρἰαγ. Οτι κι- 
γείται πρέπει να καταστραφεί χωρίς δεύτερη 
σκέψη... αν Και πρέπει να αφιερώσετε Και µια 


ΓΡΑΦΙΣΤΑ ΓΙΑ ΚΑΣΕ ΒΙΒΛΙΩΝ 


σκέψη στη διαφύλαξη του αεροσκάφους σας. 
Τα γραφικά του παιχνιδιού (παρεμπιπτόντως, 
υποστηρίζει και ὈἱΓθε!Χ] και ο ήχος του κυµαί- 
γονται σε πολύ ικανοποιητικά επίπεδα για 
«Ἰατθμα(θ ελευθέρου χρόνου (αφού ο Σπύρος 
το έφτιαξε στον ελεύθερο χρόνο του). 

Στη διεύθυνση ΠΗρ://πιθπιθθΙ5.χοοπΙ 
«εοπι/αβΏγσίος µπορείτε να Βρείτε όλες τις 
πληροφορίες που αφορούν στο παιχνίδι καθώς 
και να κατεβάσετε την Ὀθία έκδοση, η οποία 
“γίζει” µόνο 708ΚΒ. Το παιχνίδι εἶναι ένα πο- 
λύ καλό αγχολυτικό, το οποίο µπορεί να “Κα: 
δαρίσει” λίγο το μυαλό σας από το σηµείο 
όπου Κολλήσατε στο Ίοπιρ Καἰάει ή, για να γί- 
νῶ λίγο πιο πεζός, απὀ την άσκηση φυσικής 
που προσπαδείτε να λύσετε τις τελευταίες 
τρεις ώρες! 

Εντάξει, εντάξει, το παραδέχοµαι: ο Παρά- 
σχης µε πλήρωσε αδρά για να γράψω όλα τα 
ανωτέρω... Πάντως, κάνετέ του τη χάρη, του 
κακοµοίρη [είναι και φαντάρος, τώρα] και δεί- 
τε το παιχνίδι - µπορεί να σας αρέσει... 


ΤΑ ΑΠΙΘΑΝΑ 


Το αμερικανικό ααπιίπο σίἰο ΦΑΜΕΟΕΝΤΕΕ 
συγκέντρωσε τα δέκα πιο... “Κουλά΄ προϊόντα 
της αγοράς για το 1999, τα οποία έχουν κά- 
ποια σχέση µε νὶάθο Φαπηθ». Ο Βασιλιάς των 


ΡΕΠΔΣΙΡΙ 


ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΑ ΠΡΟΣΟΝΤΑ 
Άριστη γνώση του ΟµΙάΠΚΧρΓθος 
(περιβάβΠον ΜαςΙηῖοςη) 

»- ΚαΠή γνώση των ΡΠΟΙΟΣΠΟΡ Και ΙΙΙαςῖγαῖοΓ 


Αν παρακολουθείτε σε καθημερινή βάση τις εξελίξεις στο 
χώρο των Ρ65, των σᾶπιες Και των νέων τεχνολογιών και 
ενημερώνεστε γι’ αυτές... 


Αν χειρίζεστε µε ευκολία τα Μήπάοννς και το Ιηίθιηθ!... 


Απαραίητη π προὐππρεσία σε ανάπβογη θέση 


ΠΩΛΗΤΗ ΓΙΑ ΧΟΝΔΡΙΚΗ 
ΠΩΛΗΣΗ ὃν 


ΑΓ ΤΠ! . ΠΡ 0Σ 


Ἂν ο γραπτός λόγος δεν κρύβει μυστικά για εσάς... 


Αν σας αρέσει να σκαλίζετε τον υπολογιστή σας και να 
ψάχνετε για λύσεις στα προβλήματα του Ἠατάννὰτο και του 
5οΗν/ατ... 


Ἂν έχετε εκπληρώσει τις στρατιωτικές υποχρεώσεις σας και 
ζητάτε εργασία πλήρους 


η προὐπηρεσία σε ανάπογη θέση 
) και αποκλειστικής απασχόλησης... 


ιωλμα' 
µέσω 6- -πποί! (απιβίς(ῶςοπΙιρώρΓεΕςς ᾳ/Γ) 
στην ταχυδρομική διεύθυνση: Εκδόσεις 
Απιοίς, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


01-92168487 


Τότε το “Ῥς Μαφία” ίσως έχει για εσάς µία θέση εσωτερικού 
συντάκτη! Αν ενδιαφέρεστε, µην καθυστερείτε: Τηλεφωνήστε 
στο 9238672 (11:90 το πρωί έως 5:οο το απόγευμα, εκτός 
Σαββάτου και Κυριακής) και ζητήστε τον κ. Κράτσα ή στείλτε 
α- πια]] στη διεύθυνση: ρεπιᾶςίετῶοοπαρυριεςς.στ. 


σώ {αΧ, στον αριθ : ; : : : : 
νομό Προὔπηρεσία σε αντίστοιχη θέση θα θεωρπθε! προσόν. 


πόψη κ. Ανδριανέση 


προϊόντων αυτών εἶναι το Ὀ]ήαπιαη Ἰοΐείβαρε; για παιδάκια που παίζουν µε το 
Ηοίάεγ (//Ι), το οποίο, όπως μαρτυρεί καιτο ἨΝἰπιεπάο τους και δεν πλένο- 
ὀνομά του, εἶναι ένα εξάρτηµα για να τοποθε- νται, Από την άλλη, αν θέλετε 
τείτε το χαρτί υγείας. Εμπνευσμένο από τον Ὀ]- να ανακτήσετε τις δυνάµεις που 
Ἱπαπιση, το χαρακτήρα πολλών νίἀθο 9απιθς καταναλώνει το παιχνίδι των 
και τηλεοπτικών σειρών, το προϊόν αυτό ήταν 
βέβαιο πως Όα έπαιρνε την πρώτη θέση. Δεν 
πρόκειται μάλιστα µόνο για εξάρτηµα της του- 
αλέτας αλλά και για μουσικό κουτί, το οποίο 
µπορεί, ὡς άλλη... Συμφωνική Ορχήστρα του 
Βερολίνου, να παίξει τρία κομμάτια ανάλογα 
µε Τη µέρα, την ώρα και Την... έµπνευση που 
έχει αυτός που Όα το χρησιμοποιήσει! Δεν 
χρειάζεται να προσθέσω τίποτε άλλο - το 
προϊόν εἶναι σαφές! 


Κατά πόδας ακολουθούν δύο προϊόντα που / 3 ὁ ο ΡΕΤΗΑΜΑΝ 


κατέλαβαν τη δεύτερη Και την τρίτη δέση αντί- 
στοιχα: Το 5υρ8/ Μαῄο ΒΓος. «Παπιροο και το 
5υρει Μαῄο Βτο», Μασατοπὶ ἃι (μ6656. Πρό- 
κειται για δύο προϊόντα που, αν δεν τα έχετε, 
είστε αδικαιολόγητοι/ Πράγματι, δεν μπορώ να 
καταλάβω πώς µπορεί ένας σοθαρός Φαπιθ; 
να ζει χωρίς να λούζεται µε το σαμπουάν των 
αδελφών ΜΛαῄο και χωρίς να τρώει τα φημισμέ- 
γα ζυμαρικά του. Θα σας µαλώσω... Ἰρέξτε 
αµέσως να πάρετε το θαυματουργό αυτό σα- 
µπουάν Και λουστείτε µε µανία. Μπορεί να µην 
καταπολεµά την πιτυρίδα, εἶναι όµως ιδανικό 


δύο υδραυλικών, τότε ένα φαγητό µπορεί να 
σας σώσει: τα µακαρόνια µε τυρί των 9υρθ/ 
Μαῄο Βπον. Λέγεται πως έχουν Θαυματουργές 
Ιδιότητες Και μπορούν να σας δώσουν μαγικές 
Ικανότητες... όµως οἱ φήμες αυτές ελέγχονται] 

Τι άλλο θα δουν τα µατάκια µας, µπορείτε να 
µου πείτε; Αχ, καταραμένη κατανάλωση... 


ο 
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Στο Βιθλίο καλύπτονται 
οι εφαρμογές: 


»- Νογὰ »- Αεεθςς 
}- ΕχεθΘΙ Σ-Ρυβ!ἰςῃευ 
ννονκάτα }Σ- Ρονιθγβοϊη! Σ- Εγοηίβαφθ 
απο, νὰ ͵ ο : 47 »- Ου/οοἰς »- Ρμο!ιοῦγανν 


απυδί».α:, ΕΜΑΙΙ: απυρίνθεοππρυρτε 


λοι µας θέλουμε, όταν 

παρακολουθούμε ένα δελτίο 

ειδήσεων στην τηλεόραση, να 
βλέπουμε ένα όμορφο πρόσωπο στην 
οθόνη µας, έτσι δεν είναι; Δεν είναι 
άλλωστε τυχαίο το γεγονός ότι πολλές 
τηλεπαρουσιάστριες έχουν περάσει από 
το χώρο του μόντελινγκ. Τιθα λέγατε, 
όµως, αν η όµορφη δεσποινίδα που σας 
ενηµέρωνε για οτιδήποτε καινούριο 
συμβαίνει ανά τον κόσµο δεν ήταν 
πραγματική αλλά... νίπια[; Να που έφτασε, 
λοιπόν, η στιγµή να το δούμε κι αυτό: 
Απαπονᾶ το όνομά της, τηλεπαρουσιάστρια 
το επάγγελμά της, και είναι τόσο ζωντανή 
όσο και η |.4Γα ΟΤοΠΙ Το δημιούργημα της 
ΝΘΙΝ Μθάία που, όπως βλέπετε και στη 
φωτογραφία, δεν έχει καθόλου 
ευκαταφρόνητα προσόντα, µπορεί να 
διαβάσει τα γεγονότα της ημέρας, τα ηᾶπονᾶ το όνομά της, 
αθλητικά νέα, τον καιρό και οτιδήποτε Α 
άλλο εισαχθεί στην ἀαϊαῦαςθ της, 
έχοντας μάλιστα τη δυνατότητα να 
διαφοροποιεί τον τόνο της φωνής, το 
ύφος, τις κινήσεις του προσώπου και 
τη διάθεσή της ανάλογα µε το 


τηλεπαρουσιάστρια το 
επάγγελµά της, και είναι τόσο 
Ζωντανή όσο και η | ἄτα ΌΓοΗ! 


περιεχόµενο κάθε είδησης. 
Η Απαπονᾶ θᾳ κάνει την 
πρεμιέρα της τον Απρίλιο, 
αρχικά στο 5ἵίθ της ίδιας 
της ΝΘΙΝ Μθάΐα στον ΙΛΘὈ 
µέσω Γ8αἱ νἀθο, ενώ στη 
συνέχεια αναμένεται να 


εισαχθεί και στην κινητή 
τηλεφωνία. Ελπίζω ο 
εκδότης µας να µην 
ζώο. επηρεαστεί από αυτά και 
κια αμ αρχίσει να κατεβάζει τίποτα 
άθλος ιδέες για νἱΠιαἱ 
Ἠθι Ππηα 15 ΑΠθΠονα 8Γ6 [νει Εκφίφηςο νος λίρα χό 
ων- πατε - Ιώ ώς αρχισυντάκτη... 


ΕΕ )Ρς Μο:ιει 


Κρύα, μαύρη 
και... τρύπα! 


ν ανήκετε σε αυτούς που πιστεύουν ότι το 

καλοκαίρι σκάει ο τζίτζικας από τη ζέστη, Καλό 

θα ήταν να µην πλησιάσετε ποτέ στη ζωή σας 
µια μαύρη τρύπα, αφού οι θερμοκρασίες εκεί φτάνουν 
τους δεκάδες εκατομμύρια βαθμούς Κελσίου, Ωστόσο, 
οι αστρονόμοι δίνουν 
πλέον καισε σας 
κάποιες ελπίδες, αφού 
στις αρχές Ιανουαρίου 
ανακαλύφθηκε η πιο 
κρύα μαύρη τρύπα που 
έχει εντοπιστεί µέχρι 


ανακάλυψη µιας 
Η μαύρης τρύπας µε 
τόσο χαμηλή 
θερμοκρασία 
προβλέπεται να 


σήµερα, µε 
διαφοροποιήσει θερµοκρασία μόλις... 
ομαντικώ τις 500.000/0.Η. 

2: ῦ συγκεκριμένη μαύρη 
υπάρχουσες θεωρίες τρύπα, που βρίσκεται 
για τα εντυπωσιακά στο γαλαξία της 
και πολυσυζητηµένα Ανδρομέδας, 

3 ᾗ : φωτογραφήθηκε Και 
αυτά ουράνια μας αναλύθηκε από 
επιστήµονες που 


χρησιμοποιούσαν το ο τηλεσκόπιο ακτίνων Χ 
0ΠΑΠ4Γ8, το οποίο τέθηκε σε τροχιά µόλις εδώ και 5 
µήνες. Η ανακάλυψη µιας μαύρης τρύπας µε τόσο 
χαμηλή θερµοκρασία προβλέπεται να διαφοροποιήσει 
σηµαντικά τις υπάρχουσες θεωρίες για τα 
εντυπωσιακά και πολυσυζητηµένα αυτά ουράνια 
σώματα, τα οποία κλείνουν µέσα τους αρκετά από τα 
μυστήρια του σύμπαντος. Ίσως ο 210ς αιώνας να 
σηµατοδοτήσει την εποχή που θα καταφέρουμε να τις 
κατανοήσουμε καλύτερα και να τις χρησιμοποιήσουμε, 
ποιος ξέρει, ίσως ακόµα Και για ταξίδια στο χρόνο... 


' τ µπορεί άραγε να συνδέει ένα είδος 
που έχει εδώ και καιρό εξαφανιστεί 
µε τις γυναίκες που µας φροντίζουν 

όταν είµαστε άρρωστοι σε Κάποιο 
νοσοκομείο ή ακόµα και στο σπίτι µας; Μια 
και μάλλον δεν πρόκειται ποτέ να πάει το 
μυαλό σας, ας το πάρει το ποτάμι: 


ο βάρος των τεχνητών δεινοσαύρων θα 
ο Ν. τα 80 κιλά και θα μπορούν να 
εξοµοιώνουν µια πληθώρα κινήσεων, ενώ 
τα μουσεία που θα τους φιλοξενούν θα είναι 
εφοδιασμένα µε ειδική κάµερα η οποία θα 


ελέγχει τις κινήσεις τους. 


Ετοιµάζονται και σύντομα 
θα κάνουν την εμφάνισή 
τους οι πρώτες 
νοσοκόμες και 
δεινόσαυροι... ρομπότ! 
Ξεκινώντας από τις 
πρώτες, μηχανικοί από 
τα Πανεπιστήμια 
ΡΙΙ6υ/ΦΗ και 04ΓΠ8ϱί8 
ΜεΙἰοη σχεδίασαν µια 
γέα γενιά από ρομπότ 
που θα είναι 
προγραμματισμένα να 
φροντίζουν τους 
ηλικιωμένους και τους 
ασθενείς. Το πρωτότυπο 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας, ναπίοΓ(Θοοππριρ/θςς.ΟΓ 


δείγµα των καινούριων αυτών ρομπότ 
ονομάστηκε Φλώρα και θα µπορεί, 
ανάμεσα στα άλλα, να υπενθυμίζει στους 
ανθρώπους πότε πρέπει να πάρουν τα 
φάρµακά τους, να ανοίγει μπουκάλια για 
όσους πάσχουν από αρθρίτιδα, να 
καταγράφει την πίεση και τη θερµοκρασία 
τους Και να ενημερώνει το γιατρό µε 6- 
ππαἰ! σε περίπτωση που διαπιστώσει 
κάποιο ιατρικό πρόβλημα. 

Τα ρομπότ-δεινόσαυροι προορίζονται να 
μετατρέψουν τα μουσεία φυσικής ιστορίας 
σε σύγχρονα, αλλά ακίνδυνα... ὀυ[αδσίςο 
ΡαἴΚΙ Ετσι, αντί ο επισκέπτης να πλησιάζει 
κάποιο ομοίωμα δεινοσαύρου-έκθεμα, 
δεινόσαυρος θα πλησιάζει τον ίδιο και θα 
του επιδεικνύει τα χαρακτηριστικά του! 
Ανάμεσα στους σχεδιαστές του 
εκπληκτικού αυτού ρΓο|θοί, που 
χρηματοδοτείται από την Ευρωπαϊκή 
Ενωση, είναι και ένας Ἐλληνας, ο Βασίλης 
Παπαντωνίου, που εργάζεται σε ένα 
ερευνητικό κέντρο της Λαμίας. Το βάρος 
των τεχνητών δεινοσαύρων θα υπερβαίνει 
τα 80 κιλά και θα μπορούν να εξομοιώνουν 
µια πληθώρα κινήσεων, ενώ τα μουσεία 
που θα τους φιλοξενούν θα είναι 
εφοδιασμένα µε ειδική κάµερα η οποία θα 
ελέγχει τις κινήσεις τους ώστε, σε 
περίπτωση που διαπιστωθεί η 
παραμικρή ανωμαλία σε 
αυτές, να ακινητοποιούνται 
αµέσως, 

Μια και ανας 5ρόµαστε 
στους δεινοσαύρους, 
Αργεντινοί παλαιοντολόγοι 
δήλωσαν στις 18 Ιανουαρίου 
ότι ανακαλύφθηκαν 
απολιθώματα του 
μεγαλύτερου σε μέγεθος 
εκπροσώπου του είδους 
που έχει βρεθεί µέχρι 
σήµερα, από έναν 
χωρικό στην περιοχή της 
γότιας Παταγονίας. Το 
µήκος του σκελετού 
υπολογίζεται ανάµεσα σε 
48 και 50 µέτρα, το 
βάρος του αρκετά 
µεγαλύτερο από 100 
τόνους, ενώ η ηλικία του 
ξεπερνά τα 100 
εκατομμύρια χρόνια! Τι 
ρομπότ 80 κιλών µου 
λέτε τώρα, ἰΠίς ἰς ἴπθ Γ88ἱ 
Ππίπο... 


ο. 
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Το Ηιρβ[α ξανά 


σε λειτουργία 


ϱ περίφημο διαστημικό τηλεσκόπιο Ηιθ0Ι6, για 
το οποίο σας γράφαµε στο προηγούμενο τεύχος 
ότι επισκευάστηκε πρόσφατα από τους 
αστροναύτες του Πἱ5οονθη/, ξανάρχισε τη λειτουργία 
του, αφού πέρασε µε απόλυτη επιτυχία µία σειρά από 
τεστ στα οποία το υπέβαλαν οι αρμόδιοι επιστήµονες 
της ΝΑΦΑ. Αυτό το δεκαπενθήμερο έχουµε για εσάς 
τις πρώτες φωτογραφίες του ΗιθβΙθ που δόθηκαν στη 
δημοσιότητα για το 2000 (δεν τραβήχτηκαν 
χρησιμοποιώντας τα ολοκαίνουρια “μάτια” του, αλλά 
παλαιότερα - για τις καινούριες θᾳ χρειαστεί να 


υτό το δεκαπενθήμερο έχουµε για εσάς 
ΛΑ τις πρώτες φωτογραφίες του Ηυββ]θ 
που δόθηκαν στη δημοσιότητα 
για το 2000. 


περιμένουμε λίγο ακόµα ώστε να ολοκληρωθεί η 
επεξεργασία τους), οἱ οποίες απεικονίζουν ένα 
αρκετά αινιγματικό νεφέλωμα που βρίσκεται στον 
αστερισμό της Κασσιόπης και μοιάζει εκπληκτικά µε 
ένα μπαλόνι που διαστέλλεται, καθώς επίσης τη 
γέννηση ενός νέου άστρου σε έναν κοντινό µας 
γαλαξία. Ηυβ0Ι6, ΝΒΙΟΟΠΙΘ Ό80ΚΙ 


Ρς ΜακιεϱΕΒΕΕΗΝ 


Νέες ενδείξεις 
για υπόγειο ὠκεανό 
στην Γυρώπη 


ιατις πιθανότητες ύπαρξης ζωής, έστω και σε 
πρωταρχική µορφή, σε έναν υπόγειο ωκεανό που οι 
επιστήμονες πιστεύουν ότι βρίσκεται στο δορυφόρο του 
Δία Ευρώπη, σας έχουµε μιλήσει από την πρώτη κιόλας 
συνάντησή µας µέσα από αυτή τη στήλη. Νέα δεδοµένα που 
προέρχονται από το 64180, το δἰαστηµόπλοιο της ΝΑΞΑ που 


πειτα από έξι εβδομάδες φωτογραφίες δεν κατάφεραν να 
άκαρπων ερευνών, η ΝΑΞΑ βρουν κανένα ίχνος του, ενώ οι 
αποφάσισε να εγκαταλείψει επιστήμονες φαίνεται πως 
οριστικά τις προσπάθειες για την συγκλίνουν τελικά στο συμπέρασμα 
ανεύρεση του Μαί5 ΡΟΙᾶ: | αΠάΒΙ, του πως ο Μας Ροἱα[ | απάθΙ συνετρίβη 
διαστημοπλοίου που επρόκειτο να στο βάθος ενός φαραγγιού, αφού 


προσεδαφιστεί στον Αρη στις 3 
Δεκεμβρίου, για την απώλεια 


βρίσκεται σε τροχιά 
γύρω από τον 


του οποίου σας είχαµε : επιστήμονες φαίνεται πως μεγαλύτερο 
ενημερώσει από αυτήν εδώ τη 0 συγκλίνουν τελικά στο πλανήτη του 
στήλη πριν από ένα µήνα. Η ηλιακού µας 


συμπέρασμα πως ο Ἰήγς Ρο]αν 


οµάδα ελέγχου είχε συστήµατος και 
χρησιμοποιήσει, μάλιστα, ένα | αηάθγ συνετρίβη στο βάθος ενός τους δορυφόρους 
άλλο διαστημόπλοιο που φαραγγιού, αφού πρώτα του, έρχονται τώρα 
βρίσκεται εδώ και καιρό σε ς ζ να ενισχύσουν ακόµα περισσότερο τις θεωρίες που μιλούν για 
τροχιά γύρω από τον Κόκκινο προσπάθησε ανεπιτυχώς να έναν τέτοιο ωκεανό στην Ευρώπη. Οπως ανακοίνωσαν οι 
Πλανήτη, τον Μας Εἰοβαί προσεδαφιστεί σε µια απότοµη ειδικοί, οἱ οποίοι μελετούν τα στοιχεία που καταγράφει το 
ΘΗΙΝΘΥΟΓ, προκειµένου ο ο 6.80, οι πρόσφατες μετρήσεις των οργάνων του 

ς ε πλαγιά του, : ᾿ 
τελευταίος να τραβήξει διαστημοπλοίου δείχνουν 
φωτογραφίες από την περιοχή έα δεδοµένα που πως το μαγνητικό πεδίο που 
όπου θα προσγειωνόταν ο Μαϊ5 ΡΟΙά πρώτα προσπάθησε ανεπιτυχώς να Ν προέρχονται από το διαθέτει η Ευρώπη είναι 
ἱ απάθί και οι οποίες θα ήταν πιθανό προσεδαφιστεί σε µια απότοµη ἳ ς Ἐ µεταβαλλόμενο, κάτι που 
να εντοπίσουν το χαμένο πλαγιά του. Δεν πειράζει ΝΑΣΑ, θα]ίεο έρχονται τώρα µπορεί να επιτευχθεί, 
διαστημόπλοιο. Δυστυχώς, οι Ρ6ἴΐ6Γ ΙυοΚ πεχί πια... να ενισχύσουν ακόµα σύμφωνα µε όσα γνωρίζουμε 

µέχρι σήµερα, µόνο εφόσον 


περισσότερο τις θεωρίες 


: ὦ στο εσωτερικό του 
που μιλούν για έναν δορυφόρου υπάρχουν ισχυρά 
υπόγειο ωκεανό στην  Πλεκτρικά ρεύματα, 
προερχόμενα από έναν 


Ευρώπη. ωκεανό που περιέχει νερό 


παρόμοιας σύστασης µε αυτό 
που διαθέτουν οι θάλασσες της Γης. Λέτε στο µέλλον να 
πηγαίνουμε για ψάρεμα στο πλανητικό σύστηµα του Δία; Προς 
το παρόν, πάντως, αυτοί που φαίνεται πως έχουν πιάσει ένα 
ψάρι, και μάλιστα µεγάλο, είναι οι επιστήµονες... 


ὅτη µάχη για ένα πιο 
ανθρώπινο ΜΙ]]θηπίπη 


τεχνολογίας και η ολοένα 

αυξανόμενη ευημερία που αυτή 
συνεπάγεται, συχνά µας κάνουν να 
ξεχνάµε τους συνανθρώπους µας που, 
δυστυχώς, δεν είναι σε θέση να 


λ 
| Σ τις τάξεις της ΙΝΙΟΕΕ 


. αλματώδης εξέλιξη της 


συγκαταλέγονται αρκετά 
διάσηµα ονόματα, όπως ο 
Αντώνης Σαμαράκης, η Νάνα 
Μούσχουρη, ο Βοᾳθι Μήοογς, ο 
{ 5ίΓ Ροῖει [)ετίπον και η 
βραβευμένη µε Όσκαρ 9υ58η 


ΦΔΓαπάοη, 


απολαύσουν, για διάφορους λόγους, µαζί 
μας τα αγαθά αυτής της προόδου. Τα 


πράγματα είναι µάλιστα ακόµα πιο τραγικά, 


ενώ στις τάξεις της συγκαταλέγονται 
αρκετά διάσηµα ονόματα, όπως ο Αντώνης 
Σαμαράκης, η Νάνα Μούσχουρη, 0 Βοβ8{ 
Μοο/8, 0 οἱΓ Ρεΐ6: Α5ίῖπον και η 
βραβευμένη µε Όσκαρ 9Ι58ῃ 94Γ4ΠάΟΠ. Η 
τελευταία εκπροσώπησε την υΝΙΟΕΕ σε 
ένα διεθνές συνέδριο που όλαβε χώρα στη 
Νέα Υόρκη µε αντικείµενο την κατάσταση 
των παιδιών στον κόσµο µε την είσοδο της 
γέας χιλιετίας. Σας παραθέτουμε ένα 
µικρό χαρακτηριστικό απόσπασµα από τα 
όσα είπε: “Όταν τα παιδιά µου ξυπνούν το 
πρωί ξέρουν ότι θα φάνε πρωινό, θα 
αγκαλιαστούν από τους γονείς τους, θα 
πάνε σε ένα καλό, ασφαλές σχολείο, θα 
επιστρέψουν στο σπίτι και θα έχουν 
βοήθεια για τις σχολικές εργασίες τους. 
Τα πιάτα είναι γεµάτα και οι βιτρίνες των 
καταστημάτων εκθαµβωτικές. Ωστόσο την 
ίδια στιγµή η µεγάλη πλειονότητα των 
παιδιών και γυναικών του κόσµου στέκουν 
τρέµοντας στο χείλος του γκρεμού”. Ας 
ελπίσουμε πως η νέα χιλιετία, εκτός από 


υπίςθί (9 


Ὀπιιεά Ναίῑοπς ΟπΠάτεπ)ς Ευπά 


ΤΗΕ 9ΤΑΤΕ ΟΕ ΤΗΕ 
ΜΙΟΒΙ Ρ'5 ΟΗΙ ΏΒΕΝ 


ῤ “. 
δὴ α.δ.ο 
Λίοιν Άορο ώ {ο ομάπογι 


Ῥενα μὴ {Νο Άγκα ! Ῥνν Ἠής 


αν αναλογιστούμε ότι, ανάµεσα στους 
πολίτες αυτού του πλανήτη που δεν έχουν 
την τύχη να διαθέτουν το δικό µας βιοτικό 
επίπεδο, συγκαταλέγονται αρκετά 
εκατομμύρια παιδιών. Η ὑΝΙΟΕΕ είναι µία 
διεθνής οργάνωση που νοιάζεται και 
προσπαθεί να βελτιώσει τις συνθήκες 
διαβίωσης αυτών ακριβώς των παιδιών, 


γέες ανακαλύψεις, εφευρέσεις, 
καταναλωτικά προϊόντα και προηγμένες 
τεχνολογίες, θα φέρει και αυτό που ίσως 
χρειαζόμαστε πάνω απ’ όλα: περισσότερη 
ανθρωπιά και έναν πλανήτη που θα 
προσφέρει απλόχερα τα αγαθά του σε 
όλους ανεξαίρετα τους κατοίκους του... 


Χόλιγουντ 
εναντίον Παςικθις 


κατέθεσαν μηνύσεις εναντίον τριών ατόμων 

που ανέβασαν στα Λ/ΕὈ 5ἴίες τους το νέο 
πρόγραµµα αποκρυπτογράφησης των ταινιών ΝΟ, 
γνωστό ως Ρε055. Κι όταν γράφουμε για οκτώ 
µεγάλες κινηματογραφικές εταιρίες, το εννοούμε 
απόλυτα, αφού όλες τους, όπως θα διαπιστώσετε, 


0 κτώ µεγάλες κινηματογραφικές εταιρίες 


συγκαταλέγονται στους κολοσσούς της βιομηχανίας 
θεάµατος του Χόλιγουντ: ὑπίνειςαί, ΡαΓαπιοιπί, 
Μείτο-αοἱάν/γπ-ΜΔΥΕΙ, Τηήςία:, Οοἰμπποία, ΤίπΠΕ 
ἸΝαπΠθ:, Ὀἰ5ΠΘΥ και ΤννθηΙἰθίη Οεπίυη/ Εοχ! Αν ήµουν 
ΠαΟΚΒΙ Και με 
κυνηγούσε µία απ’ 


λ ια µικρή οµάδα 


Νορβηγών όλες, ήδη θα 
ἠοόκεης έφτιαξε αισθανόµουν 
ἀεΚογς έφτιαξε, άσχημα, πόσο 


χωρίς ιδιαίτερη μάλλον... όλες µαζί! 


δυσκολία, ένα Η ειρωνεία είναι 


᾿ 

! 

| 

! 

! 

| 

κ πως οἱ 

ἱπρονομα νου κινηματογραφικές 

/ "σπάει" την εταιρίες 

| προστασία από καθυστέρησαν για 

] η 1 δύο-τρία χρόνια την 

| αντιγραφή σχεδόν σε Εμφάνιση του 

| κάθε δίσκο ΏνΏ που πρώτου ΝΟ δίσκου, 

! . ἥ λογία 

Ι κυκλοφορεί στην ου Να 

νο ήδη υπήρχε, 

! αγορά! προκειµένου να 
ο ο ὅνο ”-.. κατασκευάσουν ένα 


ασφαλές σύστηµα κρυπτογράφησης που θα τις 
προστατεύει από παράνομες αντιγραφές, Και τώρα 
µια µικρή οµάδα Νορβηγών ΠᾶοΚες έφτιαξε, χωρίς 
ιδιαίτερη δυσκολία, ένα πρόγραµµα που "σπάει" αυτή 
την προστασία σχεδόν σε κάθε δίσκο ΡΝΏ που 
κυκλοφορεί στην αγορά! Α, Και για να µην αρχίσετε τα 
τηλέφωνα στο περιοδικό, το Ώ80ς9ς τελευταία 
εθεάθη στο ΡΝΡ ΙΠΚ του ΠΙρ://ΠΕΝΝΟΓ46Γ.0ΟΧχ.5Κ/ 


Ρο Μονίοι ΕΕΒΕ 


ΟΥΡΑ πες 
ὥς δν ας 

Τα «ες των 
ελληνικών οµάδων στο |πἰθιηοί 


Συνήθως Βλέπουμε τους παίκτες στους αγωνιστικούς χώρους να και την πορεία τους στο πρωτάθλημα, είτε πη- 
Ιδρώνουν και να µατώνουν για τη φανέλα και για την τιµή της χωρίς να γαΐνουτας στο γήπεδο, εἶτε ος τηλεό- 

: . “ : ή , ση εἰτε ακουγοντας το | Υο, εΙτε, Τε” 
λογαριά ζουν τα χρηματα. { ὁ ῥόοθρε, με ρω συ κών χρονο ος, διαβάζοντας ώς ο είναι και 
υπογράφω συµθόλαιο, αλλιώς θα πάω σε άλλη ομάδα’) Οι φίλαθλοι οι παραδοσιακοί Τρόποι ενηµέρωσης, Εδώ και 
στις εξέδρες, αυτοί οι ευγενικοί άνθρωποι που µε τις οικογένειές τους µερικά χρόνια όµως, µε την ανάπτυξη του η]θι- 
πάνε στο γήπεδο να δουν τις αγαπημένες τους οµάδες, χειροκροτούν πεί, οἱ οπαδοί αλλά και αρκετές ΠΑΕ άρχισαν 


, “ , , [ ο. να εκμεταλλεύονται αυτό το νέο τρόπο ενηµέ- 
και διασκεδάζουν... (“Βρε µ... επόπτη, πού το είδες το οΗςἰάς; Ναααα ο ος Μοδ ος έ 


πάρε να ΄χεις”), φροντίζοντας πάντοτε να διατηρούν και να ΠΑΕ δημιούργησαν τα λεγόμενα επίσηµα σἶϊθς 
διαφηµίζουν το φίλαθλο πνεύμα... (Ίρομερά επεισόδια ξέσπασαν στο τους, όπου προβάλλουν και διαφηµίζουν το 
σημερινό ντέρμπι μεταξύ των οπαδών των δύο οµάδων. Ο υποκινητής σύλλογό τους, ενώ οι οπαδοί ή ακόµη και οι 


. . . , η σύνδεσμοι δημιούργησαν τα δικά τους “ανεπί- 
των επεισοδίων φέρεται να εἶναι ο αρχισυντάκτης του περιοδικού “Ρς ονδν Ας ιο ἠνόόσηης ληνο 


Μας!ει’ Βαγγέλης Κράτσας, όταν αντιλήφθηκε πως οι συντάκτες του τρόπο προβάλλουν την αγαπημένη τους οµά- 


ήταν στην ανῄπαλη εξέδρα και του έκαναν χειρονομίες...) δα, δημοσιεύοντας παράλληλα τα νέα της και 

διατηρώντας µια σειρά από άλλες δραστηριό- 
του Μανώλη Φουρνιστάκη τητες, όπως εἶνα! ΓοοΠΊ5, φωτογραφίες ἡ διάφο- 
πιαίᾳ 1 368χ-Ιγθπιθ.0Γ ρα αρχεία που αφορούν στην ομάδα. Στο πα- 


ρόν άρθρο ὃα ασχοληθούμε µε τις σελίδες 
των τριών μεγάλων οµάδων της Αδή- 


λα τα ανωτέρω φαντάζουν ανάλυσης από τον αθλητικό 
λίγο τραγελαφικά, αλλά το ᾖΤύπο. 

ελληνικό ποδόσφαιρο δεν Λίγο πολύ, οἱ περισ- 
απέχει και πολύ από την σότεροι από εµάς 
πραγματικότητα, Ιδίως φέτος παρακολουθούμε 
το ελληνικό πρωτάθλημα έχει ιδιαίτερο ενδια- από κοντά τις 
φέρον µε τις φήμες για τα παρασκηνιακά πα; οµάδες µας 
χνίδια να είναι πιο έντονες από ποτέ, αλ- 
λά αυτό το θέμα χρήζει 


νας και της Θεσσαλονίκης και µε κάποιες µι- 


κρές αναφορές σε ορισμένες -Θεωρητικά- µι- 
κρότερες οµάδες. Θα θέλαμε να απολογηδού- 


Αι. πετ τα. ἃ 


μα 
3 3 3 


ΟΛΥΜΠΙΑΚΟΙ 1... 


µε στους φιλάθλους εκείνους που πιθανώς να 


µη 8ρουν κάποια αναφορά για την οµάδα τους, 
αλλά δυστυχώς ο χώρος µας είναι περιορισµέ- 


γος και καθίσταται αδύνατο να αναφερθούμε 
σε όλες τις ελληνικές οµάδες οι οποίες ενδε- 
χοµένως να έχουν κάποια σελίδα στο Διαδί- 
κτυο. Συνεπώς, ας ξεκινήσουμε µε τον... 


--- 


Αὐύημοι Φίλο: / Επησνέτπες του 
ῦ 


ο ΟΛΥΜΠΙακος Πα)ραιος Εάν 


μος 
ὀὲ9 39 πρίσνα νὐσο ον γω ν σπεού 


ὁσ9 ες ου μοζεού σθἰη”Φνού 
Πλ Γκτην επόπενξν ον σύ κου αυλού 
τς απτωνεην Α υρρεοκὴ ὀλαν νας εἶναι 
Ανα σε πανό Τνα σὀ ὑπ ο Εὐλλογός µας ενα ὁ σημονιεύτερος 


της χάρας καθώς εἶνω ο λαοφιλέσερος 
Μπιγκόν: Νίκη και µεΟφη 
ο. ... Ἴὤ{ἦἵ. . 

ὁοβιῥό ραμίρικκ ην ορεορίδα 


που πέρασι ο προπονηπής νου 
Όνντησε ο. Αλμπέρτο ΜΑτηγεόν 


Αὀσηρεωνα ο Ἱάρλανς 
Ευτνκός οἱ φόβος "ου «αρινό νο τον 
φνθρά παν ἵνν Ονυμηνοκού γιὰ νο 
Διώσιρενμα τον «πνέσνη ὁ Νηφόγναν 

Ἡρωσιλν πας ης Ονωφηναε ού µε 
π Μηνύον σεν 

πβερεάθηνον τν Πέμηπη ο Τάφλωνς 
νηηβνόθη σι μογνηναά νοµογροφίς κα 
δκηνφιώ θες τες ὁ Τόνι ὃς Μ/φε γα 


περί μία εβδομάδα στό Ὁς οτωνσηκές 


νποκφεά φις της ονάθος Μο ην ϱνο 
Μάη Επό της Μηούσονννο 9981) 
προτφ-Αρής τας οψάδος. Γκ ννης 
μ2ηνήδης. εὔφροσι την «ονοηοίησ τον 
αν οόδοση ταν πωκλών νου. 


Μπηγκόν Ἰωγγαρεγήρνα στους παίκτες 
μου 


υφή τήρας στους πετες 1ου που 


σννέντευῷ Τότου Ο Ἱπδός χνθός 
Ονυψηθκ ου εἶπη σης ώρα ος 


Ποδόσιροιρο 
Μπάσκετ 
Βόλλευ 
ο. 


στα 
Αρμάν Νέω 


κ νανα 
Τσε Ίνα ΡΑΔ8: Μαι α ο 2Αµονςς. 'α Ρα Ἱροτα 
” 


ΑΑΕΡΕΑΣ ΡΑΕ 
κακά κάια 


ΠΡΩΤΟ 
ΤΟΥ ΠΡΩΤΑΘΛΗΜΑΤΟΣ... 
«Ὀλυμπιακό [σηµειωτέον, το παρόν άρθρο 
γράφτηκε στις Ἰό Ιανουαρίου και η οµάδα του 
Πειραιά μόλις είχε χάσει απὀ τον ΟΦΗ µε 2-], 
χωρίς να εἶναι γνωστό το αποτέλεσµα του ΓΠα- 
ναθηναϊκού). Ο Ολυμπιακός, λοιπόν, η ομάδα 
µε το µεγαλύτερο κοπάδι... εεεε... η λαοφιλέ- 
στερη οµάδα εννοούσα, δεν μπορούσε να 
απουσιάζει από το Διαδίκτυο, Και μάλιστα η 
επίσηµη σελίδα της οµάδας είναι αξιόλογη. Οἱ 
οπαδοί του Όλυμπιακού «ναι, σε σας απευθύ- 
γοµαι, τους περήφανους γαύρους- δεν έχετε 


͵ αἱ 
3 ὸ ο” τῇ 


--.. : - ----- 
ὑκημηνὴ Ὠ ναι ομως οι ὡρδφος ση 
Οἱ συζητήσεις στο εἶναί Γοοπη του Ολυμπικού δίνουν και παίρνουν. 


ψναλό τος ῥῥίσεεπαι 0 Πνκνίδι μὲ 1ον 
048 από Ἠην άλλη Πλευρά ο Ννούσαν 


πρ άθλημα. τον ΟΦ. Μέγονπας τας 


παρά να πληκτρολογήσετε 
Ψννοἰγπιρίακος.α: για να το 
επισκεφθείτε. 

Μπαίνοντας στο σἷίθ θα δεί- 
τε όλα τα τελευταία νέα της 
οµάδας τόσο στο μπάσκετ όσο και στο ποδό- 
σφαιρο. Στο δεξί µέρος της οθόνης θα δείτε 
και τα υπόλοιπα τµήµατα του ἱἱθ. Εμείς ασχο- 
ληθήκαµε περισσότερο µε το Τµήµα του ΠΟδο- 
σφαίρου, όπου εκεί συναντήσαμε κυρίως τις 
πιο πρόσφατες ειδήσεις και εξελίξεις του Όλυ- 
µπιακού στο πρωτάθλημα και το Κύπελλο. 
Ενδιαφέρουσα ὠστόσο ήταν και η περιήγησή 
µας στο υπόλοιπο 5ἶιε. Τα τμήματα που µπορεί- 
τε να επισκεφθείτε εἶναι αρκετά. Φυσικά, µπο- 


Γένος ΠΑΕ 
δημιούργησαν τα 
λεγόμενα επίσηµα οἰΐες 
τους, όπου προβάλλουν και 
διαφηµίζουν το σύλλογό 
τους, ενώ οι οπαδοί ή 
ακόµη και οι σύνδεσμοι 
δημιούργησαν τα δικά τους 
“ανεπίσημα” οἶϊθς και µε 
περισσότερο αυθόρµητο 
τρόπο προθάλλουν την 
αγαπημένη τους οµάδα. 


Η κεντρική σελίδα του επίσηµου 5ἷ[θ του Ολυμπιακού. 


Μπόγεβος καρονήρνττ ας μία οπὸ 
μεγαωύτερες συηνές Ἠνς καριέρας νου 


αμα οπίς 


ρείτε να δείτε τα τεκταινόμενα στο μπάσκετ, το 
βόλεϊ αλλά και το πόλο, όπου ο Όλυμπιακός τα 
πάει αρκετά καλά. Αλλά πέραν των καθαρά 
αθλητικών [ίηΚ5 µπορείτε να µπείτε στο Όλυ- 
µπιακός Εχε]υΣίνθ» για να δείτε άλλα καλούδια, 
όπως μπλουζάκια, κασκόλ, µπρελόκ και άλλα 
αντικείµενα µε τον Θρύλο να τα κοσμεί. [ια πα- 
ράδειγµα, ο φίλτατος ερυθροχίτων Ηλίας Κα- 
φούρος έχει στο γραφείο του ένα σουθέρ µε 
το έµθληµα του Ολυμπιακού και εἶναι γεμάτος 
µπρελόκ... τι να πει κανείς; Σηµείο αναφοράς 
αποτελεί το γεγονός ότι µέσω του ΥΝΘῦ σἷίθ πα- 
ρέχεται η δυνατότητα του “γήπεδο οη ἀ4θ- 
ππαπα΄, µε άλλα λόγια µπορείτε να παρακο- 
λουθήσετε σε απευθείας μετάδοση τους αγώ- 
γες του Όλυμπιακού κάνοντας χρήση των δυ- 
νατοτήτων της ανα 2. Φυσικά, δεν Όα µπορού- 
σαν να λείψουν τα ιστορικά στοιχεία της οµά- 
δας, το {υπ εἰυῦ και πληροφορίες για τα λοιπά 
αθλητικά τµήµατα της λαοφιλούς οµάδας του 


Ρς Μαρ!ει 


Το 5θε[οη της ιστορίας των Όγθθη ἸΛί6ῦ Εαης. 


Πειραιά. Πρόκειται για ένα σἵϊς που αξίζει να 
δείτε, 

Ενα άλλο 5ἰϊθ του Ολυμπιακού που µπορείτε 
να δείτε εἶναι αυτό του συνδέσμου φιλάθλων 
της Σητείας Κρήτης (νΝηνιοἰθηθ!.αι/ἄεα2πιαις], 
όπου µπορείτε να Βρείτε πληροφορίες σχετικά 
µε το σύνδεσμο, |ἰπκ5 για άλλες σελίδες του 
Ολυμπιακού, αρχεία για να κατεβάσετε, φώτο- 
γραφίες και, φυσικά, νέα για την ομάδα. 


ΠΑΝΑΘΗΝΑΙΚΟΣ 

Οι Βάζελοι... οι αγαπημένοι φίλοι των γαύ- 
έχουν επίσης σελίδες στο Διαδίκτυο. Μάλιστα, 
η παρουσία του Παναθηναϊκού στον ηλεκτρο- 
γικό κόσµο του Ιπίειπε! εἶναι αρκετά έντονη. 
[Α, µην το ξεχάσω... καµιά μεταγραφή, ρε βαζέ- 
λισ;) “ΠΑΟ, µην κάνεις μεταγραφές, είμαστε 
πλήρεις σε όλες τις γραµµές - ἁμα γουστάρεις 
όµως λιγάκι, πάρε έναν μαύρο απ’ το Μονα- 
στηράκι.’ Αντικειµενικά πάντως ο Παναθηναϊ- 
κός τα πάει πολύ καλά στο φετινό πρωτάθλη- 
μα, από τη στιγµή που η οµάδα χήζεται σχεδόν 
από την αρχή. Ο επίσηµος Παναθηναϊκός έχει 
από το καλοκαίρι δημιουργήσει µία σελίδα την 
οποία ὃα Βρείτε στο ΨΜνΜραο.ᾳ. Από άποψη 
αισθητικής το 5ἱϊθ εἶναι αρκετά καλά στημένο, 
δεν είναι όµως τόσο πλούσιο όσον αφορά στις 


Η Ποπιθραφο του αθἰκ.εοπ!. 


ος 58]χο Μαρίθι 


ΝΕ Β 


ειδήσεις της οµάδας, µια και οἱ 
ανακοινώσεις είναι αρκετά λές. 
Από εκεί και πέρα, ὃα Βρείτε 
στατιστικά του Παναθηναϊκού ὡς 
συνόλου αλλά και τις επιδόσεις 
τῶν παικτών. Υπάρχουν τα Ιστορι- 
κά στοιχεία, κάποια |ἴπκ συνδέ- 
σµων και το εἶνα! ΓΟΟΠῃ, 

Μία άλλη σελίδα που επισκε- 
φθήκαµε ήταν αυτή των Όιθεῃ 
ΥΝΘΟ Εαης (ΜΜ ατθθηνθβίαη». 
ϱοπή], του πρώτου διαδικτυακού 
συνδέσµου φιλάθλων. Δηλαδή 
αυτός ο σύνδεσμος δεν έχει κά- 
ποιο διαμέρισμα για τα γραφεία του αλλά το 
ανωτέρω ὑβΒἰ.. Από εκεί ανακοινώνονται οι διό- 
φορες δραστηριότητες και εκδηλώσεις του 
συνδέσμου, απὀ εκεί γίνεται διάθεση εισιτη- 
ρίων κ.λπ. Θα δείτε νέα της οµάδας στο ποδό- 
σφαιρο Και στα άλλα τµήµατα, νέα σχετικά µε 
άλλους συνδέσµους της Ελλάδας και του εξω- 
τερικού, την ιστορία της ομάδας και ένα 
Ππθβαςθ Ώοατα για την ανταλλαγή απόψεων. 
Από ότι είδαμε στο τελευταίο, λίαν συντόμως 
το οἷις θα αλλάξει εντελώς µορφή. Λογικά, 
όταν Όα διαβάζετε το παρόν άρδρο, το σἷϊε ὃα 
έχει ήδη ανανεωθεί. Αποτελεί εξαιρετική προ- 
σπάθεια, αφού δεν έχω συναντήσει ξανά διαδι- 
Κτυακό σύνδεσμο. 


ΑΕΚ 

Η αγαπημένη οµάς του αρχισυντάκτη του πε- 
ριοδικού που Κρατάτε στα χέρια σας. Κάτι το 
οποίο εἶναι απαράδεκτο, διότι όπως καταλαθαί- 
γετε, όταν µπαίνουµε στα γραφεία της σύνταξης 
επικρατεί µία Κίτρινη χούντα, µη αφήνοντας την 
ελεύθερη έκφραση των λοιπών συντακτών. Όυκ 
ολίγες φορές έχουν εκτοξευδεί καδρόνια και κα- 
ρέκλες, όταν κάποιος έχει τολμήσει να πει το πο- 
ραμικρό κατά της ΑΕΚ. Ηρθε η ώρα της αλήθει- 
ας και εδώ πληρώνονται όλα[ Αλήθεια, τον Κα- 
φούρο πώς δεν τον έχει ευνουχίσει ακόµα µε τα 
Κόκκινα µπρελοκάκια που έχει στα κλειδιά του; 
(Δίκιο έχεις, Μανώλη, όµως ποτέ δεν εἶναι αργά - 
γαπίογ) Λοιπόν, στο θέμα µας: 

Φυσικά, η ΑΕΚ, ένας ιστορι- 
κός σύλλογος, διατηρεί σελἰ- 
δες στο Διαδίκτυο. Βέβαια φέ- 
τος δεν ξέρω τι συναισθήματα 
έχουν οι ΑΕΚτζήδες, αφού τα 
έκαναν ολίγον τι... τούµπα [κο- 
Βτς). Αντε να δούµε αν συνέλ- 
Θουν µε τον Παδιακάκη. Ίσως 
το καλύτερο σἱίθ της ΑΕΚ Βρί- 
σκεται στο ΝΝ/Μ.αεΚ.ςοπι, το 
οποίο εἶναι αρκετά όμορφο από 
αισθητικής πλευράς και σχεδία- 
σης αλλά και πλούσιο σε περιε- 
χόµενο. Στην κεντρική σελίδα 
ὃα δείτε ένα µήνυµα καλωσορί- 


σµατος και τις κυριότερες ειδήσεις. Στο τµήµα 
του ποδοσφαίρου υπάρχει µία αναλυτικότατη 
στατιστική σχετικά µε την πορεία της ΑΕΚ στο 
πρωτάθλημα και, φυσικά, πληροφορίες για το 
δυναμικό της, Στα υπόλοιπα τμήματα του σἵὴθ εν- 
διαφέρον παρουσιάζει το 5θε/ίοπ που ονοµάζε- 
ται ΙηΙεγπε!, όπου εκεί εξηγείται ο σκοπός του, 
και μάλιστα σε οκτώ γλώσσες. Εν συνεχεία ὃα 
δείτε πληροφορίες γενικότερα για το Διαδίκτυο 
και το πώς να επικοινωνήσετε µε άλλους φίλους 
της Ἐνώσης, Μπορείτε µέσα απὀ το 
ΝνσεΚ.οοπι να κατεβάσετε αρχεία όπως φὠ- 
τογραφίες, ήχους και βίντεο, να δείτε αναλυτ- 
Κότερα τις ειδήσεις που αφορούν στην οµάδα 
ποδοσφαίρου αλλά και τα τµήµατα βόλεϊ και 
μπάσκετ. 

Ενα άλλο «ἶϊθ που µπορείτε να δείτε είναι αυ- 
τό των Οἠθίπαί 2] - ἱοπάοη (ΙυὈ (Μννιθοεί- 
ἤθς,οοπι/(οἰοσδθυπι/Ίοφε/2 191 /Ιηἀεχ.ΠΙπη]), 
το οποίο ασχολείται κυρίως µε τις δραστηριό- 
τητες του συνδέσµου αλλά θεθαίως και µε την 
ομάδα. Όσοι το επισκεφθείτε ὃα Βρείτε αρκε- 
τό φωτογραφικό υλικό από τις εκδροµές των 
Οήρίπαί 2] - ἱοπάοη (Ιυῦ και αρκετά [ἴπκ ἁλ- 
λων οἴϊθς των Οἠοίπαί. Ευχαριστηµένος, κ. Κρά- 
τσα; Μην ξεχάσετε το πριμ που µου υποσχεθή- 
κατε!!! (Έγινε, Μανώλη, δικά σου τα µπρελόκ 
του Καφούρου - ΨαπΙογ) 


ΠΑΟΚ 
Είναι δυνατόν οι ΜΓΙΑΟΚΑΡΕΣ να µην έχουν 
εισβάλει στο ΙπίθΓΠΘΙ; Ε, σου λεει, όλο στον 


ΑΠΟΛΛΩΝ ΚΑΛΑΜΑΡΙΑΣ 


Ε να ενδιαφέρον εἶνο που συναντή- 
σαµε ήταν αυτό του Απόλλωνα 
Καλαμαριάς (ν/Ν/νΥ,πια.ἰς.ας. υἱκ/ 
ας] 198/καἰαπιατία/). Σε αυτό το 5ἷτθ 
8α δείτε όλα τα τελευταία νέα της 
ομάδας καθώς και πληροφορίες που 
αφορούν στο σύλλογο. 


Η Ποπιθραρο του ραοΚ.εοπ]. 


αγωνιστπκό χώρο Θα μπαίνουμε, ας μπούμε και 
κάπου αλλού, Η πρώτη σελίδα του ΠΑΟΚ που 
είδαμε (ΜΜΜιραοΚ,εοπη) µας άφησε σίγουρα 
Θετικές εντυπώσεις, αφού καλύπτει τα πάντα 
γύρω από την οµάδα σε όλους τους τοµείς και 
µε συνεχή υράα[ςς, δείχνοντας έτσι την αγάπη 
των συντελεστών του για την οµάδα. Θα δείτε, 
όπως σε όλα τα σἱμθ», τα τελευταία νέα της 


Ἠεννα Τεσσερ« λε στα αργοτερα ανα" η θεα 


Η σελίδα του Απὶς Ας δαοπίκα, 


ομάδας σε ποδόσφαιρο και µπάσκετ και άλλες 
ειδήσεις αναφορικά µε τις εξελίξεις των συνδέ- 
σµων. Ακόμα Όα Βρείτε συνεντεύξεις, το [οΓυπΙ 
στο οποίο µπορείτε να ανταλλάξετε απόψεις 
και ένα Ψθιήπα µε όλα τα σἷϊθ» που αφορούν 
στον ΠΑΟΚ. Εκείνο που µας έκανε Ιδιαίτερη 
εντύπωση ήταν ένα [ἴηκ που ονομαζόταν “Η 
μαύρη λίστα των οπαδών”, από την οποία στέλ- 
γετε µέσω 6-πιαί; ονόματα ἡ περιπτώσεις αν- 
δρώπων που έχουν εκφραστεί ή ενεργήσει κα- 
τά του ΠΑΟΚ. Στο τµήµα του ποδοσφαίρου, το 
οποίο είδαμε περισσότερο, θα συναντήσετε 
όλα τα στατιστικά της περσινής και της φετινής 
σαιζόν, φωτογραφίες, το δυνα- 
µικό της ομάδας, το Πα! οἱ 
{απιθ και έναν αναλυτικό πίνα- 
κα του πρωταθλήματος, ο 
οποίος δεν εἶναι κολακευτικός - 
για τον ΠΑΟΚ, µια και η δέση 


του εἶναι αρκετά χαμηλή φέτος. 
Για να δούµε αν το φάρμακο 
Ντούσαν κάνει τίποτα... εδώ τον 
Ολυμπιακό έκανε ομάδα! 

Ακόμα, µπορείτε να Κάνετε 
µια Βόλτα από το νιραοκΚ.ηε!, 
το οποίο επίσης ανανεώνεται 
συχνά και αναφέρει λίγο πολύ 
ότι και το ΝΝΜΡαοΚ.οοπη. 


ΑΡΗΣ 


Οι κιτρινόμαυροι του Βορρά 
και οι αγαπημένοι φίλοι των γει- 
τόγων τους δικέφαλων του 
Βορρά (άλλος έρωτας µε- 
έχουν σελίδες στο Διαδίκτυο, µόνο που αυτοί εἷ- 
γαι ΚΠρινοι Και όχι πράσινοι, όπως τους έχουµε 
συνηθίσει στα έργα επιστημονικής φαντασίας, 
Το ΑΒἰ5Μ6ῦ (αήςνθῦ ἠγρειπιαή. ηθ!) εἶναι πράγ- 
ματι ένα εξαίρετο οἵϊθ και µπορεί να καλύψει κά- 
δε απαιτητικό οπαδό. Στο 5θε!ίοη του ποδοσφαί- 
ρου Όα βρείτε τα στατιστικά της περσινής και 
της φετινής περιόδου, γενικότερες πληροφορίες 
για την οµάδα, όπως την ιστορία της, ϐιογρα- 
φίες, έμψυχο υλικό, προπονητή, γήπεδο κ.λπ., κα- 
ώς και τις εξελίξεις στην οµάδα µε όλα τα τε- 
λευταία αποτελέσµατα. Σε άλλα σηµεία του σἱθ 
µπορείτε να δείτε τα γεγονότα στο µπάσκετ, πώς 
Θα καταχωρίσετε [ἰηκς όλλων εἶϊθς του Αρη, διά- 
φορους τρόπους επικοινωνίας στο Διαδίκτυο µε 
άλλους οπαδούς και φίλους της οµάδας (πίβς͵ 
Ι60, πιθἜασθ Ὀοαιά], στήλες που σχολιάζουν 
τα τεκταινόμενα στο σύλλογο και ένα αφιέρωμα 
στον µεγάλο του ελληνικού µπάσκετ Νίκο [κάλη. 
Επισκεφθήκαµε και το Ας ΑΓ; Φαἱοπίσα, ένα 
ανεπίσημο σἴιθ στο ΝΝΜΜ.Μθραἀθεἰση.ο(/δος- 
οβ/ηθν/5.ΠΙπι, το οποίο, αν ανανεωνόταν συχνά, 
θα αποτελούσε µία πολύ όµορφη και δυναμική 
παρουσία στο Διαδίκτυο. 


ΗΡΑΚΛΗΣ 

Η παρουσία των γηραιών του Βορρά ναι µεν 
δεν εἶναι πολύ έντονη πλην όµως είναι Ιδιαιτέ- 
ρως δυναμική. Το πρώτο σἱἱθ που επισκεφθήκα- 
µε ήταν αυτό του Ηρακλής 
ΑΤΗΕΝΕ ΕΑΝ 608 (πγραςε. 
θορἰαγ.εοπι/ΙΕΑΚΙΙ5-ΑΤΗΕΝΞ/. 
Περίεργο εἶναι το χαρακτηρισιι- 
κό σύμφωνα µε το οποίο µε την 
εἰσοδό σας στο σθ Όα αρχίσει 
να παίζει το 5ουπα/ταεΚ της ται- 
γίας ’δία: γΝαις”. Τώρα, τι σχέση 
έχει αυτό µε τον Ηρακλή, προ- 


ΜΕ. Β 


ξε νας από τους ιστορικότερους συλ- 
λόγους, ο Πανιώνιος, δεν Όα µπο- 
ρούσε να λείψει από το χώρο του 
Διαδικτύου. Οι συντελεστές του ἰνο 
έχουν δημιουργήσει µία πολύ όµορ- 
φη σελίδα ᾖ(πιεπιρογς.Ιγίροά. 
εοπι/δακἰς3/ραπἰοπἰος.Π{πι]) µε όλα 
τα στοιχεία που 9α ενδιέφεραν κάδε 
φίλο του Πανιωνίου και όχι µόνο. 


σωπικά δεν κατάλαθα. Κατά τα άλλα, στο σἷϊθ 
θα βρείτε όλα όσα αφορούν στην οµάδα, απο- 
τελέσματα, πιθς5αᾳθ Ὀοαιά, γκάλοπ σχετικά µε 
τον Ηρακλή, |ἰπκς και εἶχαί (οοπῃ, [ενικά, είναι 
αρκετά όμορφο ὡς σχεδίαση Και ὡς στήσιμο. 
Ενα άλλο »ἷίθ που επισκεφθήκαµε ήταν το Ηρα- 
κλής [αλάζιοι (ν/νν.αθοεἰἠθς.εοπι/(οἱος5θ- 
υπι/βΒαςε/ 1] 187]. Το οἴϊς αυτό είναι παρόμοιο 
µε εκείνο των |ακ[ί-Αίλθης ὡς προς το περιε- 
χόµενο, δηλαδή περιέχει πληροφορίες για την 
ΠΑΕ, αποτελέσµατα, έμψυχο δυναμικό, στατι- 
στικά, θαθµολογική θέση και το πού Όα βρείτε 
εισιτήρια - ένα αρκετά σηµαντικό |ἰπΚ. 

ἔτσι έχει σε γενικές γραµµές η κατάσταση µε 
τα διαδικτυακά ντέρµπι. Απαντες οἱ οπαδοί 
επαγρυπνείτε και Κάνετε τις βόλτες σας στα 
ηλεκτρονικά στέκια των οµάδων σας. Πάνω 
από όλα, όχι Βία στα γήπεδα και στις σελίδες. 
Αν τυχόν ορισμένα σχόλια που γράφτηκαν 
ανωτέρω δεν σας αρέσουν, ένα να θυμάστε: ο 
Κράτσας µε έβαλει 


Η ποπιθραφο του Ιγακ]ἰς ΑΗθης Γαπ (/υς. 


ΡΟ ΜαειοΓ 8 


ΕΙΕΑΔ αθ0θνς ΕΙΓΣ 99 


Ενας αγώνας... διαφορετικός 
απὀ τους ἄλλους! 


Πριν από την κυκλοφορία του ΕΙΡΑ 2000 οι Φαπιεις όλης της υφηλίου 
δόξαζαν τη θεά ΕΑ 9ΡΟΕΤ5, που µας ευλόγησε µε το αγαθό του 
εξοµοιωτή ποδοσφαίρου. Οι µέρες πλησίαζαν και η νέα “ενσάρκωση” 
του ΕΙΡΑ όδευε προς την ολοκλήρωσή της. 

Μα η στιγµή αυτή έφτασε, Και πέρασε... Και κανένας δεν 
ζητωκραύγασε όσο αναμενόταν. Τα περιοδικά και τα σἱγθς που έπλεκαν 
το εγκώμιο του νέου ΕΙΡΑ ήταν µετρηµένα στα δάχτυλα. Ίσως τελικά δεν 
είναι τόσο καλό παιχνίδι όσο α έπρεπε. Ίσως έγιναν κάποια τραγικά 
λάδη, που καταστρέφουν τη συνολική εικόνα. Ίσως... 


Του Βασίλη “ΡίοηθοΓ” Τουλιά 
Ρἰοποθγθο!θηθ!{.ΩΓ 


σύγκριση µε τον προκάτοχο 
του Τίτλου του κορυφαίου 
εξοµοιωτή ποδοσφαίρου Ε- 
ΕΑ 99 είναι αναμενόμενη. 
Όσο περισσότερο έχετε 
ασχοληθεί µε το εν λόγω παιχνίδι τόσο φανε- 
ρές -αλλά και ενοχλητικές- Όα σας φαίνονται 
οι διαφορές ανάμεσά τους. Αγήκω στην κατη- 


ευ Κῦςς Μος: 


γορία των παικτών που μπορούν να δηλώ- 
σουν µε βεβαιότητα πως έχουν συμπληρώσει 
πολλά οκτάωρα µπροστά στον υπολογιστή µε 
συντροφιά το ΕΙΕΑ, ίσως περισσότερα από 
όσα ὃα επιθυμούσε ο αρχισυντάκτης (αν και 
εντέλει δεν συναντά ιδιαίτερα προθλήµατα 
στα χρονοδιαγράµµατα παράδοσης των ἁρ- 


Όρων - ας είναι καλά το νέο του, Βιονικό µα- 
στἰγιο. Όπως και κάθε άλλος πωρωμένος µε 
τη σειρά ΕΙΕΑ έτσι κι εγώ περίµενα εναγωνίως 
τη νέα συνέχεια. Όμως οφείλω να οµολογή- 
σω πως απογοητεύτηκα µε το αποτέλεσµα. 
Εκτός του ότι περίµενα περισσότερα, δεν ἁρ- 
γησα να παρατηρήσω και ορισμένες αλλαγές 
που έδιναν ένα ισχυρό πλήγμα στο Φαπιθ- 
Ρίαγ, καθιστώντας το ΗΡΑ 2000 διαφορετικό 
σε στιλ από το ΗΡΑ 99, αλλότριο και απρόσι- 
το στον ήδη φανατικό οπαδό του. Αλλά ας 
παρακολουθήσουμε τη σύγκρουση ανάµεσα 
στους δύο αυτούς μεγάλους τίτλους, για να 
διαπιστώσουμε αν τελικά η ΕΑ 9ΡΟΡΤ5 έκανε 
ένα µεγάλο λάθος ή αν ξέρει τη δουλειά της 
Καλύτερα από όσο φανταζόµαστε! 


1-0: ΚΑΙ ΤΟ ΣΚΟΡ ΑΝΟΙΓΕΙ ΑΠΟ ΤΑ 
ΠΡΩΤΑ ΛΕΠΤΑΙ (ΓΡΑΦΙΚΑ) 

Θέλω να πιστεύω πως το θέµα δεν επιδέ- 
χεται σχολιασμό, Το ΕΒΙΡΑ 2000 υπερέχει ξε- 
κάθαρα σε γραφικά, σε τέτοιο θαθµό ώστε, 
ακόµη κι αν το ΕΙΡΑ 00 ήταν ολοφάνερα κα- 
λύτερο, δεν Όα µας έκανε καρδιά να επιστρέ- 
Ψουμε στα παλιά, επειδή έχουµε ήδη γνωρί- 


σει την τελειότητα σε αυτό τον τοµέα [ίσως 
μάλιστα αυτή ακριθώς να εἶναι η πραγµατικό- 
τητα[]. Οι παίκτες έχουν µεταθαλλόμενα ύψη, 
οι κινήσεις δείχνουν φυσικές µέχρι την παρα- 
µικρή λεπτομέρεια, έχει δοδεί µεγάλη Βάση 
στο τοπἀειίπᾳ, στις εκφράσεις των προσώ- 
πων και τα καιρικά εφέ, ενώ τα στάδια και Οἱ 
πολλές οπτικές γωνίες που παρέχονται για να 
τα θαυμάζουμε ικανοποιούν και τον πιο απαι- 
τητικό. Η ποικιλία στο σχεδιασμό των ΠΟδο- 
σφαιριστών (πρόσωπο) Και των οµάδων [εµ- 
φάνιση] εἶναι εξίσου καλή, αν και για το τε- 
λευταίο θα σας παραπέµψω στην εξαίρετη 
παρουσίαση του ΕΙΡΑ 2000 στο “ΡΟ Μαρίθ” 
Δεκεμβρίου, από τον αγαπητό συνάδελφο 
Ηλία Καφούρο [μακάρι η τέχνη του στο ΒΙΡΑ 
να ήταν ανάλογη της υψηλής ικανότητάς του 
στην αρδρογραφία...), όπου εκφράζονται οἱ 
δικαιολογηµένες ενστάσεις του επί του θέμα- 
τος... [[ια όσους δεν κατάλαβαν, ο ανωτέρω 
υπαινιγµός αποτελεί το δικό µου πικρόχολο 
σχόλιο για την οδυνηρή ήττα που υπέστην 
από αυτόν στο µατς διεκδίκησης του άρθρου 
του ΕΒΙΡΑ 2000. Αλλά πού ὃα µου πόει.. Δεν 
α µου παραχωρήσει κάποτε το δικαίωµα για 
ρεβάνς; Μου χα χα χαἰ Θα δει τι έχει να πά- 
δει!) 


ΜΙΑ ΜΕΓΑΛΗ ΕΥΚΑΙΡΙΑ 
ΤΟΥ ΚΟΝΑΙΡΟ ΤΕΛΕΙΩΝΕΙ ΑΔΟΣΑ... 
ΤΟ 1-0 ΠΑΡΑΜΕΝΕΙ (ΗΧΟΣ) 

Εδώ οι αντίπαλοι κονταροχτυπιούνται σκλη- 
ρἀ, χωρίς κανένας να αναδεικνύεται νικητής. 
Και τα δύο ΗΡΑ µας έχουν συνηθίσει σε πολύ 
ενδιαφέροντα 5ουπαιαεΚ, επίσης τα ηχητικά 
εφέ στη διάρκεια του αγώνα παραμένουν κατά 
ένα µεγάλο ποσοστό τα ἴδια, ενώ η διαφορά 
σε όσα αλλάζουν εἶναι στην ουσία ανεπαίσθη- 
τη. Όσο για το σχολιασμό, τόσα χρόνια παρά- 
γει εξομοιωτές ποδοσφαίρου η ΕΑ, ακόµη δεν 
κατάφερε να διορθώσει τα εκτός τόπου και 
χρόνου σχόλια που ακούγονται συχνά πυκνά 
από τους εκφωνητές. Ας ελπίσουµε πως στο Εἰ- 
ΡΑ 200] η κατάσταση ὃα είναι διαφορετική... 


ΜΟΝΟΣ ΜΠΡΟΣΤΑ ΣΤΟ ΤΕΡΜΑ ΚΑΙ... 
2-01 (ΑΙ - ΡΗΥΣΙ(5) 

Το πρώτο που ξεχωρίζει εἶναι η αυξημένη 
νοημοσύνη του τερματοφύλακα. Πλέον οι 
έξοδοι είναι συνηθέστερες, οἱ επεμβάσεις πιο 
αποτελεσματικές, όµως μερικές φορές ὃα 
σας έρχεται στο νου η εντύπωση πως “πάλι 
το ΄έπνιξε’ ο άτιµος! Ούτε ο Μιχόπουλος να 
ήταν..', μολονότι Όα έχει προηγηθεί του γκολ 
µία Βεαματική Βουτιά. Η κατάσταση δεν είναι 
τόσο τραγική όσο στο ΕΙΡΑ 90. (Αυτά τα 
|οο»θ Ρα θα µου μείνουν αξέχαστα, για την 
ικανότητά τους να εκνευρίζουν τον αντίπαλο 
-δεν είναι και λίγο να Βλέπεις τον επιθετικό 
να σουτάρει εκτός µεγάλης περιοχής και ο 
τερματοφύλακάς σου να αφήνει το χαλαρό 
σουτ να περνά µέσα από τα πόδια του, κατα- 


Έπειτα από μακρόχρονη έρευνα, ανακαλύψαμε τον Καφουριάν, µα 


λήγοντας στο τέρµα..) Παρ΄ όλα αυτά, η βελ- 
Τίωση αυτή ήταν αναμενόμενη, αφού αποτε- 
λούσε ένα από τα δημοφιλέστερα αιτήµατα 


των ποδοσφαιρόφιλων προς τους προγραµ- 
µατιστές. Ωστόσο, δεν διορθώθηκε η συµπε- 


Τ ο ΕΙΡΑ 2000 προσφέρει 
πολύ περισσότερα από 
πλευράς τεχνολογίας σε 
σύγκριση µε τον πρὀγονό 
του ΕΙΡΑ 99, όµως υποπίπτει 
και σε σοβαρότατα λάθη 
στον τοµέα του Οαπιθρ|αγ. 


ριφορά του τερματοφύλακα όταν γίνεται πα- 
γικός στη µικρή περιοχή. Ώς συνήθως, ο τερ- 
µατοφύλακας αγνοεί παντελώς την ύπαρξη 
της µπάλας και προτιµά.. να ψήσει έναν κα- 
φέ, καθώς οι συμπαίκτες του προσπαθούν να 
αποτρέψουν το μοιραίο. Το γκολ είναι κάτι πε- 
ρισσότερο απὀ σίγουρο... 

Ικανοποιημένοι Όα μείνετε και από την αυ- 
ξηµένη υπακοή στους φυσικούς νόµους από 
πλευράς παικτών στο ΕΙΡΑ 2000 έναντι του 
΄99. Δεν αποκλείεται να δείτε τον παίκτη σας 
να σωριάζεται στο έδαφος έπειτα από σφι- 
χτούς εναγκαλισμούς µε την µπάλα (κοινώς, 
του ήρθε η µπάλα -μετά από σουτ- στο πρό- 
σωπο, την κοιλιά, ή τέλος πάντων σε άλλα ευ- 
αίσθητα σηµεία του ανδρικού σώματος!]. Αυ- 
τό που σίγουρα Όα σας απογοητεύσει είναι... 


μακρινό εξάδελφο από το 
Κουρδιστάν γνωστού συντάκτη (ονόματα δεν λέμε, οικογένειες δεν δίγουµε!). Παροιμιώδης 
οµοιότης! Δεν συμφωνείτε; 


ΣΤΙΓΜΙΑΙΑ ΑΔΡΑΝΕΙΑ ΑΠΟ ΤΟΥΣ 
ΑΜΥΝΤΙΚΟΥΣ, ΚΑΙΤΟ ΗΡΑ 9Ο 
ΜΕΙΩΝΕΙ ΣΕ 2-] (ΣΥΜΠΕΡΙΦΟΡΑ 
ΠΑΙΚΤΩΝ) 

«η αδιαφορία Και η αδράνεια όλων των παι- 
κτών της ομάδας σας εκτός αυτού που χειρίζεστε. 
Πρόκειται για ένα χαρακτηριστικό που δύσκολα 
θα εντοπίσετε, αλλά εάν σας το επισηµάνουν, δα 
διαπιστώσετε Ιδίοις ὀόμµασι πως εἶναι πέρα για πέ- 

ρα αληθινό, Τι εννοώ µε τα ανωτέρω; Ότι, σε αντί- 
ος µε το ΗΡΑ 09, στο ΗΡΑ 2000 οι παίκτες της 
ομάδας σας δεν κάνουν τίποτα άλλο από το να 
παρακολουθούν τον αγώνα κινούμενοι μονάχα 
στο γήπεδο, περιμένοντας εσάς να πάρετε τον 
έλεγχό τους για να δράσουν. Άλλη περίπτωση για 
γα Κάνουν τζαρτζάρισµο, τάκλιν, κεφαλιά ἡ ή οπδή- 
ποτε άλλο δεν υπάρχει, παρά µόνο κάτω απὀ δική 
σας ΑΜΕΣΗ εντολή. Στο ΗΡΑ 09 αρκούσε το πά- 
τηµα του ανῄστοιχου κουμπιού δράσης [τζαρτζά- 
ρισµα ή τάκλιν] για να δημιουργηθεί η προδιόθε- 
ση στους παίκτες της οµάδας σας για ανάλογη 
δράση. Δεν ή ήταν απόλυτη ανάγκη να ελέγχετε το 
συγκεκριµένο παίκτη για να κοπεί π.χ. ο επιθετικός. 
Τώρα πια επιθάλλεται να κάνετε αδιάκοπες αλλα- 
γές παικτών (όταν αμύνεστε], ώστε να προλάθετε 
γα αντιδράσετε µε το σωστό τρόπο. Το παιχνίδι µε- 
τατρέπεται σε έναν αγώνα δρόµου µε ανήπαλο το 
πληκτρολόγιο. Κι αν ήταν µόνο αυτό... Συχνά ο κα: 
τάλληλος παίκτης δεν είναι αυτός που σας δίνεται 
µε το πρώτο πάτηµα του πλήκτρου. Οι προγραµ- 
µατιστές προφανώς δεν έλαθαν υπόψη τον παρά- 
γοντα “επέλαση”, έτσι Όα σας δίνεται ο κοντινότε- 
ρος στην µπάλα παίκτης, έστω κι αν τον έχει ήδη 
ξεπεράσει ο επιτιθέμενος, Πιστέψτε µε, αν παίξετε 
µε καλό ανήπαλο, ὃα δεχθείτε πολλά γκολ εξαι- 
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στ αεκΑίμεης 


Ύστερα από µία µικρή αλλαγή, οἱ τρεις επιθετικοί της ΑΕΚ: Νικολαΐδης, Μαλαδένης και... Ροἱθί 


τίας αυτών των δύο αδυναμιών: αδράνεια παι- 
κτών, λανθασμένη µεταθίθαση ελέγχου. Η µεν 
δεύτερη είναι κληρονομιά των ΗΡΑ, η πρώτη όµως 
διοµορφώδηκε επίτηδες, αφού η ενεργητικότητα 
των παικτών προὔπήρχε στο ΗΡΑ 00 και αφαιρέ- 
Βηκε παραδόξως στο 2000. Πολύ θα ήθελα να 


µε ποιο σκεπτικό... 


ΚΑΙΤΟ 3-1 ΑΠΟ ΤΗ ΝΕΑ ΜΕΤΑΓΡΑΦΗ 
ΤΟΥ ΕΡΑ 20001 (ΠΡΩΤΙΑΘΛΗΜΑΙΑ - 
ΠΛΗΘΩΡΑ ΠΑΙΚΤΩΝ) 

Θετικότατες µπορούν να χαρακτηριστούν η 
προσθήκη των νέων εθνικών πρωταθλημάτων κσ- 
δώς επίσης η συλλογή µε τς κλασικές οµάδες της 
Ιστορίας του παγκόσμιου ποδοσφαίρου. Μπορού- 
µε πια να παίζουμε µε την αγαπημένη µας οµάδα 
της Α΄ Εθνικής µε ανήπαλο όποια ομάδα Βόλει ο 
γους µας, εἶτε αυτή εἶναι η Ρεηθίραῄοε (να θγά- 
λουμε το άχτ µας, σε περίπτωση που έχουµε Πίπο- 
τα εγάντια στους προσφιλείς µας γείτονες) εἶτε η 


Βραζιλία του Πελέ. Μπορεί το ΗΡΑ ’99 να µη διέ- 
Βετε τέτοια ποικιλία, όµως οι συνθέσεις και τα 
στατιστικά των οµάδων ήταν πιο προσεγµένα. ἔτσι, 
δεν κυδύνευε ο Μπορέλι να βρεθεί άξαφνα στον 
Απόλλωνα, ούτε ο Μοκόγκο (1) στον ΠΑΟΚ... 
Άλλα για να µη θεωρηθεί πως µεροληπτώ, ανα- 
γνωρίζω πως η προσπάθεια εἶναι αξιέπαινη και µε 
επαρκή συνέπεια. Σίγουρα στο µέλλον ὃα δοθεί 
ακόµη µεγαλύτερη έµφαση. Επιπλέον, ποιος δεν 

θελε να µπορεί να αναπαράγει κλασικά πο- 
δοσφαιρικά µατς, δίνοντάς τους ίσως και την κα- 
τάληξῃ που αυτός επιθυμεί; 


ΛΑΘΟΣ ΣΥΝΕΡΙΑΣΙΑ ΑΠΟ ΠΛΕΥΡΑΣ 
ΑΜΥΝΟΜΕΝΩΝ ΚΑΙ Η ΔΙΑΦΟΡΑ 
ΜΕΙΩΝΕΤΑΙ ΣΤΟ ΕΝΑ ΓΚΟΛ: 3-2 (ΤΕΑΜ 
ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 

Ξέρετε πολύ καλά σε τι αναφέρομαι. Το σύ- 
στηµα µε τις προωθήσεις και τις μετατοπίσεις 
κάθε παίκτη ξεχωριστά στον αγωνιστικό χώρο 


Ο ΕΞΕΛΛΗΝΙΣΜΟΣ ΤΟΥ ΕΙΡΕΑ 2000 


Γή προσπόθεια εξελληνισµού του ΗΡΑ 2000 
µόνο δετική µπορεί να χαρακτηριστεί. 
Ελπίζουμε πως ανάλογες προσπάθειες ὃα γ/- 
γουν και σε μεταγενέστερους τίτλους. Παρ’ 
όλο όµως που οι έσεις ή ἶ 


τη σο- 
Βαρότητα του τίτλου µε τις αδυναμίες τους. 


ο ὀ2]κα οι 


Προσωπικά προτιμώ την αγγλική έκδοση! Για 
όσους λοιπόν προτπμούν τον παλιό, καλό /οβη 
Μοΐκοη, η ΕΑ 5ΡΟΝΤ5 διαθέτει από το «ἵε της 
ένα αρχείο [διόλου ευκσταφρόνητου µεγέδους: 
ΘΟΜΒ) που επαναφέρει το σχολιασμό του πα- 
σίγνωστου πια εκφωνητή. Κι επειδή πάντα φρο- 
Υήζουµε τους αναγνώστες µας, όσοι δεν επιθυ- 
μούν να ξηµεροβραδιάζονται µπροστά στον 
υπο ᾖ κατεβάζοντάς το μπορούν να το 
προμηθευτούν από το δεύ υτικό 
(Ό του επόµενου “Ρς Μα»ίει΄ 


καταργήθηκε. Στη Θέση του έχει τεθεί ένα αντί- 
στοιχο που επιτρέπει µικρές µονάχα υποδείξεις 
για τη στρατηγική της οµάδας και τις κινήσεις 
τῶν παικτών. Μολονότι φαντάζει πιο εντυπω- 
σιακό, έπειτα απὀ σχετική ενασχόληση µε το 
θέμα ὃα καταλήξετε να αναπολείτε τα περα- 
σμέναι 


ΚΑΙ Η ΠΟΛΥΠΟΘΗΤΗ ΙΣΟΦΑΡΙΣΗ: 3-3! 
(ΒΑΘΜΟΣ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ) 

Στην προσπάθειά της η ΕΑ να κάνει το ΗΡΑ κα- 
τά το δυνατόν ρεαλιστικότερο, παραµέλησε έναν 
ουσιώδη παράγοντα: το βαθµό δυσκολίας, Οἱ δια- 
Βοδμίσεις της δυσκολίας παραμένουν ἴδιες σε 
όνομα αλλά σε σύγκριση µε του ΗΡΑ 99 η δυναµι- 
κότητά τους εἶναι αισθητά μικρότερη. Όσοι τα 
Βρίσκστε σκούρα στο Ἰλίοήὰ (ἶαςς του ΗΡΑ 09 τώ- 
ρα ὃα δείτε πως όλα είναι πολύ απλούστερα στην 
πορεία προς την επικράτηση. Ενώ όσοι λίγο έως 
πολύ καταφέρνατε να γικάτε ὃα απογοητευθείτε 
από την έλλειψη επαρκούς ανταγωνισμού από τον 
υπολογιστή, Η αναζήτηση ανθρώπινου ανππάλου 
εἶναι η µόνη λύση. Δεν εἶναι όµως η Καλύτερη, οὐ- 
τε είμαστε υποχρεωμένοι να την υποστούµε αδια- 
µαρτύρητα. Ανάμεσα σε ρεαλισμό και Φαπιθρἰαγ 
προτιμώ να υπερτερεί το δεύτερο, σε µια σναλο- 
γία εντός του πλαισίου της λογικής, Φαίνεται πως 
η ΕΑ έχει ανήθετη άποψη. 


ΤΟ ΑΠΟΦΑΣΙΣΤΙΚΟ ΧΤΥΠΗΜΑ 
ΣΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΛΕΠΤΑ ΤΟΥ ΑΓΩΝΑ 
ΚΑΙ... 3-41 (ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ) 

Στα δετικά αυτού του τοµέα συγκαταλέγεται η 
ενσωμάτωση ρύθμισης για το κλασικό λάθος 
των περισσότερων παικτών ανεξαρτήτως δυναµι- 
κότητας: Σε πιθανή διεκδίκηση της µπάλας (πάσα 
ή σέντρα], ο κάτοχος της µπάλας δεν αντιλαµθα- 
νόταν πως έχει την µπάλα στην κατοχή του Και 
πατούσε το πλήκτρο τζαρτζαρίσµατος για να την 
κλέψει από τον αντίπαλο, το οποίο για κακή του 
τύχη: ισοδυναμούσε µε σουτ] Ευτυχώς, το πρό- 
Βληµα αυτό έχει ελαττωδεί σηµαντικά στο ΗΡΑ 
2000. Αλλά, επειδή ουδέν καλόν αµιγές κακού, 
η ρύδμιση αυτή προκάλεσε ένα επιπρόσθετο 
πρόθληµα: Αν, αμυνόμενοι, προσπαθήσετε να 
αλλάξετε εντολή άμυνας απὀ τζαρτζάρισµα σε 
τάκλιν (π.χ. επειδή Βλέπετε πως ο επιθετικός ξε- 
φεύγει), ο υπολογιστής αρνείται πεισματικά να 
εκτελέσει άµεσα την εντολή! Απαιτεί τουλάχι- 
στον δύο δευτερόλεπτα αδράνειας για να πράξει 
όσα του ζητήσατε. Ο χρόνος αυτός εἶναι υπε- 
ραρκετός για να διαφύγει ο επιθετικός χωρίς 
γρατσουνιά, κατευθυνόμενος προς την εστία 
σας. Βαΐνετε, πιστεύω, πόσο εκνευριστικὀ 
µπορεί να γίνει αυτό το δυᾳ ([;) σε έναν αγώνα, ει- 
δικά εάν εξαιτίας του ανωτέρω προβλήματος δε- 
χδείτε γκολ! Το ύψιστο λάθος που σημειώθηκε 
εδώ εἶναι η απομάκρυνση κάθε είδους ντρί- 
µπλας, αφήνοντας μονάχα τρεις [ουσιαστικά 
δύο, αφού η τρίτη είναι ελάχιστα λειτουργική). Το 


 ΕΙΕΝ 2000, 2000 


ν5 ΕΙΕΣ 99 


γγους ζσπη ΙΝΡΦΤΑΝΙ περι ΑΥ 
ΕπΕΙΣΕΣ ΕΤΕ εα--. Ἕ--ππωπαι 
«--εε------ᾗ-ν - 


ου (ρσ . ΙΝΣΤΑΝΤ περί αΥ 


ο ον. 


Κατά τη διείσδυση {στην αντίπαλη περιοχή, ΕΝΝΟΕΙΤΑΙΙ προτµήστε κλιν του αντιπάλου, ειδικά αν πρόκειται για ανθρώπινο ανήπαλο. Χρησι- 


γα Κινείστε µε γρήγορα ζγκ-ζαγκ (πάνω δεξιά, κάτω δεξιά, πάνω δεξιά µμεύει και για αποφυγή τζαρτζαρισµάτων, µε μικρότερο όµως ποσοστό 
κ.ο.κ). Αν το Κάνετε αρκετά γρήγορα, Όα αποφεύγετε το 806 των τά- επιτυχίας. 


στοιχείο που έκανε το ΒΗΡΑ 99 να ξεχωρίζει από 
τους ανταγωνιστές, που έκανε τους κορυφαίους ΤΟ ΔΕΛΤΙΟ ΚΑΙΡΟΥ, ΜΙΑ ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ “Ρς ΜΑΣΤΕΝ’ 
παίκτες του να αναδεικνύονται απὀ το πλήθος 


και γα χαρίζουν Βέαμα στο σπορ, ήταν η µεγάλη Ἕ ΡΕ ΤΙΣ Ίππο ππδαι 

ποικιλία στις ντρίπλες. Καθεμία µε την Ιδιαιτερό- Ἑ ὉοἝὭνθυυν 
τητά της, τις ορισμένες συνθήκες που απαιτού- 
νταν για να “πιάσει”, µα όλες εντυπωσιακές! Όλα 
τα ανωτέρω ξεχάστε τα... Το ΗΡΑ 2000 τα ΄δολο- 
φονεί”] Κατά τη γνώµη µου, η απόφαση για την 
απομάκρυνσή τους ήταν εγκληματική. Ελπίζω σε 
επαναφορά τους σε επόµενη έκδοση. Καλοδε- 
χούµενο και οποιοδήποτε ραἰσῇι, αρκεί να κάνει 


τη δουλειά του 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΙΚΑ 2 
Ίσως απὀ υπερθάλλοντα ζήλο η ΕΑ 9ΡΟΡΙ5 Δ ο 
έκανε κάποια λάθη στην απόπειρα θεληστοποίη- 
σης της, γνωστής ανά την υφήλιο, πετυχηµένης συ- [ἡ- ως  Ε. 
νταγής µε το όνομα ΗΡΑ. Το ΗΡΑ 2000 προσφέρει 
πολύ περισσότερα από πλευράς τεχνολογίας σε 
σύγκριση µε τον πρὀγονό του ΒΕΑ 99, όµως υποπί- 
πτει Και σε σοβαρότατα λάθη στον τοµέα του 
θαπιθρἰαγ. Αποτέλεσμα είναι η αλλοίωση της φυ- 
σιογνωµίας του παιχνιδιού προς κάτι πιο προσφι- 
λές στον απλό χρήστη, πιο ρεαλιστικό και σίγουρα 
πιο εντυπωσιακό, αλλά µε λιγότερο θάδος στο 
Θαπιθρἰαγ. Η λύση, πάντως, δεν εἶναι να αγνοή- 
σουµε τον Πτλο, για να καταλάβουν οἱ προγραµµα- 
πιστές πως κάτι έκαναν λάθος. Αλλωστε, µε τον 
ένα ή τον άλλο τρόπο, το ΗΡΑ 2000 8α βρεθεί 
στο (0-ΛΟΜ σχεδόν κάθε 5ροής 9απηθ;. Ούτε 
πρέπει να παρακαλούμε τον Θεό να έλδει η δεία 
φώτιση στους προγραμματιστές του ΒΙΑ και να 
ὑν μόνοι τους το λάθος. Το «ἴς της ΕΑ 
το ξέρετε [ΜΜνιθαθροής,οοπή), Κάνετε εκεί µια επί- 
σκεψη και εκφράστε τα παράπονά σας [ελπίζουμε 
στο ΗΡΑ 200] να έχουν εισακουστεῖ! 


ΡΟ Μακ ΜΗΝ 


ΟΝ-ΙΠΗΝΕ 
ΔΗΜΟΠΡΑΣΙΕΣ 


].. 2.9... κατακυρώνεται 
στο “Ρ6 Μασ!ιογ΄’! 


και 
νικητης εἶναι 


( . 


πο ε-ε-- 


η. 


ος ὀ4 κους, 


Ι Πιο πολλοί απὀ εσάς έχετε 

παρακολουθήσει δηµοπρα- 

σία. Αν όχι από κοντά, στις 

αίθουσες όπου πραγµατοποι- 

ούνται, τότε σίγουρα στην τη- 
λεόραση, τις μεταμεσονύκτιες ώρες και σε Κα- 
νάλια µε χαμηλή «γενικά- τηλεθέαση, η οποία 
όµως αυξάνει κατά τη διάρκεια της μετάδοσης 
των δημοπρασιών. Μη φοβάστε, δεν ὃα διαβά- 
σετε στη συνέχεια για το πώς Όα αγοράσετε το 
Καλύτερο χαλί ή τη λάμπα των ονείρων σας. 
Εδώ α βρείτε τα πάντα για τις ηλεκτρονικές 
δηµοπρασίες, τις δημοπρασίες εκείνες δηλαδή 
που διεξάγονται οη-1ἱηθ στο Ιπίθηπθ!] 


ΠΕΡΙ ΤΙΝΟΣ ΠΡΟΚΕΙΤΑΙ; 

Πριν να προχωρήσουμε, όµως, Όα ήταν καλό 
να δώσουμε κάποιους βασικούς ορισμούς. Κα- 
τά τη διαδικασία της δημοπρασίας ένα αγαδό 
[προϊόν] εκήθεται δηµόσια προς πώληση µε τι- 
µή που καθορίζεται ελεύθερα, ξεκινώντας από 
ένα ελάχιστο ποσό, και τελικά αγοράζεται απὀ 
εκείνον που, σε συγκεκριµένο και περιορισμένο 
χρονικό διάστηµα, καδορισµένο εκ των προτέ- 
ρων, κάνει τη µεγαλύτερη προσφορά [δίνει το 
υψηλότερο ποσό). 

με, στο κείµενο που ακο- 


προαναφέρα 

λουθεί θα ασχοληθούμε µε τις δημοπρασίες 
οη”ἱἱπθ, δηλαδή µε εκείνες που διεξάγονται 
στον κυβερνοχώρο (σε κάποιο 6 σἱ/θ). Σε 
αυτές -όπως φυσικά και στις συμβατικές δηµο- 
πρασίες του... πραγματικού κόσµου- μπορούν 
να συμμετέχουν τόσο φυσικά πρόσωπα (άτοµα, 
Ιδιώτες) όσο και κάθε είδους νομικά πρόσωπα 
[εταιρίες, οργανισμοί κ.λη.). 

Μιλώντας για µεγάλες επιχειρήσεις, τα προῖ- 
όντα που μπορούσαν να τεθούν σε δηµοπρα- 
σία ήταν οπωροκηπευτικά, Κρασί, ξύλο, χημικά 
κά, ενώ οἱ Ιδιώτες αρχικά περιορίζονταν συγή- 
Θως σε δημοπρασίες έργων τέχνης, γραµµατο- 
σήµων, σπάνιων Βιθλίων κ.λπ. 

Σήµερα, όµως, λίγα μόλις χρόνια µετά την 
εμφάνιση των πρώτων ΥΝΘΟ σἶίθ», τα οποία φι- 
λοξενούν δημοπρασίες οη-1ηθ, το φάσμα των 
προϊόντων που µπορεί να βρει κάποιος και να 
“χτυπήσει” εἶναι τεράστιο. 

Τέλος, κλείνοντας αυτή την εισαγωγή, ὃα 
πρέπει να προσθέσουμε ότι αυτός που πραγµα- 
τοποιεί µία δημοπρασία, ὡς µεσάζων ή µεσο- 
λαθητής (η εταιρία, στο σἵίθ της οποίας διεξά- 
γεται µία οη-]πθ δημοπρασία], δικαιούται προ- 
µήθειας επί της τελικής τιµής πώλησης του 
προϊόντος. 


ΚΑΙ ΕΔΩ ΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΤ; 

Μέχρι σήµερα ο αριθµός των ατόμων που 
ενδιαφέρονταν για δημοπρασίες παρέμενε πε- 
ριορισµένος, αφού αυτές πραγματοποιούνταν 
σε λίγα, συγκεκριµένα µέρη. Την κατάσταση 
αυτή, όµως, ήρθε να αλλάξει το Διαδίκτυο. 

Η οπ/ἵηθ δημοπρασία έχει τις ρίζες της στα 
τέλη της δεκαετίας του ’80, όταν άρχισαν να 


δημιουργούνται και να ανα- 
πτύσσονται τα διάφορα [/5εη6ἱ 
Νενδφτουρς, αλλά και να αυ- 
ξάνει ο όγκος των ηλεκτρονικά 
διακινούµενων μηνυμάτων (6- 
πιο[[ς), Βέβαια, τα πράγματα τό- 
τε ήταν σε νηπιακό επίπεδο, 
αφού οι τεχνικές δυσκολίες της 
εποχής [έλλειψη επικοινωνίας 
σε πραγµατικό χρόνο) δεν επέ- 
τρεπαν πραγµατικό ανταγων- 
σµό μεταξύ των συµµετεχό- 
γτὠν, 

Μόνο κατά τα µέσα της δε- 
καετίας του ΄00 η ανάπτυξη της 
τεχνολογίας επέτρεψε την 
έναρξη διεξαγωγής πραγµατ:- 
κών οη”]πθ δημοπρασιών, αφού 
και το κατάλληλο λογισμικό 
αναπτύχθηκε και οἱ χρήστες του 
πίθιπε! είχαν πια τη δυνατότη- 
τα να επικοινωνούν εύκολα και 
γρήγορα σε πραγµατικό χρόνο, 
µε τη Βοήθεια των διάφορων 
προγραμμάτων πλοήγησης του 
γνοτ]ά ἨΝίάε ΊΝΘῦ [Μοσαίς, 
Νε!σοαρθ Νανίφαίοι, Μἰειο5οβ 


πίθπηεί Εχρἰοιθη), 


Ἡ 


ο ον ποτ 


πι 
ἂὃ 
-- 


Με απλά λόγια Όα μπορούσαμε να πούμε ότι 
η ηλεκτρονική δημοπρασία (οη-ἱἱπθ αυςΙἱοπίπο) 
συνδυάζει το παραδοσιακό σύστημα δηµοπρα- 
σιών µε τις µεγάλες δυνατότητες και ευκολίες 
των ηλεκτρονικών συναλλαγών, λύνοντας ταυ- 
τόχρονα σηµαντικά προθλήµατα, όπως αυτά 
του χρόνου και της απόστασης. 

Σε µία οη-ἱπθ δημοπρασία µπορεί κάποιος 
να Βρει οτιδήποτε Όα έβρισκε και σε µία συµ- 
Βατική, χωρίς σχεδόν κανέναν περιορισμό χρό- 
γου, τόπου, είδους κ.ο.κ. 

Αν δέλαμε να χωρίσουµε τις ηλεκτρονικές 


ΤΟΡ ΑυςΤΙΟΝ5 


Ξεπεάυ]εά ΟΙοσίπας 


Ένα ακόµη ἸΛίοῦ 5ἷὴθ το οποίο φιλοξενεί ηλεκτρονικές 
δημοπρασίες. Πρόκειται για το ΕΖΕίά, 


δημοπρασίες ως προς το πού απευθύνονται, 
λέγαμε πως τα είδη τους είναι τρία; 

Σ δημοπρασίες μεταξύ ιδιωτών (ρθ/5οῃ |ο 
Ρθ/5οη αυς[ἱοπίπο) 

Σ δημοπρασίες µεταξύ επιχειρήσεων και 
Ιδιωτών [ρυςίῃθς {ο ρθ/5οη αυς[ἱοπίπο) 

Σ- δημοπρασίες μεταξύ επιχειρήσεων [ου5ί- 
Πθ5 1ο Ὀυσίπθςς αυεΙοπίπο) 

Εκεί όπου αυτή τη στιγµή βρίσκεται το επίκε- 
ντρο του ενδιαφέροντος [γι΄ αυτό άλλωστε και 
σας ετοιµάσαμε αυτό το κείµενο] εἶναι ο τοµέ- 
ας των οη-1πθ δημοπρασιών ρ8/5οΠ ΙΟ Ρ8/5ΟΠ. 

Επίσης, κάθε ηλεκτρονική δημοπρασία, ανά- 
λογα µε το ποσό της προμήθειας [ἱη58ήΐοη (66) 
που δίνει, καταρχήν, ο πωλητής στην εταιρία η 
οποία µεσολαθεί για τη δημοπρασία (φιλοξε- 
γώντας στο σἵιθ της την όλη διαδικασία], µπο- 
ρεί να εἶναι: 

ϱ κανονική δημοπρασία (πθουἰαι]: Το ποσό 
της προμήθειας είναι ανάλογο µε την αρχική τι- 
µή του προϊόντος (Βλ. σχετικό πίνακα για το 
6Βαγ). 

9 δημοπρασία µε πλαφόν (ιθ5θινθ ρήοθ]: Το 
ποσό της προμήθειας είναι ανάλογο µε το πλα- 
φόν [μία ελάχιστη τιµή που καθορίζει, αν θέλει, 
από την αρχή ο πωλητής για το προϊόν που δέ- 
τε! σε δημοπρασία, χωρίς να εἶναι υποχρεωµέ- 
γος να τη δημοσιοποιήσει, Και η οποία αν δεν 
δοθεί από κανέναν πλειοδότη, ο πωλητής έχει 
δικαίωµα να αποσύρει το προϊόν), 

9 δημοπρασία τύπου ντατς (αυϊςΒ]: Εδώ ο 
πωλητής διαθέτει προς πώληση περισσότερα 
του ενός οµοειδή προϊόντα, τα οποία μπορούν 
γα αγοραστούν ένα προς ένα, οπότε το ποσό 


Ρε Μανίοι ΕΒΕ 


ο που ΥΎ 


ΔΗΜΟΠΡΑΣΙΕ,Σ, 


ΠΩΣ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ; 


! δύο πιο συνηθισμένοι τρόποι πληρωμής εἶναι οι ακό- 

λουδοι: 
1) Μέσω τράπεζας. Ο αποστολέας επισκέπτεται την κοντινό- 
τερη σε αυτόν τράπεζα, συμπληρώνει µία αἴτηση και προ- 
σκοµίζει τα σχετικά έγγραφα, τα οποία αποδεικνύουν αφ’ 
ενός την ταυτότητα του αποστολέα και αφ’ ετέρου τα στοι- 
χεία του παραλήπτη-δικαιούχου του χρηματικού ποσού. 
Κατόπιν δίνει τα στοιχεία του παραλήπτη-δικαιούχου του 


κειται για τη µεγαλύτερη εταιρία παγκοσμίως στις ηλεκτρο- 
νικές µεταφορές χρημάτων (εµθάσματα), µε περισσότερα 
από 50.000 σηµεία εξυπηρέτησης, πολλά από τα οποία λει- 
τουργούν µε διευρυµένα ὠράρια σε περισσότερες από 165 
χώρες σε όλον τον κόσµο, η οποία στέλνει εκατομμύρια εµ- 
Βάσματα ετησίως, σε διάστηµα λίγων λεπτών της ώρας. Η 
διαδικασία αποστολής χρημάτων είναι απλή: Ο αποστολέας 
επισκέπτεται το κοντινότερο σηµείο εξυπηρέτησης (υποπρά- 


χρηματικού ποσού (την πόλη και 
χώρα προορισμού), καθώς και έναν 
αριθµό τραπεζικού λογαριασμού 
του δικαιούχου (τον έχει λάβει από 
τον προηγούμενο κάτοχο του αντι- 
κειµένου) μαζ Βέβαια µε τα στοι- 
χεία του συγκεκριµένου υποκατα- 
στήµατος της τράπεζας απ’ όπου 8α 
πληρωθεί ο δικαιούχος, και παραδί- 
δει το ποσό που πρέπει να πληρώ- 


σει, Στο σηµείο αυτό υπάρχουν δύο τρόποι 
για να πληρωθεί, τελικά, ο (προηγούµε- 
γος) κάτοχος του αντικειμένου: µε τραπε- 
ζική επιταγή (η προμήθεια της τράπεζας 
ξεκινά από 5.000 δρχ. και ανεβαίνει ανά- 
λογα µε το ποσό) και τηλεφωνική εντολή 
(5υἱΗ) (η προμήθεια της τράπεζας ξεκινά 
από 8.000 δρχ. και ανεβαίνει ανάλογα µε 


το ποσό). 


ὧε 


ὁ,  ΤΤΠΡΙ 


ως ) 
οραθᾶ 


υΝΙΠΕΟ 5ΤΑΤΕΣ ΟΡ ΑΜΕΡΗΙζΑ 


Α. 17031 ΟἸναένν οσὲι ὃε 4101 


ο αλ τος 


α 
Ε ΕιεδΚ 1 Ονκάι Ην 
|] Α. 11010 ΟῬάενουν 


2) Μέσω ξένων εταιριών τηλεπληρωμής, οι 


Τα υποκαταστήµατα της ἸΛθείθγη Ὀπίοη στο Ογαπαάα Ηί]Ι5 της 
Καλιφόρνια. Από το Βἰνθ Αἱά ο κ. Ρἰαπιθη Αι5οβ παρέλαβε το 
ποσό που του στάλαµε, µέσα σε λίγα λεπτά της ώρας! 


κτορα) της ἨΝεσίεγη Ὀπίοη και συ- 
µπληρώνει µία αἴτηση µε τα στοιχεία 
του, τα στοιχεία του παραλήπτη-δικαι- 
ούχου του χρηματικού ποσού (την πό- 
λη και χώρα προορισμού) και την πα- 
ραδίδει μαζ µε το ποσό που δέλει να 
μεταφέρει (συν τα έξοδα εξυπηρέτη- 
σης, περίπου 4.000 δρχ.). Τα στοιχεία 
αυτά πληκτρολογούνται στο ηλεκτρο- 
γικό σύστημα της 
Ὑεδίετη Ὀπίοῃ, το 
οποίο δέχεται την 
εντολή και δίνει 
ο στον αποστολέα κά- 


14510 5η Ῥεπινωνάο Μίκενοη Βἰνά 91344 


ὕρη ποιον κωδικό αριθµό 
-- ελέγχου για το συ- 
γκεκριµένο έµθα- 
σµα, Την ἴδια στιγ- 
µή τα χρήματα είναι 
διαθέσιµα και µπο- 


οποίες έχουν εκπροσώπηση στη χώρα µας, όπως η ἨΝθσίθγπ 
ὑπίοη Εἰπαπεία] 5εινίςθ». Η ἸΝθείθγη Ὀπίοη είναι ίσως ο τα- 
χύτερος τρόπος για να στείλει (αλλά και να λάθει) κάποιος 
Ιδιώτης χρήματα παγκοσμίως, καθώς δίνει τη δυνατότητα 
ηλεκτρονικής λήψης ή αποστολής χρημάτων από/προς το 
εξωτερικό (σε περισσότερες από 165 χώρες) ἡ εντός της χό- 
ρας, καλύπτοντας ανάγκες μεταφοράς χρημάτων διάφορων 
κατηγοριών πελατών (π.χ. ταξιδιώτες, τουρίστες, φοιτητές, 
μετανάστες, στελέχη επιχειρήσεων κ.ἀ.), που χρειάζονται 
χρήματα σε λίγα λεπτά της ώρας, σε όλον τον κόσµο. Πρό- 


ρούν να πληρωθούν στον παραλήπτη σε κάποιο άλλο ση- 
µείο του κόσµου, αφού αυτός αναφέρει τον δεκαψήφιο 
αριθµό που παίρνει ο αποστολέας από την ΥΝΙ) (αναγράφε- 
ται επάνω στην απόδειξη). Στην Αθήνα ανάµεσα στους συ- 
γεργάτες της ἸΛερίθγη Ὀπίοη συγκαταλέγονται οι ακόλου- 
8οι: Α-Β Βασιλόπουλος, ζΠαπᾳαο 5ίατ, Ευγοβαπίς, Ευγοεαπι- 
Ρίο, Τράπεζα Εργασίας, Τράπεζα Κύπρου. Αναλυτικό κατά- 
λογο των συνεργατών της Ἰλθσίθιπ Ὀπίοη στην ελληνική 
επικράτεια µπορείτε να Βρείτε στην ηλεκτρονική διεύθυνση 
ννννννθσἑθγπυπίοη.ατ/ φγθοἰ/ ἵπ ᾳγθοςθ.Π!πι. 


της προμήθειας είναι ανάλογο µε το ελάχιστο 
“χτύπημα” επί τη συνολική ποσότητα των προῖ- 
όντων που βρίσκονται προς δηµοπράτηση. 


ΕΒΑΥ: ΠΡΩΤΟ ΚΑΙ ΜΕ ΔΙΑΦΟΡΑ 

Πολλά είναι σήµερα τα ΥΝΘὺ σἰϊθ» όπου µπο- 
ρεί κανείς να διεκδικήσει ότι του αρέσει σε µια 
ηλεκτρονική δημοπρασία. Το µεγαλύτερο και 
πιο γνωστό όμως εἶναι το 6Βαγ (ΝΜΜ.ΘΡαΥ, 
ϱοπ]], το οποίο πραγματοποιεί οη-1πθ δηµοπρα- 
σίες του τύπου ρθ/5οῃ 1ο ρθί5οη εδώ και 3 χρό- 
για. Διαθέτει σχεδόν 4 εκατομμύρια είδη προς 
δηµοπράτηση, ταξινομημένα σε ].ό30 κατηγο- 
ρίες, και έχει ήδη καταφέρει να αποτελείται απὀ 
σχεδόν 4 εκατομμύρια “μέλη”. 

Η αξία της εταιρίας σήµερα υπολογίζεται σε 


ο θα 


Ἰ δισεκατομμύριο δολάρια και πρόσφατα ει- 
σήλθε στο χρηµατιστήριοἱ 

Όπως αναφέρεται χαρακτηριστικά και στο 
ίδιο το 5ἱίθ του 6Βαγ, πρόκειται για τη µεγαλύ- 
τερη Και την καλύτερη ρθ/5οη ΙΟ Ρ8/5οη οη/:ίπθ 
εμπορική κοινότητα, καθώς εκεί ο καθένας δεν 
ὃα Βρει µόνο ότι ζητά ή Όα πουλήσει ότι δεν 
επιθυμεί πια να κατέχει, αλλά ταυτόχρονα Όα 
γνωρίσει νέους φίλους και Όα ανοίξει µαζ τους 
διάλογο για πολλά και ενδιαφέροντα Θέματα 
στα περισσότερα απὀ 20 πιθἜςαςο Ὀοσιάς 
[ηλεκτρονικούς πίνακες ανακοινώσεων]. 

[ια να πάρετε µια Ιδέα από το ΘΒαγ, αρκεί 
γα το φανταστείτε σαν µία υπεραγορά, στην 
οποία όµως δεν απαιτείται να μετακινηθείτε για 
γα φτάσετε, βρίσκεται µπροστά στα πόδια σας 


ΠΡΟΜΗΘΕΙΑ εΒΑΥ 


-ή καλύτερα... στα χέρια σας!- συνεχώς, 24 
ώρες το εικοσιετράώρο, 365 µέρες το χρόνο. 

Όποιο προϊόν και να δελήσετε, µία εικονική 
Βόλτα από το 6Βαγ είναι πια απαραίτητη, αν 


Βέλετε να το αγοράσετε σε καλή τιµή, εύκολα 
και γρήγορα, χωρίς να χρειαστεί να χάσετε 
πολλές ώρες αναζητήσεων στα μαγαζιά, αλλά 
και αρκετό πολύτιμο χρόνο από τη δουλειά 
σας ή ακόµη και από τη διασκέδασή σας. 

Εμείς “χτυπήσαμε΄ ένα αρχαίο ελληνικό Βρα- 
χιόλι και στο ειδικό ένθετο, καθώς και στις εἰ- 
Κόνες που συνοδεύουν το κείµενο αυτό, µπορεί- 
τε να πάρετε µια γεύση της συνολικής διαδικα- 
σίας. Ας δούμε, όµως, πώς µπορείτε κι εσείς να 
συμμετάσχετε σε µία ηλεκτρονική δηµοπρασίαἱ 


ΠΩΣ ΘΑ “ΧΤΥΠΗΣΕΤΕ” 


Για να ξεκινήσετε να χτυπάτε ένα προϊόν 
που επιθυμείτε σε µία οη/πθ δημοπρασία του 
εΒαγ (ή και στα άλλα ἸΜΘῦ «ἶ]ε5, τα οποία 
πραγματοποιούν δημοπρασίες στο |ΠΙΓΠΘΙ), 
καταρχήν, πρέπει να κάνετε εγγραφή, δίνοντας 
τα στοιχεία σας σε ειδική οη-Ίπθ φόρμα (ΓΘὪ- 
ἰίτα[ίοη) και λαµθάνοντας ένα όνοµα [υ5ο: [ϱ), 
καθώς και έναν κὠδικό πρόσθασης 
(ρα5δν/οτα]). Κατόπιν, τα θήµατα που πρέπει να 
ακολουθήσετε είναι απλά και συγκεκριµένα: 

» Όταν δείτε ένα προϊόν, το οποίο σας κινεί 
την περιέργεια ή το ενδιαφέρον, αρκεί ένα κλικ 
του ποντικιού επάνω του, έτσι ώστε να δείτε 
αναλυτικά στοιχεία γι΄ αυτό [και φωτογραφία 
του, αν υπάρχει), 

Σ΄ Μετά µπορείτε να ανατρέξετε στα σχόλια 
χρηστών, οἱ οποίοι έχουν αγοράσει στο παρελ- 
όν προϊόντα από τον συγκεκριµένο πωλητή, 
τα οποία (σχόλια) αποθηκεύονται σε ξεχωριστό 
τµήµα του 5ἷΐθ για δική σας πληροφόρηση. 

Σ Κατόπιν, αφού διαβάσετε παλαιότερα 
σχόλια για τον πωλητή του συγκεκριμένου 
προϊόντος που επιθυμείτε και καταλήξετε στην 
απόφαση να ξεκινήσετε το χτύπημα, προχωρή- 
στε στο Κάτω µέρος της οδόνης, που περιλαμ- 


Βάνει την περιγραφή του προϊόντος, µέχρι να 
δείτε το ειδικό πλαίσιο [Οἰάαίπα Βοχ]. Πατώ- 


ΠΗΜΟΠΡΑΣΙΕΣ 


ΑΠΑΓΟΡΕΥΜΕΝΑ ΚΟΛΠΑ 


ο ο ανω ή 
πίσω πλευρά των πραγμάτων. Το 
ίδιο συμβαίνει και στον κυθερνοχό- 
Ρο. Σπρωξίµατα, αγκωνιές͵ χτυπήματα 
κάτω από τη ζώνη, όλα αυτά διαδρα- 
µαήίζονται και στον εικονικό κόσµο 
του Διαδικτύου, και σας διαθεβαιώ 
πως έχουν την ίδια, αν όχι μεγαλύτε- 
Ρη επίδραση, σε σχέση µε τον πραγ- 
µατικό κόσµο. 

Ετσι, και στον τοµέα των οη-]ΐπθ δηµο- 
πρασιών υπάρχουν αρκετές τεχνικές, 
τις οποίες δεν Όα σας συνιστούσαμε 
γα χρησιμοποιήσετε, αλλά για να µην 
αισθάνεστε... έξω από το παιχνίδι, σας 
τις παρουσιάζουμε κάτω: 

ϱ δπἱρίπᾳ: Κατά την πρακτική αυτή 
κάποιος χτυπά ένα προϊόν κυριολε- 
κτικά την τελευταία στιγµή, ίσως δευ- 
τερόλεπτα πριν να τελειώσει η δηµο- 
πρασία του συγκεκριμένου προϊό- 
ντος. Κάτι τέτοιο, Βέβαια, είναι νόµι- 
μο, αλλά ταυτόχρονα µπορεί να µετα- 
Βάλει τον µέχρι τότε Βέβαιο νικητή. 
Ετσι, ορισµένα εἶῖος, όπως αυτό του 
9Βαγ, παρέχουν τρόπους για να προ- 
στατευθεί κάποιος: Απλώς δίνει εγκαί- 
Ρως το µεγαλύτερο ποσό που πραγµα- 
τικά θα μπορούσε και επιθυμούσε να 
πληρώσει για να αποκτήσει το συγκε- 
κριµένο προϊόν, αλλά το χτύπηµά του 
γίνεται κυριολεκτικά την τελευταία 
στιγµή, αυτόματα (ΡΓΟΧΥ Βἰά). Ετσι, 
κάποιος άλλος θα ξεπεράσει το δικό 
σας χτύπημα, µόνο αν δώσει µεγαλύ- 
τερο ποσό από αυτό που εσείς ὃα δί- 
νατε ποτέ (άρα 8α σας νικήσει “µε το 
σπαδί” του). Θα πρέπει όµως να προ- 


ντας επάνω µε το ποντίκι ὃα σας ζητηθεί να 
δώσετε το ὑδε: [0 σας, καθώς και τον κωδικό 
σας και κατόπιν το ποσό µε το οποίο Όα κάνετε 
την πρώτη σας προσφορά. 

Σ Εδώ ὃα πρέπει µε µεγάλη προσοχή να εξε- 
τάσετε το ποσό που έχετε εισαγάγει για το 
πρώτο σας χτύπημα και µόνο αφού βεβαιωθεί- 
τε γ/ αυτό να προχωρήσετε, πατώντας το εἰδι- 
κό πλήκτρο Ρίαςθ Βίά. Αμέσως µετά ὃα δείτε 
στην οθόνη σας αν είστε ο πλειοδότης τη συ- 
γκεκριµένη στιγµή. 

Σ Καθώς 8α περιµένετε για το κλείσιμο της 
δημοπρασίας [διαδικασία η οποία µπορεί να 
διαρκέσει αρκετές ηµέρες), ὃα λαμθάνετε κα- 
Θημµερινά ένα 6-πιαί, το οποίο ὃα σας ενηµε- 
ρώνει για τον πλειοδότη του προϊόντος που 


λάβει να το κάνει και... πρακτικά, κα- 
Βώς µε τη διαδικασία ΡΓΟΧΥ ΡΒἰά δεν 
έχει το χρόνο να ελέγξει την πορεία 
της διαδικασίας και να το κάνει, 
αφού α απομένουν μόλις ελάχιστα 
δευτερόλεπτα για να λήξει η διαδικα- 
σία της δημοπρασίας! 

ϱ 5Ηἱπᾳ: Κατά την πρακτική αυτή ο 
πωλητής χτυπάει το προϊόν που ο 
ίδιος έχει θέσει προς δηµοπράτηση. 
Αυτό µπορεί να το κάνει είτε ο ίδιος 
(µε άλλα στοιχεία, είτε ένας φίλος εκ 
µέρους του. Με τον τρόπο αυτό µπο- 
ρεί ακόµη και να αλλοιωθεί το αποτέ- 
λεσμα µίας δηµοπρασίας, αφού µπο- 
ρεί ο πλειοδότης να εἶναι τελικά ο 
ίδιος ο ιδιοκτήτης του προϊόντος ή 
ένα κοντινό του (φιλικό ή συγγενικό) 
πρόσωπο. Ετσι, ένας πωλητής μπορεί 
να μεταβάλει την πορεία µιας ηλε- 
κτρονικής δημοπρασίας, αλλάζοντας 
γνώµη κατά τη διάρκειά της. Πρέπει 
να τονισθεί εδώ, Βέβαια, πως τέτοιου 
είδους πρακτικές είναι εντελώς ανεπι- 
Βύμητες στα διάφορα εἶῖθς που φιλο- 
ξενούν ηλεκτρονικές δημοπρασίες. 
Στην περίπτωση που το σύστημα αντι- 
ληφθεί κάτι σχετικό, ο συγκεκριµέ- 
γος πωλητής διαγράφεται οριστικά 
από αυτό και δεν µπορεί ποτέ πια στο 
µέλλον να συμμετάσχει σε δηµοπρα- 
σία του. Μάλιστα, τα µέλη του 9Βαγ 
ενθαρρύνονται να αναφέρουν µε 9- 
πιαῖ] προς αυτό κάθε σχετική πληρο- 
Φορία και στοιχείο που κατέχουν για 
πιθανή ύπαρξη ατόμων που έχουν 
προχωρήσει! σε πρακτικές τύπου 
ΗΜΗ{πᾳ στο σύστημα! 


έχετε επιλέξει να διεκδικήσετε - µπορεί να εἷ- 
στε ακόµη εσείς ή να έχει γίνει άλλος χρήστης 
του Θ6Βαγ. Στο σηµείο αυτό ὃα πρέπει να σηµει- 
ώσουμε πως δεν πρέπει να ανησυχείτε και να 
αγώνιάτε, αλλά ούτε και να επαναπαύεστε: 
Πολλοί συνηθίζουν να χτυπούν κυριολεκτικά 
την τελευταία στιγµή, έτσι κάθε δημοπρασία εἷ- 
ναι φυσικό να εξελίσσεται µέχρι και το τελευ- 
ταίο λεπτό. 

Σ “Οοἶπα, οοἶπα, 9οπθ/” Όταν η δηµοπρα- 
σία κλείσει και είστε ο πλειοδότης, Όα πρέπει 
να επικοινωνήσετε µε τον πωλητή του συγκεκρι- 
ένου προϊόντος µέσα σε Τρεις εργάσιες ηµέ 
ρες, αφού είστε υποχρεωμένος να τον 
τε µε Το ποσό που έχετε προσφέρει [συχνά συν 
τα ταχυδρομικά έξοδα]. Εκείνος, µε τη σειρά του, 


Ρε Μανοι (ΕΗ 


ΠΗΜΟΠΡΑΣΙΕΣ, 


Ὑα]ιοοί: Ένα από τα µέρη που δέχονται καθημερινά τις περισσότερες 
επισκέψεις στον ΙΝΘΡ εδώ και καιρό φιλοξενεί κι αυτό οη-:ἱπθ 
δημοπρασίες. 


εἶναι φυσικά υποχρεωμένος να σας αποστείλει 
το προϊόν που έχετε επιλέξει και “κερδίσει”. 


ΠΩΣ ΘΑ ΠΟΥΛΗΣΕΤΕ 

Αν πάλι επιθυμείτε να πουλήσετε κάποιο 
προϊόν που Βρίσκεται στην κατοχή σας, αλλά 
το Βαρεθήκστε ή ή οι ανάγκες σας έχουν αλλά- 
ξει ή απλώς αυτή την περίοδο χρειάζεστε χρή- 
µατα, τα πράγματα εἶναι και πάλι απλά. Τα Βή- 
µατα που πρέπει να ακολουθήσετε είναι τα 
ακόλουθα 


των οη-]ἱηθ 


Σ΄ Καταρχήν, συγκεντρώστε οποιαδήποτε 
πληροφορία µπορεί να φανεί χρήσιµη στον πι- 
Θανό ενδιαφερόµενο-αγοραστή για το συγκε- 
κριµένο προϊόν [έτος κατασκευής, εταιρία κα- 
τασκευής, αναλυτική περιγραφή, τυχόν ελαττώ- 
µατα ή βλάβες κ.λπ.). Φανείτε ειλικρινής για να 
έχουν εμπιστοσύνη και οι άλλοι] 

Σ Καλό α ήταν να διαθέτετε µία εικόνα 
[φωτογραφία] του προϊόντος που επιθυμείτε να 
δέσετε προς δηµοπράτηση. Η φωτογραφία εἷ- 
ναι πάντα ο Καλύτερος μάρτυρας για την κατά- 


ΙΝΤΕΕΝΕΤ 5ΙΤΕ»5 


ηλε- 
κτρονικές δημοπρασίες. Μπείτε, δείτε 
και... “χτυπήστε”. Όπως είδατε, τα 
πράγματα εἶναι απλά. Μόνο 
Ενδιαφερθείτε για ό,τι πράγματι σας 
αρέσει και µην παρασυρδεί 


τε από τον 
πλούτο των προϊόντων και των συ- 


Βαυςίοης. 
πια[μ]νά,ηθ!/ 


Εννννννιεοἰἱθεβογπια[[.εοπι/6!απιρ5/ 
πννννιἀθα]άθα[.εοπι/ 


πνινννν.5Ἀορβθανθη.ςοπι/5Πορ/ 
αυςήοης.ΠΗπη] 

πννν. πορυηθ).ςοπι/οπ/{πθ 
αακθρήη 

Εννννννυβίἁ,εοπι 

Βνινινιυπ]νοοκθά.εοπι/εοπνοηήοπθ9/ 
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ΑυαἱοπΑάάϊά,εοπι 


ο 
ος 


: ο ΕΡΕΕ 


ὃν 


επεσε Όενο ι Ὦ θ-φπνηφτος 


ο. ἶδα κος αἲν γα μον ννος ου ωφα )όνο σνανό | 


ο ὃα μωρο να λάπαὅν μη] αροραό ναό το χάρε 


σταση του προϊόντος και βοηθά πολύ κάθε εν- 
διαφερόµενο να σχηµαίίσει µία όσο το δυνα- 
τόν πιο ολοκληρωμένη εικόνα γι΄ αυτό. 

Σ΄ Αποφασίστε την κατηγορία, µέσα από τις 
πολλές εκατοντάδες που διαθέτει το 6Βαγ, 
στην οποία Όα εντάξετε το προϊόν σας. Το γεγο- 
γός αυτό θα Βοηθήσει, καταρχήν, τον πιθανό 
αγοραστή να προσανατολιστεί ευκολότερα 
στην προσπάθειά του να φτάσει στη δηµοπρα- 
σία σας και ενδεχομένως να ποντόρει σε αυτήν. 

» Μετά τις προαναφερόμενες ενέργειες, 
µπορείτε να προχωρήσετε στο Τμήμα του 6Βαγ 
που περιέχει µία οη/ἱπθ φόρμα µε τα στοιχεία 
σας, καθώς και τα στοιχεία του προϊόντος σας. 

Αμέσως μόλις εισαγάγετε όλα τα απαραί- 
τητα στοιχεία και επιθεβαιώσετε τη συµπλήρω- 
ση της φόρμας, ὃα λάβετε έναν αριθµό, τον 
οποίο πρέπει να σηµειώσετε. Με τη βοήθειά 
του Όα µπορείτε εύκολα, οποιαδήποτε στιγµή 
Βέλετε, να παρακολουθείτε την πορεία της δη 
µοπρασίας σας! 

Σ- Όταν η δημοπρασία σας κλείσει, Όα πρέ- 
πει να επικοινωνήσετε µε τον πλειοδότη µέσα 
σε χρονικό διάστηµα τριών εργάσιµων ηµερών, 
για να επιβεβαιώσετε το τελικό ποσό [πιθανόν 
συν τα ταχυδρομικά έξοδα και το ποσό ασφά- 
λισης) και να του υποδείξετε πού να στείλει τα 
χρήματα, 

Σ- Όταν ο αγοραστής πραγματοποιήσει την 
πληρωμή του τού στέλγετε το προϊόν που έχει 
αγοράσει Και η συγκεκριμένη δημοπρασία πε- 
ρατώνεται. 

Ία προϊόντα, που µπορείτε να Βρείτε διαδέ- 
σιµα σε µία ηλεκτρονική δημοπρασία, εἶναι 
πρακτικά... άπειρα. Ενδεικτικά αναφέρουμε τις 
βασικότερες κατηγορίες ειδών που Βρίσκονται 
προς δηµοπράτηση στο 5ἱθ του 6Βαγ: 

9 Αθλητικά είδη 

9 Αντίκες, αρχαία αντικείµενα 

φ Αυτοκίνητα, μοτοσικλέτες 


ΠΔΗΝΜΟΠΡΑΣΙΕΣ 


ϱ Βιθλία, Ταινίες, Δίσκοι, 

ϱ Διακοσμητικά αντικείµενα 

απο θμ Ὁ ΠΩΣ ΘΑ ΠΟΥΛΗΣΕΤΕ ΕΝΑ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ ΣΤΟ «ΒΑΥ 

9 Διάφορες συλλογές 

ϱ Κοσμήματα, Ρολόγια 

ϱ Κούκλες, Είδη μοντελισμού 

9 Νομίσματα, [ραμματόσημα 

ϱ [Παιχνίδια (συµθατικά, ηλεκτρονικά) 

ϱ Υπολογιστές (πατάνατθ, 5οῄν/ατε) 

9 Φωτογραφικές Μηχανές, Βιντεοκάμερες 
και άλλα ηλεκτρονικά είδη 


ΣΕ ΤΙ ΔΙΑΦΕΡΕΙ ΜΙΑ ΟΝ-ΙΙΝΕ Αν είστε ήδη ᾿ 

ΔΗΜΟΠΡΑΣΙΑ; χρήστης 
Αναφερθήκαµε συνοπτικά στην εισαγωγή του 6Βαγ 

στο τι γινόταν παλαιότερα στις συµθατικές δη- 

µοπρασίες. Αλήθεια όµως, οἱ σηµερινές, ηλε- 


πρώτη φορά στο οΒαγ 


δισεκατομμύρια δολάρια 
ο αριθµός των ιδιωτών- 
πιθανών αγοραστών « κά 
.. ᾗ αρακολούθηση πορείας -- Ενημέρωση για πορεία 
παντα : δημοπρασίας μον δημοπρασίας (6-πιαῖ!) 
|. τα 6,5 εκατομμύρια! 


κτρονικές δημοπρασίες ποιες διαφορές έχουν 

από τις συµθατικού τύπου; Ας δούµε τουλάχι- 

στον τις πιο σηµαντικές από αυτές: 
» Μεγάλη διάρκεια δημοπρασίας: 

Αντίθετα µε ότι συµθαίνει στις περισσότερες 

δημοπρασίες συμθατικού τύπου, µία οπ/ἱπθ 

δημοπρασία µπορεί να διαρκέσει πολλές ηµέ- 

ρες, γεγονός που παρουσιάζει οφέλη τόσο για 

τον πωλητή, αφού εἶναι πιο εύκολο γι΄ αυτόν να 

καταφέρει να πουλήσει το προϊόν του σε υψη- 

λή τιµή, πάντα σε σχέση µε την αρχική, όσο και ο ο 

για τον αγοραστή, αφού έχει όλη την άνεση να . ος - .. 

παρακολουθεί τη δημοπρασία και να χτυπά ) ο ον). : 

όποτε αυτός κρίνει σκόπιμο. ας μεσα ] Μέσω τηλεπληρωµής 
» Χρονικά όρια: Η ηλεκτρονική διοδικα- ι ΓΗ τ 

σία µιας δημοπρασίας επιτρέπει παράλληλα σε 

κάθε ενδιαφερόμενο να χτυπήσει µε µία καλύτε- 

ρη Προσφορά, ακόµη Και την τελευταία στιγµή, 

κυριολεκτικά το τελευταίο λεπτό, γεγονός που 

δίνει σε αυτόν που θέλει οπωσδήποτε να απο- ρ-- 

κτήσει ένα αντικείµενο σηµαντικό πλεονέκτημα. -- 
» Συμμετοχή χιλιάδων ενδιαφεροµέ- Μέσω ταχυδρομείου ] Μέσω κουνγῖθ 

νων: Σε µία ηλεκτρονική δημοπρασία ο αριδ- 3 - 

µός των συμμετεχόντων εἶναι σίγουρα µεγαλύ- 

τερος απὀ αυτόν µίας δημοπρασίας συµβσοτι- 

κού τύπου, αφού οι χρήστες του ΙπίθΓπθ! πλη- 

σιάζουν σήµερα τα 200 εκατομμύρια Παγκο- 

σµίως και δεωρητικά όλοι εἶναι εν δυνάμει εν- 


ΠΗΜΟΠΡΑΣΙΕΣ 


πιω κ) -- 


εντ Αδνθοντ. 
Αικθοπα αν κας οσο --αἲ. ΄ τετ ατα σοι ὃν Γηνν 0-3 οοπναόν Ὀδανν Όμμα 
πό κθὶ χος Ελά γοω οκλό Ἑααρκνῖ ον ον "σεν οτι Ακ θα ὤο Τε 3 θαίσνν --- 
οἱ οὔαν σοα: κοκ σογη οὐ κςδ ιδ”. γκλκάηῷ Όουςς, ες ἀπ κος πλ. 


Φπεγκθοσι Ὁ για ὄνες Γσοσν καθ ἃ αν όπαόν ορ το το τς Οι 
πε αν το λα λτ. χι 
σον ον 


Ἱ ος πα. ολ ο... 
οἱ. τας ο Ὁ  . - 
οἱ - --. ἃ 


σον 


.....θ--λ.θφτ. οκ... εφ, 


.Ακθονα [αι τοι τα α- «πως Βκάσ "πο ο ὅοσι Έ Γανι πι Ὀδμμό ορ Έὰ Ὀμονας 
που 


Το µεγαλύτερο και προγενέστερο όλων ηλεκτρονικό Βιθλιοπωλείο του 
κόσμου, το ΑΠΙαΣΟΠ, προσφέρει εδώ και καιρό τη δυνατότητα 


χτυπηµάτων” µέσω του ποντικιού. 


διαφερόµενοι για ένα προϊόν, µία συσκευή 
κλπ. Το γεγονός αυτό καθιστά αυτόματα µία 
οη/Ίίπθ δημοπρασία πολύ αποτελεσµατικότε- 
ρη από οποιαδήποτε συµβατικού τύπου δηµο- 
πρασία. 

»- Δημοπρασία χιλιάδων ειδών: Σε µία 
παλαιού τύπου δημοπρασία δεν εἶναι δυνατόν 
γα τεθούν ταυτόχρονα προς δηµοπράτηση χι- 
λιάδες είδη, ενώ αντίθετα αρκεί µια µατιά µό- 
γο στους καταλόγους τῶν πιο γνὠστών ἸΝΘΟ 


ΟΤΙ ΘΕΛΕΤΕ ΘΑ ΤΟ ΒΡΕΙΤΕ! 


Α. γνοµίζετε πως στο 6Βαγ ὃα βρείτε µόνο 
ία νομίσματα, απατάσθε οικτρά! 
γικών 


Και γνωστότερο 5ἳε ηλεκτρο- 
µπορείτε να βρείτε σχε: 

δόν τα πάντα. [ια να είμαστε πιο 

νο Ιδού µερικά µόνο απὀ τα εἴδη που µπορεί 

τε να “χτυπήσετε’ (να αγοράσετε δηλαδή]: 


9 Βιβλία και Βιντεοκασέτες επιστημονικής 
ον σε καλές ανα 
ἁ και 


καινούρια αγα- 
όν σας ών ίπιχ. Χ.Πίθς, Μυρρε!5) σε 
ημές που ξεκνάνε απὀ λίγα μόλις δολάρια 
9 ὈΝΏ Ραγθις απὀ 100 δολάρια, ταινίες σε 
ΡΝΡ από 2 δολάρια 
9 Μουσικό (ὓς κάθε είδους [πθν Μανθ, 
ρυπὰ, Ιθεῄπο, Πρ-πορ κ.ά) 
9 Διάφορα εξαρτήματα για Ρς (πχ. κάρτες 
ήχου από ] δολάριο //), πιοάςπις, ο β 


6ΏβΑΛΜ επίσης απὀ ] δολάριο ({, Ορί) 
ΑΜΟ:ΟΥήΧ) 

ο Σπάνιες ρε. πλήρη 5εἱς και Ώοο5/θ; 
Ῥοχθς παλιών και νέων Θχραηείοης του Μαο- 
ἰς; Της Θαἱλεήπα 

9 Διάφορα ἀλλα είδη, όπως µαγνητάκια, 
καρτ-ποστάλ. 


το 


ών. 


εἶίθο που φιλοξενούν ηλεκτρονικές δηµοπρα- 
σίες, για να πειστεί κάποιος για την ευρύτατη 
ποικιλία προϊόντων που εἶναι διαθέσιµα οη- 
Ιίπθ. Πέρα από το γεγονός ότι οι κατηγορίες 
στις οποίες εἶναι ταξινομημένα τα είδη αυτά 
συχνά ξεπερνούν τις 1.000, σε κάθε κατηγο- 
ρία µπορείτε να βρείτε εκατοντάδες ή Και πολ- 
λές χιλιάδες είδη, τα οποία ανά πάσα στιγµή 


µια πρώτη µατιά φαίνεται συμπαθητικό... 


εἶναι διαθέσιµα σεκάδε ενδιαφερόμενο. 

Ία ανωτέρω σηµεία εἶναι ενδεικτικά της δύ- 
ναµης που έχει µία ηλεκτρονική δηµοπρασία, 
άρα και τῶν σημαντικών πλεονεκτημάτων που 
διαθέτει έναντι µιας παλαιού τύπου δηµοπρα- 
σίας σε αίθουσα ή ακόµη και µέσω τηλεόρα- 
σης. Βέβαια, πάντα υπάρχουν Και µειονεκτή- 
ματα... 


Το µεγαλύτερο και καλύτερο ηλεκτρονικό κατάστηµα πώλησης ΡΥΏ5 
έχει εδώ και λίγους µήνες ειδικό χώρο για την πραγματοποίηση οη/ΐπο 


ΠΛΕΟΝΕΚΤΗΜΑΊΤΑ... 

Οἱ οη]πθ δημοπρασίες παρουσιάζουν πολ- 
λά πλεονεκτήματα σε σχέση µε τις συμβατικές 
δημοπρασίες. Αναφέρουµε ορισμένα από αυτά: 

Σ Αυξάνουν οἱ πιθανότητες για την επίευξῃ 
µιας καλής τιµής για τον πωλητή, αφού οἱ εν- 
διαφερόµενοι εἶναι σαφώς περισσότεροι από 
ότι αυτοί σε µια συμβατική δημοπρασία. 

Σ- Μπορείτε να Βρείτε σχεδόν οτι- 
δήποτε θέλετε, αφού η γκάµα των 
διατιθέµενων προς πώληση προϊό- 
γτων εἶναι τεράστια. 

Σ Οἱ πιθανοί αγοραστές έχουν τη 
δυνατότητα να επικοινωνούν απευ- 
δείας με τους πωλητές µέσω θ-πιαί! 
ἡ μηνύματος σε ειδικά διαµορφωµέ- 
γο χώρο του 5ἷιθ και να δέτουν τις 
ερωτήσεις τους, 

» Ο αγοραστής µπορεί να απέχει 
χιλιάδες χιλιόμετρα από τον πωλητή, 
αφού οι οη”ἱίπθ δημοπρασίες λει- 
τουργούν σε διεθνές και όχι τοπικό 
επίπεδο. 


ΑΛΛΑ ΚΑΙ 
ΜΕΙΟΝΕΚΤΗΜΑΙΑ 


κές Βέβαια, πέρα από τα πολλά και 


ο λορῤήκκς ἵα προλαβαίναµε 
διεξοδικά (επιφυλασσόµαστε για το μέλλον), πάντως, µε 


σηµαντικά πλεονεκτήματα, οἱ οη”πθ 
δημοπρασίες παρουσιάζουν συχνά 
Και ορισμένα μειονεκτήματα: 

» Απαΐτηση διάθεσης αρκετού 
χρόνου: Η χρονική ευχέρεια που έχει 
στη διάθεσή του ο ενδιαφερόμενος αλλά και ο 
πωλητής µπορεί κάποτε να αποθεί κουραστική 
έως και εκνευριστκή, αφού συχνά µια δηµοπρα- 
σία µπορεί να διαρκέσει αρκετές ηµέρες. 

Σ Κακόπιστοι πωλητές: Όπως προανα- 
φέρθηκε, η εταιρία που µεσολαθεί για τη φιλο- 
ξενία των οη-1ίπθ δημοπρασιών στο ΥΝΘΡ σἷίθ 


της λαμβάνει για κάθε δημοπρασία ένα κοθορι- 


ο Ότι 


ΠΗΜΟΠΡΑΣΙΕΣ 


σµένο ποσό, Ωστόσο, η ἴδια εταιρία δεν δίνει κα- 
µία εγγύηση και στα δύο µέρη που παίρνουν µέ- 
ρος σε µία δημοπρασία και συνεπώς δεν µπορεί 
γα εξασφαλίσει σε κανέναν ὅτι το συγκεκρµένο 
προϊόν που δηµοπρατήθηκε και για το οποίο Κά- 
ποιος πλειοδότησε βρίσκεται στην κατάσταση την 
οποία έχει πληροφορηθεί ο ενδιαφερόμενος από 
την περιγραφή του πωλητή, Από την άλλη μεριά, 
δεν µπορεί να εξασφαλίσει Και στον πωλητή ὁ όπη 
πληρωμή ὃα γίνει σύµφωνα µε τη συμφωνία και 
Βέβαια ότι Όα συνίσταται στο ποσό µε Το οποίο 
έκλεισε η δημοπρασία. Επίσης, ο πλειοδότης δεν 
µπορεί ποτέ να εἶναι 10070 σίγουρος ότι, αφού 
εκπληρώσει τις οικονομικές υποχρεώσεις του, ὃα 
λάθει το συγκεκριµένο προϊόν. Φυσικά, σε οποια- 
δήποτε παρασπονδία, ϱ πίνακας παραπόνων για 
το συγκεκρµένο πελάτη-συνδροµητή της εταιρίας 
που ώνει τη δημοπρασία θα γεμίσει απὀ 
αρνητικά σχόλια, ενώ είναι εύκολο ο πλειοδότης 
να διώξει νομικά οποιονδήποτε κακόπιστο πώλη- 
τή, αφού γνωρίζει το όνοµα και τη διεύθυνσή του. 
Το “Ὀἰσεκροατά” που προαναφέραμε αποτελεί 
Και µία σηµαντική δικλίδα ασφάλειας για όλο το 
σύστηµα των ηλεκτρονικών δημοπρασιών, αφού 
πέρα απὀ τους ελέγχους που πραγματοποιούνται 
από τη διαχείριση του σἷϊθ το οποίο τις φιλοξενεί 
όσον αφορά στα στοιχεία τῶν συμμετεχόντων, οἱ 
γνώμες και τα σχόλια των ἴδιων των προσώπων, 
εκφρασµένες μάλιστα δηµόσια, µέσω οοπηπηεηϊς 
που στέλνονται στο «ἴϊθ και βρίσκονται σε κοινή 
θέα, αποτελούν µία επιπλέον πολύ Βασική εξα- 
σφάλιση για τους χρήστες, 

» Αύξηση στις τιµές των διάφορων µεταχει- 
ρισµένων προϊόντων, γιατί ὃα αυξηθεί ο αριθ- 
µός των ενδιαφερόµενων συμμετεχόντων. Το 
γεγονός αυτό, θετικό απὀ την πλευρά όσων 
πωλούν, εἶναι οπωσδήποτε αρνητικό για τους 
αγοραστές, που Θέλουν να βρίσκουν τα προϊό- 
ντα πάντα στην Καλύτερη (φθηνότερη) τιµή. 

» Βλάθες τεχνικού εξοπλισμού: Στις αρχές 
του Καλοκαιριού ολόκληρο το 5ἵνθ του 68αγ κα- 
τέρρευσε για λίγη ώρα, έπειτα απὀ λανθασμµέ- 
γους χειρισμούς στη διαχείριση των θάσεων δε- 
δοµένων του. Δεν προξενήθηκαν προθλήµατα 
στις τρέχουσες δημοπρασίες, αλλά η διακοπή 
αυτή δεν ικανοποίησε τους συμμετέχοντες... 


ΑΞΙΖΕΙ ΤΟΝ ΚΟΠΟ; 

Φυσικά και αξίζει τον κόπο! Δεν σας ανοίξα- 
με, εξάλλου, την όρεξη να μπείτε κι εσείς και να 
Χτυπήσετε αντικείµενα και συσκευές; Πρόσφα- 
τες µελέτες αναφέρουν πως µέχρι το έτος 
2002 ο συνολικός τᾷρος της αγοράς των δη- 
µοπρασιών αναμένεται να ξεπεράσει τα 3,2 δι- 
σεκατομμύρια δολάρια και ο αριθµός των Ιδιω- 
τών-πιθανών αγοραστών προϊόντων µιας οη-]ίπθ 
δημοπρασίας ίσως φτάσει τα ό,5 εκατομμύρια[ 

Το θέβαιο είναι ότι οἱ οη/ΐπθ δημοπρασίες 
έχουν µέλλον και τα αµέσως επόμενα χρόνια 
ὃα γνωρίσουν τεράστια ανάπτυξη. . 


Αν εἶστε ήδη. 
χρήστης του εΒαγ 


Μέσω τράπεζας 


Στο σπίτι 


υ 


Αν μπαίνεπεγια 
ο] φορά στο εβαγ 


”. 


Βγοννσίπα 


ἡ 
| “Χάσατε” 
. 
. 
ι 


Μέσω τηλεπληρωµής 


Από το ταχυδρομείο 


Αν δέλετε να ΄ξαναχτυπήσετε”. 


ΠΩΣ ΘΑ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ ΕΝΑ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ ΣΤΟ εΒΑΥ 


Αν δέλετε να αγοράσετε άλλο προϊόν. 


(για ογκώδη αντικείμενα) 


ΡΟ Μαριετ{ζβ! 


Π ΑΠΜΟΠΡΑΣΙΑ ΜΑΣ 


᾿ Άσσιε | πν οδου | ενα πιαρ 
" το [δνοινιο [ δεῖ; | 5ομίοος ] 5οµκῶ [ Βεῖρ [ ζωη. 


μέ γου οκ ου 
[ Εάν [ω. ς Β 
εχεφοΠες .. Άν {ο «Βαγ 


Βου ἆο 1 ά7 
Ἠσιι ἀο 1 οἳ)) 
ην «Βαγ ἐς ααΐξε 


Εεμσίες, Η)9 τες! 


Ῥοσις | ση εξον | Ἠλε παρ 
τν ν 5οΐϊ [ δοννίους [ 5οαπῇ [ Μεὶρ ἵ Οοπιπιωη!γ ] 
φιωφούίς Ίκοῖωντά [μοι φοῦ ὣοφ  φιοι φθο μὴ Μάκς) 


Ω μιωή -ἩὉ 


Ν Οοἶπε δὴ Γ. Βεωεὴ οεύγ αι Ορίκα 8 θέιπφς 


Γ Βεατὴ τάς μιά Φε ρεπρωσοα 


Απίσιησινο νεωι 
Απόημις ορ 


Βοοίκε, Άτουμες, Ῥῆησίε 


Εκοπιισοία Ό0): 


«σης  5έαραρς 412290) 
ζοὔ νεα] 210) 


Βεαπιρς 62ου 


Φε 


(ομαριή 
ΡῬοῦς, Εϊκαγος γκο 

Ότεαί (οὔεεᾶσης νεωι 
εσννείτν, { 


πησίοςς 94729) 


Νενί Όοςις σι ὕνε ποάν 
ο ο ών 
Δναλετ οὔ θεια ααὶ, «ος, 
«ιά εοΒελδδίκὰ - νη Όνε 
εδεὰ ο{ απιουκο ΟἨοςκοωι 
εΏας Οπεα οὕε νο 


Ἀροτίν Ἀτοπποι αλα 0ος] 
Ίογε, Βελη Έας Ελασὴι 


Εεπίαγοά Απςήοης. 


αἱ (αζονίαν... 


νου λείος {αι Ονε Ὁλ]]ειτ 


ολ οὖν . --- 
ς αφ 
υἱάἰοα!ν Ὠ ΓΑΙ ΣΣ ΤΦΕΣ: 


Βιά ο πιούετη Δασάίωκε «οά ΕΥ ἄοαι 
Ἰδείγ ο{1 οωάοα) 


2057240 ἄεπις ἔοι ζαζερ 


κε οι 2978 , 1.5 . ο” Ἀρεςίαὶ Ενερί» 


Ο αρχισυντάκτης είναι αμείλικτος, γι΄ αυτό ξυπνάµε από τα 
χαράματα και µπαίνουµε στο 5ἵτο νυνν,εΏαγ.εοπι για να 
Ρρίξουµε µια µατιά στα προϊόντα που διαδέτει προς 
δηµοπράτηση. Η πρώτη έκπληξη έρχεται απὀ τον 

απλό και όμορφο σχεδιασμό του 5ἱΐθ. Εδώ Όα 

βρούμε τα πάντα, σκεφτόμαστε... 


Ωρα 08:12: 
Αφού περιπλανιόµαστε για κανένα μισάωρο, αποφασίζουµε να 
ψάξουμε στη σελίδα µε τα αρχαία νομίσματα. 


Όνεικ ρτο(]ο ππλίκσαρ 


ντ. τοοιθὰ (203) 


μοδα μες ον 27. 1009 ιο 


Κοφωννά ομάνοε κετ ῶσωτ ε: βεα 


1326 ε; 305 γε ἄ ου 


Ἓφες; αωά «οὖὲ Τον αγά ἂν 


Ετος 


5ΗΠΗΠΙΔΙΥ οἱ Μου! ῬοεοΠῇ (οπιπιθηὴς Ε σικὰ κάάνκνν ο ννόν 
ο ο νου 
Ῥωι]4εγν ἍῥῬεε ποπ ἍῥῬε όπιο ποσφι 6γ 
εκ καίκο. 
Ῥωῦ ακο Εω οφ 5 αρβπασατο” 
ες ή Ν Όου λε ο 
νο [πο πτΕη ρωσ 


Αδάννεν τα προς ας 
σνν [σσπη 
Ἠλρου ε-- 


'- οσο 


Ῥεκπαεν Ρώουε - 
[ΤΠΕ ΤΣΗ - 
υ 3 


Φεοθδαςγ ράνοος [ πβκδι πααὶ κ 


πωκλνος 


ων Γπαππσ  ιωή 


Ρε ο μαί Ἰμέο 


Βον ἀά γου θεα ες Ξ 

ππ εσ -] 
12ος εΒαγ΄ 
Ἅγου Άανε Ἡ 


Ῥαμεώρωῳ Γ.Γ 


4ε, ρόκαρε εκεν α 


«ο ο 336 δετικά σχόλια και 0 αρνητικά από προηγούμενους 
μμηψ' συναλλασόμενους µε αυτόν µας πείθουν: προχωρούμε! 


Ειά κ ιο μὴ 


[ποπ στ] 


ο Ὅ ϱ ον “ον 


Ώρα 08:17: Ένα αρχαἰο ελληνικό 
Βραχιόλι µάς κίνεί την περιέργεια και 


αποφασίζουμε να το χτυπήσουμε! μπω 


Γ αν κτὴ ῶνε μα ὀλε τρώτε 


ΕΒ4Υ περίἰςιγαἴίοπ 


ΙΟ ο ο 
Ώρα 08:20: Ξεκινάμε τη διαδικασία αν ΕΣ Ὁ Γον ο Ώρα 08:21: Δίνουµε όλα τα στοιχεία 


µας αναλυτικά, δείχνοντας 


εγγραφής στο εΒαγ, αφού εἶναι η πρώτη 


φορά που δέλουµε να χτυπήσουµε ένα εμπιστοσύνη στο 5/!ε, και τα 


Πνοναν ο "9 Ἐν "ε ««δδος μ8ου Φοφολικ σν-Άσανς 
6 


αντικείµενο που δηµοπρατείται εδώ. -----ἷ-- μν----- ὃν ἁμμωμαιλκι ξανακοιτάζουµε προσεκτικά, 
Επιλέγουμε τη χώρα κατοικίας µας και Γ κα μον ὠφσ στε (ω-ὰ ου τό Ἡ ῥλλμα. ελέγχοντας αν έχουν εισαχθεί σωστά, 


ο ----] 


Προχωρούμε ακάθεκτοι. 


ειδοποιούµαστε πως ὃα μπούμε σε 
διαδικασία ασφαλούς σύνδεσης. Οἱ πο πώ ᾷώδομὰ 
οδηγίες εἶναι σαφέστατες και χωρίς φόθο οσα 
και πάθος συνεχίζουμε... ο) πο μμ 


πμακο;- ν.... 


η Ότει ΤΌ Ηἰσίογν απά Ε-πιαί] Ἱπίογπιβίίο {ος ραπάτί 
{) πε] Ἠαιρ { ζοπισιωηαγ 
Ας. 


Γωων κο, ἲ «νο», 


ραράῃ «1ο ὃε «οπξκτεά να ε-αὰ ραρδΌκεα 4ε 


μισο α αν ῤίας 
. μυ. 


Όσες Τ) Ἠιείοςγ 


ἵετ ΤΌ Ηϊμοςν «πιά Ἐπια! Αάάγενε Βεφνενί Έουπα Όσες Τ) ΕΠεεῦνε Όπου Επά Όνες 


Έπερεκε 


Σ. λα-ᾱν φον 


«0 ὧν λα Αωήκι α-ᾱ νά ἀκαρρ εις δες Ἐν ωπε λαο εκ» ό Ἐν «απ 


Κυριακη 19 ΔεκεΜεριον 1999, ορ 16:33: Μία µέρα µετά, 
µπαίνουµε ξανά στο εΒαγΥ για να δούµε την πορόα της 
δημοπρασίας. Ελέγχουμε τη δισδικασία, τα χτυπήματα και 
την τρέχουσα τιµή, εισάγοντας το ὀνομά µος (ραπάγ!) και 
τον κωδικό µας που λάθαμµε µε ε-πιαῖ] απὀ το εβαγ. 
Αποφοσίζουµε να δώσουμε σνώτστο ὁριο χτυπήµατος τα 
50 δολάρια. 


ο ο ο ο ο κ. 


ον ο 


Υουγ Ρά {ου ΟγεεκΟ]αες Βγοσε]εί (Ίέει 4220960649) ἓε ο γπιεά! 


Ταπὰς γου ἴος γους Ὀά Ύφα αγε Όνε ετεκ Μάι Ἰάδες. 


431.090 
{: 99ο 00 


πε... 


ΑΚλοαφὴ νου αγε Ώχε ζιατετή Ἰαμὲι ὐάόες, Ώνε 4θεν Λοί βωαγαπέεε Όιαί γου νε πάη Όάς Δε 8οπιεοσε πια οωδνά γου {ω Ώνε ἵασι 
{εν πάρδεε, 9ο «ἴνεςῖς Ὀδείς οΏευ οἱ ρίαςε ας εμά 


Ἱπερογταπε; Ῥίεανε ποῖε Ώναί Όνε Ἱαθωμε (ϱ Όνε νεαγς} πωά «ΜΜΕΡΟΩΥ ρᾶβες αγε ποῖ αράκιεύ Γή ενεαγ, Όας γοικ ὑνά Ὠδε Όθευ 
τεςοΓάεά Ῥίεανε εἱεο ἴπκε 4 πνοσηεεά 10 Ώοῖε Όιο σιάῖωᾳ άδλε οί γοις αωςῦου 1 γου αγε Όνε Πάβ Ὀὐάάας εἰ πἠάτἡφ)ε οἩ Όνε ἀαε, «Βαν 
ν8 νεπά γου παρά Όνε νεῶες αη επιαῖ Ὑοσυ να Όχι Ίηνε Όχγεε (3) Ὀωσίεας αγ 1ο ςοσέας! εαςἡι οΏναι Ὀείοτε γου Ίοψε γοικ ροείδος 
ο: λα) δλόδες 


-' -- «ππωσαος ο πρ "ιῦ Ίπς πνο 


νοκ άν 

3 Όωσεγ 1 

---.. Τον 8 
ο 

Εράν 


Φεῦει (πα ---νι 


ο. 


Ἀνφ ιά 
Τωστατε 


ο] 


ολ 


8εδα αεεισηες αἲ γεερουκβν {ος ἠαάηᾳ Ώνε Βετι Ύου ελοιθά ςοσέκς1 Όνε φεθε: 1ο Γεκοῖνε Δε Φυεσύσως Ῥεέογε Ὀἰόσίαα 
Όµσεωςγ {: Ὁ 5. άσδας (5) απέφεε οθνεγνήνε ποῖεά 


Βαγ ναι 
κατατοπιστικότατη. Το χτυπάµε µε 37 δολάρια κι 


: ς ραπάή(δαπηχ 48 
όποιος αντέξει! ΡβΠΟΠΚΦΟΠ 4 


Λαμθάνουμε αναλυτικο 


μήνυμα απὀ το εΒαγ, απο το οποίο πληροφορούμαστε τα κοθέκοστα. 


[άγονο οπη] 
ροάήθοπικ.ός 


Λίγη αναμονή ακόµα και... ναι, η υκη ἄναι δική µας! 


σπεεοε - 


Βθ: εθδγ σικὔος κ -- ΟΕΚ δώσει 
υνιον | 


α επί η Προρλικθίῳ αν σκι 
8 Εωωὰ : τς σε 
ἃ Εὰ σα 151 
α επωὰ σι ο 
α Εκω οκ10562 
α Εκω σλ115 
α Εν ολ1ι Ὦ 
ο σα 11162 
α Εκ σκι: Ἅ 
α εκίω 160 ὃες Κονφίκκέπου ὀσνοι ο 
Πέμπτη 23 Δεκενάριου 1999, αρα 19:03: Επικοινωνούµε µε τον 8 Ειαὰ ο.ρ -- ΟΚ 11 


ο μα αν αν αμα. ΗΝ Πρρετκενη 24 Δτκεμερου 1999, ορ. Τ0:15: Ἰόσο εύκολο ήταν; Πήγα 
ο οι ο ορυμ, στην Τράπεζα Εργοσιος της Αγ. Σοφίος Πειραιά, και µέσω Ψνεσνετη 


ὑπίοη έστειλα το ποσὀ στον Ρίαπνεῃ. Τελική τιµή»ταχυδροµικο 


τέληνοσφἀλιση«προµήθειο Ὑήεσίεγη Ὀπίοη, το όλον 55 δολαρια. Η 
διοδικοσια ολοκληρώθηκε! 


Ρς Μαςιετ (ΕΒΕ 


Ενα άρδρο για... 
πονηρούς 6απιε:ς! 


Οἱ ώρες περνούν βασανιστικά. Το παιχνίδι γίνεται όλο και πιο δύσκολο. 
Το χέρι σου Βαραίνει στο πονπκι. Η ήττα φαίνεται σίγουρη. Σε µία κίνηση 
απελπισίας, πιάνεις στα χέρια σου το πρώτο “Ρς Μαςίει’ που Βλέπεις 
µπροστά σου. Ξεφυλλίζεις βιαστικά το τεύχος, ψάχνοντας τη σελίδα µε 
τα Πἱπῄ5, Η ζωή σου κρέµεται από ένα «θα!, Βρίσκεις τον κωδικό και τον 
πληκτρολογέίς µε ανακούφιση. Όλα τώρα ναι εντάξει... 

Είναι όµως; Μέχρι τώρα, δυο"τρία εἶιθαί εοὖθς ήταν αρκετά. Ωστόσο, 
ύστερα από αυτό το άρδρο, Πποτα πια δεν 8α είναι ίδιο. Ετοιµαστείτε να 
µπείτε στον κόσμο του... 4απιθ Παεἰκίησ] 


σ ... Της Ζωής “ΒεχαἰοΙ”’ Μαρμαρά 


γαρωτηθήκατε 
ποτέ ποιος εἶναι 
ο λόγος ύπαρ- 
ξης των «ᾖθαίς; 
Τα «ᾖθαί «οὀθς, 
οι κὠδικοί που πληκτρολο- 
γούμε πολλές φορές σε ένα 
παιχνίδι για να κάνουμε τα 
πράγματα ευκολότερα για 
εμάς, ήταν µία Ιδέα των 
προγραμματιστών για να 


ΣΕΜΕΑΤώΤΙΙΤΗΗ 
ρκοκτοιεκς 
κκ ντς 
νε - 
ιν. ς 


τρ” --- 


κ. ρε. - 


κ ντκοκ. 


Σ.δ Ύαγ... 


µπορούν να ελέγξουν το παιχνίδι για λάδη µε 
εύκολο και γρήγορο τρόπο. Φανταστείτε πό- 
σες ώρες, ίσως και ηµέρες, Όα χρειαζόταν 
ένας προγραμματιστής για να φτάσει στην τε- 
λευταία πίστα του παιχνιδιού, µόνο και µόνο 
για να δει εάν υπάρχουν λάθη στο πρόγραµ- 
μα] Φυσικά, οἱ περισσότεροι χρήστες επὠφε- 
λούνται από την ὑπαρξή τους και έτσι κάνουν 
το παιχγ/δι τους ευκολότερο. Όχι όµως όλοι. 

Πόσες φορές δεν θρεθήκατε σε δύσκολη 
Θέση και χρειάστηκε να πληκτρολογήσετε τον 
διο κωδικό ξανά και ξανά, ώστε να αυξήσετε 
όσο χρειάζεται, για παράδειγµα, το Εοοὰ στο 
Αᾳ9 οἱ Επιρίτθς; Πόσο χρόνο σάς πήρε όλη 
αυτή η διαδικασία; Χάσατε όλη τη διασκέδα- 
ση, έτσι δεν είναι; Ο καλός Θεούλης, όµως, 
άκουσε τις προσευχές σας [ή µήπως ήταν ο 
αρχισυντάκτης του “Ρς Μασίει”;) και έφερε 
στη [η τα Φαπιθ πΊΘΠΊοηΥ «ἶιθαί υἡ]ήήςς5, μάννα 
εξ ουρανού για τους απανταχού 9απῃε:». 

Τι εἶναι τα Φαπιθ πιθπιοηγ «ᾖθαί υἨ1195; 
Πρόκειται για προγράµµατα που επιτρέπουν 
στον παίκτη να επηρεάζει στοιχεία του Παιχνι- 
διού (π.χ. απηπιο, Πθα!ήι), δίνοντάς τους ό,τι τι- 
µές αυτός επιθυμεί. Πώς τα χρησιμοποιούμε; 
Όπως ἴσως γνωρίζετε, κάθε νίἀθο 9απιθ δε- 


5υρεγ (Ιθαίθγς Ηοπιθβαφο: Οἱ εοπ]πιαπάος του Φαπιθ Παεκίπᾳ ζητούν 
συνεργάτες! Άµεση επαγγελματική αποκατάσταση! 


Και εδώ Βλέπετε ένα χαρακτηριστικό παράδειγµα για το πώς 15:10 βγάζουν Ιοίαἱ 13011 


ΟΛΙΓΗ... ΙΣΤΟΡΙΑ 

Η πρώτη προσπάθεια ξεκίνησε µε το Αρρὶε 
ΙΙ Αεῄίοη Κθρἰαγ για τον Αρρἰθ ΙΙ, µία κάρτα 
που έφερε τον παράδεισο στις οθόνες των 
Αρρίθ υ56:5. Φυσικά, αυτή η προσπάθεια δεν 
ήταν δυνατό να µην έχει µιµητές. Η Απιϊςα 


σμεύει ορισμένες θέσεις µνήµης στον 
υπολογιστή µας, τον οποίο χρησιμοποιεί για να 
αποθηκεύει τιµές όπως χρήματα, ενέργεια και 
άλλα στοιχεία του χαρακτήρα µας και του παι- 
χνιδιού. Εάν βρούμε αυτές τις τιµές, μπορούμε 
να τις τροποποιήσουµε όπως εμείς Θέλουμε, 
ώστε να αυξήσουμε την ενέργειά µας, να απο- 
κτήσουµε περισσότερες ζωές, ακόµα και να γί- 
γουµε αθάνατοι! Το πρόγραµµα που α µας 
Βοηδήσει στην αναζήτησή µας Όα ψάξει όλες 
τις θέσεις µνήµης, Όα αποθηκεύσει τις τιµές 
τους και 8α ξεκινήσει να καταγράφει τις αλλα- 
γές που γίνονται στις τιµές αυτές κατά τη διάρ- 
κεια του παιχνιδιού. Μία δεύτερη αναζήτηση 
θα µας δείξει τις τιµές που άλλαξαν ενώ εμείς 
παίζαμε το παιχνίδι. Το πρόγραµµα ὃα συγκρί- 
γει τις παλιές µε τις καινούριες τιµές και ὃα 
βρει τη διεύθυνση που αντιστοιχεί στην τιµή 
που θέλουμε να αλλάξουμε. Όπως έχετε ήδη 
καταλάβει, το πρόγραµµα που Όα χρησιµοποι- 
ήσουµε ὃα τρέχει παράλληλα µε το παιχνίδι, 
ενώ οἱ τιµές που Όα αναζητά συχνά Όα καθο- 
ρίζονται από εµάς τους παίκτες, ανάλογα µε 
τα στοιχεία που Θέλουμε να αλλάξουμε. Τελι- 
κά, όµως, η διαδικασία αυτή δεν είναι τόσο 
απλή όσο φαίνεται... 


Τ Ι εἶναι τα ΦαΠ1Θ ΠΊΘΠΊΙΟΓΥ 
«ἶνθα! υἨ]ήος; Πρόκειται 
για προγράµµατα που 
επιτρέπουν στον παίκτη να 
επηρεάζει στοιχεία του 
παιχνιδιού (π.χ. απηπιο, 
Ηθα]Η]), δίνοντάς τους ό,τι 
τιµές αυτός επίθυµεί. 


ακολούθησε το χορό και κυκλοφόρησε το 
Απιίσα Αε!ίοη Κερἰαγ για την Απιίσα 500. 
Ανάλογες κάρτες κυκλοφόρησαν την ἴδια πε- 
ρίοδο για τον (οπιπιοάο[θ 64 και τον Ζζ80 
5ρθείτυπι, θασισµένες στην ἴδια ιδέα, Οι χρή- 
στες του Ρ{ έπρεπε να περιμένουν καιρό για 
κάτι ανάλογο. Το ΙΒΜ Ρς µε τη µονόχρωμη 


ΧΡΗΣΙΜΕΣ ΔΙΕΥΘΥΝΣΕΙΣ 


Φυλάξτε τις σαν τα µάτια σας... 
α ΓΗρι/υήΛο/οᾳεί 5υρογ (ἠθαΐθις 


α ΠΗρι//Μνθαπηθ-ονειπε!/ζηθαίς/εηθαῖς. Μπι Θαπιθ Όνει οη”]ἱπο πιαφασίπο 


. ών ἩνννΠαρργσυήειεοπι/(ηεαῖς/ήπιὶ Ηαρργ 
Ἠπηθοσαυστε/ 1323/µρβ πι Η σελίδα του Ἠησοεἰς Ραεκα! Εάῑῑογ 


΄Αηνθθοςἤθς οοπγ/! 
. Ανα ΡΙΗ Νο 
α ΡΗρ://ιεθαἰπιασίς.οοπι {6 


δυγ/ου 


α ΓΗ ρ://Ννιοηεαἰρἰσηθίιοοπι//παρχ2 ἠἰπιὶ (Ἀθα!βίαηθ! 
α ΠΗρ://ΜΜνάρεβαπιθν/οήάοοπι/( απο ὠπάοςς ρς ου 


Ε ΠΗρ://ΜΜπιυς,οαΡἰθευή.ἀε/οσαΜ/ 6απιθηαεκ 


α ΡΗρ.//ΜΜσς,σοιυΚ/πιοφ»γ/θαπιεῄαςΚΛΙπι Θαπιθηαεὶς “πάπας 
α ΓΗ ρι//ννυής-Πἰη!5εοπι/ 9Η5 ΟΗ]εἰαὶ Ραφε 
α ΓΗρ://Νναρργρυρργ.οοπι//πάθχθς/Μίη/εῃθα!ς Ι] Πἰπὶ Ηαρργ Ρυρργ 


οθόνη ήταν τότε περισσότερο ένας υπΟλογΙ- 
στής για εφαρμογές γραφείου παρά µία παι- 
χνιδοµηχανή. Οι Ρς υ5ει5 έπρεπε να περιµέ- 
γουν τον 286, τη δουπαβ[α»!ε; και τις ΥΟΦΑ 
κάρτες γραφικών µέχρι να δουν τη Βιοµηχα- 
γία παιχνιδιών να στρέφεται και στα Ρ(5. Από 
εκείνη τη στιγµή πολλοί ΠαεΚκεις επικέντρὠσαν 
το ενδιαφέρον τους στα ε[ιθαί υἡ]ή]θς για Ρς 
9απῃες. Με τον ερχομό του 386 κυκλοφόρη- 
σαν πολλά τέτοια προγράµµατα, όπως το ΕΧ 
Ρεορἰε Εχρεη 2.5, το Ρς Αεῄοπ Εθρίαγ, γραµ- 


ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ 
ΓΙΑ σΑΜΕ ΗΑΕΚΙΝΟό6 
Για ύν τώρα: 
Ο Μας 0. 
2) Οαπιεηαικ20 
3) υος» 30 
4) Ραϊσῃ 3.07 


ᾖ||Ἱἑ. 
Τ πηπμοςκ 20 

2) υ0Ε 1.0 

8) Ραἰκ 3.07 

4) ΤΜΚ 1.4α 

51510 

ϐ) 0)θα! Ππάει 093 

7) (ἠοσί 32 


Για .., 
όταν Πποτε : 
1) νεο 
2) ΜΙς 1.27 
3) 5Ε.Κ20 
4) ΥΝΡΕ 1.3 (για πιυ]ήρίαγει ᾳαπιες) 
5) (ταεκειΜαΙε 2.10 
ϐ) Οαπιε Τοοίς 9.23 


µένο τώρα για Ρ6, και το Οαπιθβυ5!ε(. Το 
πρώτο «ᾖθαί ριοςίαπιπῃθ για τα ΥΜΙΠΟ» ήταν 
το (μθα! Ο΄Μα[ΐς, γραμμένο σε Βοιαπά 
γδυαἱ (4. Απλό, γρήγορο Και αποτελεσµατι- 
κό αλλά µε λίγες δυνατότητες. Το καλύτερο 
«θα! υΗήγ ήρθε το 1997, ονομαζόταν Μας- 
ἰς Τταίπθι (Γθαίοι και γράφτηκε από τον ΟΙϊνί- 
6{ Ρασαυα[ἰηί. Αναφέρουµε αυτό το όνοµα, 
γιατί 8α το συναντήσετε στα περισσότερα 
από τα «ᾖθαί υἡ]ήΐθς που Όα χρησιµοποιήσε- 
τε. Πρόκειται για τον πάπα του Φ9απιθ Παεκίπο 
[ῃς ευλογίες σας, πάτερ..]! 


ΞΕΚΙΝΩΝΤΑΣ 

Με τις ευλογίες, λοιπόν, του ΟΙἱνίθι 
Ραραυα[ϊπί θα σας δείξουμε πώς µπορείτε να 
αυξήσετε οποιοδήποτε από τα Γοος, Οοἱ4, 
Ἠίοοά µε δύο κλικ, χάρη στο (ῃεα! ΄Ο Μαΐΐς, 
ένα (πθενατε «θα! ρίοσίαπῃ που τρέχει σε πε- 
ριθάλλον ἨΜπάονς 95/08 και ΝΤ. Το µόνο που 
έχετε να κάνετε εἶναι να τρέξετε το παιχνίδι πα- 
ράλληλα µε το πρόγραµµα. Όταν ξεκινήσει το 
παιχνίδι, ὃα πατήσετε το συνδυασμό ΑΙ-ΤαὈ 


Ρο Μαειοι ΕΕΒΕ. 


ΗΒΟΙΤΙΝΟ 


ΤΟ... ΛΕΞΙΚΟ ΤΟΥ ΕΠΙΔΟΞΟΥ 6ΑΜΕ ΗΑΕΚΕΝ 


Για να ξέρετε για τι µιλάτε.... 


Εάΐῑους 

Είναι µικρά προγράµµατα που µας επιτρέ- 
πουν να επεξεργαστούµε τα αρχεία που σώ- 
ζουμε από ένα παιχνίδι. 


Τγαΐηεις 

Μπορούν να έχουν πολλές λειτουργίες. Με: 
ρικά αλλάζουν τα σωσμένα αρχεία, ενώ άλλα 
επεµθαίνουν κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, 
επιτρέποντας την αλλαγή πολλών επιλογών. 


Ηεχ οαἱήπο 

Ο δύσκολος τρόπος μετατροπής ενός σω- 
σµένου αρχείου. Θα πρέπει να γνωρίζετε το 
δεκαεξαδικό σύστηµα, έτσι ώστε να βρείτε και 
γα αλλάξετε τις διευθύνσεις που Βρίσκονται 
στο αρχείο αυτό. Οι θάΐῑοι» απλοποιούν την εν 
λόγω διαδικασία και ο χρήστης αποφεύγει τις 
πολύπλοκες μετατροπές. 


υΗ5 (υπίνεισα] Ηίπ! 5Υγ5/6Π1) 

Όχι, δεν είναι κανένα σύστημα εκπομπής. 
τηλεοπτικού σήματος, µην πόει εκεί το μυαλό 
σας! Πρόκειται για ένα σύστηµα σχεδιασμένο 
γα δίνει Πἰηἰς για κάδε παιχνίδι σε κάθε παίκτη 


για να Βρεθείτε στην οθόνη του προγράµµατος 
και ὃα επιλέξετε το όνοµα του παιχνιδιού. Εμείς 
δοκιµάσαµε το (Ἠθαί Ὁ Μαΐς µε το Α9θ οἱ 
Επιρίτες ΙΙ. Αφού επιλέξετε το όνοµα του παιχνι- 
διού (στην περίπτωσή µας το Α99 οἱ Επιρίτες ΙΙ), 
θα δηλώσετε µια τιµή στο κενό πλαίσιο. Αυτή η 
τιµή αντιπροσωπεύει τον αριθµό του αἨήδυ!ε 


που χρειάζεται Βοήθεια για να συνεχίσει το 
παιχνίδι του. Για να δει κάποιος Πἰπὶς από το 
παιχνίδι που επιθυμεί, πρέπει να χρησιµοποιή- 
σει τον ἰ)Η» Κεσάθτ, ένα πρόγραµµα που δια- 
βάζει τα αρχεία Ας. Όταν λοιπόν κολλήσετε 
σε κάποιο παιχνίδι, συµθουλευτείτε το ΙΗ5! 


Ριίπιατγ (Πεαήπα Ργοφγαπ]ς 

Πρόκειται για τα Βασικά και πιο σηµαντικά 
εργαλεία ενός 4απιθ ἠαςκαι. Προγράμματα 
όπως το ΜΙπΗαεΚ ή το Μασίς Τταίπθι (πθαίοι 
ανήκουν στη συγκεκριμένη κατηγορία.. Εχουν 
µεγάλες απαπήσεις σε μνήμη. . 


Φεκοπάατγ (Πεαῄπα Ργοφγαπῃς 

Το ίδιο σηµαντικά και απαραίτητα είναι τα 
προγράµµατα που ανήκουν σε αυτή την κατη: 
γορία. Συνήθως αυτά είναι προγράµµατα που 
επιτρέπουν την επεξεργασία τῶν σωσμένων 
αρχείων του παιχυιδιού. Η συγκεκριµένη κατη- 
γορία περιλαμθάνει προγράµµατα όπως το 
Ραἰςῇι και το ΓΙΠΥ [ἰΗΙθ Ηείρει. 


Τηίγά Ραγ!γ Ργοφγαπης 
ὑΗ]ηϊες που θοηδούν στις µικροδουλειές 


του... επαγγέλματος. Ία περισσότερα από αυ- 
τά είναι Ηεχ «οηνθῄε:. 


που θέλετε να αλλάξετε, ἔτσι, εάν έχετε π.χ. 
Ροοὰ 80 και θέλετε να αλλάξετε αυτή την πο- 
σότητα, ὃα γράψετε 80 στο κενό πλαίσιο. Πα- 
τώντας το πλήκτρο 5θαιςῇ, το πρόγραµµα ὃα 
ψάξει τις διευθύνσεις της µνήµης στις οποίες 
καταχωρίζει τιµές το παιχνίδι. Εφόσον Βρει δι- 
εὐθυνση µε τιµή που να αντιστοιχεί στην τιµή 


Ηαρργ δυήΐογ: Ο ευτυχισμένος ευγί{ογ Όα σας κάνει ακόµα πιο 


χαρούμενους! 


απαἕὈ;ς νους: 


που δώσατε, θα σας δώσει µήνυµα επιτυχίας 
και θα εμφανίσει ένα νέο πλαίσιο για να γρά- 
Ψετε τη γέα τιµή που θέλετε. Σε αντίθετη περί- 
Πτωση, Όα χρειαστεί να αυξήσετε ελάχιστα την 
ποσότητα του αΗήδυ!θ παίζοντας και να γρά- 
Ψετε το νέο αριθµό που προέκυψε, ώστε να 
µπορέσει το πρόγραµµα να συγκρίνει τις τιµές 
που βρήκε µε τη νέα τιµή που του δώσατε. Εάν 
η αναζήτηση είναι επιτυχημένη, στην οθόνη εµ- 
φανίζεται ανάλογο μήνυμα επιτυχίας και νέο 
Πλαίσιο για να γράψουμε όποια τιµή θέλουμε 
γα πάρει το αΠήθυ!ο. [Δώστε ότι θέλετε Εμείς 
ζητήσαμε ένα εκατομμύριο Εοοα!!) Συνήθως 
χρειάζεται να κάνετε 5θατεῇ δύο µε τρεις φο- 
ρές µέχρι να δείτε το πολυπόθητο μήνυμα. 

Αν και πολύ απλό και εύκολο στη χρήση 
του, το (ηθα! ΄Ὁ Μαϊΐς δεν προσφέρει πολλές 
επιλογές στους χρήστες, για αυτό και απευδύ- 
γεται σε ᾷαππεις που δεν έχουν µεγάλη εµπει- 
ρία από εἶθαί ρτοφίαπ!5. Σε αυτή την Κατηγο- 
ρία ανήκει και το ΟαπιθηαεΚ 20, πρόγραµµα 
που προορίζεται για Ώθοπηθι». Το ΘαπιθΗαεκ 
20 εἶναι «Ώατθν/αιθ και δεν υποστηρίζει παι- 
χνίδια του ΌΟ5. Οι επιλογές που προσφέρει 
δεν είναι αρκετές, όµως εἶναι πολύ περισσότε- 
ρες σε σχέση µε αυτές του (ᾖθα! Ὁ Μαῄς. Το 
ΘΎαπιεηαεΚ 2.0 µας επιτρέπει να ψάξουμε όχι 
µόνο έναν συγκεκριµένο αριθµό αλλά και ένα 
σύνολο αριθμών, καθορίζοντας την αρχική και 
τελική τιµή του συνόλου. Δίνει επίσης τη δυνα- 
τότητα να επιλέξουμε τον τύπο της μεταβλητής 
στην οποία αποθηκεύεται η τιµή που αναζητά- 
με. Ετσι, έστω κι αν κάποιος έχει λιγοστές γνώ- 
σεις από προγραμματισμό, αντιλαμθάνεται ότι, 
εάν ψάχνουμε π.χ. την τιµή 95.000, θα αποφύ- 
γουµε τον τύπο ὈγίΘ, αφού αυτός περιλαµθβά- 
γει τιµές από 0 έως και 255. Το ΟαπιθηαεΚ 
20 έχει και επιλογή ΗοΙΚθΥ, ένα χαρακτηριστ!- 
κό απαραίτητο, αφού πολλά παιχνίδια κολλάνε 


δοκιμάσετε την τύχη σας στα οη-]{πθ 4απιθ». 


µε την επιλογή ΑΗΤαῦ. ἔτσι, µπορείτε να κα- 
λείτε το πρόγραµµα µε το δικό σας συνδυα- 
σµό πλήκτρων, χωρίς να ανησυχείτε εάν ὃα 
κολλήσει το παιχνίδι. Η χρήση του ΟαπιθηαοΚ 
2.0 δεν διαφέρει απὀ εκείνη του (Ἠθα! ΄Ὁ 
Μαῄΐς, Επιλέγετε κι εδώ το παιχνίδι από την πα- 
ῥράµετρο 5θἱθεἰ Ρτοςθςς Εοι ΗαςΚίπο και δίνετε 
την αρχική τιµή. Εδώ πλέον Βλέπετε και τα 
αποτελέσµατα κάθε αναζήτησης µε τη μορφή 
μιας λίστας διευθύνσεων. Μπορείτε, αν δέλε- 
τε, να κάνετε Ααά Το Ψαἰϊά Αἀάῑθ55ες και να 
σώσετε τις διευθύνσεις που Βρήκατε, ώστε να 


µην τις ψάχνετε άδικα την επόµενη φορά που 
θα Θέλετε να επέµθετε στο ίδιο παιχνίδι. 


ΓΙΑ ΠΡΟΧΩΡΗΜΕΝΟΥΣ 
Το πιο περίπλοκο αλλά και αρτιότερο πρό- 
γραµµα που είδαµε ήταν το (ᾖθα!22, ένα 


ΗΑςΚΙΝόΟό ΣΤΟ Ασε 


τρέχετε το Θαπιθμαςίε. Θα πρέπει να 
 πεοσ αλλα πια σηινάμοα νά κλή 


Βρήκε 4 τιµές. (Τυχεροί μαστε... Ποια να 
έναι άραγε από τις τέσσερις;) 


ΗΒΟΙΊΝΟ 


«ῄατεναιθ «Ἠθαί ΡΙοβίσπη για τα γψιπαον/5 που 
απευθύνεται σε λίγο πιο έµπειρους χρήστες. Το 
(πεα!32 ενσωματώνει τρεις διαφορετικούς τύ- 
πους αναζήτησης: Για να βρούμε τη διεύθυνση 
µιας τιµής της οποίας γνωρίζουμε τον ακριθή 
αριθµό επιλέγουμε γαΐυθ 5θατεῇ, ενώ για τις τι- 
µές που δεν γνωρίζουμε ακριθώς υπάρχει η επι- 
λογή Οθηθής 9θαιε]. Τι γίνεται όταν η τπµή που 
ψάχνουμε δεν είναι αριθµός; Ἰότε επιλέγουμε 
Παρ 9θαιεῇ. Εάν γνωρίζουμε από πριν τη διεύ- 
Θυνση που θέλουμε να αλλάξουμε, μπορούμε 
γα αφήσουμε το πρόγραµµα να κάνει Αυ!ο- 
Ηαακ, ενώ εμείς απλώς πληκτρολογούµε τη δι- 
εύθυνση της µνήµης στο ανάλογο πλαίσιο. Το 
πρόγραµµα ξεπερνά σε δυνατότητες όλα τα 
ανωτέρω προγράµµατα - αρκεί να σας αναφέ- 
ρούµε ότι επιπλέον περιλαμθάνει δηµιουργία 
9απης Ιταίπει, ενός εκτελέσιµου προγράµµατος 


ΟΕ 


αλλάξουμε το Εοος σε ό,τι θέλουμε! 


που µπορεί αυτόματα να αλλάξει δεδοµένα σε 
ένα παιχνίδι ανάλογα µε τα αποτελέσµατα της 
εύρεσης, Πιο συγκεκριµένα, έχοντας Βρει τις δι- 
ευθύνσεις που ψάχνετε µέσα από το πολύ καλό 
περιθάλλον αναζήτησης του (Πθα!ᾷ2, µπορείτε 
γα φπάξετε ένα πρόγραµµα που να αποθηκεύει 
τις διευθύνσεις αυτές και, όταν το τρέχετε, να 
µπορείτε αυτόματα να αλλάξετε τις επιλογές 
του παιχνιδιού που εσείς επιθυμείτε. Στο |πίθι- 
Πθί υπάρχουν πολλοί Φαπηε Ιταίπεις για όλα τα 
παιχνίδια που κυκλοφορούν στην αγορά. 

Σας παραθέτουμε ορισμένες ενδεικτικές δι- 
ευθύνσεις: ΠΗρ://ΜΜΜΗΙ5ς,εο υΚ/ποφδγ/6απηθ- 
ΙαςΚ.ηίπι και ΠΗρ://ΜΜΜΗπιυς.οαὈἰθευή.ἀθ/ο»- 
αΝπ/]αδἰθ Α Τορ.πἰπή. Πολλές ἀαἰαθασθς µε 
εὐθαίς κυκλοφορούν εδώ και καιρό στο |πίει- 
πθ! Και οι περισσότερες είναι /τθθΜ/α[Θ. Θα σας 


φανούν αρκετά χρήσιµες, για να µη γράψω 


ΕΜΡΙΚΕΣΟ 


ο ρω μήν 
3290. Ψάχνοντας οχας! ναἰυο (αφού 


γνωρίζαμε από πριν τον ακριθή αριθµό, 


Ρο Μανοι ΣΜΗ8 


ΗΠΒΟΙΟΤΝΟ 


Ἡ Πολλά από τα εργαλεία που ὃα χρησιµο- 
ποιήσετε είναι «Ώατθν/αιθ και πολλές από τις 
κύριες λειτουργίες τους µπορεί να εἶναι απε- 
γεργοποιηµένες. Σας πήραμε την µπουκιά από 
το στόµα, ε; Προτού δοκιμάσετε οτιδήποτε, 
δείτε αν το πρόγραµµα που χρησιµοποιείτε εἰ- 
ναι {υ!γ {υπεΙοπαί, για να αποφύγετε τις δυ- 
σάρεστες συνέπειες. 


Ἡ Μνήμη!ἡ! Πολλή μνήμη!!! Αν δεν διαδέτε- 
τε πολλή απὀ αυτή, ετοϊµαστείτε να γεράσετε 
µπροστά στην οθόνη σας... Τα επαφῃθ» ὃα εἷ- 
ναι πολύ συχνά σε αυτή την περίπτωση. Δεν 
σας το προτείνουμε... 


Ἡ Κρατάτε ΡαεΚυρ! Το τονίζω, γιατί δεν 
κρατώ οὖτε κι εγώ |) Κάποιος από σας να µου 
το θυμίσει| 


Ἡ Πολλά προγράµµατα παρουσιάζουν προ- 
Βλήματα µε τα παιχνίδια που θέλουν κάρτα 
30 για να παίξουν. Καηµένη ἰατα 4... δεν ὃα 


σε χακάρουµε ποτέ; 


τη , 
εἶναι στην αρχή να δοκιµάζετε µικρές αλλα- 
γές, για να δείτε αν δουλεύει, και αργότερα 


απαραίτητες. Μία από τις πιο γνωστές εἶναι το 
ΒΙήΥ [η] Ηείρει (98 ν].]6), που Όα βρείτε στη 
διεύθυνση ΠΗΡρ://νΝνν.φθος[θ5.οοπι/ 
Τίπιθεαυαιθ/ (αν!ε/7030/ευ.Π!πι. Τα αρχεία 
που Όα κατεβάσετε δεν περιέχουν µόνο τη θά- 
ση δεδοµένων µε εἰιθαί» για ΡΓ και Ρ]αγ5ιαῄοη 
αλλά και χρήσιμα εργαλεία, όπως το 56 
(μθαί (οπιρίϊει ν].03 και το ΏΟ05 (ᾖθαί 
γίθν/θΓ νΌ.2α καθώς και άλλα καλούδια, όπως 
Θᾳ[ίοι» και 5οἱυῇοη». 

Και για να µη ξεφύγετε από... την παράδοση, 
Ιδού και µια υράαἰθά ἀαίαθαςθ µε «ᾖθαί οοάθς 
για όλα τα παιχνίδια: ΠΗρ:/ /νλναρργσυήε:. 
οοπη/0νθα!ς.Ηπι], 

Εάν, πάλι, σας ενθουσιάζει και µόνο η Ιδέα 
τού να γίνετε Φαπιθ Ππαςκθι, προτού διαβάσετε 
τη συνέχεια κάνετε µια βόλτα στη διεύθυνση 
Μήρ:/ /νιειθαἰπιασίς,«οπι. 

Πολλά προγράµµατα για έµπειρους χρήστες 
µπορείτε να κατεβάσετε και απὀ τη διεύθυνση 
ΠΗρ:/ /ΜιςαπιθἠαςΚίπο.εοπη. 

Ενα άλλο εργαλείο για αάναπεθά υ5θ:5 εἶναι 
το ἨΜίηΗαεκ 2.0. Το ἨΜίπηαεΚ 20 τρέχει κάτω 
από περιθάλλον ὙΜίπὰονς και παρουσιάζει 
πολλές νέες επιλογές. Φτάνει να σας αναφέ- 
ρουµε ότι µπορείτε να ψάξετε ποσοστά και όχι 
τιµές, κάτι που Κάνει πολύ εύκολο το να επηρε- 
άσετε το Ἠθα]ήι σε ένα παιχνίδι, ειδικά εάν 


ασ; νους: 


μεγαλύτερες. Κάτι σαν τη διαδικασία του 


ονθτεἰοεΚἰπᾳ, αν σας λέει Πίποτα... 


Ἡ Ενημερωθείτε από το Ιπθηπεί. Ηδη θγαί- 
γουν ο. εκδόσεις προγραμμάτων µε 
περισσότερες λεπουργίες. 


Ἡ Εξασκηθείτεἰ Αυτό το άρθρο δεν Όα σας 
τα μάθει και όλα... Χρειάζεται εξάσκηση και 
σκληρή δουλειά για να γίνετε καλός «απιε 
[καεκθη! 


Ε Κόνοτε µια σκέψη όπως: “αυτά τα «Ώεαί 
ΡΙοφίαπις άραγε δουλεύουν και σε - 
µατα-εφαρµογές, και όχι µόνο σε παιχνί 
Μμμμ. Για ψάξτε λίγο... 


Ἡ Λέτε να “χακάρετε΄ το Τ4ς; Το ξέρετε ότι 
στο νέο ρα!εᾗ ο συνδυασμός ΑἱΗΤαῦ κλειδώ- 


γεται; 


Β Πολλές εταιρίες (µε πρώτη την Βἰίσζαια) 
έχουν αρχίσει να προστατεύουν τα παιχνίδια 
τους απὀ το ΘαπιθῄαςΚ, το δημοφιλέστερο 
εργαλείο για 9απιθ Μαεκίπα. Εδώ που τα λέμε, 
όµως, δεν τρέχει και τίποτα, αφού υπάρχουν 
τόσα άλλα προγράµµατα που κάνουν την ἴδια 


στην οθόνη δεν παρουσιάζεται κάποιος αριθ- 
µός. Δοκιμάσαμε τις επιλογές αναζήτησης που 
έχει το πρόγραµµα µε ένα αθλητικό παιχνίδι 
[έτσι, για να µην παίζουμε τα ἴδια και τα ἴδια). 
Δείτε στη δεύτερη σελίδα του άρθρου πώς αλ- 
λάξαµε το 5εοΓθ του παιχνιδιού µε το ἨΜΙπΗαεΚ 
20. Το πρόγραµµα διαθέτει επίσης επιλογή 
ΠπΕπποη/ εαἴῑοι για να αλλάξετε απευθείας τη 


μνήμη, ειδικά εάν ξέρετε από πριν τι θέλετε να 
αλλάξετε. Η επιλογή αυτή δεν προτείνεται για 
τους περισσότερους χρήστες, αφού είναι εξαι- 
ῥετικά πολύπλοκη. Βέβαια, η καλύτερη επιλογή 
που διαθέτει το πρόγραµµα είναι το (Γθαίθ 
ΠπΕΠΙΟηΥ Ιταίπει. Εύκολα και γρήγορα µπορείτε 
γα φτιάξετε το δικό σας προγραμματάκι για να 
αλλάζετε τις Ιδιότητες που θέλετε. Με την ευ- 
κολία που παρέχει το πρόγραµµα σε αυτό τον 
τοµέα, είμαστε σίγουροι πως Όα γεµίσετε το 
σκληρό δίσκο σας µε 9απῃθ Ιταίπθι διάφορων 
παιχνιδιών. Αντε, καιρός ήταν | 


ΟΝΓ-ΙΙΝΕ σΑΜΕΣ ἃ ΗΑΕΚΕΕΚ 
τοοις 


Δοκιμάσαμε πολλά απὀ αυτά τα εργαλεία 
που αναφέραμε ανωτέρω και σε οπ/ἵπθ παιχνί- 
δια, Θέλοντας να κρίνουμε την αξιοπισήα και τη 
λεπουργικότητα τους. Από τα ανωτέρω µόνο το 
ΥΝΕΕ 1.3 αναφέρει στο ἀοουπιθηἰαίίοη ότι δου- 
λεύει σε οηΐπε 8απιςς, όµως διαπιστώσαμε πως 
αλλαγές µπορούν να γίνουν και απὀ το (ᾖθαί 
΄Ο Μαΐς και το Θαπιθ/ήαεκ 2.0. Στα οη/:ἱπθ παι- 
Χνίδια ὃα πρέπει να είστε εξαιρετικά προσεκτ- 
κοί, αφού δεν µπορείτε να επηρεάσετε τις Ιδιό- 
τητες µόνο του δικού σας χαρακτήρα αλλά και 
των άλλων. Όσο για τις επιλογές που κάνετε, 
προσέξτε να σηµειώνετε πάντα τις ἐς, έτσι 
ώστε, αν κάνετε κάποιο λάθος [κάτι πολύ συ- 
χνό], να µπορείτε να το διορθώσετε. Τέλος, δοκι- 
µάστε πολλά εργαλεία για να δείτε αν θγάζουν 
κοινά αποτελέσµατα. Αυτό εἶναι µια καλή πρα- 
κτική για να ελέγχετε τις ενέργειές σας. 

Το “Ρς Μανίει” στο ΟΏ-ΒΟΜ αυτού του µήνα 
σας δίνει την ευκαιρία να δοκιμάσετε αυτά τα 
προγράµµατα. Πάρτε λοιπόν το αγαπημένο σας 
παιχνίδι και. «αλλάξτε του τα φώταἰ Θυμηθείτε, 
όµως: η ζωή ενός Φαπιθ ᾖαεκθι εἶναι ριψοκίνδυ- 
γηἱ Πρέπει να κρατάτε πάντα Όαεκυρ των 5ανες 
κάθε παιχνιδιού που ξεκινάτε να “χακάρετε’! 


Από μας.. Ηαρργ 9απιθ Παοκίποι 


ΤΙ ΝΑ ΑΠΟΦΕΥΓΕΤΕ ΓΙΑ ΝΑ ΜΗΝ ΤΗΝ ΠΑΘΕΤΕΙ! 


Στη συνέχεια ο. µια αληδινή 
Ιστορία - ρἰθα»θ, αοη Ί 1η/ ἠλίς αἱ βοπιθ :] 


ολοµό- 

γαχη στο σκοτεινό κόσµο του Τ46, του οπ/[ηθ 
ΚΡΟ που έχει έρθει πρόσφατα στην Ελλάδα. 
Μέρες προσπαθούσε να “χακάρει” το παιχνίδι 
και λίγο λίγο τα κατάφερνε, µια αλλάζοντας 
το Χρ, µια γεμίζοντας την κόκκινη µπάρα.. 
Αλλά αυτά κρατούσαν λίγο, και 
την ανάγκαζαν να βγαίνει από το παιχνίδι, 
αφού ο 5ε/Νε: την πέταγε έξω. Περιττό να σας 

με, δε, ότι η εναλλαγή μεταξύ των 
Ψπάονς κ και του παιχνιδιού γινόταν με 
ΑΙΗαῦ, αφού το ΊΝΕΕ ].3 που χρησιμοποιού- 
σε δεν διαθέτει δυνατότητα για εν- 


Μη ξέροντας από πού να αρχίσει Και πού να 
τελειώσει, η µικρή 5οΓοθίθς» έψαχνε για ποσο- 
στά και όχι για ακριθή αριθµό, για να ανεθά- 
σει το Χρ της. η μόνη διεύθυνση που Βρήκε 
την άλλαξε αισδητά (για να µη γράψουμε ’ της 
άλλαξε τα φώτα να , δοκιµάζοντας το 
κτήρα της στο παιχνίδι µετά αυτή την 
διαπίστωσε ότι είχε αλλάξει το ποσοστό ἁαπι- 
αθε που κάνει στους εχθρούς σε ΟΙ Οἱ συνέ- 
πειες ήταν οδυνηρές!! Ία τέρατα την κυνηγού- 
σαν και την χτυπούσαν ανελέητα! Η Βεζαίεί 
ἐπ πακη κκ. 
Ὑποσχέθηκε στον εαυτό της να µην 
΄χακεριές ΄. στον ελληνικό 58/ν6:. Κάπ µου λέ. 
εἰ” όμως” ότι σταύρωνε τα δἀχτυλά της... 


ρα 
μες 


[ΠΕ ΝΗΙΙ 


| 
1 


υ 


3 ΗΙΗΠΟΣ 


Το μηχάνημα εΏέψμηεται διεξοδιµά ψια το αυ αυταποηρίυεται στα υιμηῆά 
5{αηάαγί απόδοσης που θέῆουμε. 


1. ΠΠΗΣΤΩΠΗ 


Τηυ επόµευη μέρα εἶυαι έτοιμο είτε υα το παραΏάβετε από Ηάποιο από τα 
ματαστήματά µας, είτε υα σας το παραδώσουµε στο ψραφείο ἡ στο σπίτι σας. 


ι-- 


ΕΞΑΡΧΕΙΑ 
5 ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 24 
5 ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ !9 
.ΖΑΙΜΗ Ι0 


ὃ ΣΥΠΗΡΠΠΠΠΙΗΣΗ 


Το εξειδιηευµέυο προσωπιµό µας συυαρμοῆοψεί του υποΏοψιστή σας. 


5. ΥΠΠΣΤΗΡΙΞΗ 


Το ΠΠΗΙΣΙΏ παραµέυει πάυτα ηουτά σας ψια υα ἠύσει όῆες τις απορίες σας 
μα! ψια υ”α σας παρέχει άµεσα όποιες υπηρεσίες, αυαβαθµίσεις. επισηευής. 
έήεψπου επιθυμείτε. 


ΨΥΧΙΚΟ 
ΟΜΗΡΟΥ 5 


» ΦΑΒΙΕΡΟΥ 5 


ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ (ΓΛΥΦΑΔΑ 


5 ΛΑΖΑΡΑΚΗ ἃ 
Λ. ΑΘΗΝΩΝ 5 


δν ΠΠΠΙΣΙΗ [ΓΠΠΠΡΗΤΗ» 


σσ ππὝσστσσσττοσσσ- 


ΓΠΠΗΙΣΙΠ 


Ἴυ 2ο ο{. ωρίς όρια | | Ξ 


1. ΠΗΡΗΙΤΕΠΙΗ 


[Ππορείτε υα φτιάξετε του προσωπιµό σας υποῆοψιστή 
αυάῆοψα µε τις αυάψηες σας. 

-με επίσηειµη στα Ηαταστήματά µας 
-με επίσµειµη στου ηΏεητρουιμό µας µατάστηµα: «001. ρἰαϊείο. ϱς 
-με τηβέφωυο χωρίς χρέωση: 9800--15331858 

-με ΓαἩ πωρίς πρέωση: 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 


ΠΠ. ΓΕΡΜΑΝΟΙ 
ἃ ΤΕΙΜΙΣΚΗ 


ΕΡΕ 


ΕΘΝΙΚΗΣ 


- --. ες ώς 
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ΠΑΤΡΑ 
5 ΑΓ.ΑΝΔΡΕΟΥ Ι20 


ΑΝΤΙΣΤΑΣΕΩΣ 42 


σαΜεΕ 6 


Μείνετε µακριά 
από αυτό το 
παιχνίδι, ακόµα 
κι αν σας πλη- 
ρώσουν για να το πάρετε! 


Λυπούμαστε, 
αλλά δεν 8α 
μπορέσουμε... 
Εξάλλου, ο ανταγωνισμός 
δεν επιτρέπει επιείκεια! 


Ἀμ...το "Παν 
Μέτρον Αρι- 
στον" μάλλον 
δεν ισχύει στην 
περίπτωση αυτή... 


Οχι κάτι το 
συναρπαστικό, 
σίγουρα όµως 
αξιοπρεπές. 


580 


1 


ονο, σδᾶ 
ΕΦ πο ὧν 


Ιώ 


Αυτό μάλιστα! 
Ενα παιχνίδι 
που Όα σας κα- 
Βηλώσει ώρες 
μπροστά στην οθόνη του 
υπολογιστή σας. 


Ενας τίτλος που 
σίγουρα ὃα φι- 
γουράρει στις 
λίστες µε τα {ορ 
ᾷαπιες της χρονιάς. 


Ενα κλασικό 
παιχνίδι που 
διεκδικεί επά- 
ξια τη Θέση του στις σελί- 
δες του Ηα!! οἱ Εαπιθ. 
Αποκτήστε το χωρίς 
συζήτηση! 


Η κλίµακα αυτή αντιστοιχεί στις 
Βαθμολογίες των παιχνιδιών, όπως 
αυτές απεικονίζονται στους πίνα- 
κες των Θαπιε Βονίενις, κάτω από 
το γενικό ήτλο "Επιδόσεις". 


ρυ 


Παραδέτουµε, ανά κατηγορία, όλα τα παιχνίδια που παρουσιάστηκαν 
Ὅο. στο περιοδικό τα τρία τελευταία τεύχη, µαζί µε τη Βαθμολογία τους. 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΕΥΧΟΣ ΒΑΘΜ. 
ΩυΑΚΕ 3 ΑΚΕΝΑ 114 9730 


υΝΑΕΕΑΙ ΤΟυΚΝΑΜΕΝΤ 114 Φό3ο 
. ἱ ΙΝΡΙΑΝΑ ΙΟΝΕ5 30 113 9456 
Ηπα| Εαπία»γ 8 ΤΕΡΤΗΗΗΡΕΞΞΞ 1 ΟεΙΠΩ ΡΕ: ΗΕ ες μισο ημ πώ μασ ᾗἩαε 
5ερίειτα ζο{ς - 6ΕΚΑΝΟ ΤΗΕΕΙ ΑύΤΟ 2 112 9ὔ45ο 
(Ιυεάο (Ἠγοπίς[ες 
6ο/κΥ 17 -- ΦΙΝΑΤ 3 114 ο,0ς 
ψ/νοοἱ οἱ πιο . ο ΡΛΕΕΡΡΑΓΕ2 119 9200 
Μ325 Καεεγ.. ΓιτοσπιμτςσιΕΕητ σα στ ΕΕ σπΕΕτΕ ΤΠ στ επ Ιππμππσης πα 
Ηοπιοννογ] ΤΟΜΒ ΕΑΙΡΕΗ 4 114 ο0-ς 
Ηα[{ 6: Ορροςίπᾳ Εους Ας ι 
Βἰαεκηπιοοη (Ἠγοπίς]ες ὈΑΚΑΝ τη ασ 1 ώμο 119 9070 
ΝΟΕΤΟύΕΝΕ 113 8500 
6ΑΒΡΕΙΕΙ ΚΝΙΟΗΤ 3 113 φο0ς 
πω. ΤΗΕΝΟΜΑΟ 5ουι 112 9706 
5 ΕΑυ5Τ 112 969, 
' Αττες 112 9456 
8 ΑΤΙΑΝΤΙΣ 2 1]14 φ006 
5ΤΑΕ ΤΕΕΚ: ΗΙΡΡΕΝ ΕΥΙΙ. 113 φ03ο 
ΤΗΕ ΟυΑΕΡΙΑΝ ΟΕ ΡΑΑΚΝΕΣΣ 113 7006 
ο 5ου! ΒΕΑΝΕΑ 112 8006 
Ὁ- ΒΕΥΕΝΑΝΤ 114 7506 
ΕΙΕΑ 2000 112 506 
| - υ5ΑΕ 114 9290 
-- ΝΒΑ ΗΥΕ 2000 114 9206 
μα ΝΒΑ ΙΝΡΙΡΕ ΡΒΙΝΕ 2000 112 9]0ο 
κ» ] 
- ΜΙςΝΟΣΟΕΤ ΕΙΙ6ΗΤ 5ΙΜυΙΑΤΟΗΑ 2000 112 8ό2ο 
Τα παιχνίδια που σας παρουσιάζου-  «ΕΘΑΡΑΙΙΥ2 112 85ο, 


µε αυτόν το µήνα µάς τα έδωσαν τα 
ακόλουθα καταστήµατα-εταιρίες: | ΒΑΞΚΕΤΒΑΙΙ. ΜΑΝΑΟΕΚ 113 
Ώθδρος (πρώην Οπυρ) ΜυΙηπιθαϊα, 
Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο, 


τηλς 9480000 βοουε 5ΡΕΑΗ 112 8800 

τας 7], Μαρούσι, »-; ΡΑΝΖΕΕ ΘΕΝΕΡΑΙ 50 119 8706 
:6149252-9 

] :Ὁ ΡΗΑΒΑΟΗ Π14 βό50 

ἳ «τ΄ ΤΗΕΜΕ ΡΑΕΚ ΜΟΡΙΟ 114 8656 

Γ Ἡ σηναφονασσηονός  ΑΚΜΑΟΕΡΡΟΝ’5 ΒΙΑΡΕ Π]4 8506 

ΠπΣΙθΗ παιχνιδιού υπάρχει αυτό το -ν- Πμσιαεςεπεσςςεια συ πιει ης Επ μπα Ἡαοκ 

ο ου σήμα, τότε µην το χάσετε 6ι1ιΟ5Ε ζΟΜΒΑΙ 4 113 8 50ο 
µε ῄποτα! Οἱ συντάκτες του ἡ 

“Ρς Μαςιεγ’ ενθουσιάστηκαν μαζ του. ΦΗΑΡΟΝ ζΟΜΡΑΝΥ 113 8006 


.. ἐς Λαμοι ΕΣ 


{ 
ν 
4 
6 "ου “ρούφαγε” 
ε σειρά ὃα είχε πο 
ῄ 
ῴ 
Ίου Στέφανου ΄ΛΛΑΝΦΟΝ΄ Μανούκα 
ἣ ο 4 ΜΑΝΦΟΝΘΠΙαΙ,σοπη 
υ ϕ ερικοί από 
Ἡ σας, πιθανό- 
ῴ τατα, μόλις εἷ- 
} δατε τον τίτλο 
ἡ 6 του άρδρου, 
/ ὃα αρχίσατε τα αρνητικά 
6. σχόλια. Αρνητικά σχόλια του 
{ είδους: ”.. «Άρα κι- 
Ἱ γέζικα γραφικά, παιδικοίχα- 


ρακτήρες και γενικά ένα παιχνί- 
δι που απευθύνεται σε παιδιά και 
µόνο”. Θέλοντας να σας προλά- 
Βω, σας πληροφορώ πως ο συγκε- 
κριµένος τίτλος µπορεί άνετα να 

εἰ ως ένας από τους πιο 
δοµηµένους, σεναριακά και µορ- 


ϕ φολογικά, τίτλους ιαπὠνικής προ- 
' / ελεύσεως. 
ἳ 
Φ' |] Ρ6 νς Ρ5Χ (κΟυΝΡ 
6 ο». 
ο... ϕ Για άλλη µία φορά το Εἰ- 
ι] 6 παἱ Εαπία»γ κυκλοφορεί 
Ί πρώτα στο Ρ9Χ και µετά 


Ρς,, Εδώ να αναφέρου- 
πως το ΕΕΥΙΙΙ θα εἶναι 
από τα πρώτα παιχνίδια 
[εάν κάνω λάδος, διορθό- 
στε µε) που ὃα Κυκλοφο- 
ρήσουν στην πολυδιαφηµι- 
ζόμενη κονσόλα Ρ]αγ»!α!ίοη 
2. Από φωτογραφίες στο Ιπίθι- 
ηΘΙ που κατάφερα να βρω, µπο- 
ρώ να αναφέρω πως τα γραφικά 
λίγο πολύ είναι ίδια σε σχέση 
µε του Ρ5Χ. Όσο για τα 


- λλῶ Μασ!οι 


. ὢ ο 


{6 µετα γραφικά που σήµερα φαντάζουν άθλια αλλά µε µία Ιστορία 
ν κυριολεξία τον Φαπιε, 9α έφτανε σε 
σηµείο να έχει επτά 5εᾳυεἰ5, εκ των οποίων το έβδοµο κατά 
Ἴς υποστηρικτές αλλά και 

πολλούς επικριτές; Ολα, τελικά, είναι δέµαγούστου! 


γίάθος, δεν το συζητώ. ἔτη φωτός καλύ- 
τερο το -ας το πούμε- 5εαυεἰ του Ρ9Χ. 
Στο Ρζ όµως τι γίνεται; Αυτό Όα το δού- 
µε στη συνέχεια. 

Δεν πρέπει, λοιπόν, επ’ ουδενί εμείς, 
οι σκληροπυρηνικοί Ρζ-άδες να αισθα- 
νόµαστε παραμεληµένοι ούτε κατά κά- 
ποιον τρόπο “ριγμένοι” για την αναμονή 
στην οποία µας υπέβαλε η δαυα[θδοῇ. 
Εάν θυμάστε καλά, ακριθώς το ίδιο 


-σκηνικό εἶχε επαναληφθεί µε το ΕΕΝΙΙ, 


όµως εκεί περιμέναμε πολύ καιρό. Σέ- 
ρουμε και ξέρουν, λοιπόν, πολύ καλά 
πως όποιο Φαπιε βγαίνει στο Ρ5Χ και 
µετά στο Ρζ είναι κατά πολλά επίπεδα 
καλύτερο σε “μας”. Τι να κάνουμε, έτσι 
εἶναι η ζωή, φίλοι µου Ρ»Χ-άδες: ΓΙΑ 
ΠΑΝΤΑ ΔΕΥΤΕΡΟΙΙ 


ΙΣΤΟΡΙΑ... ΜΕ ΛΙΓΑ 
ΛΟΓΙΑ 

Μια αναδρομή 
στους τίτλους 
Ηπαἱ Εαπ!α»ηγ 
δείχνει πως καταρχήν το 
παιχνίδι στηρίζεται στην 
ιστορία του. Μια ιστορία 
µέσα από την οποία µπο- 
ρεί κάποιος να επηρεαστεί 
και να βλέπει τον κόσμο 
διαφορετικά. Απλά να σας δυμί- 
σω το καθαρά οικολογικό µήνυ- 
μα που έστελνε το ΕΕΥΙΙ για το πώς 
πρέπει να προστατεύουµε τον 
πλανήτη µας - γιατί, εάν δεν το 
κάνουμε, 


-΄ 
΄ 


η φύση εκδικείται (Θλ. νΜεαροη5). Η 
ιστορία του ΕΕΥΙΙΙ εἶναι εµφανέστατα, 
πιο “ανθρώπινη” [τώρα πόσο ανθρώπι- 
νη µπορεί να είναι µια ιστορία που πε- 
ριέχει π.χ. μάγισσες είναι ένα άλλο δέ- 
μα). Στηρίζεται σε όλη της την εξέλιξη 
στην αγάπη - στην αγάπη ανάµεσα στον 
κεντρικό χαρακτήρα, που ακούει στο 
όνοµα 5αυα[, και στη συµπρώταγωνί- 
στριά του, Εἶποα. Όμως σε όλο το παι- 
χνίδι δεν Όα συναντήσετε τη φράση “| 
Ιονθ γου”. Αυτό µπορεί να εἶναι τυχαίο, 
µπορεί όµως και να µην είναι. 

Ο 5ᾳυα|! είναι µαθητής στην Οαιάεη, 


μια α ία που εκπαιδεύει πολεμιστές 
για την προστασία των συμφερόντων της 
Βαἰαπιβ και προσπαθεί να διατηρήσει 
την ειρήνη 
στον κό: 
σμο. 


ωυ!15Τἱ5 ΙΑσυνΑ 


Η αυϊοῆε (όνο- Ο δοΐΐοι, µετή 
μα κι αυτό) εἰ- σειρά του, εἶναι 


ΡΙΝΩΔ 
ν Νώς 


Η Βἶποα εἴναιη Ο Ιαφυπα είναι 


5ᾳ' οι υπόλοιποι προσπαθούν να 
γίνουν μέλη]. Ο σκοπός της αποστολής 
εἶναι απλός και ξεκάθαρος: παροχή 
βοήθειας σε µια επαναστατική ομάδα 


για την απαγωγή του προέδρου της Οαἱἰ- 


ῥααϊαη, ο οποίος ήταν εξουσιοδοτηµέ- 
νος να ανακοινώσει την ανακωχή. Ανα- 


ο ο ος 
µε µια παντοδύναµη µάγισ- 


σα, τς αν [λα (ο Θηλυκός 5ερ)- 


Ὅτοίλ;). Δεν Όα μπορέσουμε να σας δώ- 


σουμε περισσότερα στοιχεία για την 
ιστορία χωρίς να σας σέ την 


- έκπληξη. Υπομονή, λο 


Πολλοί από εσάς ας δα έχε- 
τε στο μυσλό σας τους χαρακτήρες του 
ΕΕΥΊΙ, που ήταν, ας τους πούμε έτσι, αρ- 
κετά “παιδικοί”. Αυτά που ξέρατε να τα 

Η 5οοῦ αποτελείται από κα 
ὰ ανθρώπινους και λεπτοµερέστα- 
τήρες (όπως εἶναι όλοι οι 


κτήρει α συναντήσετε στο 
παιχνίδι. Αυ σφι οι ακόλουθοι 
5αυαἰ: ἰ. Π, Ουϊς[ή Ἱτορο, Ζε!! 
Εἱπεί, 56 , δαἱρβίο Τπι!Ἡ, ἰα- 


οα ΗεαΠ!]ἱγ. Για διε- 
ρά σε αυτούς δείτε 


στο Ροχ “Ταυτότητες χαρακτήρων”. Η 
συμπεριφορά τους εἶναι πέρα για πέρα 


ρεαλιστική, και αυτό είναι το σηµαντικό- 


τερο ατού του σε σχέση µε το παλιό, 
πια, ΕΕΥΊΙ. 

Αλλά αφού φτάσαμε να συγκρίνουµε 
τα δύο “αδέρφια”, ας σας παραθέσω 
τα καινούρια στοιχεία που προσφέρει 


απλόχερα η 5ᾳυαΓεδοῇ στο νέο της 
παιδί”... 


ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 

Τα στοιχεία που ὃα 
σας αναφέρω σε αυτό 
το σηµείο εἶναι όσα µπό- 
ρεσα να διακρίνω από 
το ἆθπιο του παιχνιδιού 
{το οποίο Όα βρείτε στο 
πρώτο συνοδευτικό (0 
του περιοδικού). 

» Εχει ανανεωθεί το 
σύστημα µάχης, µε ευκο- 
λότερο τρόπο χειρισμού. 

Σ΄ Μια νέα εντολή έχει 
προστεθεί, Και σας επι- 
τρέπει να κλέθετε τις 
ικανότητες και τις τεχν!- 
κές των αντιπάλων σας 
{π.χ. µπορείτε να στρέ- 
Ψετε τη μαγεία του αντι- 


πάλου σας εναντίον του!). 

Σ- Διαθέτει έναν ολόκληρο κόσµο 
προς εξερεύνηση (όπως και το ΕΝΙΙ ἆλ- 
λωστε). 

Σ Οι χαρακτήρες σας χάνουν βαδ- 
μούς εμπειρίας (εχρειίθηεε ροίη[») 
όταν υποχωρούν από τη μάχη. 

» Οἱ ΕΜΝ σκηνές του παιχνιδιού εἷ- 
ναι από άλλο πλανήτη (δηλαδή κατα- 
πληκτικές], µε υπέροχη κίνηση - ὃα νο- 
µίσετε πως παρακολουθείτε ταινία στον 
υπολογιστή σας. 


Ρς Μασ]οι 


---ΕΗΝΝΙ ΕΑΝΙΛΣΙ ΥΙΓ-- 


-.α 
΄ ών 


᾿ »0Οι Σ- [ια άλλη µία φο- 
χαρακτή- ϱά δεν ὃα µπορέσε- 
Ρες είναι τε να ακούσετε τις 
' πολυγωνικοί, φωνές των χαρα 
ν µε φοβερά ρων σας. Οχι, 
4 προσεγµένηλε- δεν είστε κουφο 
πτοµέρειακαιµε Απλά, οι φωνές τους, 
συμπεριφορά και δεν υπάρχουν 
αισθήματα πραγματικού αν- (σνιφ...]. 
δρώπου. Σ 60 ώρες καθα- 
Σ Ία γνωστά Μαιειαἰς έχουν  ρού παιχνιδιού (χω- 
αντικατασταθεί από µια νέα δύ- ρίς τα πήπί-φαπῃε.... 
ναµη ασφάλειας. Θα δείτε τι ΣΤΑ«ΗΟςΟΒΟ 
εννοώ στη συνέχεια. ΕΙΝΑΙ ΠΑΛΙ ΕΔΩΙΙ 
Σ Τα µέλη που ύν » Το παιχνίδι έρχε- 
την οµάδα σας αι στην ται σετέσσερα (05 και έχει θαλθεί να 
οθόνη όταν βρίσκεστε στο καταστρέψει τις προσωπικές µας ζωές. 
χάρτη {σε αντίθεση µε το γι 
της σειράς). ΓΡΑΦΙΚΑ (ΕΙΣ ΤΡΙΠΛΟΥΝΙ 
Σ Μπορείτε να βρείτε [ια να σας δώσουμε να καταλάβετε 
άφθονα καινούρια πηἰηί- την πολλαπλή µορφή των γραφικών του 
9αΠπς5, (Θυμάστε το παιχνίδι ΕΕΝΙΙ, πρέπει να τα αναλύσουμε σε τέσ- 
µε της μηχανές στο εφτά; σερα βασικά στάδια: 
ΠΩΡΩΣΗΙ) 1. Μαρ [γραφική απεικόνιση στον 
Σ Δεν 9α βρείτε σεντού- χάρτη) 
κια που περιέχουν µαγείες 2. Νοη Μαρραα (τα γραφικά του σε 
και θησαυρούς. παιχνίδι Νοιππα!) 
» Επίσης, δεν ὃα βρίσκετε 3. Βαῇἱο [γραφικά κατά τη διάρκεια 
τα ΦύΠπΊοη5 (0Ρ5) κατά τη της µάχης) 
διάρκεια της περιπέτειας σε 4. Υιάθος [[ραφικά του νἰἀςο). 
"µορφή ΜαΙειίαίς. Πληροφο- Άς σημειώσουμε εδώ πως η ανἀλυσή 
ρίες σχετικά µεταΏροὃα τους δεν µπορεί να εἶναι µακροσκελής, 
Βρείτε στο ειδικό ένθετο. 
Ενας κόσμος, λοιπόν, χωρίς 
Μαἰθγία[», Χμ... 
Σ Θα συναντήσετε στο 
δρόµο σας καινούρια οχήµα- 
τα, που ὃα σας βοηθήσουν 
να εξερευνήσετε τον πράγµα- 
τι µεγάλο κόσµο του τίτλου. 
ὰ » Η µουσική επένδυση εἴ- 


3. γαι -πάλι- σε πηἰαἰ (μπούχου- 


"γου΄γε τΠε Ρεςῖ Ιοοκί! 


γιατί απλά τα συµπερά- 
σµατα που έχουµε θγά- 
λει για την ποιότητα 
των γραφικών είναι πε- 
ριορισµένα µε βάση το 
4 πιο που κυκλοφορεί. 
Πάμε λοιπόν... 

Για αρχή έχουµε τα 
γραφικά που βλέπετε, 
όταν εἶστε στο χάρτη 
του “πραγματικά µεγά- 
λου- κόσμου του παι- 
χνιδιού. Εδώ, λοιπόν, τα 
γραφικά είναι τριών 
διαστάσεων [όπως σε 


Το παιχνίδι διαθέτει µπόλικο καμάκι, 
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Στο Τγαϊηίπα (θη/θγ, Όπως Βλέπετε, η Ωυἱςής, που είναι στην 
ομάδα µου, µε ακολουθεί, 


όλα τα παιχνίδια που σέβονται τον 
εαυτό τους), µε λεπτομερέστατα τοπία 
ΒαεΚκατουπάς που καταφέρνουν να 
απορροφούν τον παίκτη από την πρώτη 
κιόλι ή. Τα μοντέλα, από την ἆλ- 
λη, μπορούμε να αναφέρουμε πως 
έχουν μεγαλώσει σε σχέση µε εκείνα 
του ΕΕΝΊΙ. Εχουν πράγματι αποκτήσει το 
“κάτι” που έλειπε. Αυτό το κάτι θα 
µπορέστε να το καταλάβετε απὀ την 
πρώτη στιγµή. Τι είναι αυτό; Ρεαλισμός. 


-. Είναι το στοιχείο που η Σᾳυαιοδοῇ. έχει 


προσθέσει | µε επιτυχία στο νέο Ππλο 
της. Φυσικά, δεν µπορεί να µην. υπάρ; 
χει και η “μαύρη σελίδα” στον τοµέα 
των γραφικών. Ία ΡαεΚφγουπᾳ» φαντά- 
ζουν σαν να φτιάχτηκαν από διαφορε- 
τική εταιρία απὀ αυτή που φιλοτέχνησε 
τα μοντέλα. Όπως και στο Κεσίάθη! 
Ενί], έτσι κι εδώ η ιαπωνική εταιρία δεν 
κατάφερε να κάνει τα γραφικά να ται- 
ριάζουν µ. τα τους. Ἰώρα, πώς ὃα το 
κάνει έρω, δεν είναι δική µου 
δουλειά άλλωστε, 

Ία ποη πιαρρθὰ γραφικά εἶναι περί- 
που στο ἰδιο επίπεδο όπου κυμαίνονται 
τα πιαρροά, Εδώ Όα βρείτε μεγαλύτερα 
σε μέγεθος δρή!ες µε περισσότερη λε- 
πτοµέρεια και µε σαφώς καλύτερη κίνη- 
ση από το ΕΕΥΙ. Κι εδώ όµως υπάρχει το 
ο των διαφορετικών γραφικών. 

ίμα 


Εδώ πρέπει να δώσετε βάση: τα γρα- 


᾿φικά των µοχών. Εκεί κρύβεται ο 8ησαυ- 


Ρός του παιχνιδιού. Εξαιρετικά σε κάδε 
τοµέα, µε εκπληκτικής λεπτομέρειας το- 
πία, τρομερά χρωματισμούς 
καὶ µε αποκορύφωμα του όλου σκηνι- 
κού τα φαντασµαγορικά 5υΠΠΙοΗ» (Ο0Ρ 
πια..). Μπορείτε να δείτε ουρανούς να 
ανοίγουν, διαθόλους (Όἱαβίο) να έρχο- 
νται και να σας βοηθούν (ή όχι), παλιρ- 
ροικά κύματα να ΄κουκουλώνουν΄ τους 
δύστυχους αντιπάλους σας και πολλά 
πολλά άλλα, ε 
Κλείνοντας, λοιπόν, να αναφέρουμε 
την τελειότητα των πολύ καλοδουλεµέ 
ἆ 


υέ 


χαρα 
ο μνς τρίχα τρίχα. 
μόνο πιστεύω πως µπορεί να 
σας δώσει να καταλάβετε τη φυσικότη- 
τα της κίνησης. Δεν αναφέρω άλλα για 
τα γραφικά, γιατί θα ξεχάσω πως το πα- 
ρόν άρθρο είναι ργενίθνν και όχι γονίθνν. 


ΜΑΜΑ... ΓΙΑΤΙ ΔΕΝ Σε ΑΚΟΥΩ 
ΠΟΥ ΜΙΛΑΣ; 

Ναι, ναι! Μπορείτε να αρχίσετε να 
Βρίζετε τη µαμά-5αυατθδοβ, που για 
άλλη µία φορά δεν χρησιμοποιεί τις 
φωνητικές χορδές των χαρακτήρων. Δεν 
μπορούμε να κ µε, φυσικά, το 
λόγο, αλλά μπορούμε άνετα να αναφέ- 
ρουμε πως κατά τη διάρκεια της περι- 
πέτειας µπορεί να νιώσετε μονοτονία, 
γιατί, πολύ απλά, θα διαβάζετε -πολ- 
λάΙ- κατεβατά από λόγια και δεν θα 
ακούτε έστω µία Φωνούλα, που να προ- 
σδέτει ζωή στους χαρακτήρες που τα 

αρδρώνουν. Στο συγκεκριµένο τοµέα η 
καποσκενόσιο 6 άφησε τα 


Το εκπληκτικό Ιενἰαήιαη καρέ καρέ, 


Έχουμε αυτή τη µεγάλη απουσία της. 


φωνής, έρχεται και το εκνευριστικά πα!- 
δικό Μία! στον τοµέα μουσικής και “δέ- 
νει το γλυκό”. Είναι τρομερά απωδητικό 


για μερικούς αυτό το µονότονο, µουντό 
και, πάνω από όλα, “άδειο” εἶδος µου- 
σικής. Πολλοί από εσάς ίσως το βρί- 
σκουν το καταλληλότερο είδος µουσι- 
κής για έναν θρύλο όπως το Είπαὶ Γαη- 
Ιαδγ.. Ας αναλογιστούμε, όµως, πως 
έχουµε µπει πια στο 2000 και η τεχνο- 
λογία προχωρά μπροστά! Δεν παραµέ- 
γει στάσιµη. 


ΟΧΙ! ΔΕΝ ΣΕ ΑΦΗΝΩ ΝΑ 
ΚΑΝΕΙΣ 5ΑΝΕ! 
Ενας απὀ τους λίγους ή πολλούς 


[εσείς Όα το κρίνετε αυτό) λόγους που η 


σειρά Εἶπαὶ Εαπία»γ είχε επικριτές και 
εχδρούς (ας τους αποκαλέσουµε έτσι) 
δεν εἶναι άλλη από τη 5ανε Εηοίπε που 
διαθέτει. Εάν δεν την γνωρίζετε, σας 
ενημερώνουμε πως αυτή η θποπθ δεν 
επιτρέπει στον παίκτη να κάνει 5ανθ 
όποτε αυτός θεωρεί σωστό. Απλά, σε 


διάφορα σηµεία που έχει κρίνει σωστό η 
εταιρία υπάρχουν κάποια Ηο[οροί», που 


επιτρέπουν να κάνετε 5ανε. Αυτό το σύ- 
στηµα ΚΙ εγώ, ὡς φανατικός Εἶπαί Εαη- 
Ιαδγ-ᾱς, το κατακρίνω, αλλα δεν μπορώ 
να ὑποστηρίξω πως δεν ὃα ασχοληθώ 
µε το παιχνίδι µέχρι να το τελειώσω 
εξαιτίας του. 


ΥΠΟΜΟΝΗ, ΛΟΙΠΟΝ! 

Όταν δα διαθάζετε αυτές τις γραµ- 
µές, υπάρχει πιθανότητα το έπος που 
ακούει στο όνοµα Εἶπαί Γαπία»γ ΨΙΙ! να 
Κυκλοφορεί στα καταστήµατα. Σύντομα, 
λοιπόν, 8α έχετε την ευκαιρία να διαθά- 
σετε και το αναλυτικό τθνίθνν του παι- 
χνιδιού από τις σελίδες του περιοδικού 


μας. Ως τότε... υπομονή! 


ΡΟ Μον!οι 


ΚΑΤΩΤΕΡΟ 


ΑΝΩΤΕΡΟ 


ΑΝΩΤΑΤΟ 


- -ω-- 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 
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Ία ΚΡΟΣ διακρίνονται 
σε δύο-τρεις κατηγορίες. Τα 


στοιχεία, µεγάλο θάρος στη σωστή ανάπτυξη 

των χαρακτήρων, αρµονικός σχηματισμός 
οµάδων. Τα τελευταία χρόνια εμφανίστηκαν και τα 

λεγόμενα ααίοη ΒΡΟ5, µε πρώτο και Καλύτερο το περίφημο 


Βἱαβ[ο, που συνδυάζουν ένα ἱπ]εγίαςθ απλοϊκό και αάνεπ!υγε µε 
µπόλικη δράση και Τα τελείως απαραίτητα στοιχεία ενός ΒΡ6. Το 


5θρ!θγγα (οΓθ ακολουθεί τον ιαπωνικό δρόµο, ενώ στηρίζεται 
στα λεγόμενα γραφικά πιαηφα, διαθέτοντας όµως και πολλά 
πρωτότυπα στοιχεία. 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


σει πριντέσσερα 
πέντε χρόνια από {/ 
την εταιρία Κα- | 
Ρίά Επιθηαίη- ΓΙ 
πιθη!, η οποία εἷ- 

χε έρθει σε συµ- 
φωνία µε την τότε 


Ι περισσότεροι που ὃα 
δουν το παιχνίδι διατρέ- 
χουν τον κίνδυνο να το 
αδικήσουν. Αυτό γιατί δεν 
ξέρουν την ιστορία του, 
µια ιστορία που δείχνει µε τον πιο 
ανάγλυφο τρόπο την κρίση που 


περνάνε τα «οπιρυ!θΓ Φαπιθόταπε- πανίσχυρη Υ- 

λευταία δύο-τρία χρόνια, αλλά και  αεοπι, που 

την τρομερή αγάπη που εἶχαν οἱ επρόκειτο 

δημιουργοί για το δηµιούργημά να ήταν ο κ 

τους. Το 5θρίθιτα (ο/θ είχε ξεκινή- εκδότης του 
παιχνιδιού. Λί- 
γους µήνες αργό- 
τερα άρχισε η κρίση 
στη Υϊαεοπῃ, µε αποτέ- 
λεσµα να αποτραβηχτεί 


από την αγορά κάποι- 
ους µήνες αργότερα. Οι 
βασικοί προγραµµατ- 
στές και δημιουργοί του 
παιχνιδιού έφυγαν από 
τη Καθία ΕπΙθηαἰηπιεπ! 
και σχημάτισαν τη 
γαἰκγιῖθ 5Ιυαϊο». Ταυ- 
τόχρονα, κατέφυγαν 
στη δικαιοσύνη ζη- 
τώντας πίσω τα δι- 
καιώµατα από τη Ψἱα- 


ιαπωνικά ξεχωρίζουν για το σε βάδος 
επεξεργασμένο σενάριό τους και την πλούσια προσωπικότητα των 
χαρακτήρων τους. Τα αμερικανικά διακρίνονται για τους χαρακτήρες 
τους αυτούς καθ’ εαυτούς. Πολλές κλάσεις και φυλές, πλούσια στατιστικά 


ΥΑΙΚΥΒΙΕ 5ΤυΡΙΟΣ/ΜΟΝΟΗΤΗ/ΝΤΕΛΡΙΑΥ 
(πΗρ:/ΛΝΝΜΙΗΠ.οοπη/5ερ!ειτα/ῇ 


Ρθη/ΐµπι στα 200ΜΗ:, 32Μ8 ΑΜ, Ιη- 
ἆοννς 95/98, Οἰθο!Χ 6.0, 4χ ΟΡ-ΡΟΜ 

ἀήνθ, 2Μ8 9ΝΟΑ κάρτα γραφικών µε 
Όἱπθο!Χ ος {θα ἀήνθις, 16-Οἱ1 ἨΝΙη- 


ἄοννς συµθατή κάρτα ήχου µε Ὀίπθο!Χ 
οθΠ/ήθα ἀήνθις, πληκτρολόγιο και 
10036 ΜΙοιο5οΗ συμθατὀὸ ππουςθ, ΘΜΒ 
στο σκληρὀ. 


«οπῃ. Τελικά κατόρθωσαν να κερδί- 


ὶ.. σουν τη δίκη και να αποκτήσουν ξα- 


νά τα πλήρη δικαιώµατα του 5θρΙ6Γ- 
γα (9/8. Ξεκίνησαν να δουλεύουν 
ξανά το παιχνίδι, χωρίς να έχουν Βρει 
εκδότη. Όταν είχαν σχεδόν ολοκλη- 


Ἱ ρώσει τον Ττλο, κατόρθωσαν και 


Βρήκαν εκδότες τόσο για την 
Αμερική όσο και για την Ευ- 
Ἀ ρώπη, έτσι τελικά το παιχνίδι 
κυκλοφόρησε δύο χρόνια 
ο Οργότερα απὀ την αρχικά 
σχεδιασμένη ημερομηνία του] 


ΣΕΝΑΡΙΟ - 

ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ 

Το 5εριειτα (ο(θ σε 

προσκαλεί σε έναν πα- 
ράξενο και πολύπλοκο 
Κόσμο. Είναι από τους πιο 
πρωτότυπους κόσμους που έχω δει σε 
ένα ΚΡΟ και όχι µόνο. Η βάση του εἶναι 
ένας πυρήνας, στην πραγματικότητα 
ένας Βιο-υπολογιστής τεράστιων δια- 
στάσεων, στον οποίο είναι κρυμμένο το 
μυστικό µιας πανάρχαιας προφητείας, 
[ύρω από τον πυρήνα κινούνται σε δια- 
φορετικές τροχιές επτά οµόκεντρα ηπει- 
ρωτικά κελύφη [5Πε[[ς). Ο 5θρίειτα δη- 


µιουργήθηκε στο αρχαιότατο παρελθόν 
από ένα μυστηριώδες ον, που κατέβηκε 
από τον ουρανό. Όλος ο κόσμος είναι 
ουσιαστικά ένας μηχανισμός, κατασκευ- 
ασμένος για κάποιον ἀγνώστο σκοπό να 
λειτουργεί ακριβώς έτσι όπως εἶναι προ- 
γραμμµατισµένος. Οι εκλεκτοί, που κα- 
τοικούν στον εξωτερικό δακτύλιο, έχουν 
ανακαλύψει ενδείξεις που τους οδηγούν 
στο να πιστεύουν ότι η απάντηση στα 
ερωτήµατά τους βρίσκεται στο εσωτερι- 
Κό του πυρήνα. Για να ξεκλειδωθεί ο πυ- 
ρήνας πρέπει να βρεθούν τα δύο πανο- 
µοιότυπα κλειδιά που έφτιαξε ο δηµι- 
ουργός του πυρήνα, Αυτό µπορεί να γί- 
νει µόνο κατά τη διάρκεια της Σύνδε- 
σης, όπως ονομάζεται µία διαδικασία 
που επιτυγχάνεται µία φορά κάθε εκατό 
χρόνια. 

Όταν τα επτά αυτά κελύφη βρεθούν 
σε συγκεκριμένη θέση, επιτρέπουν να 
φτάσει µέχρι τον πυρήνα τόσο φῶς όσο 
χρειάζεται για να ενεργοποιηθεί ο πυρή- 
νας αυτός, Τότε µπορεί να ξεκλειδωθεί 
µε δύο ειδικά κλειδιά. Αυτά τα κλειδιά 
κρύφτηκαν καλά κατά τη διάρκεια ενός 
πολύ μεγάλου πολέμου, κατά τον οποίο 
ο ΜαταυΚ, ο µόνος “γεννημένος” γιος 
του Δημιουργού, νίκησε τον Όθπηπια σε 
µία µάχη που κράτησε συνολικά εκατό 
µέρες και εκατό νύχτες, Ο Ματάυκ 
έκρυψε τα κλειδιά αυτά και προφήτεψε 
ότι θα εμφανιστούν ξανά όταν Όα υπάρ- 
ξει πραγματική ανάγκη και ότι ακριθώς 
τότε ένας από τους απογόνους του ὃα 
τα χρησιμοποιήσει για να ξεκλειδώσει 
τη δύναμη του πυρήνα Και να σώσει τον 
κόσμο από την καταστροφή, 

Ο χρόνος της Σύνδεσης πλησιάζει, 
και οι “εκλεκτοί’ κατόρθωσαν να 
βρουν τα κλειδιά που είχε κρύψει ο 
ΜαιαυΚ. Ενας από αυτούς, ο |οιὰ 


ζσιε {ο τεσω]σίε Ίσα τοϊφίίοπς οἱ πε ΠΕΙ 


πεταΥ 5 τωσδίμίε 


ΒοσΚίας, είναι απόλυτα σίγουρος ότι 
αυτός εἶναι ο πραγματικός απόγονος 
του ΜαταυΚ. Πιστεύει ότι εἶναι προορι- 
σµένος να χρησιμοποιήσει τα κλειδιά 
κατά τη διάρκεια της Σύνδεσης και να 
λάθει το περίφημο μυστικό που αναφέ- 
ρει η προφητεία, Παραθλέποντας το γε- 
γονός ότι η Σύνδεση πρόκειται να γίνει 
κανονικά σε πενήντα χρόνια και τυφλώ- 
µένος από την επιθυμία του για δόξα 
και δύναμη, σχεδιάζει να προκαλέσει 
µία Σύνδεση, έτσι ώστε να µπορέσει να 


χρησιμοποιήσει τα κλειδιά που έχει στην 


κατοχή του, αδιαφορώντας για το τι ὃα 
συµθεί στους κατοίκους των άλλων κε- 
λυφών! 

Εσύ χειρίζεσαι τη Μαγα, 
µία νέα κοπέλα από το 
Κέλυφος Δύο, Στο 
κέλυφος αυτό οἱ 
κάτοικοι ζουν 
µέσα και γύ- 
ρω από τα 
σκουπίδια 
που αφήνουν 
οι “εκλεκτοί”, 
οἱ οποίοι κατοι- 
κούν στο εξωτε- 
ρικό κέλυφος, δη- 
λαδή το πρώτο. Για 
να ζήσουν μαζεύουν 
τα σκουπίδια των “εκλεκτών” 
και προσπαθούν να αξιοποιήσουν ό,τι 
περισσότερο μπορούν από αυτά. Η 
Μαγα αναμειγνύεται ἀθελά της στα 
σχέδια του Ώοσκίας, αφού προηγούμενα 
κατηγορείται αδίκως ότι κάνει λαδθρε- 
µπόριο όπλων. Εξοργισµένη, αποφασίζει 
να τον κυνηγήσει, ζητώντας ταυτόχρονα 
εκδίκηση για το Θάνατο των γονιών της 
από τις δυνάµεις του Ώοσκίας µερικά 
χρόνια νωρίτερα. Σιγά σιγά η Μαγα Όα 


καταλάβει ότι ο Ώοδκίας στην πραγ- 
µατικότητα μαγειρεύει” κάτι 
πολύ µεγάλο και πολύ Όανα- 
τηφόρο. 
Η Μαγα είναι ένας απί- 
Θανος χαρακτήρας. Στα 
περισσότερα παιχνίδια 
όπου ο κεντρικός χα: 
Ρακτήρας εἶναι γυναί- 
και οἱ δημιουργοί τους, 
κάτω από έναν έντονο 
σεξισµὀ, σχεδιάζουν 
έναν χαρακτήρα που µοιά- 
ζει περισσότερο ως ένα σε- 
ξουαλικό αντικείµενο, τις περισ- 
σότερες φορές, δε, Βλέπεις µία πο- 
λύ προκλητική γυναικεία εικόνα µε 
αντρικό δυναμισμό και προσωπικότητα, 
Η µεγάλη πρωτοτυπία του παιχνιδιού εἰ- 
ναι ότι η Μαγα είναι τελείως διαφορετι- 
κή στο τόσο Κρίσιµο αυτό θέµα. Είναι 
ευαίσθητη, λογική, ώριµη και πολύ έξυ- 
πνη. 
Καδένας από τους βασικούς χαρα- 
κτήρες έχει τη δική του ξεχωριστή προ- 
σωπικότητα, Είναι δε τόσο έντονες οἱ 


προσωπικότητες των χαρακτήρων αυ- 
τών, ώστε αρκετές φορές νομίζεις ότι εἷ- 
ναι ζωντανοί µπροστά σου. Ως Μαγα 
α συναντήσεις ακόµη οκτώ χαρακτή- 
ρες που ὃα σε θοηθήσουν να σώσεις 
τον Κόσμο από την καταστροφή, 
Πρώτος και καλύτερος εἶναι ο Οπυβ0, 

ένας πιθε]απίἰςαἱ νιίζατά που µπορεί να 
αξιοποιήσει οτιδήποτε µπορείς να φαντα- 
στείς από τα σκουπίδια που υπάρχουν 
στο 5Πε/! 2. Αυτός φτιάχνει τα ΥΝοηκροί. 
Πρόκειται για ένα κλασικό παράδειγµα 
πνευματικά δυνατού αλλά φυσικά αδύ- 
γαµου μάγου, ο οποίος Όα αποδειχτεί πο- 
λύτιµος σύντροφος της Μαγα. 

Ο Ευππε: είναι ο μηχανικός σύντρο- 
φος του ΟΤυβΡ. Μπορεί και περπατά 
στα δύο ή στα τέσσερα και είναι υπερ- 
πολύτιμος στις μάχες, Διαθέτει τρομερή 
δύναμη σε κάθε επίθεση του αλλά εἶναι 
αργός, 

Ο (οἵᾳαπ ανήκει στους Ηοίγ 
Ουατάς, τους φρουρούς του 5/6]ἱ 3 και 


ΥΝΑΤΕΗ: Στη δίνει ο Ασχὶχ µετά το πρώτο µάθηµα. 

ΗΕΑΙ: Την παίρνεις απὀ ένα Ηο!γ Ουατά µετά την 
πρώτη µεγάλη µάχη σου. 

ΕΟΕΚ: Την παίρνεις αφού παλέψεις το Ὀγαχκ 5Ίαΐυε 
στο 5Η9/ἱ Τηγ9ς βλουγη Ογανογατάἀ. 


ΒΑΚΕΙΕΗ: Την παίρνεις µετά τη µάχη µε τη δε[ίπα 
στο ΑγπιςΊΤοπα. 


ΑΙΗ: Τη βρίσκεις σε ένα 5Ίογαφε εγ]ίπἀει στο 
Απκαταη Βαςο. 


ΞΟΜΜΟΝ: Σ’ τη δίνει ο Όυηπαγ. 
ΕΙΒΕ: Την παίρνεις µετά τη µάχη µε το ἰανα βος». 
6υΜΕ: Σ’ τη δίνει ο Ὀπαάοτ]ο»! (μἱθί στο 5Η6|ἱ 5θνοη. 


ΒΕΞΟΒΕΕΕΤ: Τη Βρίσκεις στον τάφο του Βοννπιαη στις 
κατακόµθες. 


ΒΙΕΞΒ: Την παίρνεις µετά τη µάχη µε τον ΓΟΠΠΟΓΥ. 
ΙΑΝΝ: Την παίρνεις µετά τη µάχη µε το πρώτο Μαο[. 
5ΙΟΝΝ: Την παίρνεις µετά τη µάχη µε το δεύτερο Μασι. 
ΜΙΕΕΟΠ: Την παίρνεις µετά τη µάχη µε τον ΗθΙ! 0ο. 

-. ΑΙ: Την παίρνεις µετά τη µάχη µε τον Βαἰεασπι. 


ΑΕΗΙΙΗΕ5΄ ΗΕΕΙ: Την παίρνεις µετά τη µάχη µε τον Βαἰ- 
εααπι. 


ΓζΗΑΟΡ: Την παίρνεις µετά τη µάχη µε τον Ώοοπιςάαγ 
Βιαίΐη. 


ΒΡΕΕΏ: Βρίσκεται στα βορειοανατολικά, κοντά στην πε- 
σµένη γέφυρα στο (ῄοσθη Τοπιρίε Αγεα Ἱ. 


6ΙΟΑΚ: Τη Βρίσκεις στο ζΠο5εη Τεπιρ]θ Ατθα 3 μαζ µε το 
ζῄοςεη Ταἱίσπιαη. 


60 ΕΡΕ: Βρίσκεται σε ένα σεντούκι στην πιο νοτιοανατολι- 
κή µεριά των ζαίαεοπιΏς Αγοα 3. 


ΥΑΜΡΥΕΕ: Βρίσκεται σε ένα σεντούκι στην πιο νοτιοανατο- 


λική µεριά των ζαἴαςοπιΏς Α{θα 4. 
10ΚΕΗΕ: Την παίρνεις µετά τη µάχη µε την Αἰίσα. 


88 Ἰκα οι 


του ΜατάυΚ. Είναι ένας 
εξαιρετικός ξιφοµάχος 
µε γνώσεις διπλωµα- 
τίας, ενώ εἶναι ερὠτευ- 
µένος µε τη ἰαγία. 

Η ἰθά είναι η κόρη 
του Οεποιαἰ ζαπιροί 
της ΑηΚατα. Είναι πολύ 
επιτήδεια και πανίσχυρη 
στη χρήση μαγείας, Εχει 
τα καλύτερα Κίς από 
όλους. 

Η 5θ[ίπα είναι µία απὀ 
τις καλύτερες αξιωµατι- 
κούς του Ώοσκίας και 
ερωτευμένη µε αυτόν. 
Θέλει να θοηθήσει τη 
Ναγα, αλλά η αγάπη της για τον Ὀοσκίας 
µπορεί να αποθεί ισχυρότατο εμπόδιο, 
Είναι µία πανίσχυρη πολεµίστρια αλλά 

και τρομερή στη χρήση μαγείας, 

Ο Αταγπι εἶναι ένας πανούργος κλέ- 
φτης αλλά και ικανότατος κυνηγός. Εἰ- 
ναι χωρίς καμία αμφιβολία ο Καλύτερος 

χαρακτήρας όσον αφορά στην πολεµι- 
κή ικανότητά του σε όλο το παιχνίδι. Τα 
αραχνοειδή χέρια του είναι αποτέλε- 
σµα µίας φοβερής έκρηξης σε ένα 
ορυχείο. 

Ο Βαάυ είναι ένα πραγµατικό αἴνιγ- 
μα ὡς χαρακτήρας. Αν και πολύ αρ; 
γός, κάνει τρομερή ζημιά στις µάχες 
χρησιµοποιώντας το μαχαίρι 
του, ενώ αποτελεί πολύτιμη 
Βοήθεια απέναντι στα 
αφεντικά (Όο5565). 

Τέλος, ο |.ο0ο, ένα 
4ίπαπι «γθοίᾳ, απέ- 

κτησε ανθρώπινο 
μυαλό από 


μάχη. Εἰ- 
ναι εξαιρετικά αδύνα- 
µος στη χρήση µαγεί- 
ας, αλλά η ικανότη- 
τά του στο όπλο τον 
καθιστά μοναδικό 
σύντροφο σε απο- 
στολές εναντίον 
ομάδων εχθρών, ὤ 
που εἶναι όµως 
σχετικά αδύνα- 
μοι. 
Γενικά, 
το σενάριο 
του Τίτλου 
είναι εξαι- 


ρετικά 


σχεδιασμένο και οι χαρακτήρες που συ- 
ναντάς πολύ προσεγµένοι, η δε ιστορία 
ξεδιπλώνεται µε έναν τρόπο καθαρά 
αἀνεπίυΓθ. Είμαι σίγουρος ότι α εν- 
δουσιάσει όλους όσοι παίξουν το παι- 
χνίδι, 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Τα γραφικά του παιχνιδιού εἶναι αρκε- 


τά καλά και τρέχουν σε [υ]! 5ε{θθη 
ὀ40χάθ0, Οι εξωτερικοί χώροι είναι 
διαφορετικοί σε 
κάθε »[ιο[! και 
αυτό προσθέ- 
τει πολύ στην 
περιπέτεια. Οι 
χρωματισμοί 
και τα σχέδια 
των 20 βαεκ- 
οτουπ χώρων και το- 
ποθεσιών είναι σχεδόν 
εξαιρετικοί, το ίδιο και οἱ γεν|- 
κοί χάρτες του παιχνιδιού, Οἱ 
χαρακτήρες εἶναι αρκετά κα- 
λά σχεδιασµένοι, αν και ὃα 
προτιμούσα οι εικόνες µε τα 
πορτρέτα των διάφορων χα- 
ῥρακτήρων, που εμφανίζονται 
όταν μιλάνε, να εἶχαν µεγα- 
λύτερη ποικιλία, Το απὶ- 
πιαῄοη των χαρακτήρων Όα 
μπορούσε να εἶναι πιο προσεγ- 
µένο, ενώ τα άλματα που κά- 
νουν για να πάνε στο κέντρο 
της οθόνης, όταν πρόκειται 
να αρχίσει µία µάχη, προσω- 
πικά µε ενοχλούν πάρα πολύ 
και ὃα ήθελα να έλειπαν από 
το παιχνίδι. 

Η ΒαςΚκατουπα μουσική εἶ- 
ναι εξαιρετικά ατµοσφαιρι- 
κή, τουλάχιστον σύμφωνα 
µε τα δικά µου γούστα, 

Εχει ποικιλία, έναν πα- 
ῥράξενο αλλά και γοη- 


τευτικό ρυθμό, ενώ είναι από τις λίγες 
φορές που δεν έκλεισα καθόλου την 
ένταση του ήχου παίζοντας ένα παιχνίδι. 
Τα ηχητικά εφέ, όµως, δεν είναι στο 
ύψος άλλων παραγωγών του είδους. Θα 


μπορούσαν σε πάρα πολλά σηµεία να εί- 


ναι πολύ καλύτερα, πολύ πιο πλούσια, 
παρά απλά μερικοί “ξεροί” ήχοι. Οι φώ- 
γές μού δημιούργησαν αντιφατικά συ- 
ναισθήµατα. Ενώ είναι πολύ καθαρές και 


καταλαβαίνεις σχεδόν πάντοτε χωρίς κα- 


µία δυσκολία το τι λένε, πολλές φορές 


είχα την αἴσθηση ότι δεν ταίριαζαν (διαί- 


τερα µε τη γενική ατμόσφαιρα του παι- 


χνιδιού. Χαρακτηριστικά αναφέρω τη γυ- 


ναικεία φωνή της εισαγωγής του 5θρί6:- 
τα ζο/6. Ενώ έχει έντονο “Βάθος” και εἷ- 
ναι απὀ τις καλύτερες που έχω ακούσει 
σε Πτλο του είδους, µου δίνει την αἰσθη- 
ση ότι τα λέει πιο γρήγορα από το Κανο- 
γικό, λες και βιάζεται να µη φύγει το 
τρένο. Είναι Θετικό στοιχείο το ότι εµφα- 
γίζονται στο κάτω µέρος της οθόνης και 
σε κείµενο οἱ διάφορες ομιλίες. 

Ο χειρισμός είναι σχετικά απλός και 
δεν Όα προκαλέσει σχεδὀν κανένα πρό- 
Βληµα. Κινείσαι σε όλη την οθόνη κάνο- 


ντας Κλικ το αριστερό πλήκτρο του 
πιουςθ στο σηµείο όπου επιθυμείς. Κρα- 
τώντας πατηµένο το αριστερό πλήκτρο 
και κινώντας τον κέρσορα ο χαρακτήρας 
θα τον ακολουθεί επάνω στην οθόνη. 


ιώ - τιν ντ 


ο 5θβίειτα ζογθ 
σε προσκαλεί σε έναν 


παράξενο και πολύήλοκο 


όσμο. Εἰναί από Τους πιο 


πρωτότυπους κόσμους 
που έχω δει σε ένα ΚΡΟ 
-και όχι µόνο. 


.-ὀ 


Κάνοντας διπλό κλικ κάπου, ο χαρακτή- 
ρας τρέχει στο σηµείο αυτό, ενώ κάνο- 
ντας διπλό κλικ και κρατώντας πατηµένο 
το αριστερό πλήκτρο του πιου»θ, ο χα- 
ρακτήρας θα ακολουθεί τον κέρσορα 
τρέχοντας. 

Σε συγκεκριµένα σηµεία επάνω στην 
οθόνη ο κέρσορας 8α 
αλλάζει σε ένα µάτι 
(ἱοοΚ), σε ένα Βαυμαστι- 
κό [1αἰΚ), σε ένα χέρι 
[υ5θ/ας!), σε µία χρυσή 
πύλη (θχἰ! ή σε µία 
σφαίρα [εχἰ! στο Ἰλίοι]ά 
πιαρ). Πηγαίνοντας τον 
κέρσορα στο κάτω µέ- 
ρος της οθόνης, ὃα εµ- 
φανιστεί στο άνω µέρος 
η σύνθετη δύναµη της 
μαγείας (ζοτς ΕπΘΓΟΥ], 
ενώ επάνω αριστερά εµ- 
φανίζονται τα ἴςοη5 τῶν 
χαρακτήρων και κάτω 


1λΗ]εδμοί Φ κηιεννίςωυ {ουσίας 


από αυτά τα Ηεα[ήι Ροίη!», Την ἴδια 
στιγµή στο κάτω µέρος της οθόνης εµ- 
φανίζονται τα 5υΏσεΓθεῃς, Ηεαίίπα 
ἴνθπης και ΚΘΥ ἵνεης. Για να χρησιµοποιή- 
σεις ένα Ηθαί αντικείµενο (π.χ. ψωμί) το 
παίρνεις κάνοντας απλό κλικ σε αυτό 
και το πηγαίνεις στο πορτρέτο του χα- 
ρακτήρα που σε ενδιαφέρει, όπου το 


κάνεις πάλι κλικ. Με την ἴδια λειτουργία 
χρησιμοποιείς κάποιο αντικείµενο πάνω 
στην οθόνη, ενώ αν θέλεις να απενεργο- 
ποιήσεις κάποια κίνηση που έχεις ξεκι- 
γήσει, απλά κάνεις δεξί κλικ µε το 
πιουςθ. 

Κάνοντας κλικ στο ἵσοῃ 5υὔ5ε{θθη5, 
περνάς στην οδόνη µε τα χαρακτηριστ: 
κά του ήρωα. Εδώ ρυδµίζεις το είδος 
της επίθεσης που θέλεις να κάνεις, δια- 
λέγεις τι θα φοράς, επιλέγεις τις [αΐθ 
«ατᾶς για τη χρήση μαγείας κ.ά. Από 
εδώ επίσης και µέσω του ἴοοη ΟρΙίοης 
περνάς στην οθόνη που ρυδµίζει τα του 
ήχου και επίσης κάνεις |οαά ή 5ανθ. Η 
αντρρησή µου εδώ είναι ότι ήθελα το 
ἵσοη Ορῄίοης να εἶναι προσβάσιμο από 


Ρς Μασιοι (ΕΕ8 


ΜΡΕΙΙ5 - ΚΟΣΤΟΣ - ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑ 
Ηεαί 10 Γιατρεύει έναν χαρακτήρα. 
Ηεαὶ α Μίτγου 30 Χτυπά έναν χαρακτήρα. 
Ουτε 10 Αφαιρεί το ροΐ5οη από έναν χαρακτήρα. 
Ουτε ε Μίτγου 30 Δηλητηριάζει έναν χαρακτήρα. 
Είεςς 25 Ανεβάζει όλα τα στατιστικά (Ροννετ κ.λπ.) ενός 
χαρακτήρα κατά 1/4. 
Βίεςς α Μίτγου 45 Μειώνει όλα τα στατιστικἀ ενός χαρακτήρα 
κατά 1/4. 
Βεσυτγεςῖ Τ8 Συνεφένει έναν αναίσθητο χαρακτήρα κατά το 
1/2 των ΗΗ Ροϊη!ς του. 


Βεευττος!  Μήίεγου 38 Χτυπά έναν χαρακτήρα µε το πιθφα-άαπιαφο. 


Εἶσα]ς 25 Βάζει το εἶοαί σε έναν χαρακτήρα. 

Εἰοσίς  Μίτγου 45 Αφαιρεί το εἰοαίκ από έναν χαρακτήρα. 
{οίκον 25 Ρίχνει τα Βθγεογς, ζυτσα, 5Ίυη, 5ἱονν και 
Ροΐσοη σε έναν χαρακτήρα. 

Σ5ίον; 25 Κάνει αργό έναν χαρακτήρα. 

δίονν κε Μίττου 40 Κάνει γρήγορο έναν χαρακτήρα. 
βροεὰ 25 Κάνει γρήγορο έναν χαρακτήρα. 

βρεεά α Μίτγου 40 Κάνει αργό έναν χαρακτήρα. 

Αἷγ 12 Χτυπά έναν χαρακτήρα µε το Αίγ ἀαπιαφθ. 
ζΠαος 25 Χτυπά έναν χαρακτήρα µε το Βογςε/ςς. 

ζΠαος  Μίτγου 45 Διασκορπίζει τα αἀάνειςε σἴαΐυς. 
ζΠαος κα ἵανι 50 Επιφέρει την εμαο!ίς άαπιαᾳθ. 

ζΠαος α ἵσνν α Μίττοτ(ϐ) 70 Επιφέρει την Ίη5απθ και δημιουργεί 
ευμε{απ/ίαἱ ἁαπιασε (όχ τοφυ]ατ ρον/ογ). 

ζυεσε 25 Τοποθετεί το ζυγ5θ σε έναν χαρακτήρα (μειώνει 
τα στατιστικά κατά 1/4). 

ζυττε α Μίτγου 40 Τοποδετεί το Βίθ55 σε έναν χαρακτήρα 
(ανεβάζει τα στατιστικά κατά 1/4). 

Είτε Τ5 Χτυπά έναν χαρακτήρα µε το Εἶγε ἁαππαᾳθ. 
Εατήι 9 Χτυπά έναν χαρακτήρα µε το Εατηι ἁαπιαφο. 
ὙἨνατετ ὁ Χτυπά έναν χαρακτήρα µε το ἸΛαΐει ἆαπιαᾳθ. 
γατηργτε 20 Αφαιρεί ΗΗ Ροΐπίς απὀ έναν χαρακτήρα. 


Βαττῖετ - Αἷγ 27 Θέτει το Αἱ Βαττῖετ και εξαφανίζει την 
αἰτγ-ραςεά ἆαπιαφο σε έναν χαρακτήρα. 

Βαττίετ » ζΠαος 30 Θέτει το Βαττίεί σε έναν χαρακτήρα και 
εξαφανίζει τα αποτελέσµατα του Βεγςει]ς. 

Βοττίεγ α« Έυτεε 35 Θέτει το Βαιτίεγ σε έναν χαρακτήρα και 
εξαφανίζει τα αποτελέσµατα του (υγςα. 

Βαττίετ α Είτε 30 Θέτει το Βατγῖετ σε έναν χαρακτήρα και 
εξαφανίζει τα αποτελέσµατα του Εἶτθ. 

Βαττίετ α ἵανν 40 Θέτει το Βαιτῖετ σε έναν χαρακτήρα και 
εξαφανίζει τα αρνητικά αποτελέσµατα. 

Βαττίεγ :- Εεσυτγες! 33 Θέτει το ΗοΙγ Βατγῖει σε έναν χαρακτήρα 
και εξαφανίζει τα αποτελέσµατα του υπάθα-ραςεὰ ἁαπιαφθο. 
Βαττῖεν α Εαγῖῃ 24 Θέτει το Βαττίοι σε έναν χαρακτήρα και εξα- 
φανίζει τα αποτελέσµατα του θατΗι-Ώασεά ἁαπιαφο. 

Βαττῖεν ε δίονν 35 Θέτει το Βαιγίθτ σε έναν χαρακτήρα και εξα- 
φανίζει τα αποτελέσµατα του 5Ιονν. 

Βαττίετ α Ἠνατεν 21 Θέτει το ἨΝαΐοι Βαττίεγ σε έναν χαρακτήρα 
και εξαφανίζει τα αποτελέσµατα του ννα!ῖοι-ρασεὰ ἆαπιαφο. 
ανν 25 Εξαφανίζει όλα τα αρνητικά αποτελέσµατα σε έναν χα- 
ρακτήρα. 

ανν ας Μίττου 45 Θέτει το Βεγσείς σε έναν χαρακτήρα. 

Ῥυπππποπ 20 Καλεί τον Βοννπιαη για ρ]γείκα| ἆάαπιαφο. 
Ῥυπηπποπ α Αἰγ 332 Καλεί τον 5ίπιυΓοἩ για αἰγ-ραςεὰ ἁαπιαφο. 
Άυπηπποῃ 4 ζΠαος 45 Καλεί τον Οεπηπια για Ίγεπιεπάους ἆαπι- 
αοε, ενώ επιπλέον δέτει το Βεγςεγ]ς σε έναν χαρακτήρα. 
Ῥυπηπποη κε Εἶτε 35 Καλεί τον Όυτοβογος για ἤτο-μαφεὰ ἁαπιασο. 
Άυπηπποη  Πεαὶ 30 Καλεί τον Κγτα για να δεραπεύσει τρομερά 
έναν χαρακτήρα. 

Ῥυπηπποη α οίκετ 45 Καλεί τον Καπάοπι για πιὶ]ά ἁαπιααε, ενώ 
προκαλεί διάφορα προβλήµατα στο 5Ίαΐυς ενός χαρακτήρα. 
Ῥυπηπποη α ἵτανν 45 Καλεί τον Ματάυς για ἵηδαπο ἁαπιαφο. 
δυπηπποῃ α Εεευττος! 38 Καλεί τον Τπαπα!ος για Ινε]]-ρασεά 
άαπιαφο. 

Ῥυπηπποη α Εατήν 23 Καλεί τον Ηυπιβαδα για θαγήι-Ώαςθὰ ἁαππαφο. 
Ῥυπππποη 4 Ψοτον 26 Καλεί τον 5εάπα και τον ΡΙ]γγαἰς για ν/α!ε- 


ΑεβήΙες΄ Ηεεί 15 Δείχνει τα ΗΡ και τα στατιστικά του εχθρού 


σου (εκτός των Ρο55ες). 
Βατεῖετ 15 Κάνει µισή ΕΠΕΠΙΥ ἁαπιαφο σε έναν χαρακτήρα. 


Βατείετ α Μίττου 35 Αφαιρεί µία Βαττίθγ απὀ έναν χαρακτήρα. 


ΕΝ) Ρς Μο:ιο: 


τη βασική οθόνη του παιχνιδιού. Θα 
μπορούσαν να το είχαν Βόλει δίπλα στο 
5υµαετθθης, κάτι που Όα µεγάλωνε ση- 
µαντικά τη λειτουργικότητα στο χειρι- 


-- 


µασςεά ἁαπιαφο. 


σµό του παιχνιδιού. Ας σηµειωδεί εδώ 
ότι 5ανθ µπορείς να κάνεις σε όποιο ση- 
µείο θέλεις, υπάρχουν δε και τα πλή- 
κτρα Ε5 (αυἱκεανε) και Γ8 (αυἰεκίοαα) - 
δηλαδή καμία σχέση µε τα παιχνίδια 
που προέρχονται από τις κονσόλες, στα 
οποία µπορείς να Κάνεις 5ανθ µόνο σε 
συγκεκριµένα σηµεία. 

Το πιαηυαί είναι αρκετά καλό, κατα- 
τοπιστικὀ, αν και πάλι εἶδα ότι έχουν µε- 
ταφράσει σχεδόν όλους τους όρους του 
κειµένου, γεγονός που προσωπικά µε 
βρίσκει αντίθετο. Εντούτοις, πάρα πολύ 
χρήσιμο είναι το γθαάπιθ.ΙΧἰ αρχείο το 
οποίο δημιουργεί το παιχνίδι µέσα στο 
φάκελό του στο 5αή/ΡιοφΓαπῃ». Διαβά- 
στε το οπὠσδήποτε. 

Όσοι έχετε Ιπ!εγπθ! κατεβάστε οπώσ- 
δήποτε από το 5ίΐε του παιχνιδιού το 
ραΙςἩ που κυκλοφόρησε, Είναι υπερπο- 
λύτιμο, αφού διορθώνει σχεδόν όλα τα 
Ῥυᾳς που έχουν καταγραφεί, 


(4 τ Δεν µπορεί να συνδυαστεί µε την “ΑΙΙ’. 


ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΧΑΡΑΚΤΗΡΩΝ - 
ΜΑΧΕΣ - ΧΡΗΣΗ ΜΑΓΕΙΑΣ 

Η ανάπτυξη των χαρακτήρων γίνεται 
µόνο µε δύο τρόπους. Ο ένας εἶναι κερ- 
δίζοντας Ιθνείς, οπότε κάθε χαρακτή- 
ρας βελτιώνεται αλλά πάνω στα ήδη 
υπάρχοντα χαρακτηριστικά του, και ο 
άλλος εἶναι µέσω του εξοπλισμού των 
χαρακτήρων, οπότε Βελτιώνονται επίσης 
συγκεκριµένα χαρακτηριστικά, Στο παι- 
χνίδι κάθε χαρακτήρας είναι εξειδικευ- 
µένος στη χρήση ενός όπλου, Και προ- 
σωπικά αυτό το Βρήκα πολύ δεσµευτι- 
κό, Οι Ικανότητες των χαρακτήρων 
έχουν να κάνουν κυρίως µε τη χρήση 
του όπλου στο οποίο είναι εξειδικευµέ- 
νοι, αλλά επιδρούν στις µάχες και οἱ γε- 
γικότερες ικανότητές τους. 

Οι µάχες ξεκινούν σχεδόν αυτόματα 
πλησιάζοντας κάποιον εχθρό. Τότε όλοι 
πηδούν στη µέση της οθόνης [ιδέα κι 
αυτή!) και η µάχη αρχίζει, 


Ο χειρισμός των μαχών είναι σχετικά 
απλός, Κάτω από τα ἶςοης των χαρακτή- 
ρων εµφανίζεται µια ειδική µπάρα αντο- 
χής, η οποία είναι χωρισμένη σε τρία µέ- 
ρη. Για να επιτεθείς, κάνεις πρώτα κλικ 
στο πορτρέτο του ήρωα που σε ενδια- 
φέρει και, αφού έχει γεμίσει τουλάχι- 
στον το πρώτο µέρος της σχετικής µπά- 
ρας, µπορείς να επιτεθείς. Ανάλογα µε 
το ποια µέρη της µπάρας έχουν γεμίσει 
προτού εκδηλώσεις την επίθεσή σου 
υπάρχει η αντίστοιχη ποιότητα επίθε- 
σης. Αν π.χ. η µπάρα είναι γεμάτη, τότε 
Κάνεις ένα πολύ αποφασιστικό κτύπημα, 
αν εἶναι γεμάτη µέχρι το δεύτερο µέρος 
κάνεις ένα µεσαίο κτύπημα κ.ο.κ. Αν και 
το παιχνίδι αρχικά δίνει την εντύπώση 
ότι οι µάχες εἶναι θα ἠπιο 30, στην 
πραγματικότητα εἶναι Μυγη-ραθα µε 
στοιχεία από τθα ήπιε µάχες! Ετσι, οἱ 
εχθροί επιτίθενται σε προκαδθορισµένα 
διαστήματα και ανάλογα µε τη δική σου 
στάση µετά κάθε επίθεση. Και αυτοί για 
να επιτεθούν ξανά χρειάζονται κάποιον 
χρόνο, Πρόσεξε ότι, αν Και τα τρία µέρη 
της µπάρας αυτής γεμίσουν τελείως, τό- 
τε το παιχνίδι “παγώνει” µέχρι να επιλέ- 
ξεις το στόχο σου και να κάνεις την επί- 
θεσή σου. 

Ἀρνητικό στοιχείο, κατά τη γνώµη 
µου, εἶναι το γεγονός ότι δεν µπορείς να 
δεις τα στατιστικά των εχθρών σου, 
ώστε να ξέρεις πού βρίσκεσαι σε κάθε 
µάχη, εκτός αν Κάνεις το σχετικό ορθ/|. 
Αρνητικό επίσης είναι ότι µάχες µε πολ- 
λούς αντιπάλους γίνονται δύσκολες 
εξαιτίας του πολύ χρόνου που Θέλουν 


για να ολοκληρωθούν, ἔτσι, αν χάσεις 


κάποια από αυτές, το σκέφτεσαι να την 
αρχίσεις ξανά, άσχετα από το ότι δεν 
µπορείς να κάνεις αλλιώς. 

Σκοτώνοντας τους εχθρούς σου παίρ- 
γεις εχροήεηςε ροἱπίς, βρίσκεις χρυσό 
αλλά και άλλα αντικείµενα. Σημείωσε 
ότι ειδικά τα λεγόμενα Ώο55 εΓθαίυΓθς 
απαιτούν ειδική τακτική {ή και στρατηγι- 


κή) για να τα νικήσεις. 

Η χρήση της μαγείας γίνεται µέσω των 
Γαϊε (ατάς. Σε ένα ειδικό πλαίσιο δηµο- 
σιεύω σχεδόν όλους τους συνδυασμούς 
των καρτών-ερεῖ[ς, τουλάχιστον αυτούς 
που Βρήκα. Σε άλλο πλαίσιο δηµοσιεύω 
σε ποια µέρη και πώς Βρίσκεις αυτές τις 
[αΐθ (ατάς. Σημείωσε ότι συγκεκριμένοι 
εχδροί μπορούν να νικηθούν µόνο µε 
χρήση της μαγείας, για αυτό εἶναι απα- 
ραίτητο να µαζέψεις προσεκτικά όλες 
τις Εαΐθ (αιάς. Οι κάρτες αυτές αντλούν 
τη δύναμή τους από τους τέσσερις Θε- 
οὐς, τον ΝΛαταυΚ, Θεό του πολέμου, την 
Κγγα, άγγελο του Ἠθα[ίπα, τον Όοᾳο, κυ- 
ρίαρχο των ψευδαισθήσεων, και τον 
Θπηπια, Ιοιά οἱ άθπιοης. ἔτσι, κάθε τύ- 
πος κάρτας έχει ξεχωριστές δυνάμεις, 
που συσχεήζονται με το συγκεκριµένο 
δεό, π.χ. οἱ κάρτες της Κγτα έχουν σχέση 
µε τη θεραπεία ή Και την αφαίρεση των 
Ηθα[ήι Ροΐη!ς, του Έαπηπια επιφέρουν 
άµεσα κτυπήματα κ.λπ. 

[ενικά µπορείς να κάνεις τρεις βασι- 
κές κινήσεις: να επιτεθείς µε κάποιο 
όπλο, να χρησιμοποιήσεις μαγεία ή να 
κάνεις Ηθα[ίπο. 

Τέλος, αξίζει να αναφερθεί ότι τα εφέ 
των μαχών είναι πολύ εντυπωσιακά, ειδι- 
κά όταν κάνουν τα διάφορα ορεῖῇς, 


ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Η δράση του »θρίθιτα (ο στηρίζε- 
ται σε δύο Βασικά στοιχεία: σε αάνθη- 
Ίυτθ στυλ ρυζζίθ5, που λύνονται εἶτε µε 
ειδικούς γρίφους είτε µε συζήτηση, και 
σε µάχες σε στυλ ΒΡΟ. Στο περισσότε- 

ῥο χρόνο σου ὃα τρι- 

γυρνάς από µέρος σε 
µέρος συζητώντας µε 
τους διάφορους χαρα- 
κτήρες και αναζητώ- 
ντας συγκεκριµένα 
αντικείµενα. Υπάρχουν 
αρκετές παράλληλες 
αποστολές για να Κρα- 
τούν συνέχεια το ενδια- 
φέρον. Πολλές φορές η 
λύση κάποιων γρίφων 
έχει σχέση µε το ποιους 
έχεις στην οµάδα σου, 
για αυτό μον να 
µελετήσεις καλά τις ξε- 
χωριστές ικανότητες του καθενός. 

Σχετικά νωρίς Όα Βρεις και ένα 
“αστρόπλοιο”, µέσω του οποίου ὃα τα- 
ξιδεύεις ανάµεσα στις διάφορες ηπεί- 
ρους-5Πε[[ς, µια και αρκετοί γρίφοι 
απαιτούν τη συνδυασμένη δράση σε 
δύο ή τρία 5ῃθί[ς. 

Το παιχνίδι είναι αρκετά µεγόλο σε 
διάρκεια δράσης και το στοιχείο αυτό 


πο ο, 


είναι πολύ σηµαντικό. Λόγω της πολυ- 
πλοκότητας του σεναριακού υλικού 
του και γεγικά του Βάδους της ιστο- 
ρίας πάνω στην οποία στηρίζεται το 
5θρίθιτα (ο{θ, πολλές φορές Όα µοιά- 
ζει ατέλειωτο. Προσωπικά το βρήκα 
πολύ ατμοσφαιρικό και εδιστικό, ένιω- 


σα µεγάλη ευχαρί- 
στηση παίζοντας 
για ώρες ΓΡΑΦΙΚΑ 
ρες, αν και δεν εἰ- -' 
μαι καθόλου ἔυπ να 
των λεγόμενων ΣΕΝΑΡΙΟ 
πηαρπα ΓοπᾷρΓθά ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
γραφικών, πάνω . 
στα οποία στηρίζε- 
ται ολόκληρο το 
παιχνίδι. Δεν ξε- 
κόλλησα σχεδόν 
καθόλου από την 
οθόνη, αφού ήθε- 
λα να προχὠρήσω Πρόκειται για ένα 
όλο πιο κάτω, φουτουριστικό {απ/α»γ τοἱθ- 
και νομίζω ότι αυ. | Ρἰαγίηβ µε ισχυρές επιρροές 
τό εἶναι και το πιο από τα ιαπωνικά ΒΡθς, ιδίως 
σηµαντικό. Γιατί στο θέμα των γραφικών. Κύρια 
δεν πρέπει ποτέ να -- του με να η 
, η ε του Μαγα, 
νήμα και το πολύ λούοιο σενάριό 
δι 9 του. Εναι ένα εθιστικότατο 
ο ω λκως παιχνίδι, που 8α ενθουσιάσει 
τους φίλους του είδους, 


μοι 


ΚΑΤΩΤΕΡΟ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 
| 


ΑΝΩΤΑΤΟ - 


ΡΟ Μασιει 


στ σασςνλν 


Οσοι ᾿παρακολουδείτε όλα αυτά τα χρόνια τα ο. μου πρέπει να ξέρετε την Ιδιαίτερη 


προήµηση που έχω προς τα αάναπίυτε ή και τα | 
αστυνομικού χαρακτήρα. Παιχνίδια όπως το. 


στον 5ρεε/τυπι και στον (ο 


Ηαςργο 


να µε αφήσει ασυγκίνητο η τελευταία προσπάθεια 


Ιπ/εγαε{ίνε, που αποφάσισε να μεταφέρει στους 
επιτυχημένα επιτραπέζια παιχνίδια ζἸυθαῖο «Ἠγοπίείο», 


του Αντρέα “Παρασκευά Ἰσουρινόκη 


:να πρωτογράψει κάποιας. σει την περίφημη ΤΑ. Ελέγχει δηλαδή 
για τη Ηασῦτο ΙπΙειαςήνθ; ; Πια απόλυτα τό 
Πρόκειται για έναν πραγ”.. ρίφηµα ΑΡΔΡ αλλά και 


µατικό γίγαντα της επι- ο το Μασίς Της Θα[μοι- 
τραπέζιας ψυχαγωγίας µε  ἵπα. Τον Νοέμβριο που 
παιχνίδια-σταδµούς, όπως τα πέρασε, η εταιρία ΚυΚλο- 
Μοποροἱγ, Τηνίαἱ Ρυτου!!, Βἰ5Κ, φόρησε σε συνεργασία 
5εΓαῦῦἰο κ.ά. Βέβαια, η δραστή- µε τη ΝΙεΚοἰοάσοη (από 
ριότητά της δεν σταματά εδώ. Ίου. την ΜΙΝΙ) το ζαἱΏου: 
προηγούμενο Αύγουστο εξαγόρασε την ; -"Ώυθς! [οι 116 Θοἱάθῃ 


Ηγάιση!, ενώ τον ίδιο µή- 
να σε συνεργασία µε το 


Ευγοβγεςς, ενώ στις αρχές του περασµέ- 
νου χρόνου Βρέθηκε στην τρίτη θέση 


από πλευράς μεγέθους πωλήσεωνστο περίφημο δίκτυο 

χώρο του Ρζ, «οβν/ατε! Επιπλέον, ας μην  Μγ5ιθη/Νε!,εοπικῦκλο- 
ξεχνάμε ότι ήδη έχει εξαγοράσειτη ΝΑΙ". φόρησε και το πρώτο 
«τορτοςθ αλλά και τη ΝΝΙζατά ο8 118 επεισόδιο της σειράς 


(Ιυεὰο (Πγοπίε]ες; Της Εα[αἱ Ιἠυσίοη. 
Νομίζω ότι τα σχόλια περιτεύουν καὶ 
µόνο σεβασμός αξίζει απέναντι στην 
εταιρία αυτή. Μένει να δούµε τι άλλο 
ὃα υπάρξει από τη Ηα5ΏΓο στο 
μέλλον... 


(οα»!, που µε τη σειρά της είχε αγορά- 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Στην εισαγωγή του παθδιού Βλέπου- 
µε µία πολύ εντυπωσιακή δολοφονία σε 
έναν χώρο ανασκαφών κάπου στην Αίγυ- 
πτο. Τη σκηνή ὁπου ο δολοφόνος διαλέ- 
γε! το όπλο του φόνου ανάµεσο σετρία 
που µπορεί να χρησιμοποιήσει δεν την 
Βλέπουμε συχνά σε «οπιρυ!εί ᾳσπιθ». 


ο που διηγούντα! Ιστορίες 


ΠΠποσΙογε 64, το (Γυΐσε Γὰ α ο οδα 
στους Α/αγί, Απιίςα αλλά και στα ΡζΣ και, τέλος, το Τη [ο»/ Ρε 
οἱ 5ΠεΓΙοεἰΚ Ηοίπιες αλλά καὶ το Ρο[ίεε Ώυες! 2 εἶναι για µένα απὀ 
τα καλύτερα αανεπ!υγες όλων τῶν εποχών, Φυσικά, δεν μπορούσε 


ΕΝΟΙΝΕΕΠΙΝΟ ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ, ΙΝΟ:/ 
ΗΑΣΒΠΟ ΙΝΤΕΒΑΟΤΙΝΕ 
(ΠΗΡ:/ΑΝΝΝΠΙγΣΙΘΙγΠΘΙ.οΟπΙ/ 
οἱωθοβοπίο|θς//αἰαἰ/ᾳαπιθ.ςΙπι!) 


Ροηήωπῃ στα 133ΜΗ:, Ί16Μ8Β ΡΑΜ, ΝΙη- 
αονις 95/98, Οἰγθο!Χ 60, 
8χ Ο0-ΡΟΜ ἄήνο, 2ΜΒ 3ΝΟΑ κάρτα 
γραφικών µε ΟΌἱ{θοΙΧ ορθά ἀήΐναις, 
16-Οἱ! Ιπάον/ς συμβατή κάρτα ήχου 
µε Οἱγ6ςὙΙΧ οθΠ/ήθά ἀήνθις, πληκτρο- 
λόγιο και 1003, Μιοτο5οΗ συμβατό 
ππουςθ, ΒΟΜΒ στον σκληρὀ 


Βρισκόμαστε στην παραμονή της 
Πρωτοχρονιάς του 1938. Πάνω σε ένο 
ΙδιΩΤΙΚό γιοτ του πμπλουτου αλλά και 
εκκεντρικού Ιαπ Μ5ᾳ08, Βρίσκεσαι µα- 


ἅ µε όλλους καλεσμένους καθ’ οδόν 
προς το πάρτι Μου ὃᾳ δοδεί στην πολυ: 


Τελή κατοικία Του Μασαυς. Καθένας χο- 
Ῥακτήρας έχάι να κρύψει ή να πε! και µία 
ξεχωριστή ιστορία, Κάῑι το πολύ παράξε- 
νο πρόκειτά!ι να συμβε΄ και κάθε καλε- 
σµένος ὃα εἶναι και ένας ύποπτος. Στην 
πραγματικότητα, σελίγο ο Μα»αυε ὃα 
βρεδεί νεκρός, ενώ κὀδε επιθάτης του 
πλοίου εἴχε Τελικά και έναν λόγο για να 


τον θγάλει από τη μέση. 


Ετοιµάσου να δείξεις τις καλύτερες 
“ντετεκτιβίστικες” ικανότητές σου για 
να µπορέσεις να ξεδιπλώσεις την πραγ- 
µατική ιστορία που κρύβεται πίσω από 

όλα αυτά. Μπροστά σου Όα βρεις µία 
σειρά από πολύ αξιόλογα ρυζζ]θ5 που 
πρέπει να λύσεις και ον μίνι µυστή- 
ρια για να ο 

Επειδή το παιχνίδι ον εξ ολοκλήρου 
μία μυστηριώδης, αστυνομικού χαρα- 
κτήρα ιστορία, δεν μπορώ να αποκαλύ- 
ψῶ περισσότερα στοιχεία γύρω από την 
υπόθεση που ὃα αντιµετωπίσεις. Αυτό 
που έχω να γράψω εἶναι ότι η ιστορία 

ύθει αρκετές ανατροπές και ότι γενι- 
κά η Βασική σεναριακή Ιδέα του παιχνι- 
διού αποτελεί μάλλον το πιο δυνατό 
στοιχείο του. 

Ένα εἶναι σίγουρο: σε όσους αρέσουν 
οἱ αστυνομικού χαρακτήρα ιστορίες, στο 
(υθᾶο ()γοπίείος θα θρουν ένα παιχνί- 
δΙ που ὃα τους ψυχαγωγήσει. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Τα γραφικά του παιχνιδιού μού άφη- 
σαν αντιφατικές εντυπώσεις. Καταρχήν, 
τρέχουν σε ανάλυση ὀ40χάθΟ. Γενικά οι 
Ώαεκοτουπά χώροι είναι 20 τεπεάεγεά 
εικόνες και σε άλλες περιπτώσεις είναι 
πολύ καλές, σε άλλες όµως Θυμίζουν 
παιχνίδι που έχει κυκλοφορήσει πριν 5-6 
χρόνια, δηλαδή πολύ πίσω από τα σηµε: 
ρινά στάνταρ που έχει δημιουργήσει η 
λεγομένη τεχνολογία αιχμής. Αυτό που 
µου έκανε πολύ ευχάριστη εντύπωση στο 
παιχνίδι όσον αφορά στους χαρακτήρες 
είναι η εξαιρετική σχεδίασή τους - και 
εννοώ εξαιρετική από κάθε πλευρά. Εί- 
ναι σχεδόν τέλεια φτιαγµένοι. Φαίνεται 
όμως ότι ούτε και σε αυτό τον τοµέα 
ἦθελαν “να αγιάσω”. ἔτσι πολύ σύντομα 
ὃαᾳ ανακαλύψεις ότι αυτοί οἱ εξαιρετικά 
σχεδιασμένοι χαρακτήρες ουσιαστικά εἰ- 


γαι ακίνητοι. Και όχι µόνο αυτό, αλλά 
αρκετές φορές, πηγαίνοντας στο µέρος 
όπου ξέρεις ότι βρίσκονται, δεν τους 
Βλέπεις, µέχρι ξαφνικά το (Ρ-ΒΟΜ να 


πάρει μπροστά, το πρόγραµµα να διαθά- 


σει κάποια ἀαία και, ὡς διά μαγείας, να 
εμφανιστούν ξανά µπροστά σου] 

Η Βαεκοτουπα μουσική δεν είναι κάτι 
Ιδιαίτερο, όπως Όα περίμενε κάποιος σε 
τίτλο του είδους, όπου µία ατµοσφαιρι- 
κή μουσική παίζει σχεδόν καθοριστικό 
ῥρόλο. Τα ηχητικά εφέ είναι μάλλον φτω- 
χά και, το κυριότερο από όλα, οι ομιλίες 
δεν στέκονται στο ύψος του παιχνιδιού. 
Εδώ αξίζει να σταθούμε λίγο. Ακούγο- 
ντας για πρώτη φορά τους χαρακτήρες 
να μιλούν, δεν µπορεί παρά να μείνεις 
ικανοποιημένος. Διαφορετικές φωνές, 
µε προφορά που προσπαθεί να αποδώ- 
σει τη διαφορετικότητα των χαρακτή- 
ρων. Και όµως: Δεν Όα περάσει παρά λί- 
γος χρόνος µέχρι να διαπιστώσεις ότι 
τελικά οι ομιλίες τῶν διάφορων χαρα- 
κτήρων είναι υπερ-δραµατοποιηµένες, 
µε αποτέλεσµα τελικά να σε αποξενώ- 
γουν απὀ το παιχνίδι αυτό καθ’ εαυτό. 
Πρέπει όµως να τονίσω ότι οἱ περισσό- 
τερες ομιλίες εἶναι πολύ καθαρές, έτσι 
δεν Όα συναντήσεις Ιδιαίτερη δυσκολία 
στο να καταλάβεις τι ακριθώς λένε, Στα 
υπέρ του (Ιυεάο (Ἠγοπίς]ες είναι και το 
γεγονός ότι δίνει στο χρήστη τη δυνατό- 
τητα να βλέπει και σε κείµενο πάνω 
στην οθόνη τους διάφορους διαλόγους. 
Εδώ, όµως, πρέπει επίσης να παρατηρή- 
σω ότι µερικές φορές οι ομιλίες δεν ται- 


ριάζουν απόλυτα µε το κείµενο που βλέ- 


πεις πάνω στην οθόνη, γεγονός που 
προξενεί τελικά αρνητική εντύπωση. 
Ο χειρισμός, αν και εἶναι σχετικά 
απλός, παρουσιάζει µερικά σηµαντικά 
προθλήµατα. Καταρχήν, κινείσα! µέσα 
στην οθόνη Βάσει τῶν κἰτρινων βελών 


«Ετ Τυρνιοςς. 
Ῥβόρ]να Ἡ ΤΗΕ ΕΙ 


τει εεβα, ο νε Ε.Ρζαρραή]ε ΕΡ «ΑΘΡΤΟΝΤΕΡΟΙΕΤΤ 
Ἶ ς 


Μενοξυ ΙΝΡΤΡύςΤΙΟΝΣ 


κατεύθυνσης στα οποία αλλάζει ο κέρ- 
σορας, όταν περάσει πάνω από το κατάλ- 
ληλο σηµείο. Ακριθώς εδώ έχω δύο ση- 
µαντικές ενστάσεις. Η πρώτη αφορά στην 
κίνηση αυτή καθ΄ αυτή. Θυμίζει τις παλιές 
µέρες των 005-βα5θα 9απιθ», όπου οι 
386 δεν μπορούσαν να αποδώσουν σω- 
στά το αππιαῄοπ του παιχνιδιού. ἔτσι, αν 
και δεν πρόκειται για παιχνίδι ιδιαίτερων 
απαιτήσεων και παρ’ ότι ο υπολογιστής 
µου είναι ένας ΡοπΗυπι |ἱ στα 350ΜΗ:, 
εντούτοις πολλές φορές η κίνηση “κολ- 
λούσε” και όλα πήγαιναν σπαστά, Επίσης 
αρνητική είναι η σχεδίαση της κίνησης µε 
τον τρόπο αυτό - και αυτό όχι µόνο γιατί 
δεν έχεις την απαιτούμενη ελευθερία κι- 
νήσεων πάνω στην οθόνη αλλά και γιαή 
η κἰνησή σου τελικά ακολουθεί σχετικά 
παρόλογες διαδρομές. Πρόσεξε λοιπόν 
καλά πού θέλεις να πας και πὠς ὃα τα 
καταφέρεις, Πολλές φορές, ενώ θέλεις 
να πας ακριθώς δίπλα απὀ εκεί όπου 
βρίσκεσαι, αυτό δεν γίνεται κατευθείαν. 
Πρέπει να στρίψεις, να πας μπροστά, µε- 
τά να στρίψεις ξανά προς τα πίσω και τε- 
λικά να προχωρήσεις προς Το σηµείο που 
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κα ς Ρερζοςκ π ΕΕ ΡεοΓες«ος η | Πῦ ἨρειναΡορον μα. 


σε ενδιαφέρει. Πηγαίνοντας τον κέρσο- 
ρα στο άνω µέρος της οθόνης, εµφανί- 
ζονται οι επιλογές (γεαΙ!ς και Ου! στα 
δύο άκρα του σχετικού ἱπίεήαςς αλλά 
και οι Νθνν Φαπιθ, ἰοαὰ 6απιθ, 5ανθ 
(απιο, ΡγΘίθγεηςος και ου5ροε!. Στο 
ΡΓδίθγθηςος, στην επιλογή ουθΤ!ήος Όα 
θέσεις τη σχετική επιλογή στο ΟΝ, έτσι 
ώστε να βλέπεις και σε κείµενο τους 
διάφορους διαλόγους. Πηγαίνοντας τον 
κέρσορα στο κάτῶ µέρος της οθόνης 
εµφανίζεις το ἰπνεπίογγ σου. Κάνοντας 
αριστερό κλικ σε ένα αντικείµενο ([ΡἰεΚ 
υρ], αυτό ὃα μείνει στον κέρσορα του 
πιουςε για να το χρησιμοποιήσεις επάνω 
στην οθόνη. Αν θέλεις να χρησιµοποιή- 
σεις δύο αντικείμενα μεταξύ τους, τότε 
πρέπει να πάρεις πρώτα το μικρότερο 
και να το κάνεις κλικ πάνω στο µεγαλύ- 


τερο, αλλιώς η δράση δεν θα γίνει (ή εἷ- 
ναι τελικά το αντίθετο;]. Κάνοντας δεξί 
Κλικ (ἱοοΚ) σε ένα αντικείµενο, βλέπεις 
µία µεγάλη εικόνα του, έτσι ώστε να µπο- 
ρείς να το εξετάσεις µε την ησυχία του. 
Επίσης, τις περισσότερες φορές δεν µπο- 
ρείς να χρησιμοποιήσεις κάποιο αντικεί- 
µενο που Κουβαλάς, αν δεν έχει έρθει 
το κατάλληλο πλήρωμα του χρόνου. 
Αρνητικό σημείο του χειρισμού εἶναι και 
το ότι δεν υπάρχει κάποιο πλήκτρο µε το 


γιαή πρέπει 
να τις ακούσεις ολόκληρες ξανά και ξανά. 
Από όλα τα πλήκτρα πρόσεξε µην πα- 


τήσεις το Ε]. Αν και δείχνει να µετρά τα 
[γαπιο Γα[θ5, προσωπικά, στο σύστημά 
µου το πάτηµα του πλήκτρου αυτού είχε 


. σι ]υι πο Π ην µηεουε Ἅ Ειοιο.«. Μυσταβθᾷ 


ΣΑΡΩΤΑ πἍ 
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ο ο] ΡΟ Μασ!ει 


ὡς αποτέλεσµα να κολλήσει το παιχνίδι 
τρεις φορές και να χρειάζεται να κάνω 
Γθ56Ι στον υπολογιστή µου για να ξε- 
κολλήσει, 

Εδώ πρόσεξε το εξής: Στην κάτ αρι- 
στερή γωνία του ΙνοπΙουγ [όπως ΚΟΙ- 
τάς) Βρίσκεται το σηµειωματάριό σου, 
Σε αυτό καταγράφονται αυτόματα οἱ 
διάφορες σκέψεις που κάνεις κατά τη 
διάρκεια των συζητήσεών σου µε τους 
διάφορους χαρακτήρες. Διάθαζε προ: 
σεκτικά όλες τιζ Πληροφορίες ποὺ ση: 
µειώνεις σε αυτό, Καθώς αποκοµίζεις 
πολύ χρήσιμα λογικά συμπεράσματα. 
Στην κάτω δεξιά γῶγία του ἱηνοπίοῃ/, 
σου βρίσκεται τῷ ἴσοη-επιλογή (]υθᾶο; 
Κάνοντας κλικ σε ὐτό το πρόγραµµα, 
α σου δίνεται ένα θη-/ίπε Πἰηί για Το Τι 
πρέπει να κάνεις σΤ6 παιχνίδι. Αποτελεί 
πολύ έξυπνη και Εντυπωσιακά λειτόῦργ!- 
κή Βοήθεια για ὁΠθιόν τυχόν κολλήσει 
σε κάποιο σηµεία, 

Με τους ἀλλους χαρακτήρες επικοί- 
Νωνείς κυρίως μέσῶ Του σηµειωματαρίου 
σου. Όταν βρεθείς Τε α Τετ µε έναν χα: 
Ῥακτήρα, ο κέρσορᾶς ὃα αλλάξει σε µε- 
γεδυντικό φακό. Κάνοντας κλικ τον εν. 
λόγω φακό πάνω σΤΟ χαρακτήρα που σε 
ενδιαφέρει, ὃα ανοίξει το δηµειωματά: 
ριό σου, περιέχοντας διάφορα Ιορίςς για 
συνομιλία. Διαλέγοντας ένα απὀ αυτά, 
εμφανίζεται αυτόματα στο κάτω µέρος 
της οὈόνης µία φράσἢ που έχει σχέση 
µε το συγκεκριµένο Ιοβίς. Κάνοντας, τώ- 
ρα; ΚΛΙΚ.στή σχετική φβάση, ρωτάς το 

σου για αυτό που ὃες. Σηµεί- 
ωσε εδώ ότι Ἠλώντας µε τους διάφΟ: 
Ρους χαρακτήρες ὃα μοδαίνεις συνέχεια 
καινούρια στοιχεία, έτσι πρέπει νά ἔανα- 
Ρωτάὰς κάποιον µε τον οποίο µίλήσες 
πριν λίγο, γιατί µπορεί εν τω µεῖαξύ να 
νέα Ιορίς συζήτησης, 

Τέλος, "σημείωσε ότι η επιλφγή θύθρος. 
!5 δίνει µία σύντομη και βασἰκή Περιγρα: 
φῄ για καθέναν από τους χαρακτήρες 
που συναντός στο παιχνίδίΚαΙ Οἱ οποίοι 
έχουν τελικό ενδιαφέρον Να δουν νεκρό 
τον Ίαῃ Νλασαυο. Το πιαπυαἱ δεν εἶναι 
ΚάΠ Ιδιαίτερο, περιέχει ὅμῶς όλα τα θα: 
σικά στοιχεία γύρω απΘ Τὸ χειρισμό του 
παιδιού. Πρόσεξε ἐπίσῆς Τὸ εξαιρετι- 
κής καλοισθησίας «θνΘΙ τῶν 3 «05. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - ΓΡΙΦΟΙ 

Ἡ ατμόσφαιρα ΕΝάΙ αρκετά προσεγ- 
µένη, και αυτό παρᾶ Τὰ αντιφοτικά στοι- 
χεία του (Ιυεάθ ΘἨποπίε]θ: στους διά- 
Φορους τοµείς του. Τον Κυρίαρχο βόλο 
σε αυτό παίζει φυσικά η πολύ καλοδου- 
λεμένη ιστοβία του. 

Η δράση παρουσιάζει ενδιαφέρον, 
αφού δύσκολα Όα Κατολάθεις τι συµθαί- 


νει πράγματι στο παιχνίδι. Κύριο µέλημά 
σου εἶναι να συνοµιλείς µε τους διάφο- 
ρους χαρακτήρες και να αξιολογείς σω- 

στά τα στοιχεία που συγκεντρώνεις. 

Τα δώᾖ ρα ρυζζίθς εἶναι πολύ λογι- 
κά και προσφέρουν πραγματική ευχαρί- 
στηση στο να τα λύσεις. Το (Ιυεάο 
ηοπίε]ες αποτελείται ουσιαστικά από 
τρεις ενότητες. Το μεγαλύτερο τµήµα 
του πρώτου μέρους πάνω 
στο γιοτ, όπου πρέπει μιλώντας µετους 
ἄλλους, να πάρεις µία 
πρώτη γεύση για Το τι συμβαίνει όντως 
στην Ἱστορία αυτή, αλλά και γιατί όλοι 
αυτοί έχουν κληδεί στο συγκεκριµένο 
πάρτι. Το δεύτερο µέρος εξελίσσεται σε 
ένα κ, το οποίο πρέπει γα επι- 
διορθώσεις γία να σε μεταφέρει στην 
κορυφή του Βουνού. Τέλος, το τρίτο µέ- 
ρος εἶναι η “Καρδιά” του παιχνιδιού και 
σε αυτό υπάρχουν τα πιο σηµαντικά 
Ῥυττίθ», Σκοπός σου είναι να εντοπίσεις 
έξι πετράδια. 

Βασικότερο µειονέκτηµα του (ἰυεᾶο 
μποῃῖε]ες συνιστά το ότι εἶναι πολύ σύ- 
ντοµο. Ἂν και στο κουτί του παιχνιδιού 
γΝετα! λόγος για περίπου 20 ώρες παι- 
χνιδιού, ένας έµπειρος χρήστης δεν ὃα 
χρειαστεί περισσότερες από 6-7 ώρες 


για να το ολοκληρώσει, και αυτό οπωσ- 
δήποτε αποτελεί σηµαντικό πρόβλημα. 
Τελικά, Κάτι πρέπει να γίνει µε αυτή την 
ιστορία, που φαίνεται να µην ἐχει τέλος. 
Προσπαθώντας οι εταιρίες να απευθυν- 
δούν στους νέους χρήστες, κάνουν τα 
παιχνίδια τους όλο και πιο μικρά -δεν 
έχω καταλάβει ακόµη µε ποιο σκεπτικό 
γίνεται όλη αυτή η ιστορία. Το αποτέλε- 
σµα εἶναι η σχέση κόστους/ώρες ψυχα- 
γωγίας να έχει ανατραπεί τελείως και-η 
υπόθεση να καταλήγει σε µία πολύ 


ακριθή και εξεζητηµένη διασκέδαση, Τε- 


λικά, δεν µπορείς να πληρώνεις σὐνέ- 
χεια 1 1.000 και 12.000 δρχ. για να πά- 
ρεις ένα παιχνίδι µε το οποίο Όα περά- 
σεις έξι-επτά ώρες. Εξακολουθώ να πι- 
στεύω ότι από τη σκοπιά αυτή η αξία 
του ΜΙΟΠΙ δι Μασίς ό παραμένει αξεπέ- 


Ῥαστη, αφού για το τελειώσεις ὃα χρει- 
'αστεῖς περίπου Ἰ 520-200 ώρες! 


ΑΡΧΙΠΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Χειρίζεσαι τον ντετέκτιβ και είσαι κα- 
λεσμένος από τον εκκεντρικό Ιαη 
Ἄλαδαυε στο πάρτι που διοργανώνει στο 
“σπίτι Του, στην κορυφή του βουνού. Σε- 
Κινώντας το παιχνίδι, σε Βρίσκει πάνω 
στο πλοίο που Όα σε μεταφέρει στους 
πρόποδες του βουνού. 


Πάνω Στο Πλοίο 

Σεκινώντας πάνω στο πλοίο, η 9εαι]ε! 
θα σου μιλήσει και Όα σου ζητήσει να 
της φέρεις ένα ποτό (γυναίκες... Η 
πρώτη δουλειά σου είναι να εξετάσεις 
όλα τα αντικείµενα που έχεις στο ἵπνθη- 
Ίουγ σου. Πήγαινε Τον κέρσορα του 
πιουςθ στο κάτῶ µέρος της οθόνης, 
ώστε να ανοίξεις το ἱπνεπίουγ σου, και 
κάνε δεξί κλικ πρώτα στο φάκελο, που 
περιέχει το γράµµα της πρόσκλησης, 
και µετά στο απὀκοµµα της εφημερίδας, 
που αναφέρεται στο κτίσιμο του σπιτιού 
του Μασαυθ. Στη συνέχεια μίλησε στη 
5ςαήε/ κάνοντας κλικ το µεγεδυντικό 
φακό πάνω της και εξάντλησε όλα τα 
σχετικά Ιορῖςς µαζί της. 

Κατόπιν γύρισε όλο αριστε- 
ῥρά και προχώρησε ευθεία πά- 
γω στον Ώιθεῃ. Κάνε κλικ το 
µεγεθυντικό φακό πάνω του 
και εξάντλησε και µε αυτόν 
όλα τα σχετικά Ιορίε». Αφού 
τελειώσεις, κοίταξε το σηµειω- 
µατάριό σοῦ για να δεις σε 
ποια λογικά συμπεράσματα 
έχεις καταλήξει. Τώρα φύγε 
στρίθοντας δεξιά και προχώρη: 
σε ίσια µπροστά προς την πὀρ- 
τα. Ανοιξέ την͵ µπες µέσα και, 
αφού σου μιλήσει η ΡθαεοςΚς͵ 
κάνε Κλικ το µεγεθυντικό φακό πάνω της 
για να μιλήσεις µαζί της. Εξάντλησε όλα 
τα σχετικά Ἱορίς». Στη συνέχεια, προχώ- 
Ῥρῆσε ευθεία µπροστά και ὃα σου μιλήσει 
η Μο, Κανε κλικ Το µεγεδυντικό φακό 
πάνωτης και εξάντλησε και µε αυτή 
όλους τους διαλόγους. Αφού τελειώσεις 
Και μετις δύο, κοίταξε το σημειωματάριό 
σου για γα δείς τα συμπεράσματά σου. 

Ἰώρα γύρισε όλο δεξιά δύο φορές και 
πήγαινε προς τη Βιτρίνα που θλέπεις δί- 
πλα στη σκόλα. Κάνε κλικ το µεγεθυντι- 
κό φακό στο ανώτερω κουῄ καθώς και 
στην κλειδαριά τῆς θιτρίνας. Κατέβα τις 
σκάλες στρίβοντας αριστερά και στο 
Πλατύσκαλο προχώρησέ λίγο ἄριστερά, 
προς Την Πόρτα που Βλέπεις μπροστά 
σου. ΛΛόλίς σταµατήσεις, γύρισε όλο δε- 
ξιά δύο φορές καιθα.σου ῥιλήσει η Κοί!, 


Κάνε κλικ το µεγεθυντικό φακό πάνω 
της και εξάντλησε όλα τα Ιορίς». 

Αφού τελειώσεις µαζί της, προχώρη- 
σε ίσια µπροστά, στρίψε δεξιά και ὃα 
σου μιλήσει ο Ρἱυπι, Κάνε κλικ το µεγε- 
Βυντικό φακό πάνω του και εξάντλησε 
όλα τα σχετικά Ιορίςς. Η συζήτηση έχει 
αρχίσει να παρουσιάζει ενδιαφέρον. 
Αφού εξαντλήσεις όλα τα σχετικά Ιορίςς 
και ολοκληρώσεις τη συζήτηση µαζί! 
του, Κάνε κλικ στο σηµειωματάριό σου 
για να δεις τι νέα λογικά συμπεράσματα 
έχεις θγάλει µέχρι τη στιγµή αυτή. 

Εδώ µπορείς να γυρίσεις, αν θέλεις, 
δύο ή τρεις φορές αριστερά και να προ- 
σπαθήσεις να μιλήσεις στην Ρορον, που 
παίζει πιάνο, και στον 5αραΐα, που δεν 
θα απαντήσει σε καμία ερώτησή σου. 

Σε κάθε περίπτωση, προχώρησε προς 
το µπαρ στο Βάδος. Θα σου μιλήσει ο 
Μυς/αιά. Κάνε κλικ το µεγεθυντικό φα- 
κό επάνω του και εξάντλησε όλα τα σχε- 
τικά Ιορίς», ζητώντας του ένα ποτό για 


τη 5εαή!, θα το 


φπάξεικαιθασου ΜΕΩΒΕΕΒΙΘΗΣΗΕΠΟΕ 


το δώσει. 

Τώρα στρίψε 
αριστερά και ὃα 
σου μιλήσει ο 0ή6. 
Θα σου πει ότι ο 
Μασαυο έχει ζητή- 
σει να του φέρεις 
το ρυζζίε Όοχ που 
είδες λίγο πριν 
επάνω, µέσα στη 
Βιτρίνα, ενώ Όα 
σου δώσει το κλει- 
δί για να ξεκλειδώ- 
σεις τη βιτρίνα αυ- 
τή. Κάνε Κλικ το 
µεγεθυντικό φακό 
επάνω του και εξά- 
ντλησε όλα τα σχε- 
τικά [ορίς». 

Η συνέχεια στις 
οθόνες... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Ένα αστυνομικού χαρακτήρα, 
μυστηριώδες αἀνοπίυτα, που 
προξενεί αντιφατικές 
εντυπώσεις. Είναι βέβαιο ότι 
φέρνει έναν αέρα φρεσκάδας 
στο χώρο, αλλά σίγουρα ὃα 
μπορούσε σε αρκετά σηµεία, 
και κυρίως όσον αφορά στα 
γραφικά και τη µουσική, να 
εἶναι πολύ καλύτερο. Οι φίλοι 
των αστυνομικών ιστοριών, 
πάντως, ὃα ενθουσιαστούν μαζ 
του. 


Ρε Μαθίοι ΘΕΒΕΗ 


Βάζουμε στο σέικερ το Ου(ςζ: Εα[[ου! Ιπευρα[οη και δύο κουταλιές Κερἰάεπ! Ενή, Ανακινούµε 
καλά για δύο λεπτά, προσθέτουμε µία δόση αάνοπ!υγε και το κοκτέιλ “Οογκγ 17” εἶναι έτοιµο. 
Σερβίρεται σε ψυχρά κλίµατα, κατά προήµηση σε µικρό ποτήρι, και... άσπρο πάτο! 


του βασίλη “Ῥίοπεει” Ἰουλιά 
ρἱοπεεγΘο!επε!.Γ 


πειδή, κατά πάσα πιδανότητα, 
δεν έγινα κατανοητός από τον 


πρόλογο, καλό Όα ήταν να εξη- 


γηθώ αµέσως, για να µη µε πε- 
ῥράσετε για ψυχασθενή (όχι ότι 
δεν εἶμαι, αλλά όσο να ΄ναι έχουµε κι 
ένα ἴπιαφ να διαφυλάξουµε]). Το 
(Θο/ΚΥ 17 αναπτύχθηκε από τη 
Μειτοροίΐ σε συνεργασία µε την 
Ἰορννίατε [ηµειας/ίνθ. Μπορεί η 
πρώτη εταιρία να εἶναι άγνωστη, 
όµως η δεύτερη έχει κυκλοφορή- 
σει αρκετούς τίτλους, οι οποίοι, 
μολονότι δεν διεκδικούν τα πρω- 


Μετο Ε δομ υ ο ρα από την ην οθόνη κάθε 
αντικείµενο µε το οποίο δεν µπορέίτε να αλληλεπιδράσετε, 
αφήνοντας µόνο τα ουσιώδη αντικείµενα επἰ σκηνής. Θα το 
Βρέτε πολύ χρήσιμο, αφού τις περισσότερες φορές το 
Βαεκατουπά δένει πολύ καλά µε τα “πρόσθετα” 
αντικείµενα παραπλανώντας το µάπ... 


τεία στην κατηγορία τους, στέκονται 
αξιοπρεπώς στην αγορά. Χαρακτηριστι- 
κά αναφέρω ονόματα 
όπως τα: ΄ΕπΊΕΙΦΕΠΕΥ: 
ΒΗο[ίεις {οι ή”, “Κοῦο- 
Κυπιρία”, “Κπίαβς 
Μειε]απ!ς”, "αφφοὰ 
Αἰἰίαπεε 2” (η εξαίρεση 
στον κανόνα) και 
"5θρίθιτα (ο{α”. 

Η νέα δηµιουργία 
τους, µε την ονομασία 
Οογ 17, εἶναι ένα 
ΕΡΟ/αἀνοπ!υτο µε 
άφθονη δόση στρατηγι- 
κής, Τα στοιχεία ΕΡΟ µου 
Βύμισαν Εαἰἰου!, το ας- 
Ποπ/αἀνεπιυήίπα Όα σας 
φέρει στο νου την -ιδιαί- 
τερα προσφιλή σε εµένα- 
σειρά Βεσίἀεη! Εν!Ι͵ ενώ το στιλ των µα- 
χών εἶναι σχεδόν αντιγραμµένο από το 
Ιπουρα[ίοη (όχι, λυπάμαι, στοιχεία απὀ 
ΒΙΟΙ! εἷπι δεν έχει, ίσως υπάρξουν στο 
ΟοἵκΥ 18...). Τελικά, όµως, το 5Ἰγαίοογ 
στοιχείο είναι αυτό που υπερτερεί των 


άλλων και επομένως κατατάσσει τον τίτ- 


λο στην ομώνυμη κατηγορία. Πάντως, 
αν αποφασίσετε να ασχοληδείτε μαζί 
του, ὃα διαπιστώσετε πως οΠ 


µου δεν απέχει πολύ απὀ την πραγµατ- 


κότητα! Φυσικά, το θέμα είναι αν το πά- 


ντρεµα των κατηγοριών έγινε µε επιτυ- 
χία... Αυτό αφήνω εσάς να το κρίνετε, 
διαβάζοντας τη συνέχεια του άρθρου. 


Ρ200 ΜΜΧ χωρίς 10 κάρτα ἡ ΡΊόό µε 
30 κάρτα, 32Μ8 ΠΑΜ, 4χ ΟΡ.ΝΟΜ 
ἄπνα 


Εδατε τι παθαίνει ο άνθρωπος όταν έχει πολλές,,. εξάψεις! 


1/4 ΑΡΝΕΝΤύΡΕ 

“Βρισκόμαστε στο έτος 2008. Η αντι- 
κατασκοπία του ΝΑΤΟ αναφέρει πως, 
για κάποιον άγνωστο λόγο, ο ρωσικός 


- στρατός κατέστρεψε µία απὀ τις επωνο: 


µαζόµενες ’πόλεις-φαντάσµατα΄ µε την 
κωδική ονομασία Οοἵκγ 17. Αυτο το 
ακριθές αντίγραφο µιας αμερικανικής 
πόλης χρησιμοποιούνταν για να εκπαι- 
δεύονται οι καλύτεροι Ρώσοι κατάσκο- 
ποι κατά τη διάρκεια του ψυχρού πολέ- 
µου. ΄Η πόλη έχει εγκαταλειφθεί µετά το 
ξεκαθάρισμα του ψυχρού πολέµου΄ δια- 
Βεβαιώνε! το Κρεμλίνο ΄και τώρα που εἰ- 
µαστε φίλοι, δεν χρειαζόμαστε τέτοια 


μνημεία που καταδεικνύουν έλλειψη 
αμοιβαίας εμπιστοσύνης; Όμως, οι διοι- 
κητές του ΝΑΤΟ δεν 'µασάνε’. Ἱέρουν 
καλά πως το ΟοἵΚΥ 17 είχε έναν άλλο, 
απώτερο σκοπό: Εκεί η ΕΣΣΔ διεξήγαγε 
τα πιο απόκρυφα στρατιωτικά πειράµα- 
τά της µε απόλυτη μυστικότητα. 

Την επόµενη χρονιά, ως ένα πρώτο 
βήμα για την ένταξη της Πολωνίας στη 
Βορειοατλαντική Συμμαχία, ένα τάγμα 
πολυεθνικών στρατευμάτων εισέρχεται 
στην κατεστραμμένη πόλη. Ψάχνοντας 
στα χαλάσματα, µία ομάδα ανακαλύπτει 
τα απομεινάρια ενός συμπλέγματος ερ- 
γαστηρίων. Περαιτέρω έρευνα φέρνει 
στο φως ελάχιστα στοιχεία, έτσι οἱ 
στρατιώτες αποφασίζουν να οδεύσουν 
προς το Κέντρο της πόλης, διασχίζοντας 
φαινομενικά άδειους δρόμους, Έαφνι- 
κά, αλλόκοτα πράγματα συµθαίνουν: 
Βρίσκουν τους εαυτούς τους περικυ- 
Κλωμένους απὀ απαίσια παραµορφωμέ- 
να πλάσματα, εν µέρει ανθρώπινα και 
εν µέρει ζωικά ή εντοµοειδή! Κάτι πολύ 
περἰεργο συνέβαινε εδώ! 

Παρά τις προσπάθειες των αξιωµαι- 
κών του ΝΑΤΟ, τα νέα της ανακάλυψης 
διαδόθηκαν και δημοσιογράφοι ανά τον 
κόσµο καταφθάνουν για να καταγρά- 
ψουν τα γεγονότα, Το «ΝΝ ανακοινώνει 
πως σχεδιάζει να αναμεταδώσει µέσω 
δορυφόρου τα τεκταινόμενα. Το ΝΑΤΟ 
κινδυνεύει να χάσει τον πλήρη έλεγχο 
της κατάστασης. Θέμα καταστροφής 
της πόλης δεν τίθεται, οπότε στέλνονται 
στρατεύματα για να σφραγίσουν την πε- 
ριοχή, στην οποία δεν επιτρέπεται πια 
να εισέλθουν παρά ελάχιστα άτοµα. 
Μία οµάδα τριών εξειδικευμένων «οπ]- 
πιαπφος, οδηγούµενη από τον Καναδό 
(οἱα »υ]/ναπ, στέλνεται από τους αρχη: 
γούς του ΝΑΤΟ για να ερευνήσει τα γε- 
γονότα γύρω απὀ το συµθάν. Θα κατα- 
φέρει να ανακαλύψει το μυστικό του 
ΘοἵκΥ 17; Τιτην περιμένει σε αυτό το 
ταξίδι στα βάδη της πόλης; Και, πάνω 
απ΄ όλα, ὃα μπορέσει να επιβιώσει...;' 

Αυτή εἶναι η υπόθεση του παιχνιδιού, 
όπως αναφέρεται από το επίσημο εἰς 
της εταιρίας (νννννναο{ΚΥ 17.«οπι). Προ- 
Ἠμησα αυτή την υπόθεση και όχι την 
αντίστοιχη του πιαηυα[, γιατί "εκτός του 
ότι στο ππαπυαἱ είναι µακροσκελέστατη- 


ΟΡΙυΜ 


παρατήρησα ουσιώδεις διαφορές µετα- 
ξύ τους! Μπορεί η κύρια γραµµή να εἷ- 
ναι και στα δύο η ἴδια, όµως οἱ διαφο- 
ρές [έστω και "στα σηµεία”) υπάρχουν. 
Πρώτη φορά παρατηρώ κάτι τέτοιο... 

Το δικό µου σχόλιο για την υπόθεση 
εἶναι πως, σε ότι αφορά την πρωτοτυ- 
πία, Όα μπορούσε να τα έχει πάει πολύ 
καλύτερα. Απευθύνεται κυρίως στους 
Αμερικανούς, προβάλλοντας τους κα- 
κούς και μοχθηρούς Ρώσους ενάντια 
στους καλούς νατοϊκούς που έρχονται 
για να σώσουν τον κόσµο από βέβαιη 
καταστροφή. Παραμύθι µε δράκο δηλα- 
δή, όπως πλέον Το έχουµε συνηθίσει... 

Και µη µου πείτε πῶς οἱ μεταλλάξεις δεν 
σας δυµίζουν έντονα Βοἰάοη! Ενί!! 
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Σεκινώντας την περιπέτεια, αναλαμθά- 
νετε τον έλεγχο τριών «οπηπιαπαος, Πρό- 
κειται για τους εξής: Γοἱο δυ]ΐναη (αρ- 
χηγός], απο Ονἰ!ζ (το “Βουθόλι” της 
παρέας αλλά και άριστος γλὠσσολό- 
γος), ΤΗίΘΓΠΥ Τταπ/ίαπε (ο ειδικός επί των 
όπλων). Όπως σε κάθε γνήσιο ΒΡΟ, στην 
πορεία Ώα συναντήσετε ΝΡΓ5, τους 
οποίους µπορείτε να προσθέσετε στην 
παρέα για να πολεμήσουν στο πλευρό 
σας - αν Και το πότε κάποιος Όα ενωθεί 
µε το «{ουρ και πότε ὃα φύγει εἶναι αυ- 
στηρά προκαδθορισµένο... Κάδε χαρα- 
κτήρας έχει τις ιδιαιτερότητές του, που 
καθορίζονται κυρίως από τα στατιστικά 
του. Από τα στατιστικά στοιχεία κυρίαρ- 
χο είναι το οχρθίθηςθ, που αυξάνεται 
από µάχη σε µάχη, δίνοντάς σας τη δυ- 
νατότητα µε την άνοδο των |ενεἰς να 
προσθέτετε πόντους στις επιµέρους ικα: 
νότητες κάθε χαρακτήρα (για λεπτοµέ- 
ρειες συμβουλευτείτε το ανάλογο Βοχ], 

Εκτός αυτών οἱ χαρακτήρες διαθέ- 
τουν και ένα άλλο στοιχείο: δεξιότητα 
στο χειρισμό των όπλων, η οποία µετριέ- 
ται σε |θνοίς, ενώ καθορίζει ως έναν 
βαθμό τη ζημιά που Όα προκαλέσει κά- 
ὃε χαρακτήρας µε το όπλο του. Είναι 
λογικό πως όσο περισσότερο χρησιµο- 
ποιεί ένα όπλο τόσο καλύτερα μαθαίνει 
να το χειρίζεται και τόσο πιο αποτελε- 
σµατικά Όα το χρησιμοποιεί στο µέλλον. 
Γ΄ αυτό φροντίστε μόλις παίρνετε ένα 
καινούριο όπλο να αποφασίζετε εκ των 


Τ ο ΟοἵκΥ 17 αρχικά είχε προγραμματιστεί να κυκλοφορήσει µε τον 
πτλο Οαΐυπῃ (τον βρίσκω πολύ καλύτερο!). Όμως άγνωσται αι βουλαί 
της Τορννατθ, η οποία αποφάσισε λίγο πριν από την ολοκλήρωση της 


παραγωγής να Βαφίίσει το παιχνίδι “ΌουκΥ 17”. Πάντως, υπάρχει περί- 
πτώση να το δείτε σε µερικά καταστήµατα µε τον Πτλο Οαάΐυπι. Μην 
ανησυχείτε, είναι ακριθώς ο ἶδιος Πτλος, σε διαφορετική συσκευασία. 


«ΟυΡΑσΕ υΝΟΡΕΑ ΕΙΚΕ 


Λοιπόν, το σχέδιο έχει ὡς εξής: Εσύ πας από 
δεξιά, εγώ από αριστερά και µόλις φωνάξω 
“Επίθεση!” το θάζουμµε κι οι δυο στα πόδια, για 

τις σκάλες! 


προτέρων σε ποιο άτομο Όα το αναθέ- 
σετε͵ γιατί µετά την πρώτη µάχη δεν α 
σας συμφέρει να το δώσετε σε άλλον, 
αφού ο καινούριος Θα είναι λιγότερο 
επιδέξιος στο χειρισμό στο όπλου συ- 
Υκριτικά µε τον αρχικό χαρακτήρα. 

Δεν θα μπορούσε να λείπει µία µεγά- 
λη ποικιλία αντικειμένων, για όλα τα 
γούστα [και τα βίτσια!), που µπορεί να 
µην είναι τόσο ευρεία όσο ὃα ἁρμοζε 
σε ένα ΚΡΘ, αλλά για Ιπευδαῄοη-εἰοπθ 
εἶναι κάτι παραπάνω από αρκετή! Αντι- 
κείµενα Όα Βρίσκετε στον περιθάλλοντα 
χώρο, αρμονικά τοποθετημένα σε κιθώ- 
τια, που όλως περιέργως τυχαίνει πάντα 
να βρίσκονται δίπλα σε ένα μικρό ἡ µε- 
γάλο (ανάλογα µε τις ορέξεις των προ- 
γραμματιστών) τερατάκι. Για να τα συλ- 
λέξετε, επομένως, ὃα χρειαστεί πρώτα 
να δώσετε μάχη. Αν καταφέρετε και 
στεφθείτε νικητής (δεν εἶναι δα και τό- 
σο δύσκολο, τουλάχιστον στα πρώτα 
Ιονείς), ὃα ανταµειφθείτε µε πολλά “κα- 
λούδια”. Τα αντικείµενα χωρίζονται σε 
τρεις κατηγορίες: τα απαραίτητα για τη 
συνέχιση της περιπέτειας (αάνοπ!υΓθ 
γομη5), τα προς το ζειν (μθα[ίπο ἰίθπις) 
Και τα προς το... µη ζειν (τα όπλα ντε!]. 
Ελπίζω να έχετε την αἴσθηση της οικο- 


Ρς Μαν!οι 


Ο αρχηγός της οµά- 
δας Β (α..α. ζοπιρυργαςσα). Όντας 40 χρό- 
νων, έχει πολύχρονη εμπειρία στο πεδίο της 
µάχης και έχει συμμετάσχει σε α 

ανά τον κόσµο. Μερικά παραδείγματα: Γιου- 
γκοσλαβία 1995, Πακιστάν 1999, Βραζιλία 
2006. Ως εκ τούτου εἶναι πολύ πειθαρχηµέ- 
γος και δεν διστάζει κάπου κάπου να µαστι- 
γώνει τους συντρόφους του, για να τους τι- 
Βασεύε!...! 


Γεννημένος στην Πολω- 
γία, ετών 37, επιτελεί καθήκοντα 

ὁ- "] στην ομάδα, αφού μιλάει άπταιστα αγγλικά, 
πολωνικά και ρωσικά (ρουµήνικα, ιαπωνικά, 
σουαχίλι..,). Ὑποχθόνιες δυνάµεις τον "εν 
ῥαν να καταταχθεί στον επαναστατικό γερµα- 
γικό στρατό 6509, µία µελανή περίοδος της 


γι αυτό πολλές φορές έρχεται σε σύγκρουση µε τον Κναῖσον 
Φυ[ίναη, 


Ό νεότερος της 
ομάδας, μόλις 24 χρόνων, µε καταγωγή από τη 
Λυών της Γαλλίας. Λόγω της πολύ πειθαρχηµέ- 
νης φύσης του, συχνά καταδυναστεύεται από 
τους ανωτέρους του (Θλ. Κγα!σον-δυ[ναπ). 
Παρ’ όλα αυτά κάθεται και υποµένει μαρτυρικά 
τα θάσανα που του φέρνουν οι εντολές των 
ανωτέρων. Ειδικεύεται σε όπλα πάσης φύσεως... 


Δεν µπο- 
ρούσε να λείπει και µία Βηλυκή ύπαρξη απὀ την 
ομάδα... Η οαη εἶναι µία 3θχρονη γιατρός και 
μολονότι το ιστορικό της δεν υποδεικνύει κάτι 
αντίστοιχο, έχει µανία µε τα όπλα. Δώσε της οτι” 
δήποτε μακρύ (µε κάννη κατά προήµηση...!) και 
πάρε της την ψυχή (Βρε, ποια ἰατα µου Θυμί- 
ζει..'). Ο ζα{΄Ἠουντθ φαίνεται να της έχει αδυνα- 
µία (τώρα τελευταία όλο μαζι της ασχολείται), 


όµως αυτή δείχνει Ιδιαίτερη προήμηση (αν και 
δεν το ομολογεί) για τον Κγαΐσον δυᾖ[ίναπ. 


Στρατηγός του 
ΝΑΤΟ και επικεφαλής της επιχείρησης. ξέρει 
πολλά μυστικά (του επαγγέλματος) και έχει µεγά- 
λη εξουσία, γι’ αυτό και όλοι οι εοπηπιαπάο» ακο- 
λουδούν πιστά τις διαταγές του. Μολονότι νέος 
για το αξίωμα που του έχει ανατεθεί, τα καταφέρ- 
γει µια χαρά... (σλουρπ!) 


Ο µεγόλος αντίπα- 
λος του Μαηπουσθαυ ἱ.απιατθ, στρατηγός των 
εχθρικών ρωσικών στρατευμάτων. Είναι ο άνθρω- 
πος που κινεί τα νήµατα απὀ το παρασκήνιο και 
εἶναι υπαίτιος για τα τελευταία επεισόδια. Περιττό 
φυσικά να αναφέρω πως στο τέλος ο ἱαπιργακθη 
Κοχον ηττάται, κατά κράτος! 


ο Ἴεα 


ρεί να µετα- 
’ πρέπουν 
ελέσει µία 
'δυν που έχετε για την 
ης εἶναι οἱ εξής: χρήση 
υ όπλου, δεραπεία συντρό- 
οποθέτηση σε αμυντική στάση και 


ε ιεραρχήστε τις 
ση µπορεί να 
επιέλεση της 

ενα ανταλλάξε- 


οι στρατιώτες 
ἆ τετράγω- 


ς. Το χαρακτηριστικό που εἶχα 
τι και για οἈονόι Ενὴ μα 
ΑΝ. εξ 
Μά 


' 


τό δεν εἶναι τυχαίο... Αλλῶὠστε, και τα δύο 
παιχνίδια έχουν στόχο τη μύηση στην 
τρομακτική ατμόσφαιρα Καῑ προσπα- 
δούν να φτάσουν σε αυτόν µέσω της επι- 
Βλητικής (και υποθλητικής) σχεδίασης. 

Η µεγάλη διαφορά ανάµεσα στους 
δύο τίτλους (στον τοµέα του θαθμού 
εθισμού, γιατί ως προς το είδος διαφέ- 
ρουν αρκετά) έγκειται στη µουσική υπό- 
κρουση. Τα µουσικά κομμάτια που 
ακούγονται! στο παρασκήνιο εἶναι ολιγά- 
ριθµα και δεν διεκδικούν δάφνες για 
την ποιότητά τους, ενώ η επανάληψή 
τους προκαλεί πλήξη απὀ ένα σηµείο κι 
έπειτα. Κρίμα, γιατί αν η µουσική από- 
λαυση συνδυαζόταν µε την αισθητική, 
το αποτέλεσµα ὃα ήταν ενδιαφέρον. Την 
κατάσταση προσπαθούν να σώσουν τα 
ηχητικά εφέ, αν Και αμφιθάλλω για την 
αποτελεσµατικότητά τους. 


ΒΑΘΜΟΣ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 

Η τεχνητή νοημοσύνη (ΑΙ) των εχθρών 
κινείται σε µέτρια επίπεδα. Μερικές φο- 
ρές Θα παρατηρήσετε πως οι αντίπαλοι 
χάνουν προφανείς ευκαιρίες να σας χτυ- 
πήσουν “εκεί που πονόει΄ (δίνοντάς σας 
µία ανάσα ελπίδας, αν και τις περισσό- 
τερες φορές συμπεριφέρονται όπως αρ- 
µόζει στην περίσταση. Συμπερασματικά, 
το Αἱ των αντιπάλων επιτρέπει την ομαλή 
διεξαγωγή οποιασδήποτε µάχης, µε ορι- 
σµένες ευκαιρίες να χάνονται και άλλες 
να αξιοποιούνται περισσότερο. Πάντως, 
µην περιμένετε επίδοξους στρατηγικούς 
ελιγμούς από πλευράς υπολογιστή. Το 


ο ας 
"Ρς Μασίεγ”... Εναι καταφανής η χλιδή που διακρίνει τα 
γύρω κήρια, ενώ στο κέντρο φαίνεται παρκαρισµένο το 


ΜΙηϊ ζουρ... ε, η λιμουζνα του αρχισυντάκτη. 


πρόγραµµα ρυθμίζει το βαθµό δυσκο- 
λίας στην εκάστοτε µάχη µε Βάση την 
ποσότητα των αντιπάλων και όχι την εξυ- 
πνάδα τους. Αποτιμώτας το Οο{ΚΥ 17, 
θα έγραφα ότι εἶναι ένα παιχνίδι µέτριας 
δυσκολίας, που δεν προσφέρει περιδώ- 
ρια αλλαγής του επιπέδου αυτού [είτε 


«κατά τη διάρκεια... 


προς τα πάνω είτε προς τα κάτω), αφού 
δεν διαθέτει επιλογές διαβάθμισης της 
δυσκολίας! 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 

Αξιοσημείωτο είναι το γεγονός ότι ο τίτ- 
λος έχει εξελληνιστεί από 
την Βθαεοη Μυ]ήπιθαία 
και διαθέτει ελληνικό 
πιαπυα[, του οποίου το 
ύφος γραφής δημιουργεί 
αρνητική εντύπωση. Φα{- 
γεται πως το αγγλικό πρὠ- 
τότυπο σε αρκετά σηµεία 
χρησιμοποιούσε σαρκα- 
στικό χιούμορ, το οποίο 
-όσο επιτυχημένο και να 
ήταν στα αγγλικά- στην 
ελληνική μετάφραση είναι 
“ἀνοστο”. Θα ήταν προτι- 
µότερο οι διάσπαρτες πε- 
ρίεργες ατάκες να είχαν 
κοπεί εντελώς. 

Τέλος, οφείλω να ανα- 
φέρω τη σχετική αστά- 
Ῥεια που παρουσιάζει ο τίτλος τόσο κατά 
την προσπάθεια εκκίνησης όσο Και εντός 
του παιχνιδιού, καθώς επίσης τα προθλή- 
µατα που εμφανίζονται όταν φορτώνο- 
νται επιπλέον προγράµµατα στη µνήµη 
[π.χ. Ηγρειρπαρ). Παρ’ όλα αυτά, δεν 
χρειάζεται να Βορυθηδείτε ιδιαίτερα, 


ΜΙΑ ΕΙΚΟΝΑ... 


αφού οι παρατηρήσεις µου αποτελούν 
περισσότερο σχολιασμό πάνω σε λεπτο- 
µέρειες και λιγότερο παράπονα για την 
αξιοπιστία του παιχνιδιού, Κατά πάσα πι- 


Βανότητα μάλιστα, τα προθλήµατα αστά- 


Θειας δεν πρόκειται καν να τα Βιώσετε... 


ΕΝ ΚΑΤΑΚΛΕΙΔΙ 

Το ΟΘο{κγ 17 εἶναι ένας τίτλος µε τον 
οποίο Όα μπορούσατε να περάσετε αρ- 
κετές ευχάριστες ώρες. Σίγουρα δεν 
µπορεί να συγκριθεί σε ποιότητα παρα- 
γὠγής µε τους ανάλογους τίτλους των 
κολοσσών της Βιομηχανίας παιχνιδιών, 


όµως για το Όυά- 

86! της µικρής επιδο 
Μειτορο(ῖς είναι ΓΡΑΦΙΚΑ 
εμφανές πως τα 


παιδιά έκαναν ό,τι 
καλύτερο μπορού- 
σαν - σίγουρα  ϕαντοχη οσ- 
δέτουν µεράκι για 
τη δουλειά τους, 
Πάντως, αν σας 
άρεσε το ἵπευ- 
Βα[ίοη και θέλετε 
κάτι ανάλογο για 
να κορέσετε τη δί- 
ψα σας, αξίζει να 
το αποκτήσετε. 


 ΑΝτοχηΗ 
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Σ Ελ 


μι. 


ὃ 


Ὑπόθεση παρεµφερής µε τσ ρβ 
του Βοεἰἀεη! Εν!! και 


ααπιερἰαγ που αποτελεί 


συνδυασμό του Ιπευρα[ίοῃ και 


του Εαἰ[ου!. Ενα «Ἰτα!θαγ που 


διαφέρει από όλα τ’ άλλα... 


Ρς Μας!ιει ωο 


Φαντάζομαι πος οι περισσότεροι από εσάς, εκτός αν ασχολείστε αρκετά µε το χώρο της επικής 
φαντασίας, δεν ὃα έχετε ακουστά τον Κοβεγ! «Ἰογάαπ. Αυτός, κατά κάποιον τρόπο, εἶναι η 
αφορμή της δημιουργίας του παιχνιδιού Τε Ψ/ποεί οί Τῆπιο, καθώς βσσίζεται στον κόσµο που 


δημιούργησε ο /ογάαπ για έξι δικά του θιθλία [δύο πριλογίες). 


Όλα τα µέρη αυτών των τριλογιών έχουν γίνει ανάρπαστα, και ο 


κόσμος του ΥΝθεί οί Τίπιε είναι ένας από τους πιο 


των {απ της επικής λογοτεχνίας. Ας δούµε όµως αν η µεταφορά 


ου σης οὔόνος τον ΡΟ µας ἄναι «Άσον ενδιαφέρουσα, μυ. 


Του Δημήτρη “Ἐίοὴ” Σελλούντου -υ--υ- 


πποπροήκθοοπηρυ!ἴηκ.αγ . ο] 
οἸλ/λοο οἱ ΤΊπιε φαίνεται αρ-. 
χικά µια πολλά υποσχόμενη 
παραγωγή. Είναι ένα αε[ῖοπ 
μκμγάρς ἁνώτι λος εηέ 

το ενδιαφέρον του παί- 
πε οοδ-ο πκώ αμα” -ός 

Ρἱαγογ είτε στο Μυ]ήρἰαγει πιοᾶθ. Το 

σενάριό του τοποθετείται λίγο και- 

ρό πριν τα ομώνυμα Βιβλία του 

Κοῦεή ογάαη (οπότε δεν χρειάζε- 

ται να έχετε διαθάσει τα βιθλία 

για να το παίξετε]. Ας το δούµε 

όμως αναλυτικά. 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


τς τ ναραρο ο ολ λὶ 
ενός παίκτη, ανήκετε στην 

οσο μροφρνα αἱ 

Σεντάι). Αυτή η οργάνωση εἶναι µία ομά- 


δα γυναικών, που µε τη ία κάποιων 
Ιαἰϊσπιαης (στο παιχνίδι έχουν την ονοµα- 
σία Τετ’ Αποαι) µπορεί να κάνει οασ! 


ΕΤΑΤΡΙΑ 
ΙΕΟΕΝΟ/ΟΙ ΙΝΤΕΝΑΟΤΙΝΕ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


Ροη/Πωπῃ 200 {ΡΙ! 233 τθςοπηπιθηᾶαθόΟ) 
οπηπιθΓΩΘά, 500ΜΒ 


ο, Νπαονις Οχ συµ- 
ΡΟΙ ]οσαίἱ Όως κάρτα 
οσθἰθια!οι Γθοοπη- 


πιεπάεο). Το παιχνίδι εμπεριέχεται σε 
2005 


διάφορα εροίῇ». Η ηρωίδα που ελέγχετε 


ᾱ- ονομάζετε Βαγπα 5θααἱ και έχει εξέχου- 
:; σα δέση στην ” Ὀργάνωση΄”, µια και εἶναι 
;αυτή που καταγράφει τα χρονικά της. 


Όταν το παιχνίδι ξεκινά, οι Αες δθααἱ 
έχουν ήδη δύο από τις μαγικές σφραγί- 
δες, ενώ ψάχνουν για τις υπόλοιπες, 
Μια ήσυχη νύχτα, λοιπόν, η Εἴαγπα 
Βρίσκεται στο δωµάπό της µε τη φίλη 
της την Κατθη. Σαφνικά, κάποιος χτυπά 
την πόρτα και, προτού προλάθει η Κατθη 
να την ανοίξει, ακούγεται ένας δυνατός 
Θόρυβος και η πόρτα πέφτει φλεγόµενη 
πάνω της. Η Εἰαγπα έντροµη Βλέπει τη 
φίλη της να εξαφανίζεται µέσα στις φλό- 
γες, ενώ µία φιγούρα έρχεται μπροστά 
τῆς και τῃ χτυπά δυνατά, ρἰχνοντάς την 
κάτω. Ο μυστηριώδης επισκέπτης φαίνε- 


ται να ψάχνει κάτι και η Εἴαγπα καταλα- 
Βαΐνει ότι αυτό το “κάτι” εἶναι οι δύο 
σφραγίδες που οι Λες δεααἱ έχουν υπό 
την κατοχήτους. Αυτός τελικά τις Βρί- 
σκει, αλλά εκτός αυτών βρίσκει και µία 
μυστική υποδοχή στον τοίχο του δωµαήή- 
ου της Εἰαγπα, της οποίας την ύπαρξη 
οὖτε η Βαγπα γνώριζε, ενώ µέσα σε αυτή 
υπάρχει ένα Τι’ Απαιίαι. 

Αφού αυτό το σκάει παίρνοντας µαζί 
του τη λεία του, η αρχηγός των Αες5 
δεάαἱ αναδέτει στην Εἰαγηε να Βρει και 
να φέρει πίσω τις δύο σφραγίδες καθώς 
και να ανακαλύψει ποιες ακριθώς εἶναι 
οι προθέσεις εκείνου που τις έκλεψε. Η 
Βαγπο δέχεται την αποστολή και αρέ- 
σως φεύγει, ακολουθώντας τα ἴχνη του 
κλέφτη και δολοφόνου της φίλης της. 

Η αποστολή της σίγουρα είναι δύσκο- 
λη, αφού Όα πρέπει να τα βάλει µε ολό- 
κληρες στρατιές από τέρατα αλλά και 
από στρατιώτες αντίπαλων οργανώσε- 
ὧν, που δέλουν να απλώσουν τα χέρια 
τους στις μαγικές σφραγίδες. Μοναδικό 
της όπλο; Η αρκετά µεγάλη συλλογή 
της από Τετ’ Αποηαί, που της δίνουν τη 
δυνατότητα να κάνει σα»! ξόρκια στους 
εχδρούς της. Αυτά που Όα µάδει στην 
πορεία, βέβαια, είναι εξίσου σηµαντικά. 
Εκτός από τις προθέσεις του ατόµου 
που έκλεψε τις σφραγίδες, ὃα µόθει 
κάποια στοιχεία για το παρελθόν της, τι 
ακριθώς κάνει το ΤθΓ΄ Απονίαὶ που 
υπήρχε στο δωμάτιό της αλλά του οποί- 
ου αγνοούσε την ύπαρξη, ποιοι εἶναι αυ- 
τοί που δεν πρέπει να εμπιστεύεται, ὃα 
εξερευνήσει τη στοιχειωµένη πόλη του 
5ῄαάαι ἱοφο/Ἡ, ὃα εµπλουτίσει τη συλ- 
λογή της από Τογ΄ Αποαί και, γενικά, 
ὃα περάσει πολλά θάσανα µέχρι να τε- 
λειώσει αυτή η ιστορία κοινώς, µέχρι να 
τερµατίσετε το παιχνίδι). 


5ΙΝΟΙΕ ΡΙΑΥΕΗ ΟΑΜΕ 
Στο οποίο Ρίαγοι πιοάθ ακολουθείτε 


το ανωτέρω σενάριο περνώντας από επί- 
ο. Συνολικά, σε αυτό το 
πιοάο εμπεριέχονται 15 (αν δυµάμαι 
καλά] επίπεδα, καθώς και 3 Ιυ]οιίαίς, 
που, εκτός του ότι θοηθάνε να µάδετε 
το χειρισμό του παιγνιδιού, σας προετοι- 
ουν µε πολύ όμορφο τρόπο για τη 

συνέχεια. Αξίζει να τα παίξετε, ακόμα κι 
αν είστε από τους 9απιεις και 
πιστεύετε πως δεν έχετε ανάγκη από 
Ιυἱογ]αἰς. [ια να ολοκληρώσετε κάποιο 
επίπεδο-αποστολή, πρέπει να φέρετε σε 
πέρας όλα τα οβ]θεῖῖνθς που υπάρχουν 
σε αυτό, τα οποία εμφανίζονται σε µορ- 
φή σκέψεων της Εἴαγπα κατά την έναρξη 
κάδε επιπέδου. Αυτά άλλες φορές µπο- 
Ρεί να εἶναι το να κυνηγήσετε και να 
Βρείτε κάποιον εχδρὀ, να προστατεύσε- 
τε το κάστρο σας και τους υπηκόους και 
βοηθούς σας, να μείνετε ζωντανοί (ή, 
μάλλον, ζωντανή] για κάποιο χρονικό 

, να σκοτώσετε κάποιο µεγάλο 
κακό ή να Βρείτε κάποια από τις σφραγί- 
δες που σας λείπουν. Φυσικά, κάδε επί- 
πεδο διαφέρει από το προηγούμενο, ενώ 
τα οβ]θαῖῖνος καθενός ποικίλλουν µε τον 
ἴδιο τρόπο. Στο τέλος κάθε αποστολής 
ὃα Βλέπετε και ένα όμορφο νίάθο, µέσα 
από το οποίο εξελίσσεται η ιστορία και 

ύ τα µυστι- 
κά του σεναρίου. 

Η Βασική διαφορά του 
παιχνιδιού απὀ άλλα παι- 
χνίδια του είδους εἶναι η 
χρήση των διάφορων Ιαἰ- 
ἴσππαης (Τ6ι΄ ΑπονίαἾ!) στη 
δέση των όπλων. Τα Τει’ 
Αποηαἰ εἶναι διάφορα 


Ρετική Ιδιότητα αλλά και 
συγκεκριµένο αριθµό 
από “πυρομαχικά-χρή- 
σεις”. Ο αριθµός τους, 
δε, µέσα στο παιχνίδι 
φτάνει στα 40 διαφορετι- 


αρα µπορείτε να πατήσετε το Ε2 και 
έτσι να δείτε µία σύντομη περιγραφή 
για το τι ενέργειες κάνει αυτό. Οι ενέρ- 
γειες αυτών µπορεί να εἶναι επιθετικές ή 


αμυντικές αλλά και μπορούν να σας 
στο να λύσετε κάποιον γρί- 
φο. ἔτσι, πολλά από αυτά δημιουργούν 
φωπιές, κεραυνούς και βέλη, τα οποία 
χτυπούν τους εχθρούς σας αλλά και 
σας γιατρεύουν και σας κάνουν πιο αν- 
εχδρών σας, ενώ άλλα σας τηλεµεταφέ- 
ρουν, σας δίνουν την ικανότητα να αιῶ- 
ρείστε πάνω από τη γη, να Βλέπετε τυ- 
χόν παγίδες που σας έχουν στήσει οι 
εχθροί σας και πολλά άλλα ακόµα που, 
όπως καταλαβαίνετε, δεν μπορούμε να 
στο τνῖθν/ λόγω έλλει- 
ψης χώρου (40 διαφορετικές ενέργειες 
είναι αυτές... τι να κάνουμε]. Αν Θέλετε 
µία αναλυτική περιγραφή κάθε αντικει- 
μένου, βοςήνεμκ μιας 
πιαπυαί του παιχνιδιού και Ὁα μείνετε 
πέρα για πέρα ικανοποιημένοι. Σηµειώ- 


ΡΟ Μανιοι (ΓΠΕΕ8 


πο Ρς Μας!ει 


στε, πάντως, ότι µερικά από αυτά τα 
αντικείµενα εμφανίζονται µόνο µέσα 
στο Μυ]ήρἰαγει πιοάθ. 

Αναμενόμενα, οἱ εχθροί που συναντά- 
τε στο παιχνίδι όσο προχωράτε εἶναι 
όλο και δυνατότεροι, ἔτσι, ξεκινάτε απὀ 
τους Ἰτοίοςς (φέρνουν πολύ στους Ότο 
απόὀ Αάδ.Ρ), συνεχίζετε σε ΝΜΙἠθεἰοαἰκ 
»ο]αΐθις και Αεῄεις, και καταλήγετε 
σε... δεν σας λέω για να µη σας χαλάσω 
την έκπληξη. Φυσικά, δεν λείπουν οι µε- 
γάλοι αρχηγοί από το παιχνίδι, για τους 
οποίους το µόνο που Όα αποκαλύψω εἶ- 
ναι πῶς ο πρώτος εµφανίζεται ήδη από 
την τρίτη πίστα. Πάντως, εκείνο που 
πρέπει να σηµειώσετε εἶναι ότι σε αυτό 
το παιχνίδι ο ἠρωάς σας δεν είναι κά- 
ποιος σκληροτράχηλος πεζοναύτης αλ- 
λά µία απλή γυναίκα, που απλά έχει την 


ικανότητα χρήσης μαγικών ξορκιών. Αυ- 
τό σημαίνει ότι εἶναι περισσότερο 
ευάλωτη στα χτυπήματα των εχθρών 
της, έτσι η αντοχή της σε αυτά ὃα εξαρ- 
τηθεί πάρα πολύ από τον τρόπο που Όα 
την προστατεύσετε (αμυντικά ξόρκια). 
Ακόμα και στο πιο εύκολο επίπεδο του 
παιχνιδιού, αν δεν προσέξετε ιδιαίτερα, 
θα καταλήξετε να χρησιµοποιείτε πάρα 
πολύ το... Γό (ΩυϊεΚκίοας].. 


ΜυΙΤΙΡΙΑΥΕΝ 6ΑΜΕ 

Το πιυ]Ηρίαγει µέρος του παιχνιδιού 
εἶναι ένα από τα μεγαλύτερα ατού του. 
Σεκινώντας, επιλέγετε µε ποιο στρατό- 
πεδο-οργάνωση ὃα παίξετε. Εχετε τέσ- 
σερις διαφορετικές επιλογές: Αθ5 5θααἱ 
(παίζετε µε την Εἰαγπα], Λ/πίΙε (σας, 
Το Ηουπά ή τους ΕογςαΚεῃ. Καθένα 
από αυτά έχει το δικό του σενάριο και 
τον Ιδιαίτερο λόγο για τον οποίο θέλει 
να έχει στην κατοχή του τις μαγικές 
σφραγίδες, έτσι το παιχνίδι µε κάθε χα- 
Ρακτήρα αποτελεί μία εντελώς ξεχωρι- 


στή εμπειρία. 

Το παιχνίδι υποστηρίζει δύο διαφορε- 
πικούς τύπους πιυ]ήρίαγει, τους οποί- 
ους µπορείτε να παίξετε µέσω Ιπίθγπεί ή 
σε δίκτυο ΙΑΝ. Το πρώτο ονομάζεται 
Άτεπα και εἶναι κάτι σαν το γνωστό σε 
όλους µας ἀθαίῃ πιαἰοΜ... δηλαδή 
“σφάξτε τους προτού σας σφάξουν”. 
Εδώ όµως υπάρχει µία Βασική διαφορά 
από τα ἀθαίῃι πιαϊσ]ιες άλλων παιχνι- 
διών: οι επιλογές που έχετε είναι τερά- 


στιες, χάρη στη χρήση των Τ6γ΄ Απρνῄαι. 
Σε αντίθεση µε άλλα παιχνίδια, στο 
πηυ]ήρἰαγοι του Ἰλ/ηθοἱ οἱ Τίπιθ πρέπει 
να δώσετε πάρα πολλή θάση στη στρα- 
τηγική (όχι ότι σε άλλα η στρατηγική 
δεν παίζει ρόλο - απλά εδώ περισσότε- 
Ρο). Η ακριθής σειρά µε την οποία ὃα 
χρησιμοποιήσετε τα Τ6΄ Απονίαὶ σας 
αλλά και η συγκεκριμένη σηγµή στην 
οποία Όα τα βάλετε σε λειτουργία µπο- 
Ρούν να κρίνουν τη διαφορά µεταξύ νί- 
κης και ήττας. Για παράδειγµα, ένας 
αντίπαλος µπορεί να έχει κάνει σα»! πά- 
νω σας το 5θαΚοι, που δημιουργεί µία 
µάζα που σας ακολουθεί παντού και 
όταν σας φτάσει κάνει ισχυρό άαπιαφθ. 
Εσείς όµως τυχαίνει να έχετε το «νναρ 
Ρ]αεος µε το οποίο αλλάζετε θέσεις µε 
τον αντίπαλό σας. Για να έχετε το καλύ- 
τερο αποτέλεσµα, πρέπει να περιμένετε 
ώσπου να φτάσει όσο πιο κοντά γίνεται 

η µάζᾳ και στη συνέχεια να ενεργοποιή- 
να ν Ρἰαςος Τι’ Αποιίαί. Φυσι- 
κά, υπάρχουν πολλές παρόμοιες κατα- 
στάσεις που κάνουν το ἀθαίι πιαϊςΒ του 
συγκεκριμένου παιχνιδιού µια πράγματι 
ξεχωριστή εμπειρία. Μοναδικό αρνητι- 
κό; ἴσως το ότι είναι αρκετά δύσκολο να 
κάνετε γρήγορα πολλούς διαφορετι- 
«οπου! Κεγς για κάθε Τ6ι΄ Απονιαί [θα 
χρειαζόσαστε δύο πληκτρολόγια για να 
υπάρχουν σΠογουἰς σε όλα]. 

Ο δεύτερος τύπος πιυ]Ηρἰαγει παιχνι- 
διού που υποστηρίζει το νΝ/ηθοἱ οἱ Τίπιο 
ονομάζεται (Παάεἱ Θαπιο και περιέχει 
ακόµα περισσότερα στοιχεία 5ἰταίθογ. 
Κάδε παίκτης ἡ και ομάδα επιλέγει έναν 
χαρακτήρα από τους τέσσερις που προ- 
ανέφερα στην αρχή της ενότητας, και 
αποκτάει ένα “οχυρό” καθώς και δύο 
σφραγίδες. Προτού ξεκινήσει το παιχν/- 
δι, κόδε παίκτης έ έχει την ευκαιρία να 
“ντύσει” το οχυρό του µε κάθε λογής 
παγίδες αλλά και αμυντικά συστήµατα. 
Ετσι, µπορείτε να προσθέσετε σε αυτό 
τοίχους που καθυστερούν τους εχθρούς 
[είτε κανονικούς είτε 
λάκκους για να πέφτουν οι μοχθηροί 
ανήπαλοι µέσα, παγίδες µε ακόντια, 

που γυρνάνε έτσι ώστε να πέ- 
σουν όσοι πατάνε πάνω τους -και ίσως 
να βρεθούν σε µία άλλη παγίδα σας- 
και πολλά άλλα. Ακόμα, ανάλογα µε την 
οργάνωση που έχετε επιλέξει, έχετε και 
διάφορους υπηκόους φρουρούς (κοι- 
νώς «απποη {οά φις) για να σας προ- 
στατεύουν και να για εσάς. 
Για κάθε οργάνωση υπάρχουν τρεις δια- 
φορετικοί τύποι βοηθών, µε κάθε τύπο 
λίγο καλύτερο και ισχυρότερο από τον 
άλλο. Και αυτούς τους τοποδετείτε στο 


χάρτη προτού ξεκινήσει το παιχνίδι, στα 
σηµεία που πιστεύετε ότι εἶναι κατάλλη- 
λα για την προστασία του οχυρού σας. 
Όπως καταλαβαίνετε, το πώς ὃα στήσε- 
τετις διάφορες παγίδες και τους βοη- 
δούς σας εἶναι πολύ σηµαντικό και χρει- 
άζεται να προσεχτεί Ιδιαίτερα. Αφούτε; 
λειώσετε µε τη διαδικασία “ντυσίµατος” 
του οχυρού σας [και εφόσον έχουν τε- 
λειώσει και οι αντίπαλοί σας], ξεκινά το 
παιχνίδι. Σκοπός είναι να κλέψετε τις 
σφραγίδες των άλλων παικτών χωρίς να 
χάσετε τις δικές σας. Συνήθως το παιχνί- 
δι | όταν ένας παΐκτης- 
ομάδα Βρίσκεται σε Θέση να κατέχει 
τέσσερις σφραγίδες. [ενικά, και αυτός ο 
τύπος ππυ]ήρίαγοι παιχνιδιού εἶναι κα- 
λός και σίγουρος, ενώ αν είστε φίλοι της 
στρατηγικής ὃα σας αρέσει Ιδιαίτερα. 
Το µόνο πρόθληµα που ίσως συναντή- 
σετε στο ππυ]ήρἰαγει µέρος του παιχνι- 
διού είναι το [ΑΟ που συναντάτε συνή 
ως στα παιχνίδια µέσω Ιπίειηεί, εξαι- 
τίας ενός μεγάλου αριθμού παικτών αλ- 


λοιπόν το πολύ Ιοᾳ, δεν έχετε παρά να 
χαμηλώσετε αρκετά τη λεπτομέρεια στα 
γραφικά αλλά και να Βρείτε (ή, ακόµα 
καλύτερα, να “φτιάξετε”] κάποιον 5εην- 
6: µελιγοστό |αφ. Με λίγη πρακτική και 


µερικές προσπάθειες ὃα δείτε 
ότι δεν υπάρχει Ιδιαίτερο πρό- 
Βληµα. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Ία γραφικά του παιχνιδιού 
µπορούν αρχικά να χαρακτη- 
Ριστούν λεπτομερή. Αυτό, φυ- 
σικά, αν κατέχετε έναν Ρεπί]- 
υπη 8 στα 5.ΟΟΟΜΗΣ µε 3008 
ΚΑΜ. Δηλαδή, ναι µεν οι σχε- 
διαστές έχουν κάνει πάρα πο- 
λύ καλή δουλειά στον τοµέα 
των γραφικών, αλλά οι περισ- 
σότεροι από εµάς δεν ὃα µπορέσουµε 
να ευχαριστηθούµε αυτή την πανδαισία 
χρωματισµών, σκιών και ρεαλιστικών το- 
πίων, αφού οι απαπήσεις για να παίξου- 
µε το παιχνίδι σε όλο το φόρτε του εἰ- 
ναι... πολύ μακρινές. Προσωπικά, έχω 
έναν ΡεηΗυπι]ἱ στα 350ΜΗΣ µε ό4ΜΒ 
ΚΑΜ και ]2άρα Υοοἆοο 2. Ε, φαντα- 
στείτε ότι, για να καταφέρω να παίξω 
τον τίτλο σωστά, έθαλα τις περισσότε- 
ρες επιλογές γραφικών στο πιθαϊυπι, 
ενώ αναγκάστηκα να κλείσω εντελώς τη 
μουσική. Ρε παιδιά, καλό εἶναι να υπάρ- 
χουν όμορφα γραφικά, αλλά σκεφτείτε 
και ότι ο µέσος «αππε: δεν Ὁα µπορεί 
να ευχαριστηδεί το παιχνίδι, µε τόσες 
απαιτήσεις που Βάζετεἰ Ακόμα πιο πολύ 
µε εκνεύρισε το ότι το κουτί του παιχνι- 
διού γράφει “ΟΡ: ΡΙΙ 233 πθοοπηπιθπά- 
θ, και ό4ΜΒ ΕΑΜ τθεοπιπιεπάθά”. Αν 
αυτό δεν εἶναι παραπληροφόρηση προς 
τον αγοραστή, τότε τι εἶναι; Πάντως, πα- 
ραδέχοµαι ότι έχει γίνει πάρα πολύ κα- 
λή δουλειά σε αυτό τον τοµέα. Τα τοπία 
εἶναι φανταστικά, οι κινήσεις 
των περιθάλλοντων χώρων 
έχουν αποδοθεί πολύ όμορφα 
και είναι άκρως ρεαλιστικές. 
Τα τέρατα και οι χαρακτήρες 
είναι και αυτοί πολύ καλά σχε 
δώ αλ νως 
ση κλέβουν τα εφέ των ρθίἱ5 
που λειτουργείτε µε τη χρήση 
των Τ6ι΄ Αποτῄαι. Κυρίως τα 
επιθετικά «ρε]ῖς εἶναι κατα- 
πληκτικά, µε κορυφαία -κατά 
τη γνώμη µου πάντα- τα (ἠαΐη 
σῇ, ΥηΙηννίπα και 5ΘεΚεν. 
Τα µικρά νἰάθος που Βλέπετε 
ανάµεσα στις πίστες είναι αρ- 
κετά προσεγµένα και µερικά 
από αυτά είναι πολύ εδιστικά και ατµο- 
σφαιρικά. Το δε τελικό Βίντεο, αν και λί- 

γο απότομο (αν τερµατίσετε το παιχνίδι, 
ὃν ὀσλόδας Ὁ σινὰ, έχει πολύ 
ὠραία δράση και κλείνει το κεφάλαιο 
Υννθεἰ Οἱ Τῖπιε µε πολύ όμορφο τρόπο. 

Ο ήχος δεν είναι ό,τι καλύτερο έχου- 


µε ακούσει σε παιχνίδι του είδους. Κα- 
ταρχήν, η µουσική του, αν Και εξαιρετι- 
κής ποιότητας, δεν δένει και πάρα πολύ 
µε το όλο κλίµα του τίτλου, ενώ ορισµέ- 
γες φορές καταντά μονότονη. Φυσικά, 
µην ξεχνάτε ότι Όα την ακούσετε µόνο 
εφόσον έχετε πολύ καλό µηχάνηµα, κα- 
δώς αυτή δαπανά αρκετή από τη µνήµη 
του παιχνιδιού. Ως εναλλακτική λύση, 
µπορείτε να µεταθείτε στο ἀἰγθςίογγ του 
δεύτερου (0) Μυσίς και να ακούσετε τα 
κομμάτια που υπάρχουν εκεί µε κάποιον 
ΜΡΑ ρἰαγει. Πάντως η µουσική του δεν 
εἶναι τίποτα Ιδιαίτερο. Το ίδιο συµθαίνει 
µε τους υπόλοιπους ήχους, χωρίς αυτό 
να σημαίνει ότι εἶναι “για πέταμα”. 
Απλά δεν έχουν να παρουσιάσουν κάτι 
το Ιδιαίτερο. Το φροοςῇ εἶναι αρκετά κα- 
αν)” αλλά οι ος που 


παίρνουν οι φωνές κατά τη δόριοο. του 
παιχνιδιού µερικές φορές φαίνονται πο- 
λύ ψεύτικοι. Λίγο περισσότερη προσοχή 
δεν Ὁα έθλαπτε... 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 
Σε γενικές γραµµές, το Ἰλ/ηθοἱ οί 
Τίπιθ εἶναι ένα αρκετά καλό ᾳαπ;θ, µε 
Βασικό πλεονέκτημά του το πολύ καλό 
πιυἱήρίαγογ. Φυσικά, θασικό του ατού 
εἶναι και ο κόσμος στον οποίο εἶναι Το- 

ποθετηµένο, αυτός των Βιβλίων του 
Κοῦθη /ογάση. 
Ετσι, όσοι από 
εσάς τρελαίνεστε 
για επικές ιστορίες 
µε μαγεία και µά- 
χες μεταξύ του κα- 
λού και του κα- 
κού, ίσως να βρεί- 
τετο Ἠθοἱ οἱ 
Τίπις πολύ καλό. 
Οἱ υπόλοιποι µπο- 
Ρείτε να το αγορά- 
σετε γιατί εἶναι 
απλώς κάτι διαφο- 
κό, 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΝυΙΤΙΡΙΑΥΕΝ 


5ΙΝοΟΙΕ ΡΙΑΥΕΚ 


επι οΣ ει Σ 


ο Ἱο ο 


νο 


Ην!» 


πολυς 


ἑρθέψετε τα χρήμ οἱ ς σας για ακόμη 
να ταζοί, από τη στιγµή που υπάρ; 
χουν στην αγορά πολλά σχετικά παι- 


-- όπως τα 5ροή» (αι ΟΙ, Τνο Νοσὰ 


Εοι 5ροος |/ΊΙ/ΊΙΙ, Η απάντηση βρίσκεται 
στις σελίδες που ακολουθούν... 


Μ25 ΚΑςΕΕ; 

Το στοιχείο εκείνο που κάνει τον τίτλο 
να ξεχωρίζει απ΄ όλα τα ταςῖπο εἶναι το 
εοπεθρ! του. 


{ ) ’ 
Τα ρΛ/Γε η, ΠΠ Πν σσ 


ΟΑΝΙΙΕΧ 
(νν ἄα ο 


ΠΙαναγοκη 


[κατηγορία αι ἠ 
και ἱοαθυοῦ- ΞΟΤ Καεο (αι ἰοαφυθ, η 
οποία -όπως υποδηλώνει και η ονομασία 
της: περιλαμβάνει αυτοκίνητα αγώνων. 
Σε κάθε κατηγορία επιτρέπεται να 
διαγωνίζονται διαφορετικά αμάξια. Η 
πρώτη κατηγορία παρέχει τη δυνατότη- 
τα επιλογής αυτοκινήτου µεταξύ των Μἰ- 
ηἱ ζοοροι, ΜΟΓ οπιαή, ΜΟ 
καθώς και της 


Τ ’ 
ρ ῥης αν» και 
κάποιων ν περιχώρων τους, όπου ο παί- 
κτης-οδηγός καλείται να συναγωνιστεί 
άλλα ό αυτοκίνητα µε σκοπό “Τι ἀλλο- 
από τη νίκη. Αποτελείται απὀ τρία πρω- 
ταθλήµατα και καθένα από αυτά από 
έξι αγώνες, ενώ δύο από τις 
πίστες εἶναι “κρυφές”. Κά- 


ὃε πρωτάθλημα κρυφής ΒΜΝΝ 
αποτελεί µία . ο. 79η δεύτερη 
διαφορετική μεταξύ ]αθυαι 
κατηγορία, ᾖ νταθὴ ΧΚΒ, ΑΣίοη Μαι- 
ανάλογα µε τα η 087, ΤΝ και µιας 


Κοὶίς-Βογεθ που παραμένει κρυφή µέχρι 
να τερµατίσετε ανάμεσα στους τρεις 
πρώτους {µε αυτόν τον τρόπο αποκαλύ- 
πτετε τα κρυφά αυτοκίνητα σε όλα τα 
πρωταθλήματα, καθώς και µε την απὀ- 
κτηση κάποιου ποσού χρημάτων] και, τέ- 
λος, στην τρίτη κατηγορία µπορείτε να 
επιλέξετε µόνο µια ΡοΓσεῃθ 01 1, ενώ ως 
κρυφά υπάρχουν µια ἱαπιροτοβίηί Ὀίο- 
Ρἱο και µια Μείατεη Ε]. 

Κερδίζοντας στους αγώνες ο παίκτης 
αποκτά χρήματα ανάλογα µε τη θέση 
στην οποία τερμάτισε Και έτσι µπορεί να 
αναβαθμίσει το αυτοκίνητο ή τα αυτοκί- 
γητά του, αν έχει πιο πολλά. Η αναθάδ- 
µιση γίνεται αγοράζοντας εξαρτήματα 
στην επιλογή Θαταφθ µετά το τέλος κά- 
δε αγώνα. Τα εξαρτήματα αυτά είναι Κι- 
νητήρας, κιθώτιο ταχυτήτων, ελαστικά, 
Ίυήρο και φρένα, τα οποία αυξάνουν τις 
επιδόσεις του αυτοκινήτου. Ετσι, λοιπόν, 
προσπαθείτε να τερµατίσετε πρώτοι 
στην κατηγορία σας γία να µπορέσετε 
να περάσετε στην επόμενη. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Αναμφίβολα το µεγάλο ατού του παι- 
χνιδιού εἶναι τα γραφικά του. Λεπτοµε- 
ρέστατα, ρεαλιστικά και µε άψογους 


χρωματισμούς σαγη: 
γεύουν απὀ την πρώτη 
κιόλας µατιά τον 
6απιθγ. Τα προαναφε- 
ρόµενα, Βέβαια, ισχύ- 
ουν για όσους έχουν 
επιταχυντή τρισδιάστα- 
των γραφικών. Σε αντί- 
Βετη περίπτωση ὃα 
χορτάσετε µεγάλα, χο- 
ντροϊδέστατα ρἰχθ[ς, 
τα οποία φαίνονταν κα- 
δαρότατα ακόµα και 
σε ένα Ρεπῇυπῃ |ἱ στα 
400 [χάλια το [ταπιθ 


κκ ο σον, 


τα[ς, χἀλια!η]. Το 165! του παιχνιδιού έγι- 
γε µε κάρτα ἨΨρει 550, µε την οποία 
δεν παρουσίασε πρόβλημα αναγνώρι- 
σης και έτρεχε άψογα. 

Τα αυτοκίνητα εἶναι σχεδιασμένα αρ- 
κετά καλά και µε όλες τις λεπτοµέρειές 
τους, κάτ που γίνεται εμφανές όταν 
τρακάρετε, όταν αλλάζετε την οπτική 
γωνία στην κάµερα που βλέπει το αυτο- 
κίνητο από μπροστά, όταν φεύγει το πί- 
σω µέρος στις απότοµες στροφές κ.λπ. 

Το µόνο πρόθληµα έγκειται στο γεγο- 
γός ότι, εἶτε τρακάρετε είτε όχι, το αμάξι 
παραμένει ανέπαφο, ούτε µια γρατσου- 
γήτσα! Τι καλά που Όα ήταν να γινόταν 
και στην πραγματικότητα αυτό, ούτε 
τραυματισμοί, ούτε θάνατοι, ούτε τρα- 
Βολογήματα στα δικαστήρια γιατί ο 
815 ο9/ που µε τράκαρε δεν παραδέχε- 
ται ότι δεν είχε δίπλωμα, ούτε... ουπς, 
5ο/τγ, πάλι ξέφυγαὶ Αυτό που µε εντυπω- 
σίασε εἶναι το γεγονός ότι στο τζάμι κα- 
δρεφτιζόταν ο ουρανός: Καθώς το αυ- 
τοκίνητο έτρεχε, φαινόταν η κίνηση του 
ουρανού στο τζάμι, και ανάλογα αν 
έτρεχα νύχτα ή µέρα ο ουρανός είχε 
διαφορετικό χρώμα 

Το εντυπωσιακό όµως στα γραφικά 
του παιχνιδιού είναι οι πίστες Και Οἱ φο- 
βεροί εξωτερικοί χώροι!!! 
Όλοι είναι σχεδιασµένοι 
άψογα και αναπαριστούν 
πραγματικά τοπία! Με 
κάθε λεπτομέρεια µπο- 
ρείτε να Βαυμάσετε το 
ΒίΟ Βεη, το ΜΙθηπίυπι 
Ώοππς, τη ἱοπάοη Βιάαθ, 
ακόµα και το παλάτι του 
Μπάκινχαμ!!! Στα συν του 
παιχνιδιού κατατάσσεται 
ἳ.. καιτο γεγονός ότι σε κά- 
τή. δε πίστα υπάρχουν αρκε- 
τές παρακάµψεις, που 
σας επιτρέπουν να κόψε- 


ΡΠΡΙΤΙΌΗ 


ως 


Πολλή ομίχλη, Βρε παιδιά! Πού εἶναι ο Χαρδαβέλλας να 


τε δρόµο και να προπορευδείτε των 
αντιπάλων, όπως αυτή µέσα απὀ το 
σταθμό του τρένου και µέσα απὀ το 
εμπορικό κέντρο. Είναι εμφανές πού 
αφιερώθηκε ο περισσότερος χρόνος 
των προγραμματιστών, αν και Όα µπο- 
ρούσε να είχε δοδεί μεγαλύτερο θάρος 
στη δηµιουργία περισσότερων πιστών 
και στη σχεδίαση διάφορων καιρικών 
συνθηκών όπως Βροχή και χιόνι. Δεν 
µπορώ να πω, η ομίχλη εἶναι κορυφαία, 
ειδικά όταν, για παράδειγµα, χωρίς να 
µπορείς να Ελέπεις τι γίνεται δέκα µέ- 
τρα πιο κάτω δοκιµάζεις τα αντανακλα- 
στικά σου και τα νεύρα σου, όταν ξαφ- 
γικά πάνω στη στροφή σού πετάγεται 
ένα διπλό λεωφορείο! Επιπρόσθετα πρέ- 
πει να τονιστεί το γεγονός ότι οι χώροι 
έχουν “ζωντάνια” και αλληλεπιδρούν 
µε το αυτοκίνητο (πετάγονται ξερά φυλ- 
λα από το ρεύμα αέρα που δηµιουργε! 
το αυτοκίνητο όταν περνά µέσα απὀ το 
δάσος, πουλιά πετάνε, τρένα και αερο- 
πλάνα κινούνται, εφημερίδες σκορπίζο- 
νται όταν χτυπάτε µε το ὀχημά σας τα 
χαρτοκιθώτια µέσα στα οποία βρίσκο- 
νται και άλλα). Επιπλέον η πίστα αλλά- 
ζει, µια και στο διάβα σας σαρώνετε 
ότι Βρείτε µπροστά σας, όπως κολόνες, 


Ρο Μομο (πα 


ο όσής 


Γοᾷα: που φωτογραφίζουν την κίνηση, 
τηλεφωνικούς Βαλάμους, αλλά όχι πε- 
ζούς! Για την ακρίθεια, δεν υπάρχει οὐ- 
τε ένας “ζωντανός” χαρακτήρας µέσα 
σε ολόκληρο το παιχνίδι! 

ἔνταξει, Βρε παιδιά, εἴπαμε να µην το 
καταντήσουµε ζαιπιαφθαἁοη 2, αλλά 
όχι και έτσι! 

Τέλος, αν και φοβεροί οι χώροι, εἶναι 
ολιγάριὃµοι. Οκτώ πίστες, έξι κανονικές 
και δύο κρυφές-κλειδωµένες, δεν µπο- 
Ρεί παρά να θεωρηθούν από λιγοστές 
έως απειροελάχιστες. Ἡ µικρή διάρκειά 
τους σε συνάρτηση µε την υψηλή προ- 
Βλεψιμότητα των αντιπάλων, τη χαμηλή 
δυσκολία, την έλλειψη ποικιλίας και το 
χαμηλό δείκτη νοημοσύνης του υΠΟΛΟΥΙ- 
στή υποβαδμίζουν την πρώτη ενθουσιώ- 
δη εντύπωση των φανταχτερών γραφι- 
κὠν του παιχνιδιού. 


ΗΧΟΣ 

Σε ὀτιᾶφορά τον ήχο, τι να πει κα: 
γείς; Η μουσική κινείται σε ΙΚΩΝΟΠΟΙΗΤΙ- 
κά επίπεδα, χωρίς να ξεφεύγει από τα 
καδιερώμένα, µε λίγα εκτός Κλίματος 
κομμάτια και αρκετά καλά 5ουπά εῄες- 
5. Τα μουσικά Θέματα είναι αρκετά ευ- 
χάριστα καὶ Ὀθα[-άτα, ολλά δεν σε βά- 
ζουν ούτε µια στιγµή στο κλίµα του παι- 
χνιδιού. Προσωπικά τα βρήκα απελπι- 


στικά εκνευριστικά και 
τα απενεργοποίησα απὀ 
τα 5εΗΐηος του ποιχν!δι- 
Οὐ, αφήνοντας µόνο τα 
5ουπα ε//εεῖς του παϊχνι- 
διού. 

Σε αντίθεση µε τα 
μουσικά θέµατα, τα εφέ 
του παιχνιδιού είναι πά- 
ρα πολύ καλά: από το 
Ρεαλιστικότατο τσίριγµα 
των ελαστικών, όταν το 
αυτοκίνητο σπινάρει κα: 
τά την εκκίνηση, στις απότοµες στρο: 
φές, στις χειροφρενιές έως τους μεταλ- 
λικούς κρότους απόὀ τα χτυπήματα των 
αυτοκινήτων και τα σπινθηρίσµατα απὀ 
το τρίψιμο των λαμαρινών, και από το τι- 
τίβισμα των πουλιών, το χτύπημα του 
Βίᾳ Βεη, το τρένο, το αεροπλάνο έ έως τα 
σχόλια των αστυνομικών στα στηµένα 
µπλόκα και τις διαταγές να σταµατήσεις 
στο πλάι. Βέβαια, η πιο µεγάλη πώρωση 
εἶναι όταν ακούς τον ήχο του Μυγθο που 
σκάει, µια “ήσυχη” βοή και µετά το τα- 
χύμετρο ανεβαίνει κατακόρυφα, αφήνο- 
ντας τους άλλους ήχους να ξεφτίζουν... 


6ΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ο χειρισμός είναι ένα απὀ τα δυνατά 
σηµεία του Μ25 Καεθι, µια και εἶναι πά- 
ρα πολύ απλός και δεν κουράζει ούτε 
στιγµή τον παἰκτη. ΟΙ τρεις επιλογές που 
παρουσιάζονται στο κεντρικό μενού 
[Τῖπιε Τήαἱ, 5υπάαγ («υρ και Τουγηα- 
ππεη!) δίνουν στον Φαπῃεγ µια ψευδαί- 
σὔηση ποικιλίας, η οποία τελικά δεν 
υπάρχει. Οι ΤΊπιε Τηαἱ και 5υπάαγ (υρ 


ΡΒΗΠΙΠΠΙ 
το παν 


ο, 


επιλογές έχουν το ρόλο προδέρµανσης- 
προπόνησης για το πιαίῃ [Θα!υΓθ του 
παιχνιδιού, το Τουγπαπιεη!. 

Στην Τίπιε Τήαἱ επιλογή τρέχετε σε 
µια άδεια πίστα της επιλογής σας, µε 
σκοπό να σπάσετε το ρεκόρ χρόνου της 
συγκεκριμένης πίστας. Πιστέψτε µε, εἷ- 
ναι απελπιστικά εὐκολο]! 

Στη 5υπάαγ (υρ διαλέγετε όποια πί- 
στα επιθυμείτε και µια κατηγορία αυτο- 
κινήτου ανάλογα µε την εμπειρία σας. 
Αν τελειώσετε όλες τις πίστες πρώτοι, 
ξεκλειδώνετε ένα κρυφό αυτοκίνητο! 
Ουόου!! 

Τέλος, υπάρχει το τουρνουά, όπου 
αρχίζετε να τρέχετε στη µικρή κατηγο- 
ρία και µόνο αν τερµατίσετε πρώτοι, 
µπορείτε να ανέβετε κατηγορία και να 
ξεκλειδώσετε τα κρυφά αμάξια και τις 
πίστες. 

Η ευαισθησία του τιμονιού είναι ό,τι 
πρέπει για κλειστές στροφές, ανάποδα 
τιµόνια και χειρόφρενα, ενώ σας επιτρέ- 
πει, χωρίς τη χρήση πολλών πλήκτρων, 
να ελέγχετε απόλυτα το αμάξι. Βέβαια, 


ενώ ὃα περιμένατε διαφορετικό τρόπο 
οδήγησης απὀ αυτοκίνητο σε αυτοκίνη- 
το, εντούτοις αυτός παραμένει ἴδιος κι 
απαράλλαχτος, µε µια µικρή εξαίρεση 
στο Μἰπί (οορε: και τη Κοΐΐς Βογεθ. 
Επιπροσθέτως, τα αυτοκίνητα δεν 
έχουν προσεχθεί στον τοµέα τῶν ἄνα- 
βαθμίσεων, καθώς µόνο το Ίυγρο κάνει 
αισθητή την ὑπαρξή του. Όλα τα άλλα 
περιφερειακά δεν συμβάλλουν πουδε- 
νά, τα φρένα παραμένουν ακριθώς ἴδια 
Κοι άχρηστα [τρία ζήτω για το χειρόφρε- 
γο!, τα λάστιχα και το κιθώτιο ταχυτή- 
των... αντίο και Όα σε δω στο πλοίο! 
Ισως κάτι λέει ο κινητήρας... Και αυτό µε 
επιφύλαξη. Επιπλέον όλα τα αμάξια 
έχουν τις ίδιες επιδόσεις, µε αποτέλε- 
σµα ο παίκτης να νιώθει τα ἴδια συναι- 
σθήµατα οδηγώντας ένα Μἰπί ζοορεΓ ή 
µία ΒΝΛΝΝ Ζ3 (παρεμπιπτόντως, τα αυτο- 
κίνητα, λόγω έλλειψης δικαιωμάτων απὀ 
τις καϊασκευάστριες εταιρίες, αναφέρο- 
νται ως ΝΙπιϊ, ΒΥΜΜ, ΑΣίαη Μοήη, 
ΒοςΚ» βοἰ[» κ.ά.], Ενα άλλο γεγονός που 
µειώνεί το απιερἰογ του τίτλου είναι η 
έλλειψη ζημιών στο όχημα που ελέγχε- 
τε. Υπάρχει, θέβαια, δείκτης που µετρά 
τις ζημιές, αλλά διαφορά στην απόδοση 
και την εξωτερική εμφάνιση του αυτοκι- 
γήτου δεν Βλέπετε, Μόνο όταν ο δεί- 
κτης φτάσει στο 10070, το αμάξι χάνει 
τον αγώνα. Γι’ αυτό υπάρχουν βενζινάδι- 


κα:γκαράζ σε κάδε πίστα, ώστε να διορ- 
Θώνονται οι βλάβες και να κρυώνει το 
Ίυήρο προκειµένου να µπορεί ο παίκτης 
να συνεχίσει. Βέβαια, ενώ στα άλλα τας- 
ἴπα 4απῃθς η είσοδος στα ρί! σήμαινε 
στάση και συνεπώς χάσιμο πολύτιμου 
χρόνου, εδώ αρκεί να περάσετε απὀ µέ- 
σα για να διορθωθεί πλήρως η ζημιά 
στο αυτοκίνητό σας [πρωτοτυπία ή βα- 
ρεµάρα; Η επιλογή δική σας). 

Το µεγάλο όµως πλήγμα στο 4απ.θ- 
Ρἰαγ του παιχνιδιού επιφέρει το πολύ 
χαμηλό Αἱ του υπολογιστή. 


4 - μ ΄ 7 « τα 
Χόλια οι δρόμοι, χάλια! Σαν τους ελληνικούς! 


Το πρόβληµα αυτό γίνεται Ιδιαίτερα 
εμφανές στον τρόπο που σας ακολου- 
δούν τα άλλα αυτοκίνητα και στην κα- 
ταδίωξή σας από τους αστυνομικούς. 
Για το πρώτο το µόνο που έχω να πω εἶ- 
γαι ότι σε πίστες µε στενἁ δρομάκια, 
όπου για κάποιον λόγο εµφανίζεται 
συμφόρηση, Τα προπορευόµενα αυτοκί- 
γητα σταματούν και περιμένουν, καδι- 
στώντας έτσι δύσκολο το να χάσετε, µια 
και µπορείτε ανετότατα να καβαλήσετε 
το πεζοδρόμιο, να βγείτε στους αγρούς 
ἡ ακόµα και να µπείτε στο αντίθετο ρεύ- 
μα, Βρε αδελφέ, και να τους προσπερό- 
σετε µε άνεση!!! 

Όσο για την καταδίώξη από τους 
αστυνομικούς, να τη Βράσω! Εκτός του 
ότι τα αμάξια τους δεν εἶναι αρκετά 
γρήγορα για να σας προλάβουν, οδη: 
γούν υποδειγµατικά, µε αποτέλεσµα 
όταν µπαίνετε στο αντίθετο ρεύμα, να 
ησυχάζετε µια και καλή απὀ αυτούς. 
Αυτοί τώρα, Βλέποντας τι έχουν να αντι- 
µετωπίσουν, στήνουν µπλόκα τα οποία 
αποτελούνται (τις περισσότερες φορές) 
από ένα αυτοκίνητο κάθετα στο δρόµο, 
προκαλώντας κάθε ἆλλο παρά καδυ- 
στέρηση - ίσα ίσα σας βοηθούν καδυ- 
στερώντας τα άλλα αμάξια. Οταν τελι- 
κά σας συλλάβουν, το µόνο που κάνουν 
εἶναι να σας δώσουν µια κλήση. Αν τώ- 
ρα είστε τόσο... [διαγράφεται µια λέξη) 
ώστε να µαζέψετε τρεις 
κλήσεις, αποκλείεστε 
από τον αγώνα!! Ίσα, 
τσσ, Τσο... 

Τέλος, όλες οι πίστες 
είναι ευθύγραμμα σχε- 
διασµένες, χωρίς πε- 
Ρίεργες στροφές, ζγκ 
ζαγκ (όχι το συγκρότη- 
μα!!) και φουρκέτες, κα- 


ρίπατο, ενώ το ταχύμε- 
τρο δεν κατεβαίνει κάτω 
από τα Ἰ0Όπιρῃ {μίλιο 


την ρα). 


διστώντας τον αγώνα πε- 


ἆ οί «» ο ο κκε ή 
μμ οώς----- 


Χμ! Κάτι πήγε ανάποδα. Μάλλον εγώ! 


ΓΕΝΙΚΑ 

Το Μ25 Καςεγ εἶναι αρκετά πρωτότυ- 
πο παιχνίδι, το οποίο προσφέρει! αρκε- 
τές ώρες ευχαρίστησης στον παἰκτη. 
Ωστόσο εξαιτίας της µικρής διάρκειάς 
του και του μικρού επιπέδου δυσκολίας 
δεν µπορεί να κρατήσει για πολύ τον 
9απιθΓ καθηλωµένο στον υπολογιστή 
του, 

Συνολικά μοιάζει περισσότερο µε µια 
περιήγηση µέσα και γύρω απὀ το Λονδί- 
νο παρό µε ένα προκλητικό ταςῖπα 
6απῃθ. Ετσι, λοι- 
μμ ο 
σστε πάντα να πά- 


τε στο Λονδίνο για ΓΡΑΦΙΚΑ 
να δείτετις 
Ιότατες Το- 
ος .ω ΘΑΜΕΡΙΑΥ 
για µια βόλτα ΑΝΤΟΧΗ 
όχι απαραίτητα 
ήσυχη, αλλά 
δεν μπορούσα- 
τε,το Μ25 Κας- 
6 σας δίνει 
ο ην θὰ Μία ευχάριστη αλλαγή που ὃα 
σας προσφέρει αρκετές ώρες 
διασκέδασης. Ωστόσο Όα 
προ μπορούσε να είναι πολύ 


Ρς Μας!ει Ίσ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ια 


Το γβσουτεο «οἰϊεείογ µε τη συνοδεία των 5εου!ς και µε φόντο τον Κναταίς, 


[μι] [δα] 8 
ἂν) οἱ {τ») 


Διάστημα, στρατηγική πραγματικού χρόνου και συμπαγές σενάριο στο εἰπο[ε ρἶαγετ ίσως 
ακούγονται πολύ ελκυστικά. ΤΙ γίνεται, όµως, όταν όλα τα ανωτέρω μπορούν άνετα να 
αγνοηδθούν από πολλούς, αφού το παιχνίδι έχει αρκετά περίπλοκο χειρισμό ακόµα και στην ἴδια 
την κίνηση των μονάδων; ΟΙ λάτρεις των 30 τεαί Ηπιε «Ιγα)εσίες Όα το βρουν πολύ 
ενδιαφέρον, όµως αυτοί µε ελάχιστη υπομονή νομίζω ότι ὃα το απορρίψουν αµέσως. Εσείς σε 


ποια κατηγορία ανήκετε; 


Ίου ΓΠώργου Κυριακού 
/εαεγαἰθα!ῇΏ./ογ/βηθΙ.αΓ 


ταν εκκίνησα πρώτη φορά 
το Ηοπιθννογ]ά, δεν ακο- 


λούθησα την γνωστή τα- 
κτική που συνήθως εφαρ- 
µόζω, δηλαδή να ξεκινή- 
σω µία «απηραίφη, για να µπω ευ- 
δύς εξαρχής στο “ζουμί” του παι- 
χνιδιού. ἔχοντας ξεφυλλίσει δυο- 
τρεις φορές το πιαπυα], είχα μείνει 
µπερδεµένος µε το σενάριο και µε 
το βασικό χειρισμό, καθώς το 
πρώτο στο χαρτί φαινόταν περί- 
Πλοκο, ενώ ο τελευταίος φάνταζε αδύ- 
νατος, αφού είχε πάρα πολλά πλήκτρα - 
αλλά και συνδυασμούς-, τη λειτουργία 
των οποίων έπρεπε θεωρητικά να µάθω 
απέξω! Ετσι, αποφάσισα να ξεκινήσω 
µία Μυ]ογία| αποστολή, για να μπορέσω 


όρες πριν από την καταστροφή του. 


ο 108) Ρς Μας! 


να μάθω πιο γρήγορα το χειρισμό µε 
οπτικοακουστική βοήθεια. Παρ’ όλο 
που Το Ιυμοήαἰ εξηγεί άψογα το Βασικό 
(και όχι µόνο) χειρισμό του παιχνιδιού, 
εγώ απογοητεύτηκα από την όλη εικό- 
να. Πολύ µπέρδεµα, ρε παιδί µου! 
Μου πήρε αρκετή ώρα να εκπληρώσω 
τα οβ[θε[ίνος του Ιυ[ογία[ και, όταν τε- 
λείωσα, εἶχα ήδη ξεχάσει τα βασικά 
πλήκτρα που είχα µάδει στην αρχή 
του... µαθήµατος. 

Έτσι, απογοητευμένος από το χειρι- 
σµὀ, προσπάθησα να ϐρω κάποιο καλό 
στοιχείο που ίσως α μπορούσε να µε 
κάνει να ασχοληθώ µαζί του σοβαρά. 
Μέχρι στιγμής, τα γραφικά που είχα δει 
µέσω της Πυ]ογία| αποστολής μού εἶχαν 


κινήσει λίγο το ενδιαφέρον, αλλά χρεια- 


ΡΙΕΡΡΑ »ΤυρΙΟς 


Ἠπάονις 95/98/ΝΙ 40, ΡοηΗωπη Ιἱ 
250ΜΗΣ, 4χ ΟΌ-ΡΟΜ, 32Μ8 ΠΑΜ, 
400ΜΒ ελεύθερα στο σκληρό για πλή- 
ρη εγκατάσταση, 4Μ8 ΡΟΙ κάρτα γρα- 
φικών - προτείνεται µία 12Μ8 30 κἀρ- 
τα επιτάχυνσης 


ζόμουν κάτι περισσότερο απὀ απλώς 
καλά γραφικά. Αυτό το “περισσότερο” 
οι περισσότεροι Όα το βρουν στο σενά- 
ριο, αφού η όλη παρουσίαση της υπό- 
Θεσης µου δύµισε το Ηαί{!1{6. 

Αλλά για να δούµε πώς έχουν τα δε- 
δοµένα από την πλευρά της υπόθεσης... 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Τα γεγονότα του Ηοπιθννοι]ά διαδρα- 
µατίζονται σε έναν πολύ µακρινό γαλα- 
ξία και η χρονολόγησή τους δεν ακο- 
λουθεί τα σημερινά πρότυπα. Βρισκόμα- 


Το ΜονογσΗίρ µόλις απελευθερώθηκε απὀ τη διαστημική πλατφόρμα. 


σκάφος τους, 


στε στον πλανήτη Κµατακ, ένα ερημικό 
µέρος του [αλαξία, όπου εκεί το γένος 
των ανθρώπων έχει βρει καταφύγιο εδώ 
και 1.300 χρόνια. Το γένος µας έχει χω- 
ριστεί σε φυλές µε διαφορετικές Ιδεο- 
λογίες η καθεμία. Όλοι όµως πίστευαν 
ότι καταγόµαστε από αυτόν τον πλανή- 
τη. Καθώς τα χρόνια περνούν, διάφοροι 
επιστήµονες συγκρίνουν τα βιολογικά 
στοιχεία και τη µοριακή σύσταση του 
ανδρώπου µε αυτή των άλλων μορφών 
ζωής του Κῄατακ. Τελικά, καταλήγουν 
στο συμπέρασμα ότι σε καμία περίπτω- 
ση δεν µπορεί εμείς ὡς άνθρωποι να ξε- 
κινήσαµε την ιστορία µας απὀ αυτό τον 
πλανήτη, Είµαστε µία ξένη ύπαρξη σε 
έναν ξένο πλανήτη. 

Αμέσως ξεκινούν οι έρευνες για την 
καταγωγή του ανθρώπου. Είναι η εποχή 
που τα πρώτα διαστημόπλοια καταφέρ- 
γουν να ταξιδέψουν σε πολύ µικρές 
αποστάσεις έξω απὀ τον Κμαιακ. Τότε 
είναι που ανακαλύπτονται για πρώτη 
φορά κάποια μικρά μεταλλικά κοµµό- 


τια, άγνωστης προελεύσεως, να αιωρού- 


νται στο διάστηµα γύρω από τον πλανή- 
τη. Η ανάλυση αυτών των κομματιών 


Ενα δικό µου ἱπογεορίου στο πιαχίπιυπη χοοπῃ. 


δείχνει ότι το µέταλλο από το οποίο εἰ- 
ναι φτιαγμένα δεν υπάρχει πουθενά 
στον ΚῄαταΚ. Οι µεγάλες ποσότητες αυ- 
τού του νέου μετάλλου που βρίσκεται 
στο διάστηµα επιτρέπει την κατασκευή 
γέων σκαφών και την ανακάλυψη νέων 
τεχνολογιών. Σύντομα, ένας δορυφόρος 
εκτοξεύεται στο διάστηµα σε αναζήτη- 
ση περισσότερου μετάλλου. Ένα λάθος 
όµως στο σύστηµα πλοήγησης τον κάνει 
να ανιχνεύσει την επιφάνεια του Κματακ 
αντί να ψάξει στο διάστηµα. Η ανίχνευ- 
ση αυτή αποκαλύπτει µια τεράστια πο- 
σότητα μετάλλου στον Κῄαταἰ, στην πε- 
Ριοχή της μεγάλης ερήμου. ἔτσι, αµέ- 
σως στέλνονται οµάδες για να δουν για 
τι ακριθώς πρόκειται, Οι πρώτοι γενναί- 
οι εξερευνητές ανακαλύπτουν ένα τερά- 
στιο κατεστραμμένο διαστημόπλοιο, Το 
οποίο ονομάζουν ΚµαιἼομα, δηλαδή 
Πρώτη Πόλη, διότι αρχικά θεωρούν ότι 
πρόκειται για µία αρχαία πόλη, 

Για χρόνια οἱ εξερευνητές ψάχνουν το 
Κίναι-Τοῦα µέσω των ατέλειωτων λαθυ- 
ῥίνθων, µέχρι που βρίσκεται η µηχανή 
του. Εκεί, άγνωστες έως τώρα τεχνολο- 
γίες ανακαλύπτονται και βοηθούν πε- 
ρισσότερο τους ανθρώ- 
πους του Κῄατακ. Η µε- 
γαλύτερη ανακάλυψη εἷ- 
ναι εκείνη του Ἠγροι- 
6ραςο πιοᾶυ|ο. Μετά από 
αυτή, λίγοι µένουν στην 
Κίναι-Ίοῦα για να ψάξουν 
κι άλλο, Μία ν- 
γος που παραμένει εκεί, 
ύστερα απὀ μέρες έρευ- 
νας ανοίγει ένα δωμάτιο 
πολύ µέσα στην Και Ίο- 
ὑα. Μέσα στο δωμάτιο 
Βρίσκεται µια μαύρη πέ- 
τρα, χαραγμένη µε τη 
µορφή ενός γαλαξιακού 
χάρτη. Ο ΚίαιαΚ απεικο- 


γίζεται στο χάρτη και λίγο δίπλα του 
διακρίνεται ένα σηµείο µε ακριθείς συ- 
ντεταγµένες. Δίπλα στο σηµείο είναι 
γραμμένη µία λέξη: “Ἠήφατα”, που ση- 
µαίνει “σπίτι”. Όλοι καταλαβαίνουν τη 
σηµασία της. Αμέσως αρχίζει η κατα- 
σκευή ενός τεράστιου διαστημόπλοιου, 
που ὃα μεταφέρει χιλιάδες ανθρώπους 
στο σηµείο όπου δείχνει η πέτρα. Το 
διαστημόπλοιο ονομάζεται ΜοῄλεισΗίρ 
και διαθέτει την τεχνολογία για ηγρει- 
6ραςθ. 

Όλα είναι έτοιµα για το ταξίδι. Ανα- 
λαμθάνετε λοιπόν το χειρισμό του 
Μο!ΠεισΠίρ και του στόλου, λίγο πριν το 
πρώτο δοκιμαστικό άλµα στο “υπερδιά- 
στηµα΄” (για χάρη των ελληνικών). Όλα 
λειτουργούν στην εντέλεια... 

Αμέσως μόλις το Μοῄλεισβίρ βγαίνει 
από το υπερδιάστηµα δέχεται επίθεση 
από άγνωστα σκάφη. Το μικρό διαστη- 
µόπλοιο που Όα τους συναντούσε έχει 
διασπαστεί σε χίλια κομμάτια και κανέ- 


Ενα εχθρικό ἀθσίτογετ δέχεται αδιαμαρτύρητα (;) τις Βολές 
των Ίοη [τ]ᾳαίες µου! 


νας δεν έχει επιζήσει. Επιστρέφοντας 
φοβισμένοι στο µέρος από ὀπου ήρθα- 
τε, Βλέπετε ότι η τεράστια διαστημική 
πλατφόρμα ὁπου κατασκευάστηκε το 
Μοι]ιοι»Μήρ έχει καταστραφεί ολοσχε- 
ρώς. Ακόμα χειρότερα, ο πλανήτης 
ΚναιαΚ καίγεται ολόκληρος! Με νύχια 
και µε δόντια σώζετε µερικά «ιγο ΙΤαγ», 
σε καθένα απὀ τα οποία βρίσκονται σε 
κατάψυξη εκατό χιλιάδες άνθρωποι, 
Παρόλληλα, αιχµαλωτίζετε έναν εχθρό, 
που προτού πεθάνει αποκαλύπτει ότι η 
φυλή σας παραβίασε µια συμφωνία 
4.000 χρόνων, η οποία σας απαγόρευε 
να αναπτύξετε την τεχνολογία του υπερ- 
διαστήματος! Τώρα, πρέπει να εκδικη: 
δείτε το χαμό του ΚῄαταΚ αλλά και να 
φτάσετε στο περιθόητο σπίτι σας. Κα: 
Θώς το παιχνίδι προχωρεί, ὃα δείτε ότι 
το σενάριό του Βυμίζει µία επική δια- 


Ρς Μαρίοι σα 


Ίο ΜοῄιογςΠὶρ αµέσως μόλις Βγαίνει από το υπερδιάστηµα. 


ο 110] Ρς Μας!ει 


στηµική ταινία µε πολλές ανατροπές και 
στοιχεία που Όα σας κάνουν να θέλετε 
να δείτε τι άλλο µπορεί να σας περιµέ- 
γει στην επόμενη αποστολή! 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΠΛΟΗΓΗΣΗ 
ΣΕ 30 (ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ) 

Ακόμα κι αν ξεκινήσετε το Ιυ]ογίαι 
πρώτα, πάλι Όα σας δοθεί µια καλή ευ- 
καιρία να δείτε τα πολύ καλά γραφικά 
του Ηοπιθννού], Το παιχνίδι εξελίσσεται 
στο σύνολό του στο διάστηµα. Αυτό ση- 
µαΐνει ότι δεν α δείτε επιφάνειες πλα- 
γητών µε χερσαία οχήματα και βάσεις 
όπως αυτές που συναντούσατε µέχρι 
τώρα. Μέσω εγός πάρα πολύ καλά δια- 
µορφωμένου περιθάλλοντος 30, µπο- 
ρείτε να δείτε τις µονάδες σας κυριολε- 
κτικά απὀ όποια γωνία Θέλετε - ακόµα 
και από κάτω. Η λεπτομέρεια των µονό- 


δων είναι πάρα πολύ µεγάλη και τα χρώ- 


µατά τους, τα οποία καθορίζετε εσείς 
στην αρχή, εἶναι ξεκούραστα για το µά- 
τι, Τα διαστημόπλοια αφήνουν πίσω 
τους ἴχνη σαν αέρια - αυτό ἰσως εκνευ- 
ρίσει κάποιους, αλλά στην ουσία είναι 
βολικό για να ξέρετε πού πηγαίνουν. 

Η ηχητική επένδυση του Ηοπιθννοι]ά 
εἶναι εξαιρετική! Η µουσική αρχικώς ει- 
σάγει κοµµάτια όπερας, καθώς Βλέπετε 
το ΜοΙ]ει»Βἰρ, ένα τεχνολογικό θαύμα, 
να βγαίνει απὀ το διαστημικό ναυπη- 
γείο. Στη δραματική συνέχεια του παι- 
χνιδιού, η µουσική 8α έχει έναν τόνο 
που Όα συνοδεύει την ατμόσφαιρα της 
κατάστασης στην οποία βρίσκεστε. Ο 
ήχος του παιχνιδιού κινείται και αυτός 


σε υψηλά επίπεδα. Οι πυροβολισµοί κά- 


ὃε διαστημόπλοιου εἶναι αρκετά πειστι- 
κοί, ενώ, αντιθέτως, η φωνή των πιλό- 
των, η οποία είναι η ίδια για κάθε µονά- 
δα, εἶναι λίγο Βαρετή. Η φωνή της ΕΘεί 
(οπηπιαπα είναι µια απαλή γυναικεία, 
που κινείται στα πρότυπα της ΕΝΑ του 
(οπηπιαπά δι (οπαυε/. Επιπροσθέτως, 


θα ακούτε και τη φωνή του Είθε! Ιηἰοί[ί- 
6εηςθ, η οποία ὃα σας ενημερώνει για 
τους σκοπούς της εκάστοτε αποστολής. 

Επειδή το Ηοπιθν/οι]ὰ είναι ένα παι- 
χνίδι χωρίς περιορισμούς στην κίνηση, 
όλα τα διαστημόπλοια µπορούν να κινη- 
δούν σε όλες τις διαστάσεις, ακόµα και 
στο ύψος! Εδώ Βρίσκεται το µεγαλύτερο 
µειονέκτηµα του παιχνιδιού. Μπορεί σε 
περιπτώσεις που όλα εἶναι ήρεμα ο κα- 
Βένας να µπορεί να εκτελέσει εντολές 
Κίνησης, αλλά όταν τα πράγματα δεν 
αφήνουν χρονικά περιθώρια, αυτές οἱ 
εντολές δεν είναι καθόλου εύκολο να 
εκτελεστούν. Θα εξηγήσω ακριθώς πώς 
συμθαίνει αυτό: 

Κάθε µονάδα για να κινηθεί απαιτεί 
από το χρήστη να την έχει επιλέξει και 
να έχει πατήσει το πλήκτρο Μ. Αμέσως 
μόλις το πατήσει, Όα εμφανιστεί ένα 
διάγραμμα που δείχνει πού µπορεί να 
πάει η µονάδα µόνο µέσα στο πλαίσιο 


κ] 


Ο ΚΙατακ ολοκληρωτικά κατεστραµµένος, 


της οθόνης! Κάνοντας κλικ στο σηµείο 
όπου θέλετε, η µονάδα υπακούει και 
αρχίζει την κἰνησή της. Αρχικώς, έχο- 
ντας πατήσει µόνο το Μ, δεν µπορείτε 
να διατάξετε τη µονάδα να προχωρήσει 
πιο ψηλά ή πιο χαμηλά. Θα πρέπει να 
πατήσετε το 5ΜΙΗ και να δώσετε αρχι- 


κώς την απόσταση σε µήκος Και µετά 
την απόσταση σε ύψος, δηλαδή τις συ- 
ντεταγµένες! Είναι πολύ δύσκολο και 
πολλές φορές γίνονται αρκετά λάδη, 
Τώρα, αν θέλετε το σκάφος να πόει κά- 
που πιο πέρα από την περιοχή που κα- 
λύπτει µία οθόνη, ὃα πρέπει να ενεργο- 
ποιήσετε τα 98η5ο/5 του Μοῄλθισβίρ, τα 
οποία καλύπτουν όλο το χάρτη. Ετσι, µε 
την προαναφερθείσα διαδικασία του Μ 
κα! του 5ΝίΗ, µετακινείτε το διαστηµό- 
πλοιο όπου θέλετε, Αρχικώς κάτι τέτοιο 
είναι πολύ εκνευριστικὀ. Μόλις το µάθε- 
τε, ὃα εἶναι απλώς πολύ κουραστικὀ. 
Ίσως, αν αφιερώσω άλλον έναν ή δύο 
µήνες στο Ηοπιενιοά, στο τέλος να 
µου αρέσει. Πάντως µέχρι τώρα ένα κα- 
τάλαβα: αν δεν έχετε τις µονάδες σας 
σε οµάδες [{ουπιαῄοης), δεν Ὁα τα κατα- 
φέρετε. Συνεχώς ὃα επιλέγετε τα διαστη- 
µόπλοια που δεν Θέλετε και ὃα τα στέλ- 
γετε για επίθεση, ενώ στην πραγµατικό- 
τητα θα θέλετε να στεί- 
λετε άλλα. Πολλές ήταν 
οι φορές που έστειλα τα 
Βασουτςθ (οἱἱθείοι5 µου 
να αντιμετωπίσουν τον 
εχδρό [σαν να όριζα 
στα 5(Ν του δίαιτα! 
να πάνε να αντιµετωπί- 
σουν [[Ιτα[ίοΚε!), και 
έκανα Και 5ανθ και από 
πάνω! Όταν επιλέγετε 
κάποιες µονάδες στην 
τύχη, συνήθως η κάµερα 
είναι αρκετά µακριά. Για 
αυτό τα ονόματα των 
επιλεγμένων μονάδων 
φαίνονται άνω δεξιά. 

Οι µονάδες επιλέγο- 
νται µε το Κλασικό ἀταρ 
απα «ορ και, θεβαίως, 
αν εσείς δέλετε, καθε- 
µία ξεχωριστά, Αν κάνε- 
τε δεξί κλικ, ὃα εµφανι- 
στεί ένα μικρό μενού δί- 
πλα από αυτές, το οποίο 
θα σας επιτρέπει να επι- 
λέξετε πολλά στοιχεία, 
όπως το [ογππα[ίοη και 
τυχόν ειδικές ιδιότητες 
που µπορεί να έχει. Το 
Εθεουγςε (οἱ[εείοι, για 
παράδειγµα, έχει την 
επιλογή Ηαινες! για να 
μαζεύει αστεροειδείς, οι οποίοι εἶναι η 
µόνη πρώτη ύλη στο Ηοππεν/οή«, µαζί 
µε κάποια νέφη απὀ σκόνη, ενώ το 
(ΊοαΚ ΕἰαΏΙει των Κυς]αη (η µία από τις 
δύο φυλές που µπορείτε να διαλέξετε 
στο παιγνίδι] διαθέτει την επιλογή του 
εἰοαίκ. Επίσης, µπορείτε να επιλέξετε τις 


ΣΕΝΡΟΗΞ ΜΑΝΑσΕΑ 


ἩΗ οθόνη των 5Θη5ου5 του ΜοῄιογςΜΜρ. 


διαθέσεις των μονάδων, οἱ οποίες µπο- 
ρούν να παίξουν σηµαντικό ρόλο σε µία 


µάχη. Αν, για παράδειγµα, επιλέξετε Α0΄ 
ϱΓεροΐνε Ιαε!ίς»͵ τότε τα σκάφη Όα µετα- 


φέρουν την ενέργεια της µηχανής στα 
όπλα, για να αυξήσουν τη δύναμη πυ- 


ρός. 
6ΑΜΕΡΙΑΥ 


Από ότι θα κα- 
ταλάβατε από το 
εισαγωγικό κείµενο, 
στην αρχή το παι- 
χνίδι δεν µου άρε- 
σε, και μπορώ να 
σας πω ότι σκεφτό- 
µουν να μεταφέρω 
το Γενίθν/ του από 
το “Οαπιθ εἰυρ” 
στο “Με δυο λό- 
για”. Όμως αποδεί- 
χτηκε ότι το ΗΟΠΊΘ- 
ννογ]α εἶναι από τα 
παιχνίδια που πρέ- 
πει να τους αφιε- 
ῥρώσει αρκετή ώρα κάποιος για να κατα- 
λάθει την αξία τους. 

Αρχικώς, η εισαγωγή του εαπιραίοη 
θα επιθεβαιώσει τα δεδοµένα που ανα- 
λύει το πάρα πολύ καλό πιαπυα[. Τα εν- 
διάµεσα νίἀθος που ὃα Βλέπετε είναι 


στην πραγματικότητα κινούμενα σχέ- 


δια”, µε όλη τη σηµασία της λέξης. Εξαί- 


ρεση αποτελούν κάποιες σκηνές που 
έχουν δημιουργηθεί µε την εποίπο του 


ίδιου του παιχνιδιού και εἶναι οµολογου- 


µένως πάρα πολύ καλά φτιαγμένα. Το 
παιχνίδι αποτελείται από 16 αποστολές, 
στις οποίες πάντα προστίθενται νέα οὔ- 
Ιεεῄῖνες από τα αρχικά, αφού το σενά- 
ριο ανατρέπεται συνεχώς από τη στιγµή 
που αντικρίζετε τον κατεστραμμένο 
πλανήτη σας και ουσιαστικά το παιχνίδι 
αρχίζει. Στην ουσία, οι δύο φυλές του 
παιχνιδιού έχουν ακριθώς τα ἴδια δια- 


στηµόπλοια, αφού τα 
ονόματα και τα τεχνικά 
χαρακτηριστικά των µο- 
νάδων (ταχύτητα, δύνα- 
µη πυρός] είναι τα ἴδια! 
Ευτυχώς, υπάρχουν και 
κάποιες εξαιρέσεις, 
όπως το εἰοαΚ ΕἰΦ/Ι6;, 
το οποίο ανήκει απο- 


και το ἀείεηςε ΠαῇΙ;, 
το οποίο έχουν µόνο οι 
Ταϊϊάαπ. Στην αρχή του 
ςαπιραΐφη πρέπει να 
διαλέξετε µία απὀ αυτές 
τις δύο φυλές. Όποια 
και να διαλέξετε, όµως, 
το σενάριο ὃα είναι ακριθώς το ἰδιο! 
Παρ’ όλο που Κυςμαῃ και Ταἰϊάση εἶναι 
κάτι σαν Ο01 και Νοά, δεν έχει καμία 
σηµασία ποια από τις δύο Όα διαλέξετε. 
Προσωπικά προτείνω τους Κυσῄση, 
αφού σε σχέση µε τους Ταἴϊάαη έχουν 
δύο επιπλέον επιθετικά σκάφη. 

Λίγο πριν έκανα µια αναφορά γιατις 
διαθέσεις των σκαφών. Όλα τα επιθετι- 


Λίγοι αστεροειδείς στο διάστηµα. 


κά πλοία έχουν δεδομένο αριθµό καυσί- 


µων και ενέργειας στη µηχανή τους. Τα 
καύσιμα σιγά σιγά τελειώνουν σε κάθε 
πλοίο που είναι σε κίνηση και αυτό φαί- 
γεται σε µια µπλε µπάρα πάνω από την 
επιλεγμένη µονάδα, η οποία βρίσκεται 
κάτω από την µπάρα υγείας. Προκειµέ- 
νου τα σκάφη να ανεφοδιαστούν αλλά 
και να διορθώσουν τυχόν ζημιές που 
έχουν, ὃα πρέπει να έρθουν σε επαφή 
µε πλοία ανεφοδιασμού ή µε το ίδιο το 
Μοι]ει»Βἰρ. Οι πιλότοι φροντίζουν να 
σας ενημερώνουν για την κατάσταση 
των καυσίμων - οπότε, αν τα σκάφη δεν 
εἶναι απασχοληµένα, στείλτε τα για ανε- 
φοδιασμὀ. Σε κάθε αποστολή ὃα πρέπει 
να προσπαθείτε να µη χάνετε πολλά βα- 
σικἀ σκάφη, αφού καθώς προχωρείτε 
στο σενάριο και αλλάζετε αποστολές, 
δεν σηµαίνει ότι ξεκινάτε απὀ την αρχή, 


Η 5ίειτα και η Βεἰἰς κατάφεραν να έχουν στα 
εγθα!ῆς του Ηοπιθννογ]ά το ομώνυμο τρα- 
ψούδι των Ὑος, το οποίο, σύµφωνα µε την εται- 


ρία, εἶναι εμπνευσμένο από το παιχνίδι. Επιθάλ- 
λεται να ακούσετε τα εΓθά[ῆς τουλάχιστον µία 
φορά. Στο (Ώ του Ηοπιεννογ]ά Όα Βρείτε σχόλια 
του γκρουπ για το παιχνίδι καθώς και φωτογρα- 


κλειστικά στους Κυῄαη, 


φίες, 


όπως στο (δίΓ και το ο/αζταῇ, όπου 
αρχίζατε µε ανανεωμένα χρήματα και ἀλ- 
λες µονάδες. Ία χρήματα και τα σκάφη 
που εἶχατε στην προηγούµενη αποστολή 
εἶναι αυτά που Όα αποτελούν τις δυνά- 
μεις σας στην επόµενη. Οπότε, αν στην 
προηγούµενη τα χάσατε όλα και σας 
έχουν μείνει µόνο δυο-τρία 5ου!» και [η- 
Ιθγοθρίοις τα πιο απλά υπί!ς του παιχνι- 
διού], µην µπείτε στον κόπο να προχωρή- 
σετε στην επόµενη αποστολή. Θα σας 
καταστρέψουν µε τη µία! Αυτό το γεγο- 
γός αποτελεί την πιο έξυπνη ιδέα που 
έχω δει για να πειστεί ο παίκτης να διατη- 
ρήσει το στόλο του. Οι προηγούμενες 
Ιδέες, όπως εκείνη µε το νείθγαπεγ του 
Τιρεήίαπ 5υπ και του ΝΜαιζοπε 2100, 
δεν πέτυχαν όσο αυτή του Ηοπιθννοής. 

Όλα αυτά αποτελούν ευχάριστες και- 
γοτοµίες για όσους προτιμούν τα παιχνί- 
δια ΚΙ5. Βεβαίως, στην ουσία το Ηοπῃ- 
ννοη]ά είναι ένα κλασικό πια οΙγαίθογ, 
αφού η Ιδέα εἶναι η ίδια µε τα άλλα: 
συλλογή από πρώτες ύλες και κατα- 
στροφή του εχθρού, όποιος και αν εἶναι 
αυτός. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Τελικά το Ηοπιεννογ]α εἶναι ένα πολύ 
καλό παιχνίδι, µε πολλές ὠραίες ιδέες. 
Όμως, το πρόβληµα του χειρισμού ήταν 


αυτό που µε δυ- 


σκόλεψεπερισσό- ΦΠΩΕΗΠΩΠΗΒΕΘΗΣΕΕΙΟΣΡ 


τερο. Κάποιοι ἀλ- 
λοι το βρήκαν 
στην αρχή δύσκο- 
λο, αλλά µετά το 
έμαθαν απέξω και 
ανακατωτά! Οπό- 
τε, αν οι Ιδέες του 
Ηοπιεννοί]ά σας 
φαίνονται ελκυστι- 
κές, δώστε του µια 
ευκαιρία, παρ΄ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


σΑΜΕΡΙ ΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 


όλο το δύσκολο 
χειρισμό (στο τέ- 
λος µπορεί και να 
τον αγαπήσετε!). 


Ἀφιερώστε του λίγο χρόνο και 
στο τέλος μάλλον α σας 
αρέσει. Αν δεν υπήρχεο 
δύσκολος χειρισμός του, τότε 
το παιχνίδι Όα ήταν το 
αγαπημένο µου. 


Ρε Μαν (ΕΒΕ 


πλ τ 
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[- 


υ δ 
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Ηαί/-Ι/{ε! Αναμφισθήτητα το παιχνίδι της χρονιάς του 19968, αφού ήταν επαναστατικό σε όλους 
τους τοµείς, Ο 6ογάοηπ Εγθεπιαη, σε ένα από τα άπειρα εργαστήρια της ΒαεΙς Μεσα, 
µιας απόρρητης κυβερνητικής τοποδεσίας ὁ όπου διεξάγονται 6 έρευνες, έγινε από τη µια στιγµή 
στην άλλη ο πιο άτυχος ἆ του κόσμου, αφού ύστερα από ένα αποτυχημένο πάραµα τον 
κυνηγούν εκατοντάδες εκνευρισµένοι εξωγήινοι. Σαν να µην έφτανε αυτό͵ ο αμερικανικός 
στρατός στάλθηκε να εξοντώσει ὁ ό,τι έμεινε από το εργαστήριο ερευνών της Β/αείς Λεσα, γήινο 
και εξωγήινο. Όλα αυτά γίνονται κάτω από το ᾿ άγρυπνο Βλέμμα ενός µυστήριου ανθρώπου, ο 
οποίος παρακολουθεί τα δρώμενα από µακριά. Λα τι συµθαίνει τέλος πάντων; Ατύχημα; 
Σαμποτάζ; Κυθερνητικά μυστικά; Στο τέλος του Ηαί/-ΙΠ9 δεν µας 
δόθηκε µια καλή απάντηση για όλα αυτά, Περισσότερο µας 
µπέρδεψε παρά µας διαφώτισε. Για να δούµε αν το Ορροσίπα 
Ρογες µας δίνει µία καλύτερη απάντηση... 


Ίου Πώργου Κυριακού 
/εαεπα[θαήι [οΠῄπε!-σγ 
υνήθως τα αάά-οης των παι- χαρτοφύλακα, ο οποίος 
χνιδιών συνεχίζουν την ιστο- λέγεται ότι εἶναι κυθερ- 
ρία του αυθεντικού Πτλου από νητικός αντιπρόσωπος. 
εκεί όπου σταµάτησεοτελευ-  ὅτα µέσα Μαρήου ξεκι- 
ταίος, Το Ορροσίπα Εογοθ εἰ- νάτε εσείς και η ομάδα 
ναι ένως µια Ιδιάζουσα σας σκληρή εκπαίδευση 
|. περίπτωση, αφού ο παίκτης 8α[ξα- -για μάχες σε κλειστό πε- 
[3 να]ζήσει την περίοδο του ατυχήµα- ριθάλλον. Ο µυστήριος 
[ὅ τος στις εγκαταστάσεις της Βἰαεκ αυτός άνδρας παρακο- 
3 Μετα, αλλά αυτή τη φορά όχι ως λουθεί αποκλειστικά 
[Ξ ένας απλός επιστήμονας πουπΠρο- εσάς. Τι “μαγειρεύει” 
- σπαδθεί να σωθεί! Διαβάστε περί τί- άραγε; Μετά λίγες ηµέ- 
νος πρόκεπαι στο... ρες, η φήμη που τριγυρ- 
νούσε για µια α 
ΣΕΝΑΡΙΟ στο Βίαεκ Μεσα Εθ- αχ πμ. Εναι που 
Είναι αρχές του µήνα Μαρ-  5θατοῇ Εαςί[ηγ επιθεβαι- ---- ο... - 


του. Είστε ο δεκανέας ((ο{- 


ώνεται και η οµάδα σας 


εἶναι έτοιµη για αναχώρηση σε περίπτω- 


Ροτα|) Αἀήαη 5ἱιερ]νατά μή6]. Η ιστορία του Ορροξίπα Εοτος αρ- 
των Αμερικανών Πεζοναυ- ση που “κάτι” συµθεί. Βεβαίως, αυτότο ἸΧίζει πάνω στο ελικόπτερο µε κωδικό 
τών και, καθώς εἰστεπλή- “κάτι” για τον 5νερίνατά είναι όνομα Όοο5ε-7, καθ’ οδόν στο 
ρως εκπαιδευμένοι σε κα- άγνωστο, αλλά σε εµάς ΒἰαεΚ θεα Κεσθατεῇ Γα- 
ταστάσεις πολέμου, µε αγω- τους παλιούς Ηαί[ 1{ε οἵἩγ. Απέναντί σας έχε- 
γία περιμένετε την επόµε παίκτες εἶναι ηλίου τε τρεις 
νη αποστολήπουθα  µφαεινότερο ότι πρό- σας: έναν Επαϊπεο:, 
σας αναδέσουν. κειται για το “ατύ- έναν Μθαῑς και 
Στη βάση εδώ χηµα”. Η ομάδα έναν απλό στρατιώ- 
και καιρότρι σας αλλά και δε- 3 τη. Δεξιά σας, 
γυρνάένας  µκάδες άλλες µο- υπάρχει άλλος 
μυστήριος νάδες πεζοναυτών ένας. Αριστερά σας 
τύποςµε αναχωρούν µε τα Βρίσκεται ὁρδιος ο 
σακάκι ΟεργΕγ (τα ωραία διοικητής σας. Εξω 
και ελικό ἆ τα γνωστά από 
έναν που Βλέπαμε στο Ηαί[- το πρώτο ΗαΙΗΊ{ε θράχια 


της ΒίαεΚ ΛΛεσα, ενώ σε µια στιγµή περ- 
νάτε δίπλα από το µέρος όπου άρχιζε η 
πίστα "δυῄαοθ Τεηςίοπ”] Εν τ μεταξύ, 
οι στρατιώτες µέσα στο ελικόπτερο κά- 
νουν χαθαλέ και μιλάνε, ενώ προσπα- 
δούν να µαντέψουν για τι είδους απο- 
στολή ήρθαν στην Βἰαεκ Μεσα. Η όλη 
συζήτηση είναι διασκεδαστική και Ὀυμί- 
ζει τις στρατιωτικές ταινίες. Ο αρχηγός 
υπενθυμίζει ότι οι στρατιώτες δεν πρό- 
κειται να πάρουν τις διαταγές τους Προ- 
τού φτάσετε στα εργαστήρια της Βίας 
Μεσα. Ελικόπτερα Αραςῄε περνάνε συ- 
νεχώς δίπλα από το δικό σας Όεριθγ 
και ακούτε συνομιλίες µέσω του ασυρ- 
µάτου. Εν συνεχεία, Βλέπετε ένα άλλο 
μεταγωγικό ελικόπτερο Ό5ρ:θΥ, το 
(Θοο5ε-Ώ, να βρίσκεται δίπλα από το δι- 
κό σας.Ο πιλότος σας σάς αναφέρει 
ότι το Ραντάρ δείχνει ότι υπάρχουν κά- 
ποια περίεργα σκάφη στον σέρα. Αµέ- 
σως ένα περίεργο ιπτάμενο αντικείµενο 
παίρνει Θέση πάνω απὀ το 0οο5ε-3 και 
εξαπολύει ένα είδος ακτίνας, η οποία 
καταστρέφει το ελικόπτερο. Οι στρατιώ- 
τες κοιτούν έξω και ο αρχηγός, µέσα 
στον πανικό, είναι έτοιµος να αποκαλύ- 
Ψει το σκοπό της αποστολής. Αλλά δυ- 
στυχώς δεν προλαβαίνει, αφού µία ακτί- 
γα τρυπά το σκελετό του δικού σας ελι- 
κοπτέρου και εξαιτίας της ο διοικητής 
σας πέφτει το κενό. Όι επόµενες στιγμές 
είναι εφιαλτικές. Όντας δίπλα στο ση- 
µείο όπου έπεσε η ακτίνα, είστε απὀ 
τους πρώτους που έχασαν τις αισθήσεις 
τους. Συπνάτε απότοµα και Βλέπετε λί- 
γους συναδέλφους σας να πολεµάνε µε 
µανία κάποια εξωγήινα τέρατα. Το Ο:- 
Ρτ6γ έχει προσκρούσει βίαια πάνω σε 
έναν ηλεκτροφόρο φράχτη και έχει κα- 
ταστραφεί. Μη έχοντας κάποιο όπλο 
για να υπερασπιστείτε τον εαυτό σας, το 
µόνο που µπορείτε να κάνετε είναι να 


τρέξετε, Ύστερα από λίγα 
δευτερόλεπτα χάνετε ξα- 
νάτις αισδήσεις σας από 
κάποιο χτύπημα και ἕν- 
πνάτε στο έδαφος ενός 
μικρού δωματίου, όπου 
σας μετέφερε ο Μθαϊς 
της ομάδας σας, Όντας 


ανήµποροι στο έδαφος, 
το µόνο που Βλέπετε εἰ- 


ναι έναν στρατιώτη να 
δέχεται πισώπλατα ένα 
χτύπημα από ένα εξωγήι- 
νο τέρας. Ο Μεάϊς τρέχει 
να τον Βοηθήσει... Κάπου 
εκεί, µη ο ίρρος να 
αντέξετε άλλο , κλείνετε 
τα µάτια σας... 

Συπνάτε σε ένα ια- 
τρείο, όπου Βλέπετε έναν επιστήµονα να 
κάνει τεχνητή αναπνοή σε έναν από 
τους δικούς σας. Στο τέλος τα παρατά, 
αφού διαπιστώνει ότι εσείς ξυπνήσατε 
και ότι ο άλλος... πέθανε. Στο δωμάτιο 
υπάρχουν δύο στρατιώτες νεκροί. Ο 
επιστήµονας δεν µακρηγορεί. Εξηγεί ότι 
συνέβη ένα τρομερό ατύχημα και ότι εἷ- 
δε έναν ασύρματο στο σηµείο όπου 
προσέκρουσε το ελικόπτερο. Σας συµ- 
Βουλεύει να ζητήσετε θοήθεια. Αμέσως 
μόλις θγαίνετε από το άλαµο, η περι- 
πέτεια αρχίζει. Είναι ώρα να αποδείξετε 
ότι όσα μάθατε στο στρατόπεδο δεν 
ήταν άχρηστα. Αν και αυτή τη στιγµή το 
στρατόπεδο μοιάζει µε πάρκο αναψυ- 
χής µπροστά σε αυτό που ζείτε τώρα... 


ΥΝΕΙΓΟΜΕ ΤΟ ΒΙΑςΚ ΜΕΣΑ 

Το καινούριο αυτό επεισόδιο του 
ΗαΙΗ {ο εξελίσσεται στην πλειονότητά 
του στο κέντρο ερευνών της Βίαεκ 
Μεσα. Για λίγη ώρα ὃα προσπαθήσετε 
να ακολουθήσετε τα Βήματα του Όο:- 
ἆοη Είθθπιαη στη διάσταση του Χθη, 
αλλά χωρίς να παραμείνετε για πολύ 
εκεί. Για όσους δεν ολοκλήρωσαν το 
πρώτο Ηαί {ε (συνιστώ να το τελειώ- 
σετε για να μπορέσετε να καταλάβετε τι 
συμβαίνει στο Ορροςΐπο Ροτςς], σας 
εξηγώ ότι ο Χθη είναι κάτι σαν µια πα- 
ῥράλληλη διάσταση, στην οποία κατοι- 
κούν αυτά τα τέρατα που ὃα αντιµετω- 
πίσετε κατά τη διάρκεια του αάά-οη. 
Στο τέλος του Ηα(Η1ΐε ο Χθη κατακτή- 
Ῥηκε από το στρατό σε µεγάλο θαθμό, 
καθώς είδαµε για µια στιγµή ολόκληρα 
άρματα και στρατιώτες να έχουν δώσει 
μάχες πάνω στην επιφάνεια του πλανή- 
τη. Ία περισσότερα συμπεράσματα που 
έθγαλεο παίκτης που ολοκλήρωσε το 
Πα! !έθ πρόκειται να ανατραπούν στο 
Όρροσίπα Εογςθ. Αυτό διότι, παρ’ όλο 


που η χρονική περίοδος σε σχέση µε το 
πρώτο επεισόδιο εἶναι η ίδια, οι ἀθσίᾳη- 
6/5 του αἀά-οῃ στην Ο8αήῦοχ έκαναν 
τρομερή δουλειά στο σενάριο. Ετσι, πα- 
ῥρουσιάζεται η ευκαιρία να δείτε τα γε- 
γονότα µε άλλο µάτι και να εξερευνήσε- 
τε µέχρι τώρα άγνωστες περιοχές του 
κέντρου ερευνών της ΒἰαεΚ Μεσα. Το 
πρώτο επεισόδιο προετοίμαζε για µεγά- 
λες συνωμοσίες και κυβερνητικά “κου- 
κουλώματα”, αφού ο κύριος με το σα- 
κάκι και το χαρτοφύλακα κατάφερε να 
εξασφαλίσει τη σιωπή σας σε ότι ανα- 
καλύψατε ὡς Θοτάοη ΕΓθρπιαη. Στο 
δεύτερο, η μοίρα σάς επιφυλάσσει ακό- 
μα μεγαλύτερες ανακαλύψεις γύρω από 
το υποτιθέμενο “ατύχημα”. Από απο- 
στολή σε αποστολή, ερωτήσεις που σας 
βασάνιζαν στο αρχικό ΗαίΜΗ1{ε αρχί- 


ζουν να ξεκαδαρίζουν, αλλά συνεχώς 
δα σας απασχολούν κάποια Βασικά 
ερωτήματα. Αυτό εἶναι το μεγαλείο του 
Ορροσίπο Ροτοθ. Συνδυάζοντας τις πλη- 
Ροφορίες που Όα Βρείτε και στα δύο 
επεισόδια, Ὁα μείνετε άφωνοι µε τη συ- 
νολική εικόνα του σεναρίου. Το τέλος 
του αάά-οπ μάλλον Όα σας αφήσει λίγο 
απογοητευµένους, αλλά είµαι σίγουρος 


Ρς Μαειοι (ΕΕ. 


--ΗλΙ Ε-Ι ΤΕΕ 


Ίσως ο πιο σημαντικός στρα- 
τιώτης. Πάντα πρόθυμος να 
“παΐσει”’' εσάς και τους συ- 
ναδέλφους σας μορφίνη - 
αρκεί να έχει... 


Πού εἶναι ο ἔγθθπιαπ; Δεν έχουµε καιρό για παιχνίδια! Δεν 
σε αφήνω, αν δεν μιλήσεις!” 


ότι προετοιμάζει σεναριακά ένα καινού- 
ριο αἀά-οπ ή το Ηαί{:1{9 21 
Προτού αρχίσω να ξεφεύγω µε σενα- 
ριακές λεπτομέρειες, καλύτερα να δού- 
µε για αρχή τι καινούριο υπάρχει στο 
πο Εογοθ πλην του σεναρίου. 


ΟΙ ΕΥΧΑΡΙΣΤΕΣ ΚΑΙ 
ΔΥΣΑΡΕΣΤΕΣ ΕΚΠΛΗΞΕΙΣ 
Σίγουρα από ένα αάά-οῃ ενός αεῄοη 
παιχνιδιού ὃα περιμένετε καινούρια 
όπλα αλλά και τέρατα. Επιπροσθέτως, 


νέα εξαρτήματα και νέες Ιδιότητες ὃα 
απες, έτσι δεν είναι; [ια 


Ωραία που ὃα ήταν να το δοκιµόζατε 
πάνω σε έναν 5ποςΙτοορει, ε; Τι είναι 
αυτός; Α, πίποτα... ένας “απλός” εξωγήι- 
νος, που πετά βολές ενέργειας και που, 
μόλις τον σκοτώσετε, το όπλο του, το 
5/οεκ ΕίΠε, αποδεικνύεται ότι είναι ζω- 
ντανό και τα βάζει µαζί σας! Εκτός από 
αυτό, είναι μικρό και δεν το πετυχαίνεις 
εύκολα, ειδικά στο σκοτάδι! Αλλά για 
αυτό έχετε τα ΝΙΦΜΙ-γΙείοη Οοαοἱος - 
αλλιώς τι στρατιώτες Όα ΄σαστε; Βεθαί- 
ὡς, όταν όλα πάνε στραθά, µπορείτε 


ΕΕ ;ς νο: : 


Οἱ ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΦΙΛΟΙ ΣΑΣ 


Ο Επαίπεει κρατά τα κλει- 
διά για όλες τις πόρτες. 


Ο; απλοί στρατιώτες προ- 
σθέτουν επιπλέον δύναμη 
πυρός στην ομάδα. 


αρχή Όα Βρείτε ένα ωραίο γαλλικό κλει- 
δί, το οποίο Όα διαπιστώσετε ότι εἶναι 
ανώτερο του λοστού του πρώτου Ηα[ί- 
μή6. Εν συνεχεία ὃα αποκτήσετε ένα 
κλασικό στρατιωτικό μαχαίρι και ένα 
Βεσεή Εαοίο διαμέτρου 457πηπι, που 
εἶναι ο σύντροφος του Μθαῖς και του 
Εποίπθει, Διαθέτει Ιασει ροϊπίες και κά- 


στών, που εἶχαν οι φρου- 
ροί στο Ηα!ή 9. Το Μ- 
249 9ΑΝΝ [5αυαά Α:- 
5αυ]! ΥΜααροη) 8α εἶναι 
το αγαπημένο σας μόλις 
το Βρείτε, αλλά 8α γκρι- 
νιάζετε συνεχώς επειδή 
σας τελειώνουν πάντα οἱ 
σφαίρες. Το στρατιωτικό 
Μ-40Α] οπἱρει Βίῇε ὃα 
αποτελέσει ένα από τα 


επιθετικά, εξαπολύει μια 
Βανάσιμη σφαίρα από 
ενέργεια που εγγυάται 
σίγουρο ακόμα 
και για εσάς, εάν βρίσκε- 


στε κοντά στο σηµείο πρὀσκρουσής 
της. Το εξωγήινο όπλο µε το όνοµα 
5ροθ |αυπε[ει θυμίζει ένα ζωντανό 
οιθπαάς |αυπε[ο;, οκ μὸς 
ζωάκι το οποίο “ 

πράσινα µπαλάκια! Το θος Εἰῇ6, που 
προαναφέρθηκε, είναι ικανό να ξαναγε- 
µίσει την ενέργειά του, δίνοντάς σας 

α Περιόριστο αριθµό βολών! Για το τέ- 
κ θηρία, τη φορητή έκ- 
δοση του Βαπιακίθ [εκείνου του “πράγ- 
µατος” που ήταν κολληµένο στο ταθάνι 
και είχε ένα πλοκάµι µέχρι το πάτωμα). 
Με το Θταρρἰθ µπορείτε να χρησιµοποι- 
ήσετε το πλοκάµι του για να κολλήσει 
πάνω σε µια οργανική επιφάνεια. Τότε, 
δα τραβήξει εσάς προς το µέρος της! 
Πρόκειται για την καλύτερη προσθήκη 


«που έχει το Όρροςίπα Εοτοθ. Θα σας 


λύσει τα χέρια πολλές φορές! 

Οἱ δυσάρεστες εκπλήξεις δεν είναι 
άλλες απὀ τα νέα τέρατα φυσικά. Ασχη- 
μα και, όπως πάντα, θανάσιμα, υπόσχο- 
νται έντονες µάχες. Όλα τους είναι πολύ 
καλά σχεδιασμένα και το καθένα έχει 
διαφορετικές ειδικές κινήσεις. Το Ορ- 
Ρροςΐπα Γοτςθ, μάλιστα, διαθέτει δύο 
Ῥο5505. Τον πρώτο τον συναντάµε στα 
µέσα περίπου του παιχνιδιού και δεν εἷ- 
ναι Πποτα άλλο από ένα πλάσμα ονόµα- 


Από την εισαγωγή του παιχνιδιού. Ο αρχηγός αριστερά, 
ένα Αρακΐνο στο κέντρο και ένας απλός στρατιώτης στα 
δεξιά. Λίγο µετά... 


“Ηο!γ 9Η 6οο5ο-ὖ ἁονηπὶ 6οο5ο-ὖ ἁονιπ!” 


Το Αρατῄνθ δεν κάνει διακρίσεις και, δυστυχώς, πυροβολεί 


κι εσάς μαζ µε τους εξωγήινους, 


Οχι) Άνοιξε µου! Με περιμένουν, που να σε πάρει! Μα 
ποιος είσαι, ρε; Ανοιξεεεε... 


τι ΡΙ! ὙΜογπη, Η εξόντωσή του απαιτεί 
από τον παίκτη να αδειάσει τοξικά από- 
ϐλητα στο µέρος όπου Βρίσκεται το ΡΙΓ 
γΝουπη. Αυτό όµως δεν είναι εύκολο, 
αφού πρέπει να ενεργοποιήσετε ένα σω- 
ῥρό μηχανήματα, ώστε στο τέλος να µπο- 
ρείτε να αδειάσετε τα απόβλητα. Αυτό 
το µέρος εἶναι µια αρκετά καλή αντι- 
γραφή από το πρώτο επεισόδιο, στο ση: 
µείο όπου έπρεπε να ενεργοποιήσετε τη 
δεξαμενή καυσίμων, του οξυγόνου και 
του αέρα, προκειµένου να πατήσετε ένα 
και µόνο πλήκτρο, που επέτρεπε την 
εξολόδρευση. τριών γιγαντιαίων εξωγήι- 
νων µέσα σε ένα πηγάδι. Το δεύτερο 
Ρομς ὃα το Βρείτε στο τέλος του παιχνι- 
διού και η εξόντωσή του Όα κρίνει αν 
θα δείτε το φινάλε ή όχι. 

Τα νέα εξαρτήματα που Όα βρείτε στο 
Όρροςίπα Εογεθ δεν εἶναι πολλά, Το 
πρώτο εξάρτηµα είναι ο ασύρματος, τον 
οποίο βρίσκετε σε µέρη όπου συνάδελ- 
φοί σας έχουν στήσει µικρές βάσεις. 
Μέσω του ασυρμάτου λαμθάνετε νέες 
εντολές και μαθαίνετε την κατάσταση 
άλλων μονάδων. Στην αρχή, για παρά- 
δειγµα, ακούτε τον αρχηγό να διατάζει 
την αποχώρηση των στρατευμάτων για 
να αρχίσουν εναέριοι οµβαρδισμοί, 
Σας συμβουλεύει να φτάσετε στο µέρος 


όπου περιμένει το ελικό- 


τος αποχέτευσης. Αργότε- 
ρα, όταν το ελικόπτερο 
ὃα έχει φύγει χωρίς εσός, 
θα ακούσετε µέσω του 
ασυρμάτου ότι και άλλοι 
στρατιώτες έµειναν πίσω. 
ϱ ασύρματος δυστυχώς 
δεν µπορεί να µεταφερ- 
δεί, έτσι µπορείτε να λαµ- 
Βάνετε νέες εντολές µόνο 
όταν βρίσκετε έναν και- 
γούριο, 

Στο Ορρο5ίηᾳ Εοιζθ 
ὃα διαπιστώσετε ότι η 
Βοήθεια των συναδέλ- 
φων σας εἶναι πολύτιμη 
σε πολλά σηµεία. Οι 
απλοί στρατιώτες, µπο- 
Ρούν να προσφέρουν ση: 
µαντική βοήθεια σε ση- 
µεία όπου υπάρχουν πολ- 
λοί εχθροί για εξόντωση. 
Ο Μεάϊς είναι διατεθει- 
µένος να σας ταράξει 
στα εµθόλια, µέχρι να γί- 
γετε καλά ή να του τελει- 
ώσουν οι προμήθειες. Αν 
δεν έχετε διατάξει τον 
Μθαϊς να σας ακολουθεί 
και κάποιος συνάδελφός 
σας φωνάξει “Μεαϊς”, τότε αυτός ὃα 
τρέξει να τον βοηδήσει αμέσως! Ο Επαί- 
πθε; είναι και αυτός ένα πολύ σηµαντι- 
κό μέλος της ομάδας σας. Καμία κλει- 

πόρτα δεν εἶναι εµπόδιο για τον 
Εποϊπθογ. Αφότου ανάψει το εργαλείο 
της οξυγονοκόλλησης µε το τσιγάρο 
του/!), µπορεί να κόψει οποιαδήποτε 
κλειδωμένη πόρτα! Μόλις τελειώσει, µια 
Κλωτσιά εἶναι αρκετή για να ανοίξει η 
πόρταὶ 

Θυμάμαι κάποια στιγµή που είχα βρει 
έναν Μεαϊς ο οποίος έλεγε ότι χρειαζό- 
µασταν έναν Επαϊπθε: για να μπούμε σε 
µια κλειδωμένη περιοχή. Ύστερα από 
λίγη εξερεύνηση, θρήκα έναν Εποίπθθι 
µισοπεθαµένο στο πάτωμα. Φέρνω τον 
Μθαϊς, του δίνει λίγη μορφίνη, Και έτοι- 
μοςο Εηρίπθει! Πάντως, παρ’ /' όλο που οἱ 
προγραμματιστές δηλώνουν ότι οἱ συνά- 

[σας εἶναι πιο έξυπνοι από αυτούς 
του πρώτου Ηα[ 6, εγώ πολλές φορές 
διαπίστωνα ότι οι στρατιώτες µε έχαναν 
από τα µάτια τους και δεν µε ακολου- 
δούσαν όταν τους διέταζα, διότι έστριθα 
σε γωνίες απότομα! Επίσης, δεν είναι δυ- 


νατόν να πάρετε τους στρατιώτες σας µέ- 


σα απὀ περάσματα όπου χρειάζεται να 
πηδήξετε ή να σκύψετε. Κρίμα... 


Σε αυτό το σηµείο Όα πρέπει να ανα- 


πτερο, µέσω του συστήµα- 


φερθεί ότι το παιχνίδι διαθέτει ένα κα- 
ταπληκτικό Ιταϊπίπα, το οποίο τοποδε- 
τείται σε µια στρατιωτική βάση πεζο- 
ναυτών. Από το ξύπνημα των στρατιω- 
τών µέχρι το τέλος της εκπαίδευσης Όα 
γίνετε µάρτυρες της σκληρής στρατιωτι- 
κής ζωής! Οἱ ἱηκ]τυςίους σας Όα σας 
βρίζουν συνεχώς και ὃα φωνάζουν ακό- 
μα και αν τα κάνετε όλα σωστά! Εκεί ὃα 
δείτε και για πρώτη φορά τον ϱ-πιαῃ να 
σας κοιτά από ψηλά... 


ΤΗΕ ΗΑΙΕ:ΙΙΕΕ 5ΑΦΑ 

Το Ηα!Η Ιθ πάει να εξελιχθεί σε µια 
ιστορία που Όα ζήλευαν ακόµα και τα 
“χΕΠ]θς”Ί Ένα ατύχημα γίνεται σε µια Κυ- 
Βερνητική εγκατάσταση, όπου η ύπαρξη 
των εξωγήινων είναι ήδη γνωστή,Ο στρα- 
τός φτάνει αµέσως, με εντολή να σκοτώ- 
σει όλους τους επιστήμονες και κυρίως 
τον Θογᾶοη ΕΓθεπιαπ, αλλά, προφανώς, 
ούτε οι πεζοναύτες δεν πρέπει να επιζή- 
σουν. Οἱ µαυροφορεμένοι ΒἰαοΚ Ορ: 
στρατιώτες έχουν εντολές να σκοτώσουν 
ακόµα κι αυτούς! Αλλά για ποιον δου- 
λεύουν οι ΒίαεΚ ΟΡ5, για τον κύριο µε το 


.ΟΧΗΠΗΗΗ. 


χαρτοφύλακα; Μπορεί και ναι... 

Το σενάριο του παιχνιδιού είναι πράγ- 
ματι εθιστικότατο, ένα από τα καλύτερα 
που έχω δει ποτέ, Δεν θα αποκαλύψω 
περισσότερα για το τι συμβαίνει στο 
Όρροσίπα Εογςθ, διότι θέλω να τα κατα- 


λάθετε µόνοι σας! 
Οπράοειουδο ΓΙΣΗΣΕΕΗΣΕ19 
θγόλεπε Αι μᾶ ΓΡΑΦΙΚΑ 
Ράσµατα ὃα σας 
ενθουσιάσει, Πά- ΗΧΟΣ 
ντως, για όσουςτο ΄' 
ὀλώληῥα άν ΦΑΜΕΡΙΑΥ 
ήδη, ένα έχω να ΑΝΤΟΧΗ 
γράψω: Η λάμψη 
που Βλέπετε στο 
τέλος µέσα στο 
ελικόπτερο είναι 
από την έκρηξη 
της πρηνικης κε” Δεν νομίζω να υπήρχε 
αλής που αρχι- περίπτωση να Βγει καλύτερο 
κὠς αφοπλίσατε.. αάά-οη για το παιχνίδι του 
ρε] 1998 - τελεία και παύλα! 


Ρς ΜαεΙοι (ΓΕ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


! 


Δεν ξέρω αν το έχετε παρατηρήσει, αλλά τον τελευταίο καιρό η εταιρία (Γγο έχει κάνει ένα 
µεγάλο “ξέσπασμα” στην αγορά παιχνιδιών; Κυκλοφόρησε, κυκλοφορεί και θα κυκλοφορήσει 
ένα σωρό παιχνίδια, Δεν µε πιστεύετε; Εεε, λοιπόν, ορίστε; δαφα - Κασε οἱ ήπε γἠκίπᾳς, ΑΗαπης 
ΙΙ, ΑΣ0ς, Εαυς!, Λαπκίπά, δεοῄαπαά Υατά, Είπα, Βἰαείς Μοοη (Πγοπίε[θ» και «αναμένονται, αν 
δεν έχουν ήδη κυκλοφορήσει- τα Τίπιθ Λαεβίπε και Ώεν/! ΙηΣίάθ. Αυτόν το µήνα εµείς ὃα 
σταθούμε στον Βἰαες Μοοη (Ἠγοπίείθ», ένα «ΙΓαΐθαγ µε µία µικρή δόση από ΕΡΟΙ 


του Νίκου Κόντη, Τ49 Ώαγκ ἸθππρίαΓ 


ήπως το όνοµα Βίας 
Μουοη (Ποπίεο» (ΒΜΟ) 
σας θυμίζει κάτι; Κανονι- 
κά δεν Όα έπρεπε, εκτός 
αν είστε από τη [αλλία... 
(Μα τι λεει αυτός!) Θα σας εξηγή- 
σω αµέσως τι εννοώ: Η ιδέα του 
ΒΜΕ έχει προέλθει απὀ ένα γαλλι- 
-. κό κόμιξ. Όμως, το σενάριο, οἱ εξε- 
λίδεις και η δράση έχουν ξεφύγει 
από αυτές του κόμιξ [καλά ντε, µη 
βάζετε και τα κλάματα!) όµως ποι- 
ος νοιάζεται. Αυτό που έχει σηµασία εἷ- 
γαι το ἰδιο το παιχνίδι, το οποίο έχει ως 


ΣΕΝΑΡΙΟ 


καταστροφές, Όλο αυτό το διάστηµα ο 
βασιλιάς κυβέρνησε δίκαια και σοφά τη 
χώρα του και η προφητεία ξεχάστηκε. 
Πρόσφατα, όµως, τα Θεμέλια του βα- 
σιλείου άρχισαν να κλονίζονται: Ισχυ- 


ανν. αἴ 
πα. σα. κι 


ρές παρατάξεις σχηματίζονται µέσα στα 
σύνορα της αυτοκρατορίας και δυνατοί 
άνεμοι πνέουν απὀ άκρη σε άκρη, ξερι- 
ζώνοντας τα πάντα στο πέρασμά τους: 
Οι άνεμοι του πολέμου. Τέσσερις στρα- 
τοί σχηματίστηκαν, ο καθένας µε τους 
δικούς του σκοπούς: 

Ο στρατός της Επιρίγθ: Οἱ πιστοί 
πολεμιστές και σωματοφύλακες του βα- 
σιλιά ἱηγπη προστατεύουν τη χώρα και 
τον Βασιλιά τους από οποιονδήποτε 
αντίπαλο, 

Οιάογ οί ἠνο Κπίσιι!ς οἱ Ην ἱ1φίν; 
Μία παράταξη απὀ φανατικούς µονα- 
χούς-πολεμιστές που υπηρετούν τον αρ- 
χιερέα τους, ο οποίος έχει απαρνηθεί το 
δρόμο του θεού Και πλέον προὠθεί τα 


δικά του συµ 

Οπάογ οἱ ἠ1θ Καϊθίιις οἱ νο )υ5/ΐεο: 
Ατρόμητοι ιεροί πολεμιστές µε αρχηγό 
τον Ρα]ααίη Ραιεϊζαἰ Όα υπερασπισθούν 
το δίκαιο και Όα καταπατήσουν το κακό 
όπου το βρουν. 

Το Βἰαεὶς Μοοη: Ενας στρατός γε- 
µάτος τέρατα και νεκροζώντανους µε 
ηγέτη τον Ηααζιθεί Τπογη, που Όα προ- 
σπαθήσει να πάρει την εξουσία στα χέ- 
ρια του, πατώντας πάνω σε πτώματα και 

όποιον σταθεί εμπόδιο στα 
σατανικά σχέδιά του. 

Εσύ, τρανέ παίκτη, είσαι ο ΝΝΙςππει- 
ΠΙΙ, ένας πολλά υποσχόμενος πολεµι- 
στής. Σε ποια από τις τέσσερις παρατά- 
ξεις Όα προσφέρεις το σπαδί σου; Μό- 
νο εσύ ξέρεις... 
ςΑΜΡΑΙΟΝΣ 


κόθε υ σέθετα 
ρε η η -ῷ ολλ Δεν Ν 


για το ατυχές της 
Όπως (έλεγα) κάθε σοβαρό «ἰταίθαγ 


ΟΕΥΟ ΙΝΤΕΒΑΟΤΙΝΕ 
(πΗρ:/ ΑΝ ο(γο-ἱπίθιας/ίνθ.οοπη) 


Ροπ/ίωπι ΜΜΧ στα 200ΜΗ:, 32Μ8 ΑΜ, 

Ἠνπάοννς 95/98, Ὀἱ/θο!Χ ό, 8χ ΟΡ-ΡΟΜ 

ἀήνθ, 2Μ8 9ΝΘΑ κάρτα γραφικών, 16- 

Ὀ(Ι κάρτα ήχου, πληκτρολόγιο, πιουςθ 

και 330ΜΒ (ἢ στο σκληρὀ δίσκο. Το πα- 
κέτο περιλαμθάνει 2 005. 


την σήμερον ηµέραν έχει «απιραίαη 
(δηλαδή, µία σειρά από αποστολές µε 
σεναριακό υπόβαθρο), έτσι και το ΒΜς 
(σοθαρό γαρ) διαθέτει. 

Από τις πρώτες αποστολές χειρίζεσαι 
[μαζί µε τον υπόλοιπο στρατό σου) Και 
τον ΝΝΙαπιθηή, τον κεντρικό ήρωα του 
ΒΜΕ, Ο νεαρός αυτός είναι κάτι μεταξύ 
πολεμιστή και μάγου, καθώς ξέρει να 
χειρίζεται µε εκπληκτικό τρόπο το σπα- 
δί του και επιπλέον διαθέτει ερε[ῇ». 

Τα «απιραΐφης του ΒΜΕ εἶναι πέντε: 
το Τυογίαἱ ζαπιραΐαη και άλλα τέσσε- 
ρα [ένα για κάθε παράταξη] αυξανόµε- 
γης δυσκολίας. Το αξιοσημείωτο είναι 
ότι δεν µπορείς να παίξεις τα τέσσερα 
οαπιραίφη5 τῶν παρατάξεων αν δεν 
έχεις τερματίσει μῖα φορά το Τυ]οι/αἰ 
Γαπιραίᾳη. Το ευκολότερο «απιραίαη 
είναι της ΟΓάο οἱ 116 Ιἱ6[!, ελαφρώς 


δυσκολότερο αυτό των Ιπιρθιίαί, σχετι- 
Κά δύσκολο το οαπιραίφῃ της ΟΓ49/ οί 
9υφίςρ και τελευταίο και δυσκολότερο 
[κοινώς παλούκι] αυτό τν Βίας Λλοοη, 
των κακών δηλαδή. 

Συνολικά, υπάρχουν εξήντα αποστο- 
λές, δεκαπέντε για κάθε «απιραἰφπ| Βέ- 
βαια, το παιχνίδι παρέχει τη δυνατότητα 
να παίξεις οΚἰγπιίσῃ και δρθείαἱ Μἰς- 
εἱοης. Στο ΦΚἰππίση φτιάχνεις το στρατό 
σου, τον παρατάσεις στο πεδίο της µά- 
χης Και πολεµάς µε τον αντίπαλο. Το 
δροείαἱ Μἰςείοης, από την άλλη, είναι 
µία σειρά από ειδικές αποστολές τις 
οποίες µπορείς να παίξεις µε όποια σει- 
ρά θέλεις και οἱ οποίες διαθέτουν ελα- 
φρύ (026 δηλαδή) σενάριο. 


ΙΝΤΕΒΡΑςΕ - σΑΜΕΡΙΑΥ 

Ο τρόπος µε τον οποίο εξελίσσεται 
το παιχνίδι στα εαπιραΐφης θυμίζει πά- 
ρα πολύ την επιτυχημένη σειρά παιχνι- 
διών στρατηγικής Ηειοος οἱ ΜίΦΝΙ ἃ 
Μασίς, Υπάρχει ένας στρατηγικός χάρ- 
της στον οποίο Κινείς τα τἀγµατά σου. 
Όταν φτάσεις σε κἀποιο σηµείο του 
χάρτη που εσύ έχεις θέσει ὡς προορι- 
σµὀ, αλλάζει το περιθάλλον και µετα- 
φέρεσαι στο πεδίο της µάχης. Εκεί, ως 
είθισται, παρατάσσεται ο στρατός σου 
σε µια περιοχή του χάρτη Και σε ένα 


πιο μακρινό σηµείο ο στρατός του 
αντιπάλου. 


Στο στρατηγικό χάρτη το παιχνίδι εξε- 


λίσσεται σε Τυτης, Επιλέγεις, δηλαδή, το 
τάγμα σου, µε δεξί κλικ δέτεις τον προ- 
ορισμό του επάνω στο χάρτη και πατώ- 
ντας το ειδικό κουμπί στο κάτω δεξιά 
µέρος της οθόνης “περνάει” η Τυπη, 
Μετά εἶναι η σειρά του υπολογιστή και 
ούτω καθεξής, ΜΛόνο από το μενού του 
στρατηγικού χάρτη µπορείς να Κάνεις 
5ανθ και |οαά, καθώς στο πεδίο της µά- 
χης δεν υπάρχει ανάλογη επιλογή. 

Από το στρατηγικό χάρτη έχεις τη δυ- 
γατότητα να µεταφερδείς στο κάστρο 
του ΥΝΙπιθηηή{|, απὀ όπου µπορείς να 
κάνεις τα ψώνια σου, αγοράζοντας... 
στρατιώτες και κάνοντας υρᾳταάθς. 

Στο πεδίο της µάχης 
μπαίνεις µε τρεις τρό- 
πους: Πρώτον, οδηγώ- 
ντας το τάγμα σου σε 
έναν ευδιάκριτο προο- 
ρισµό στο χάρτη (π.χ. 
κάστρο, πόλη], δεύτε- 
ρον, επιτιθέμενος σε 
ένα αντίπαλο τάγμα 
και, Τρίτον, µε επί- 
Θεση ενός αντίπα- 
λου τάγματος ενα- 
γτον σου. Εδώ αρ- 
χίζει το αληθινό 
γλέντι... 

Το περιβάλλον 
αλλάζει µόλις 
µεταφερδείς 
στο πεδίο της 


λου) παραταγµένους και έτοιµους για 
µάχη. Επιλέγεις τις µονάδες σου µε αρι- 
στερό κλικ και τις µετακινείς µε δεξί. 
Υπάρχει το «κλασικό πλέον- σύστηµα 
επιλογής και ανάθεσης εντολών σε πολ- 
λές µονάδες, κάνοντας ἀἴας το ππουςθ, 
ενώ απουσιάζει το σύστημα αρίθµησης 
των μονάδων, κάτι που διευκολύνει εξαι- 
ρετικά τον παίκτη. Κάτω δεξιά στην 
οθόνη υπάρχει πηἰπί-πιαρ, ενώ επάνω 
αριστερά εικονίζονται η µονάδα ή οἱ µο- 
νάδες που έχεις επιλέξει και τα στατιστι- 
κά τους, Πἰ! ροἰπὶς και πιαπα ροἱπίς [για 
τις υπ]! που κάνουν 5ρεἱ!).. 

Οι µονάδες μπορούν να κινούνται 
στο πεδίο της µάχης σε 


ΟΙ ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΕΣ 


μ'μ-- αι οχος οσοι 
ς Ὠμοῖςτεε 


οτι Πλδ Ρς Μας!ει 


δύο πιοάθςς. Το ένα είναι το επιθετικό 
πιοὰε και το άλλο του ταχύ Βηµατι- 
σμού. Στο πρώτο πιοςθ οι µονάδες κι- 
γούνται πιο αργά, αλλά επιτίθενται αυ- 
τόµατα στον κοντινότερο αντίπαλο (και 
µε 9ρθ/|, αν έχουν], ενώ στο δεύτερο οι 
µονάδες κινούνται πολύ πιο γρήγορα, 
αλλά µένουν άπραγες έστω και αν αντί- 
παλος τους επιτίθεται, 

Η δράση στο πεδίο της µάχης δεν εἴ- 
ναι Ἰυτη-Όασθα αλλά “τθαἱ πια”. Προς 
τι το Γθα| ἠπιθ εντός εισαγωγικών; Πο- 
λύ απλά διότι ανά πάσα στιγµή µπο- 
ρείς να Κάνεις ραυςε(!) πατώντας το 
πλήκτρο ’ς”. 

Πρόκειται για µία καινοτομία στα γθαί 
ἤπιθ ννα: 5/γαϊθοΥ πολύ χρήσιμη, αφού 
όταν διεξάγονται μεγάλων διαστάσεων 
µάχες και πολύ απλά δεν µπορείς να 
βρίσκεσαι σε κάθε σηµείο του χάρτη 
και να δίνεις διαφορετικές εντολές σε - 
κάθε µονάδα, πατάς ένα ραυ5θ και µε 
την ησυχία σου πλέον εκτελείς τα στρα- 
τηγικά σου σχέδια 


ΚΑΙ 5ΤΚΑΤΕΟΥ ΚΑΙ ϱΡό 
Δύο σε ένα, δηλαδή, µε υπερισχύον 
στοιχείο αυτό του 5ἱγαϊεϱγ. Ας πάρουμε, 


ΕΙΚΟΝΕΣ ΑΠΟ ΤΗΝ ΕΙΣΑΓΩΓΗ 


όµως, τα πράγματα µε τη σειρά. Καταρ- 


χήν ὡς 5ιγαϊθϱΥ το ΒΜΓ σας επιτρέπει 
γα ασχολείστε µόνο µε έναν πόρο 
(πθςουτςθ), τα χρήματα, τα οποία ὡστό- 
σο δεν ελέγχονται άµεσα από τον παί- 


κτη. Σηµαντικά ποσά χρημάτων κερδίζο- 
νται κατά Κύριο λόγο ύστερα από επιτυ- 


χημένες αποστολές στο πεδίο της µά- 
χης, ενώ µερικές πενταροδεκάρες στο 
τέλος κάδε Ίυγῃ. 

Τι τα κάνουµε αυτά τα λεφτά; Πατώ- 
ντας το εικονίδιο του κάστρου κάτω δε- 
ξιά στην οθόνη, όταν είµαστε στο στρα- 
τηγικό χάρτη, µεταφερόμαστε στο Κά- 
στρο του ΝΛΙπιθημί[|, Από εκεί μπορού- 
µε να ξοδέψουµε τα χρήματα σε υρ- 


οιαάθς, νέα 5ρεῖ[ς και όπλα για την ανα- 


κάλυψη πολεμικών μηχανών και -το τε- 


λευταίο και σημαντικότερο: για την αγο- 


ρά στρατιωτών. 

Τα υρφιαφες γίνονται από τα αντίστοι- 
χα κήρια μέσα στο χάρτη. Για παράδειγ- 
μο, κάνοντας Κλικ στο κτίριο σἰαῦίος, 
μπορούμε “πληρώνοντας το αναγραφό- 
µενο ποσό, φυσικά- να καταστήσουµε 
ταχύτερους και ανθεκτικότερους τους 
ιππότες µας. Στο κήριο Βαταεκ (όπου 
θα κάνετε πολλές βίζπες) µπορείτε να 


αγοράσετε καινούριες µονάδες για το 
τάγμα σας ή να δημιουργήσετε νέο τάγ- 
μα, εξοπλίζοντάς το µε στρατό. Η διαχεί- 
ριση των χρημάτων σας θέλει πολλή 
προσοχή, αφού αν αφαιρεθείτε και ξο- 
δεύετε τα πάντα σε υρᾳιαςθς, Όα παρα- 
µεληθεί ο στρατός και το αντίστροφο. 
Στο πεδίο της µάχης υπάρχει αρκετός 

ρεαλισμός όσον αναφορά στη στρατη- 
γική. Χαρακτηριστικά αναφέρω ότι αν οἱ 
τοξότες τοποθετηθούν σε ύψωμα [όσο 
πιο ψηλά τόσο πιο καλά], προκαλούν 
πολύ µεγάλη ζημιά - για παράδειγµα, αν 
εἶναι επάνω στα τείχη του κάστρου Και 
χτυπάνε αυτούς που βρίσκονται από κά- 
τῷ, προκαλούν πέντε φορές σοβαρότε- 
ρη ζημιά από την κανονική. Επίσης, 
ογκώδεις µονάδες (π.Χ. γίγαντες, όταν 
πολεμούν, δεν κάνουν ζημιά µόνο στον 
αντίπαλο, αλλά και σε οποιαδήποτε µο- 
γάδα πλησίον τους, είτε είναι φιλική είτε 
είναι εχδρική! Συνεπώς, καλό Όα ήταν 
να τις αφήνετε να Κάνουν την δουλεία 
τους, για να µη Όρηνείτε θύματα. 

Ας αιτιολογήσω, όµως, στο σηµείο 
αυτό το λόγο -αν και είναι πολλοί- για 
τον οποίο προσέδώσα στο παιχνίδι χα- 
ῥρακτηριστικά ΡΟ: Ολες µα όλες οι µο- 
γάδες έχουν τη δυνατότητα να 
“ανεβαίνουν” επίπεδα διά της 
εμπειρίας που κερδίζουν από τις 
µόχες. ἔτσι,͵ ο ΥΝΙαπιθηή!! (ή οποια- 
δήποτε άλλη µονάδα) ανεβαίνο- 
ντας επίπεδα γίνεται πιο ανθεκτι- 
κός και δυνατός. Ακόμη ένα στοι- 
χείο απὀ ΚΡΟ είναι ο αρκετά µεγά- 
λος αριθµός από Νοη ΡἰαγθΓ 
6Πατας!εις (ΝΡ6) που συναντάς 

και μπορείς να πάρεις µαζί σου και 
οι οποίοι αποδεικνύονται άξιοι 
σύμμαχοι στο πλευρό σου, όταν 
βρεθείς στο πεδίο της µάχης. Τέ- 
λος, αυτό που µου έδωσε την αἰ- 
σθηση ότι παίζω όχι µόνο 5ΙΓαἴθοΥ 
αλλά και ΚΡΟ είναι το γεγονός ότι 
υπάρχουν διάλογοι κατά τη διάρ- 
Κεια των αποστολών που σε βά- 
ζουν στην ατμόσφαιρα του παι- 
χνιδιού. Συχνά καλείσαι να πά- 
ρεις αποφάσεις οἱ οποίες αργό- 
τερα Όα επηρεάσουν τις εξελί- 
ξεις, (π.χ. θα δωροδοκήσεις τη 
φυλή των νάνων, ούτως ώστε να 
µη συμμαχήσουν µε τον αντίπα- 
λο, ή προτιµάς να κάνεις ΟΙΚΟΝΟ- 
µία και να “ξανασυζητήσεις” µα- 
τους στο πεδίο της µάχης;). 


υΝ!Τ5 

Το ΒΜΕ αριθμεί ούτε λίγο οὐ- 
τε πολύ ογδόντα διαφορετικές 
µονάδες, Εκτός από τις µονάδες 


ΠΟΥ ΕΙΝΑΙ 
ΤΟ ΜυΙΤΙΡΙΑΥΕΑ; 


λα ντε; Αυτή εἶναι η κύρια απο- 

ρία µου. Στο παιχνίδι δεν υπάρ- 
χει επιλογή που να αναγράφει τον 
επίµαχο Πτλο ΄Μυ]Ηρίαγοεν” ή κάτι 
παρόμοιο. Μπήκα στη σελίδα της 
ζγγο για το Βἰαεὶς Μοοη (μγοπίείος, 
ὁπου μεταξύ άλλων αναγράφει πο- 
λύ καθαρά ότι υπάρχει επιλογή για 
πιυ]Ηρ]αγογτ τόσο για ΙΑΝ (1οκαἱ 
Άγοα Νο!ννογ]) όσο και για το Ιη- 
Ίεγπο! µε έως και οκτώ παίκτες! 
Βλέποντας αυτά ψάχνω από δω 
στο παιχνίδι, ψάχνω από κει, τίπο- 
τα. Αποφάνθηκα, λοιπόν, ότι 
πιυ]Ηρ]αγογ δεν έχει, γεγονός το 
οποίο μειώνει κατά πολύ την αντο- 
χή του παιχνιδιού. Ωστόσο, δεν 
παύει να εἶναι ένας πολύ καλός τίτ- 
λος, τον οποίο µπορεί να απολαύ- 
σει ο καθένας µόνος του, αφού το 
πιυ]Ηρίαγει µας τελείωσε. 


τῶν τεσσάρων κεντρικών παρατάξεων 
που διασταυρώνουν τα ξίφη τους, υπάρ- 
χουν ένα σωρό φυλές οι οποίες διαθέ- 
πουν τις δικές τους ξεχωριστές µονάδες. 
Ὅ.. Κάθε στρατός έχει µονάδες σχεδόν 
παρόμοιες µε αυτές άλλων και από εκεί 
και πέρα κάθε παράταξη διαφοροποιεί 
ται. Οι κοινές µονάδες που παρουσιάζο- 
γται σε όλους τους στρατούς είναι οι 
εξής: οἱ Τοξότες, οι Στρατιώτες, οι Ιππείς 
και οἱ πολεμικές μηχανές, ἓν συνεχεία 
υπάρχουν ένα σωρό διαφορετικές µονά- 
δες για κάθε παράταξη, όπως μάγοι και 
παπάδες, νεκροµάντες, ιππότες, φάλαγ- 
γες και δράκοι. 

Χάρμα οφθαλμών στο παιχνίδι εἶναι 
οι ορολζσίης υπ]!ς, οι οποίες µε τα µα- 
γικά τους μπορούν να φέρουν τα πάνω 
κάτω. Τέλος, υπάρχουν οι δροείαἰ υπίϊς 
κάθε στρατού, οι οποίες εἶναι ο φόθος 
και ο τρόμος του αντιπάλου. Αν κινη- 
δούν στρατηγικά και µε Προσοχή είναι 
ικανές να ξαποστείλουν ολόκληρους 
λόχους του εχθρού προτού προλάβει να 
πει ΚΙχ. Προσωπικά µου άρεσαν περισ- 


σότερο οι Όταφοης, τους οποίους διαθέ- 
τουν µόνο ο στρατός της Επιρίτθ Και η 
Οτάςγ οἱ ήχο Κπίσῇίς οἱ ἠ1 Ισ[, καθώς 
και ο Ατελαπφθἱ της Όπάς οἱ ἠ1θ 
Κπίσι!ς οἱ ἠ1θ /υςήςθ. Ωστόσο, δεν πάνε 
πίσω το ἱδνίαῄηαη της Επιρίτο και οι Οἱ- 
απίς των Βίας Λλοοπ. Το µόνο που έχω 
να σας πω εἶναι να δείτε αυτές τις µονά- 
δες εν δράσει στο πεδίο της µάχης... 


ΓΡΑΦΙΚΑ, ΗΧΟΣ ἃ ΜΟΥΣΙΚΗ! 

Αγοράσετε δεν αγοράσετε το παιχνί- 
δι, το παίξετε δεν το παίξετε, πρέπει να 
δείτε την εισαγωγή του: Ενα επικό Βί- 
ντεο παρουσιάζει τις τέσσερις παρατά- 
ξεις καθώς οδεύουν προς τη μάχη! Η 
(ηο για ακόµη µία φορά διέπρεψε. 

Το παιχνίδι δεν υποστηρίζει 30 κἀρ- 
τες, ενώ µπορείτε να µία από τις 
εξής αναλύσεις: ὀ40χάΘ80, 800χό00, 

1.924χ768 και ].] 52χ8όΔ/ἡ. Αν δεν 
έχετε ισχυρό μηχάνημα, παίξτε το παι- 
χνίδι το πολύ στην ανάλυση Β00χό00, 
οτιδήποτε καλύτερο Όα κάνει τον υπο- 
λογιστή σας να σέρνεται (ωσάν το φιδά- 
κιτον Διαμαντή]. 

Κατά τα άλλα, τα γραφικά κινούνται 
σε αρκετά ικανοποιητικό επίπεδο, Όσο 
Βρίσκεστε στον στρατηγικό χάρτη του 
παιχνιδιού δεν έχει να υποδείξει κάτι το 
εντυπωσιακό. Στο πεδίο της µάχης, 
όµως, ὀπου Όα περάσετε τον περισσότε- 
ῥο χρόνο σας, τα γραφικά εἶναι πολύ 

«Οι χρώματισμοί εἶναι εντυπῶσια- 
κοί και ὡραία συνδυασμµένοι, µε αποτέ- 
λεσμα να σας άζουν κατευδείαν στην 
ατμόσφαιρα του παιχνιδιού και της µά- 
χης που πρόκειται να επακολουθήσει, 

Το Βαεκαίουπά περιθάλλον, στο 
οποίο κινούνται οἱ µονάδες, είναι προ- 
σεγµένο. Θα πολεµήσετε µέσα σε πό- 
λεις και κάστρα, σε νεκροταφεία, δάση 
και Βουνά, στα χιόνια, όλα τους πανέ- 
µορφα, Κάθε µονάδα είναι ευδιάκριτη 
και όμορφα σχεδιασμένη, η δε κἰνησή 
της πολύ φυσιολογική. Αξιόλογη και επι- 
τυχηµένη εἶναι η προσπάθεια τῶν σχε- 
διαστών να μεταφέρουν τη διαφορά 
ύψους και όγκου των μονάδων στο παι- 
χνίδι - π.χ. ο Οἶαπ! είναι όντως τερό- 
στιος και ξεχωρίζει σαν μύγα µες στο 
γάλα. Οταν μάλιστα γίνεται ένα 5ρα/ἱ 
δημιουργείται µια πανδαισία χρωμάτων, 
φωτισμών και ηχητικών εφέ. 

Ο ήχος είναι µέτριου επιπέδου. Ου- 
σιαστικά, πέρα από την ανταπόκριση 
των μονάδων όταν τους Κάνεις κλικ, δεν 
υπάρχει πολύ 5ρθθεΒ ούτε στην εισαγώ- 
γή {ὴ ούτε κατά τη διάρκεια τῶν απο- 
στολών και του Ρίεβπα. Αυτό που µου 
άρεσε πολύ εἶναι ο ήχος που συνοδεύει 
µία µεγάλη µονάδα πεζικού (π.χ. Οἰαπίς, 


Ττο]ἰς) όταν μετακινείται, ο οποίος ακού- 
γεται παντού. 

Προσπερνώ, όµως, τον ήχο και φθάνω 
στη μουσική! Εκεί εἶναι που βάζω στο 
ΒἰαεΚ Λλοοη (ητοπίείθς 10 µε τόνο. Τα 
κομμάτια που παίζουν στο Ώαεκαουπὰ 
ενώ βρίσκεσαι στο παιχνίδι εἶναι επικά 
και άκρως ατµοσφαιρικά. Αξιέπαινο͵ δε 
είναι το γεγονός ότι βρίσκονται σε µορ- 
φή αυα[ο [και εἶναι 16 παρακαλώ), οπό- 
τε µπορείτε να τα ακούτε και στο στερε- 
οφώνικό, Να φανταστείτε, τα έχω γρά- 
Ψει σε κασέτα και τα ακούω συνέχεια. 


Ο ΕΠΙΛΟΓΟΣ 
Κλείνοντας Όα αναφερθώ σε µερικά 
παραλειπόµενα και ένα παραπονάκι. Στο 
παιχνίδι περιλαμθάνεται ένας πολύ εὐ- 
Χρῆστος, ὠραίος και καλοσχεδιασµένος 
ἰονθί Εαϊῑοι, ο οποίος σου δίνει τη δυνα- 

τότητα να φτιάξεις χάρτες για το 9ΚίΓ 
πηἰςῄι, Επίσης, πρέπει να αναφέρω ότι δεν 
Βρήκα Ρυᾳ στο παιχνίδι. Το µόνο που 
µπορώ να σημειώσω είναι το ότι, όταν 


αποτύχεις σε µια αποστολή [στα «απ]- 
Ραΐρη»), δεν τη χά- 
νεις αλλά µπορίς 45:81 
να την παίξεις απο ΓΡΑΦΙΚΑ 
την αρχή σαν να ᾿ 
µη συνέβη τίποτα. ο 
Βέβαια, πιστεύω ΣΕΝΑΡΙΟ 
Αλαδεοριθώ ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Ας περάσου- 
µε στα παράπονα... 
Μπορεί να σας 
φανεί λίγο υπερ- 
βολικό, αλλά εἶναι 
αλήθεια ότι µε 
ενόχλησε το γεγο- 
γός ότι δεν µπο- 
Ρείς να γράψεις µε | Ηοτους οί ΜίΦΙΗΗ ἃι Μαφίς. Οἱ 
κεφαλαία γράμµα- | υπόλοιποι ἔαης των οΙτα!οϱγ 
τα στο 5ᾳ9Δ.., αξίζει να το δείτε, 
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ΕΤΑΤΡΙΑ 
ΑΟΤΝΙΡΙΟΝ 
ἹἩΠΠΟΛΟΓΙΕΤΗΣ 
Ρ233, 32Μ8Β ΑΜ, ΝΝΙη 95/98, 30Ό Παιά- 


ν/ατθ αοοθἰθια!ο, ΟἶΓθοΙΧ 7.0, 445Μ8 
ΗΟ, 4χ ΟΡ-ΒΟΜ 


Η οδήγηση ενός γρήγορου αυτοκινήτου αποτελεί από µόνη της µία επίπονη αλλά και άκρως 
συναρπαστική εμπειρία. Όταν όµως συµθαίνει το εν λόγω αυτοκίνητο να είναι εφοδιασμένο µε 
διάφορα όπλα και να αντιµάχεται ανάλογους αντιπάλους, τότε πλέον πρόκειται για 


πρόκληση... 


Του Πάννη Ἰζοΐτη 


ρισκόµαστε στο 1982, χρο- 
γιά κατά την οποία η Τροµο- 


κρατία έχει κορυφωθδεί, βυδθἰ- 


ζοντας τις Ηνωμένες Πολιτεί- 

ες σε µια Κρίση άνευ προη- 
γουµένου, Οι δρόμοι έχουν µετα- 
τραπεί σε πεδία µάχης, στα οποία 
μυστικές οργανώσεις συγκρούο- 
νται ανηλεώς μεταξύ τους. Κύριο 
χαρακτηριστικό αυτών των συ- 
γκρούσεων αποτελούν τα διάφορα 


οχήματα που χρησιµο- 
ποιούνται. Εξοπλισµένα µε διά- 
φορα όπλα, δεν Βυμίζουν σε τίποτα 


τα συμβατικά |.Χ. αλλά μοιάζουν περισ- 
σότερο µε δανατηφόρους, μηχανικούς 


αστακούς. Μέσα σε αυτό το χαοτικό πε- 
ριθάλλον ζει και κινείται ο ήρωας του 
παιχνιδιού, ο δρυλικός Ταυτυ». Ενας µα- 
χητής των δρόμων, ο οποίος, περνώντας 
ο ίδιος µια κρίση ταυτότητας, επικε- 
γτρώνει το ενδιαφέρον και τις προσπά- 
δειές του στην ανεύρεση του συνεργάτη 
του, έχοντας Βάσιµες υποψίες ότι η ζωή 
του τελευταίου απειλείται. 


ΜΗΠΩΣ ΠΡΟΚΕΙΤΑΙ 
ΠΑ ΚΑΠΟΙΟ 
ΑΡΟ-ΟΝ; 

Η αρχική διαπίστωση έχει να κάνει 
µε την οµοιότητα του συγκεκριµένου τίτ- 
λου και του [η/εγείαίθ ’΄7ό. Όποιος έχει 
παίξει το Ιπ]θγσ]αἰ ΄7ό, το οποίο αποτε- 
λεί τον πρόγονο του Ιη]ειεία!θ ’82, δεν 
8α παρατηρήσει µεγάλες διαφορές. 
Αντιθέτως, ὃα αισθανθεί οικείο το 
Θαπιθρἰαγ και Όα νοµίσει πως ουσιαστι- 
κά πρόκειται για κάποιο αἀἀ-οη, από 
αυτά που τελευταία όλο και πιο συχνά 


μας “σερθίρουν” οι εταιρίες. Η µηχανή 
των γραφικών δείχνει καινούρια. Αυτό 
όµως δεν σηµαίνει αναγκαστικά ότι 
προσφέρει θετικά στον Τίτλο. Για χάρη 
κάποιων αμαξωμάτων, τα οποία στη 
µέγιστη λεπτομέρεια διαθέτουν 
κάποιο ίχνος γυαλάδας, όλα 

έχουν γίνει πιο αρ- 
Υά, απαιτώντας 


ένα δυνατό µη: 


--- 
α. ή ὃς, -Ἡ 


- 
-- 


χάνηµα για τη διαχείρισή 
τους. Πάντως, έτσι κι αλλιώς, το παιχνί- 
δι δείχνει όμορφο, χωρίς ὠστόσο να 

φέρνει την επανάσταση στον τοµέα τῶν 


γραφικών. Καλοσχεδιασμένα πεδία δρά- 


σης, όμορφα και νοσταλγικά αυτοκίνη- 
τα της δεκαετίας του /80, καιρικά εφέ 
κ.ά. δημιουργούν την κατάλληλη ατµό- 
σφαιρα ώστε να απορροφηθεί ο παί- 
κτης. Οι διάφορες ου/-5εθῃες (και εἶναι 
πολλές, πιστέψτε µε], αν και προωθούν 
την ιστορία που εξελίσεται, δεν ενθου- 
σιάζουν ιδιαίτερα. Εχοντας µεγάλη 
διάρκεια και μάλλον υποτονικό ύφος, 
καταστούν την παρακολούθησή τους 


συνήθως ανιαρή διαδικασία. 

Ό,τι όµως ενδιαφέρει κυρίως εἶναι 
αυτό καθ΄ εαυτό το ααπιερἰαγ. ἔχουμε 
γράψει πολλές φορές ότι, όσο όμορφο 
και να δείχνει κάποιο παιχνίδι, ποτέ δεν 
θα καταφέρει να ξεχωρίσει και να προ- 
καλέσει το πραγµατικό ενδιαφέρον µας, 
αν η δράση που προσφέρει δεν εἶναι 
ικανοποιητική, Το ΙπΙθισίαίε ΄82 σε αυτό 
το τοµέα τα καταφέρνει αρκετά καλά, 
Προσφέροντας εναλλακτικούς τρόπους 
παιχνιδιού, δίνει την δυνατότητα στον 
παίκτη να βιώσει αρκετές συγκινήσεις. 
Αλλά ας πάρουμε τα δεδοµένα µε τη 
σειρά... 


ΕΣΟΠΛΙΣΤΕΙΤΕ... 
Η ύπαρξη σεναρίου αποτελεί τον πό- 
λο έλξης του τίτλου. Μέσα από µια σει- 


ρά 40 και πλέον αποστολών προσπαδεί- 


τε να επιτεύξετε Το σκο- 
πό σας, ενσαρκώνο- 
ντας, ὁπως προανέφε- 
ρα, τον Ταυτυς. Οι απο- 
στολές διαθέτουν µεγά- 
λη ποικιλία, τόσο σε 
σχεδίαση όσο και σε 
επίπεδο δυσκολίας. Κυ- 
νηγητά µε εχθρικά οχή- 
µατα, καταστροφή ανή- 
παλων κτιρίων, ανεύρε- 
ση διεξόδων σε δαιδα- 
λώδεις σήραγγες απο- 
τελούν το αντικείµενο 
µόνο μερικών από αυ- 
τές. Ξεκινώντας, έχετε 
στην διάθεσή σας κά- 
ποιο όχηµα Και κάποιο 
χρηματικό ποσό µε το οποίο µπορείτε 
να το εξοπλίσετε, Ο εξοπλισμός αφορά 
σε μηχανικές αναβαθμίσεις αλλά και σε 
αγορά διάφορων όπλων. Κάθε φορά 
που βγάζετε από τη µέση έναν αντίπα- 
λο, ο Τραπεζικός λογαριασμός σας αυ- 
ξάνεται. Αποκτάτε έτσι τη δυνατότητα 

αγοράς ακριθότερου και, Βεβαίως, κα- 
΄λύτερου εξοπλισμού. Είναι πολύ σηµα- 
ντική η αγορά των κατάλληλων εξαρτη- 
µάτων και όπλων για την πρόοδό σας 
στο παιχνίδι. Συνήθως, αν δεν επιλέξετε 
σωστά, η περάτωση κάποιας αποστολής 
εἶναι ανέφικτη. Για αυτό προσοχή. 

Οἱ στόχοι τῶν διάφορων αποστολών 
παρουσιάζονται µε το πάτηµα του κα- 
τάλληλου πλήκτρου, µαζί µε έναν συνο- 
πτικό χάρτη της πίστας. Είναι δε ταξινο- 
µημένοι µε σειρά προτεραιότητας, διευ- 
κολύνοντας έτσι την περάτωσή τους. 

Κάι που χαρακτηρίζει τον τίτλο είναι 
η δυνατότητα αλλαγής οχημάτων κατά 
τη διάρκεια των αποστολών. Εάν, για 
παράδειγµα, κατά την περιπλάνησή σας 


στα πεδία της δράσης ανακαλύψετε κά- 
ποιο όχηµα χωρίς ιδιοκτήτη, µπορείτε 
να το Κάνετε δικό σας - βεβαίως, µόνο 
αν κρίνετε πῶς υπερτερεί αυτού που 
ήδη κατέχετε. Για πιο “ζόρικες” κατα- 
στάσεις υπάρχει η δυνατότητα να κλέ- 
Ψετε κάποιο όχηµα, σκοτώνοντας τον 
οδηγό του. Για να συµθεί όµως αυτό, θα 
πρέπει να εγκαταλείψετε το δικό σας 
όχημα και πλέον, μετατρέποντας το παι- 
χνίδι σε 30) Η;5ὶ ρθ/5οη 5Ώοοί’ 6ΠΙ υρ, 
να περιπλανηδείτε πεζοί και οπλισμένοι 
µόνο µε ένα περίστροφο. Οχι και τόσο 
σοφή επιλογή, αφού, εκτεθειµένοι στα 
πυρά των αντιπάλων, δεν θα προλάθετε 
να προφέρετε ούτε Το όνομά σας, Τα 
οχήματα που µπορείτε να οδηγήσετε και 
γα εξοπλίσετε κατά εἶναι περίπου 
15. Αριθµός διόλου ευκαταφρόνητος, 
αν μάλιστα αναλογιστείτε ότι περιλαµ- 


Βάνει από επιβατικά έως φορτηγά και 
µπουλντόζες. Τα δε όπλα ξεπερνούν το 
εντυπὠσιακό νούμερο των 25 Και περι- 
λαμβάνουν πυροθόλα, εκτοξευτές ρου- 
κετών, |αζεγ και ό,τι άλλο µπορεί να βά- 
λει το μυαλό σας. Υπάρχουν μάλιστα 


και κάποια σπέσιαλ όπλα, για παράδειγ- 
μα η εξαπόλυση λαδιού από το πίσω µέ- 
ρος του οχήµατός σας έτσι ώστε να γλι- 
στρήσουν και να χάσουν Τον έλεγχο αυ- 
τοί που σας καταδιώκουν. Κάδε όχηµα 
διαθέτει συγκεκριμένες θέσεις στις 


οποίες τοποθετούνται τα όπλα αυτά. 
Ετσι, ανάλογα µε τον τύπο του οχήµα- 
τος, ποικίλλει και ο εξοπλισμός του. 

Πέρα από την ακατάπαυστη δράση, 
κάποιες φορές Όα χρειαστεί να λύσετε 
ορισμένους μικρούς γρίφους ώστε να 
συνεχίσετε. Αυτό εἶναι ένα στοιχείο που 
ενδυναμώνει τη γοητεία του παιχνιδιού, 
κάνοντάς το να μοιάζει µε αστυνομική 
περιπέτεια. 


ΦΡΕΝΗΡΕΙΣ ΚΑΤΑΔΙΩΞΣΕΙΣ... 

Η μερίδα του λέοντος ανήκει σίγουρα 
στις καταδιώξεις. Ο δρόμος σας ὃα ε- 
γαι διάσπαρτος µε 
εχδρικά οχήματα κι 
εσείς 8α πρέπει να 
τον “καδαρίζετε΄ 
συνέχεια. Άλλοτε 
σε ρόλο δύτη και 
άλλοτε σε ρόλο δύ- 
µατος, Όα οδηγείτε 
στο όριο προκειµέ- 
νου να επιζήσετε. 
Φανταστείτε µια 
σκηνή στην οποία 
εσείς και το ταλαί- 
πωρο αυτοκινητάκι 
σας καταδιώκεστε 
από ένα μπουλούκι 
εχθρικών οχημάτων, 
τα οποία σας γαζώ- 
γουν α από 
όλες τις πλευρές και µε διάφορα όπλα. 
Εσείς Όα πρέπει να αποφύγετε τις ριπές 
τους αλλά και να παραμείνετε στα όρια 
της διαδροµής. Η ανωτέρω σκηνή επα- 
ναλαμθάνεται διαρκώς στο παιχνίδι, 
οπότε µπορείτε να φανταστείτε το χαμό 


ΡΟ Μαφιοι (ΡΕ 


ολ 


ποιεί για τς 
ὄωός που έχετε υποστεί. ἔτσι͵ αν τα 
πράγματα γίνουν πολύ σκούρα, Όα πρέ- 


πει να Βρείτε άλλο όχηµα, προκειµένου 


--/ μ 


να σας φιλοξενήσει και να συνεχίσετε 
το παιχνίδι. 

Με το μοντέλο φυσικής που ενσώµα- 
τώνει το παιχνίδι, όλα δείχνουν πολύ 
ρεαλιστικά, Τα οχήματα αναπηδούν. 
στις ανωμαλίες των δρόμων, επιταχύ- 
γουν στις κατηφόρες, επιθραδύνουν 
στις ανηφόρες και γενικά συµπεριφέ- 
ρονται φυσιολογικά, Δίκαια καυχιέται 
λοιπόν η κατασκευάστρια εταιρία, δια- 
φηµίζοντας το χαρακτηριστικό αυτό 
στη συσκευασία. 

Κάδε αποστολή ενδέχεται να έχει πε- 
ρισσότερα από ένα σκέλη προκειµένου 
να ολοκληρωθεί, Δεν 8α είναι λίγες οι 
φορές που, έχοντας ολοκληρώσει ένα 


ζητούμενο, δα σας παρουσιάζονται µε: 
ρικά τα Το παιχνίδι σώζεται αυτό- 
µατα κάδε φορά που φέρνετε σε πέρας 

µια αποστολή. Ενδιάμεσα, όσο και να το 
θέλετε, κάτι τέτοιο δεν είναι εφικτό. Συ- 
σχετίζοντας λοιπόν όλα αυτά τα στοι- 
χεία, Όα καταλάθετε ότι “Θα σας ϐγει 
το λάδι” για να τελειώσετε επιτυχώς την 
περιπέτειά σας. 


ΓΙΑ ΤΟΥΣ ΟΠΑΔΟΥΣ 
ΤΗΣ ΓΡΗΓΟΡΗΣ ΔΡΑΣΗΣ... 
Όσοι είστε οπαδοί της γρήγορης 
δράσης και βρείτε κουραστική τη συ- 
µπλήρωση των αποστολών που περιγρά- 
Ψαμε άνωθεν µην ανησυχείτε. Υπάρχει 
για σας µια επιλογή µέσω της οποίας 
διαλέγετε αυτοκίνητο, το εξοπλίζετε 
όπως ακριβώς θέλετε και ρίχνεστε σε 


στίβο που εσείς επιλέγετε. Σκοπός σας; 
Μα φυσικά η εξόντωση των αντιπάλων 
σας. Εδώ υπάρχουν προκατασκευασµέ- 
γες αποστολές, αλλά εάν νιώσετε ότι 
δεν καλύπτουν τις απαιτήσεις σας, µπο- 
ρείτε να τις προσαρμόσετε ανά 


Πάντως, επειδή το παιχνίδι, ακόµα κι 
αν επιλεγεί το εύκολο επίπεδο, παραµέ- 
γει δύσκολο, καλό Όα ήταν να ακολου- 


Θήσετε τα εκπαιδευτικἀ µαθήµαταπου 


σας προσφέρονται ως ακόµα µία επιλο- 
γή. Μέσα από µια σειρά αποστολών ὃα 
μάθετε να χειρίζεστε τέλεια το αυτοκί- 
γητό σας και τον ΤαυΓυς, κάτι που Όα 
αυξήσει τις πιθανότητες επιτυχίας σας. 
Τέλος, υπάρχει άλλη µία επιλογή για δι- 
κτυακό παιχνίδι µε ανθρώπους αντιπά- 
λους. Ακούγεται ιδιαίτερα γοητευτική 
αυτή η δυνατότητα, µόνο που εμείς δεν 
είχαμε την ευκαιρία να τη δοκιµάσουµε. 
Άρα, τα συμπεράσματα για αυτήν δικά 


σας. 


ΚΥΝΗΓΩΝΤΑΣ 
ΤΗΝ ΟΥΡΑ ΣΑ}... 

Ο χειρισμός του παι- 
χνιδιού είναι σε γενικές 


Η οδήγηση των οχηµά- 
των είναι απρόσκοπτη. 
Η απόκρισή τους εἶναι 
άµεση και απολαυστική, 
Μια σειρά από διαφο- 
ρετικές κάμερες ανα- 
λαμβάνει να σας προ- 
σφέρει την οπτική που 
σας ταιριάζει καλύτερα, 
ώστε να απολαύσετε 
ακόµα περισσότερο το 
παιχνίδι αλλά και να δι- 
ευκολυνθεί το έργο σας. 
Πάντως το είδος του 
παιχνιδιού εἶναι δύσκο- 
λο εξ ορισμού, και για το λόγο αυτό 
ίσως υπάρξουν παράπονα. Για να γίνω 
πιο κατανοητός, θα γράψω ότι εἶναι πο- 
λύ δύσκολο να βάλετε στο στόχαστρο 
κάποιον αντίπαλο, αφού το οπτικό πεδίο 
σας εἶναι περιορισμένο. Κάποιες φορές, 


γραµµές ικανοποιητικός, 


τες 


προκειµένου γα αποκτήσετε οπτική επα- 


φή με τον αντίπαλο που στριφογυρνά 
συνέχεια, θα μοιάζετε µε τη γάτα που 
κυνηγάει ανεπιτυχώς την ουρά της, Οἱ 
'μανούθρες είναι δύσκολες και, σε συν- 
δυασµό µε την ύπαρξη πολλών αντιπά- 
λων ταυτόχρονα, ίσως τα νεύρα σας να 
δοκιμαστούν. Αυτό δεν οφείλετε στο 
χειρισμό αλλά στην αδυναμία που χα- 
ρακτηρίζει την οθόνη του υπολογιστή 


στο να παρέχει άµεση πανοραμική ἀπο- 


Ψη του χώρου. Κάποιες αδυναμίες στο 


χειρισμό εντοπίζονται 
κατά τη διάρκεια που ο 
Ταυτυς βρίσκεται έξω 
από το ὀχημά του. Η 
απόκρισή του στις εντο- 
λές σας δεν εἶναι ακρι- 
Βής και 8α σας πάρει 
κάποιο χρόνο για να τη 
συνηδίσετε. Ευτυχώς 
που δεν Όα χρειαστεί να 
τον χειριστείτε πολλές 
φορές µε αυτό τον τρό- 
πο, γιατί διαφορετικά... 


Βυύ65 ΚΑΙ ΑΛΛΑ... 


Κάποια Όυᾳς εντοπί- 
ζονται ενόσω ο Ίαυτυς 
κινείται πεζός, Εντελώς 

ξαφνικά και αναίτια απογειώνεται, για 
να προσγειώδεί ακολούθως φαρδύς 
πλατύς στο έδαφος, χάνοντας τη ζωή 
που. Αλλες φορές, πάλι, εγκλωθίζεται 
σε κάποια σημεία της πίστας, απαιτώ- 
ντας επανεκκίνηση της αποστολής. 
Απαράδεκτα πράγµατα!| Όσο για την 
“εξυπνάδα” των ηλεκτρονικών αντιπά- 
λων; Καλύτερα να κρατήσω το στόµα 
µου κλειστό, Κάτι ακόμα που κάνει αρ- 
νητική εντύπωση είναι το γεγονός ότι 
δεν υπάρχουν σαφή στοιχεία για την 
επόμενη αποστολή, 
ώστε να προετοιµαστεί 


ο παίκτης κατάλληλα. 


εκτιμήσει τα πράγματα. 
τές φορές μόῳ επανεκκί- 


τὠσης του λδού εἷ- 
γαι υπερθολικός, δεδο- 
µένου ότι απαιτούνται 
πάρα πολλά ΜΒ χώρου 
στο σκληρό δίσκο για 
την εγκατάστασή του. 
Σε ότι αφορά τον 


ναι και τόσο καλά. Μέ- 

τρια ηχητικά εφέ, απου- 
σία ηχητικής επένδυσης. 
Βέβαια, µε την ασίγαστη 


τό δεν αποτελεί µεγάλο 
πρόβλημα. Εξαίρεση 
αποτελούν οι διάλογοι 
μεταξύ των ηρώων, 
αφού αυτοί διαθέτουν 
κάποιο Ιδίωµα στην 


Ετσι, πρέπει να µπει στο ζ) 
στίθο της μάχης γιανα  προφορά,που δυμίζει συνοικίες του 


ήχο, τα δεδοµένα δεν εἰ- 


δράση να κυριαρχεί, αυ- 


Τ.«άμοτο του νορίαο Φ3 διθόνουν 

ος πεηγλκον εφ κησν ο Ἡ 

µπορείτε να αλλάξετε εύκολα την εμφάνισή 

πους, Όμως το πιο σηµαντικό εἶναι ότι µπορείτε 

να Βάψετε το όχηµα που Όα επιλέξετε σύµφωνα 

µε τα γούστα και τον καλλιτεχνικό σας οἱστρο, 
κάποιο σχεδιαστικό πρόγραµ- 


μα. Στο πιαπυα! του παιχνιδιού περιγράφεται 
αναλυτικά ο τρόπος. ζωγραφίζοντας το αµάξω- 
μα ενός αυτοκινήτου σύμφωνα µε τα δικά σας 
πρότυπα, αυξάνεται η αυτοπεποίθησή σας και 
Ἴσως- ενισχύονται οι πιθανότητες επιτυχίας. 


τσαρισµένες λαμαρίνες, π 
ὀπιοηνο οφ, Αν ομάδες εκμΑς 
λαμαρίνες... 


΄Μπρονξ. Αναμφίβολα, µια ευχάριστη 


Αυτό Θα κοστίσει αρκε: “πινελιά, 


το. Τελικά πρόκειται για κάποιο παιχνίδι 
που αξίζει της προσοχής ή για κάποιο 


που Όα πρέπει να τοποθετηθεί στα αζή- 
τητα; Σίγουρα το δεύτερο ὃα ήταν 
υπερβολή. Το παιχνίδι εἶναι αρκετά κα- 
λό και προσφέρει αρκετές συγκινήσεις. 
Η αναπόφευκτη όµως σύγκριση µε πα- 
ῥρόµοια παιχνίδια, όπως το εκπληκτικό 
Ὀπίναι, δεν του αφήνει περιθώρια για να 
ξεχωρίσει. Επίσης, 
Ἡορπός ΕΕΕΣΕΣΙΕ9 
έχουν συντελεστεί 
δεαματικές αλλα- ΓΡΑΦΙΚΑ 
Ύς από την ο. ΗΧΟΣ 
ἱαπουίη- 

μα σα σα Με 
συνδυασμό µετα : ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 
Ρυᾳ» που ενσωµα- 
τώνει προκαλούν 
κάποια επιφύλαξη. 
Θα το πρότεινα 
μόνο στους φανα- 
τικούς του είδους. 

νο 


ο τα 


“Τι Λες, ϐρε παππού, νομίζω ότι δεν έχεις ιδέα τι παίζεται’ την σήµερον ηµέρα, Ποιος Μαυρογένης 


και κολοκύθια τούμπανα, για Ργεαἰ{α»! τον πρώω. Νομίζεις ότι αυτός και οἱ λοιποί του σιναφιού 


του ήταν οἱ καλύτεροι πειρατές και κουρσάροι τῆς εποχής; Κάτσε να δεις εγώ τι κουρσάρος είμαι 
και ὃα σου πέσουν τα δόντια. Εχω γίνει ο φόβος και ο τρόμος των επτά δαλασσών.’ 


Μπορεί όλα αυτά που λέει το εγγονάκι στον παππού του να σας 


φαίνονται ασυναρτησίες, αλλά αν είχατε παίξει το (ογσαίγς 
6ΟΙ0, θα καταλαθαίνατε τι εννοούσε, 


Του Νίκου Κόντη 
Τις ΏαιΚ ἸθππρίαΓ 


λήδεια, πότε ήταν η τελευ- 
ταία φορά που θυμάστε 
τον εαυτό σας δοξασµένο 
πειρατή; Κατά καιρούς 
έχουν θγει πολλά πειρατικά 
(δεν εννοώ τις κόπιες) παιχνίδια, όπως 
τα Βυεςαποσ;, Κθά/αςκ, αλλά κανένα 
δεν έφτασε το ένα και μοναδικό 
Ριταίο» (0010!) και ούτε πρόκει- 
ται, κακά τα ψέματα. 

Το (οιφαΐτ 6Οἱ 0 είναι δηµι- 
ούργηµα τῆς γαλλικής εταιρίας 
Μἰετοίςς, η οποία το περασμένο 


Της Φαλκονέρας. 


κια” 18) Ρς Μαρ! 


πολύ επιτυχημένο Απιοιζοπε (τι γραφικά 


ήταν αυτά!|). Όπως στο Ρίταίος 6ΟΙ0Ό 
έτσι και στο (οισαϊγ» χειρίζεστε έναν 
ασήμαντο καπετάνιο (αρχικά), ο οποίος 
φιλοδοξεί να γίνει διάσημος, πλούσιος 
κ.λπ. 


ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 

Καταρχήν, να τονίσω ότι αν παίξετε 
όλες τις αποστολές και όλα τα «απι- 
Ραΐφης που διαθέτει το παιχνίδι, Όα τε- 
λειώσετε σε κάνα χρόνο και να δούμε, 
Δεν εἶναι µόνο το πλήθος των αποστο- 
λών που το κάνουν τεράστιο, αλλά και η 


ΜΙΟΚΟΙΌ» 


ἨΝηπάοννς 95/98, Ροπ!ίµπῃ 166 (200 συ- 
γιστώμενο), 32Μ8Β ΡΑΜ (64ΜΒ συνι- 
στώμενο), 100ΜΒ στο σκληρὀ δίσκο, 
κάρτα ἠχου 5οµηαβία»!θι και συµθα- 
τές, 2Μ8 κάρτα οθόνης (4Μ8 συνι- 
στώμενο) 


δυσκολία και η "αργή” εξέλιξή του. 
Απευθύνομαι σε όλους εσάς τους επί- 
δοξους (:Βιτσιόζους) παίκτες, οἱ οποίοι 
δεν ησυχάζετε αν δεν τερµατίσετε ένα 
παιχνίδι, προς γνώση και συμμόρφωση. 
Το (οιραΐτ 6ΟἱΏ περιλαμβάνει 4 
απιραίΐφη» και 5 αἀνεπυτθς µε συνολι- 
κό άὂροισµα αποστολών [σούμα δηλα- 
δή) κοντά στις 50! Να τρώει η µάνα και 
του παιδιού... να δίνει, µια και υπάρχουν 
ένα σωρό αποστολές, [ια να µην πέσετε 
όµως κατευδείαν στα βαθιά, το παιχνίδι 


σάς δίνει µια σανίδα σωτηρίας, το Τυ]οιί- 
αἱ, το οποίο περιλαμθάνει 4 αποστολές. 
Τα 4 εαπιραίαης φέρουν τα ονόματα 


τῶν τεσσάρων μεγαλύτερων ναυτικών δυ- 


νάµεων της εποχής, της [αλλίας, της 
Αγγλίας, της Ισπανίας και της Όλλαν- 
δίας. Μετά την επιλογή της ναυτικής δύ- 
γαµης µε την οποία ὃα συνεργαστείτε, 
αρπάζετε μαγιό, θατραχοπέδιλα, µάσκα, 
κουθαδάκι και ορµάτε για να δαµάσετε 
τις άγριες θάλασσες. Το κακό µε τα «απῃ- 
Ρραΐᾳη» (σ.σ: Αρχίσαµε το θάψιµο;) είναι 
ότι για να τα ολοκληρώσετε πρέπει να 
φέρετε εις πέρας τις αποστολές που σας 
αναθέτουν ο κυβερνήτης και οἱ υφιστά- 


Ο στόλος µου µε φόντο το η 


µενοι αυτού. Οπότε ξεχάστε το πειρατιλἰ- 
Κι [προς το παρόν), και θάλτε στο μπαού- 
λο το σπαδί, το γάντζο και το μαύρο κά- 
λυμμα για το µάτ. Είστε ένας ἥµιος 
κουρσάρος, πιστός στον κυβερνήτη. 

Τα πράγματα αλλάζουν αν διαλέξετε 
ααναπίυΓο αντί για «απιραίᾳῃ. Εδώ το 
“μαγαζί” διαθέτει 5 περιπετειούλες που 
διαδραματίζονται σε διάφορες περιο- 
χές της υφηλίου, στις οποίες όλοι Όα 
Θέλαμε να εἶχαμε πάει για διακοπές: 
Αντίλες, Φιλιππίνες, Σεϊχέλλες, Κούθα, 
Νήσοι Σάλοµον (καλέ, εγώ Χαβάη θέλω, 
πού είναι). Στις περιπέτειες τα πράγµα- 
τα εἶναι πιο χαλαρά. Δεν έχετε τον κυ- 
Βερνήτη και τα τσουτσέκια του πάνω 
από το κεφάλι σας να σας πρήζουν, 
διατάζοντάς σας κάνε αυτό, φέρε εκεί- 
νο, τρέχα εκεί, σώσε την πόλη κ.λπ. 
Απλώς πρέπει να ξεπαστρέψετε 
από το χάρτη όλους τους εχδρι- 
κούς στόλους, µε όποιους τρόπους 
επιδυµείτε [σατανικό γέλιο, µπουα 


χαχοχοχή]. . 
ΙΝΤΕΒΕΑςΕ (ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ) 


Επειτα από µία σχετικά µικρή ει- 
σαγωγή, µπαίνετε στο κυρίωςπαι- 
χνίδι, όπου έχετε 4 επιλογές,τις; 
ΙηΙτο, όπου ξαναβλέπετε την εισα- 


κ ἵ--- 


γωγή, Νανίᾳα!θ, το ζουμί του παιχνιδιού, 
(τας!ς, οἱ παραγωγοί (όχι προαγωγο[...) 
και, τέλος, τη Ηθθ, αντί της Ου. Πατώ- 
ντας λοιπόν Νανίᾳαἰθ µπαίνετε σε ένα 
νέο μενού απὀ όπου µπορείτε να επιλέ- 
ἕετε Τυλογίαἰ, (απιραΐφη και Αἀνοπίυτος 
ήἦνα κάνετε ἰοαά κάποια σωσμένη [σω- 
σµένη; 5ανθά λέγεται) αποστολή, Ορ: 
ἤοης και ΩυΙ!, Από το Ορίίοης μπορείτε 
να ρυδµίσετε την ένταση ήχου, τη µου- 
σική και το επίπεδο δυσκολίας, καθώς 
το τελευταίο δεν επιτρέπεται να αλλάξει 
κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. Μεγά- 
λο µείον θεωρώ στην επιλογή ΟρΙίοης 
την απουσία επιλογής για την αλλαγή 
ανάλυσης στο παιχνίδι, 
την ποιότητα γραφικών ή 
κάτι ανάλογο {σ.σ:: Δεν 
θάζεις λίγο µέσα το 
φτυάρι)). Βέβαια, σύμφω- 
να µε το πιαπυα[, πατώ- 
ντας το πλήκτρο “Γ΄ 
ενεργοποιείς ΗΙο!ι/1ονν 
Ὀοἱαῖ,, αλλά εγώ δεν εἰ- 
δα καμία διαφορά. 

Αφού έχετε επιλέξει εἷ- 
τε εαπιραίςῃη είτε αάνθη- 
ἸυΓο, µεταφέρεστε στο 
κυρίως παιχνίδι. Η οθόνη 
χωρίζεται σε δύο τοµείς: 
το χάρτη που καταλαµ- 
θάνει τα 2/3 της συνολι- 
κής οθόνης αριστερά] και το υπόλοιπο 
(3/3-2/95] 1/3 που περιέχει διάφορες 
επιλογές, ρυθμίσεις και το πηἰπί-πιαρ 
(δεξιά). Από το μενού στη δεξιά πλευρά 
της οθόνης µπορείτε να ρυθμίσετε τα 
πάντα µέσα στο παιχνίδι: µε τι ταχύτητα 
ὃα κινείται το πλοίο σας, τι εἶδους κα- 
νονιές 8α εξαπολύει, αν Όα υποχωρεί 
από τη ναυμαχία αναλόγως τη ζημιά 
που έχει υποστεί, να εκτελείτε τις αγο- 
ῥραπωλησίες στα λιμάνια και χίλιες δυο 
άλλες λειτουργίες. Στο επάνω αριστερό 
σηµείο τῆς οθόνης υπάρχει ένα ἵεοι Το 
οποίο μοιάζει µε πυξίδα, αλλά στην 
πραγματικότητα δείχνει την κατεύθυνση 
προς την οποία πνέει ο άνεμος. 

Τα πλοία σας έχουν τη δυνατότητα να 
επιτίθενται σε άλλα εχθρικά πλοία και 


Οὗριος ο άνεµος (πώς και;). 


Αραχτός και [ἰα]! στο λιμάνι, 


λιμάνια ἡ να πηγαίνουν σε φιλικά λιµά- 
νια και να αράζουν (για κανένα καφε- 
δόκι ἴσως). Όταν ένα από τα καράβια 
σας εἶναι αγκυροβολημένο σε φιλικό λι- 
µάνι, µπορείτε να αγοράσετε ή να που- 
λήσετε εμπορεύματα, να επισκευάσετε 
το πλοίο σας, να αγοράσετε καινούριο 
πλοίο, να επισκευάσετε τα κῄίρια της 
πόλης, να αγοράσετε κανόνια, οβίδες 
και πλήρωμα και, τέλος, να μεταφέρετε 
εξοπλισμό και εμπορεύματα µεταξύ δύο 
[δικών σας) πλοίων που εἶναι αγκυροβο- 
ληµένα στο ίδιο λιμάνι. 
Κάποια στιγµή ὃα χρειαστεί να έρθε- 
Ὅπε και αντιμέτωποι µε εχδρικά σκάφη ή 
λιμάνια. Υπάρχουν δύο µορφές επιθέσε- 
ων σε ανήπαλα σκάφη: να κάνετε ναυ- 


να κάνετε . τυ- 
ρ τον ανήπαλο. Μέσω των 


των 
σμών σας. Μπορείτε να -α 
ἕετε οι κανονιές να κάνουν ζη- 
μιά µόνο στα πανιά, µειώνο- 


ΡΟ Μαίου 


(ζΟΕ5ΑΙΒ5 νς (ΟΕΞΑΙΗΕΣ σοιρ 


Νής αναδεικνύεται το ζΟΒ5ΑΙΗ5 6010. 
Αυτό έλειπε να ήταν καλύτερο το ζοισαΐγς 
(σκέτο χωρίς 6010). Παρατήρησα ότι οἱ αλλα- 
γές στις δύο εκδόσεις εντοπίζονται κυρίως στον 
τοµέα της αντοχής. Πρώτον, τα ζαπιραΐφης από 
δύο που ήταν έγιναν τέσσερα! Προστέθηκαν αυ- 
τά των Ισπανών και των Ολλανδών. Επίσης, στην 
παλιά έκδοση τα διαθέσιµα κτήρια της πόλης 
που μπορούσατε να κάνετε υρᾳγαἆἀο ήταν µόνο 
η Ώυγ Βοχί, το Εογίγθςς και το Ια[ήιουςς, ενώ 
τώρα προστέθηκε και το Οονεγπογ’5 Ηουςθ. Η 
τελευταία Βελτίωση αφορά στην προσθήκη για 
Αάνεπ!υτες. Με όλα αυτά τα καινούρια στοιχεία 
που εμπλουτίζουν το παιχνίδι η αντοχή ανεβαί- 
γει κάθετα. Μπορείτε να παίζετε και να µην τε- 
λειώνει, 

Το κακό είναι ότι δεν έχουν γίνει Βελτιώσεις στα 
γραφικά και τον ήχο. Βρε παλικάρια (της ΜΙ- 
εγοἰᾷς), αφού θγάζετε που βγάζετε µία Οοἱά έκ- 
δοση, κάνετε και ένα υρφταάε στα γραφικά και 
τον ήχο, στον 219 αιώνα ζούμε, επιτέλους δηλα- 
δή! 

Κλείνοντας ὃα ήθελα να αναφερδό σε µερικές 
σλλαγές που Όα μπορούσαν να γίνουν, αλλά 
δεν έγιναν. Ο αριθµός των διαθέσιµων πλοίων 
εἶναι ίδιος µε αυτόν της παλαιάς έκδοσης. Δώ- 
δεκα, ούτε ένα παραπάνω (κλαψ). Επίσης ίδιος 
είναι και ο αριθµός των Γβ5ουγεες που µπορείτε 
να εµπορεύεστε, ενώ και οι υπὶ!ς της µάχης είναι 
οι γνωστές (Βαρετές) τέσσερις. Τέλος, άφησαν 
και την 60ἱ0 έκδοση χωρίς Μυ]ήρίαγεγ. Γιατί, 
Βρε παιδιά; 


ντας την ταχύτητα του αντίπαλου σκά- 


φους, στο κατάστρωμα και στα αντίπαλα 


κανόνια και, τέλος, στο πλήρωμα τους 
εχδρικού σκάφους, Αυτό που µε ενόχλη- 
σε ιδιαίτερα ήταν ότι τα βλήματα που 
εξαπολύουν τα σκάφη κατά τη διάρκεια 


των ναυμαχιών είναι τόσο μικρά που χρει- 
ἀζεσαι ένα καλό ζευγάρι κιάλια για να τα 
δεις. Απλώς θασίζεσαι στην αἴσθηση της 


ο. 126] Ρς Μαρ!οι 


ακοής: Αρχικά ακούς το 
“μπαμ”. ἓν συνεχεία αν 
ακουστεί ΄µπλουμ”, τό- 
τεη θολή αστόχηε, 
ενώ αν ακουστεί 
“μπραμ”, ευστοχήσατε. 

Στο Βοαιαίπο κάνετε 
απόβαση στο αντίπαλο 
σκάφος µε αποτέλε- 
σµα, αν το πλήρωμά 
σας νικήσει το εχδρι 
κό, να πάρετε το σκό- 
φος του αντιπάλου, Βέ- 
βαια, για να γίνει αυτό 
πρέπει να καταφέρει το 
ένα σκάφος να πλευρί- 
σει το αντίπαλο. Με το 
που κάνει ένα σκάφος Βοαιαῖπα σε ένα 
όλλο, τότε πάνω απὀ τα δύο σκάφη εµ- 
φανίζεται ένα παραδυρόκ! το οποίο δεί- 
Χνει τον αριθµό τον ανδρών των δύο 
σκαφών, τη δυνατότητα επιλογής Ππαπυ- 
αἱ ἡ αυτόματης εκτέλεσης απὀ τον υπο- 
λογιστή και, τέλος, αντίστροφη μέτρηση 
8 δευτερολέπτων. Τι σηµαίνει αυτό; Πο- 
λύ απλά, ώσπου να τελειώσει ο χρόνος, 
μπορούν να συμμετάσχουν στο Όοαιά- 
ἴπα και άλλα σκάφη, αλλάζοντας τις 
αναλογίες στον αριθµό των πληρωμά: 
των [καλό, ε;). Προς Θεού, µην αφήσετε 
τον υπολογιστή να κάνει το Ώοαγαίπο. 
Μπορεί να έχει γρήγορο αποτελέσµατα, 
αλλά στην κυριολεξία σε πετσοκόθει, 

Μόλις τελειώσει το εουπΘοννη και 
έχετε επιλέξει να διευθύνετε εσεις το 
Βοαιάϊπα, η κάµερα μεταφέρεται στο 
επίµαχο σηµείο και το περιβόλλον αλ- 
λάζει. Το (οιραΐτ 6010 σε αυτό το ση: 
µείο Θυμίζει έντονα όλα τα Γθαἱ πια 
[ν/ατ) 5Ιταϊοφίο»͵ καθώς Βλέπετε το πλή- 
ρωμά σας από πάνω και τα δύο σκάφη 
το ένα δίπλα στο άλλο, ενωμένα µε σα- 
νίδες, Ο χειρισμός εἶναι απλός: Επιλέγε- 
τετις µονάδες σας και τις δη: 
γείτε στη μάχη. 

Με ενθουσίασε το γεγονός 
ότι υπάρχει η επιλογή το πλήρω- 
μά σας να χρησιμοποιήσει τα 
σχοινιά του σκάφους σας και, 
κάνοντας τον Ταρζάν, να εισθά- 
λει στο αντίπαλο σκάφος. Βέ- 
ϐαια, υπάρχει και η κλασική µέ- 
ὃοδος (ξενέρωτη), σύµφωνα µε 
την οποία εισθόλλουν στο 
εχδρικὀ σκάφος από τις σανί- 
δες. Αρνητικό Βρήκα το γεγονός 
ότι υπάρχουν µόνο τέσσερις 
υπ]!5 σε όλο το παιχνίδι για τα 
πληρώματα των σκαφών: ο ναύ- 
τῆς, ο αξιωματικός, ο κάπταιν 
(Χουκ) και ο κουρσάρος [εσείς 
δηλαδή) 


ἰαπά ΑΠΟΥ (αρ[αίη, 


σΑΜΙΡΙΑΥ 
Βασικο στοιχείο του παιχνιδιού είναι 
το εμπόριο, το οποίο λαθαίνει χώρα από 
λιμάνι σε λιμάνι, Η διαδικασία σπλοποι- 
εἶται πολύ μέσω του μενού (ἰῆσς, το 
οποίο σας πληροφορεί ποια πόλη-λιµά- 
νι πουλαε! πιο φθηνά κάθε είδος και 
από ποια αγοράζετε ακριβότερα. Οπό- 
τε αγοράζετε φθηνά και τρέχετε να που- 
λήσετε ακριθἀ, Βέβαια, μόλις τα αποθέ- 
µατα ενός προϊόντος αλλάξουν στις 
αποθήκες µιας πόλης, αλλάζουν και οἱ 
τιµές αγοραπώλησίας του. Τα εμπορεύ- 
σιµα προϊόντα εἶναι τα εξής έξι; ζάχαρη, 
καφές, χαλκός, μετάξι, μπαχαρικά και 
κοσμήματα, Το εμπόριο εἶναι η σὶγουρη 
αλλά σχετικά αργή μέθοδος για να Βγά- 
λετε λεφτα. Εύκολα µπορείτε να κερδί- 
σετε χρήματα καταλαμβάνοντας αντίπα- 
λα σκάφη και λιµάνισ µε το Βοαιαίπρ. 
Εκτός ὁμως απὀ το να διακινείτε 
εμπορεύματα στα λιμάνια µπορείτε να 
κάνετε επιδιορθώσεις και υρᾳιαάο στα 
κτίρια της πόλης, τα: Φάρος, Αποθό- 
ὃρα, Οχυρό και το Σπίτι του Κυβερνήτη. 
Κάδε κῄριο έχει τρεις θαθμίδες υρ: 
ρΓαάθ. Με τον Φάρο ({1ᾳ)ήουςε) Βλέ- 
πετε πιο µακριά γύρω απὀ το λιμάνι 
σας, το Οχυρό [Εοῄγοςς) περιλαµβάνει 
τα κανόνια που έχει στη διάδεσήτης η. 
πόλη για να οἱ, στα ο μα σκά- 


λύρα πλοίο 
Κυβερνήτη (Όονσι/ 
σωπεύει τον αριθµό των ανδρώ 
προστατέψουν την πόλη σας σε 
µενο Ῥοσταίπα αντιπάλου. - 

Ακόμα στην πόλη µπορείτε να ο 
σετε καινούρια πλοία, να πουλήσετε πα- 
λιά ἡ να τα επιδιορδώσετε. Το (οιςαίνς 
60ἱ0 διαδέτει ο σ κα είδη 
πλοίων, µε διαφορετικά χαρακτηριστικἁ 
το καθένα, Τα στοιχεία που καδορίζουν 


ένα πλοίο εἶναι 4: η ταχύτητά του, ο 


.. 


5ΗΟΡΕΤΕυΤΣς 
Επιλέγετε όλα τα πλοία που 
| φαίνονται στην οθόνη. 


᾿Μετακινείστε µε τη σειρά στα 
λόίσοας, 


ς Κεντράρετε την οθόνη σας 
στον κουρσάρο (σας). 


Α 


᾿ ΗϊΙι/Ίονν Ροίαἰ! γραφικά 
(διαφορά δεν είδα, πάντως). 


αριθµός των κανονιών, πόσο πλήρωμα 
µπορεί να έχει και πόση χωρητικότητα 
για εμπορεύματα έχει. Ετσι, υπάρχει µια 
µεγάλη ποικιλία από πλοία για όλα τα 


γούστα, εἶτε αυτά εἶναι πειρατικά εἶτε εἷ- 


ναι εμπορικά (τα γούστα). 


Στο παιχνίδι υπάρχουν και µερικά ακό- 


μα στοιχεία, τα οποία ανεβάζουν κατά 
πολύ την απόδοσή του όσον αναφορά 
στην αντοχή και το 9 βαπιορίαγ. Κατά τη 


εκτός από Το . πόρ ο μπορείενα 


5. ράσετε και ΡΥ, ίος εΠ 
στα ὀλμς μάς όλις 6πΙθΙΒ. 
5ΡΥ στο ανήπαλο σκάφος, πλ, 


ον να το ῤμα στο χάρτη και να 
αναλυτική πλη τον εξοπλι- 


Ἐοαίᾶ όμως περίπου ανά τρ 


α τος Ι σαι 


κοστίζουν τα εμπορεύματα, οἱ επΙδιορ- 
δώσεις, τα Ψρᾳίααθ» και η αγορά πλοίων 
[όλα δηλαδή]. Για να ανεβάσετε τη φήμη 
σας πρέπε! να στέλνετε τον ἴδιο τον 
κουρσάρο σας [αυτοπροσώπως στις 
ναυμαχίες και τα Ροαιαἴπα. 

Το (οισαῖν» ΘΟἱ0Ώ χαρακτηρίζεται 
απὀ υψηλό θαθμό ρεαλισμού, σε τέτοιο 
σηµείο που µου έσπασε τα νεύρα, Θα 
αναφέρω ορισμένα παραδείγματα για 
να δείτε τι εννοώ. 

Αυτός ο καταραμένος ο άνεμος! Δεν 
ξέρω αν είναι η ιδέα µου, αλλά όποτε 
κινούσα τα πλοία μου προς µία κατεύ- 
Όυνση ο άνεµος φυσούσε προς την 
αντίθετη, µε αποτέλεσµα να πηγαίνουν... 
σαν κότες. Τέτοια γκαντεμιά δεν µπορεί 
να συμβαίνει, έλεγα στον εαυτό µου, 
όλο κόντρα ο άνεµος; Με έφτυσε ο Αἱο- 
λος; Αηγνναγ [το ξεπερνάω αυτό και συ- 
νεχίζω], το ἆλλο πρόβλημα που αντιµε- 
τώπισα ήταν κατά τις αγοραπώλησίες 
µου στα λιμάνια, Εκεί λοιπόν που ἡμουν 
ωραίος και µοιραίος, αγκυροβοληµένος 
στο λιμάνι, και κοιτούσα τα κιτάπια µου 
να δω τι εἶχε αγοράσει κάθε πλοίο και 
σε ποια τιµή, για να δω αν µε συνέφερε 
να το πουλήσω, έρχονταν εχθρικά σκά- 
φη στο σηµείο όπου είχα αγκυροβολη- 
µένο το πλοίο και µε γέμιζαν τρύπες, 

(οισαίς 6ΟΙΏ άνευ Μυ]ήρἰαγει γί- 
γεται; Βρε γίνεται καὶ παραγίνεται, Μα 
γιατί, ωρέ προγραμματιστές της ΜΛΙ- 
«τοῖς», δεν βάλατε και µία επιλογή για 
Μυ]ήρίαγοι, αφού το παιχνίδι πληροί 
όλες τις προὐποθέσεις; Συν τοις άλλοις 
5ΙΓαΙθοΥ την σήμερον ηµέραν άνευ 
Μυ]Ηρίαγοι εἶναι καταδικασµένο να µεί- 
νει στο περιθώριο. Αν δεν µπεις λίγο 
στο ΝΘΙ να πλακωδείς µε κανένα παλι- 
κάρι, δεν γίνεται δουλειά, 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι µέ- 
τρια. Πλοία, λιμάνια και χάρτης εἶναι 
σχεδιασμένα πολύ λιτά, σε χαμηλή ανά- 
λυση, µε µουντά χρώματα, λες και είναι 
;. σκονισµένα. Τα δε πλοία είναι δυσδιά- 
“κριπα, όταν βρίσκεσαι στο χάρτη. Ναι 
μεν υπάρχουν 12 διαφορετικά πλοία, τα 


εζρυν 


δώρων του Ο φαίνο συ 
δώμα ουν ὀνο που κουράζει εἰ 
νο τας στις ς υπ] του πλη 
ὦματος ο θ [ια πα- 
ἄδειγµα, σε ένα πλι 
τας ύπς 4 σον και 


ο -. μπορεί 
) να - 


το, 


το αν εξαιρέσουμε 
εκείνον τον τύπο 


Πειρατές στο πλοίο µου. 


“Καλά Τα λες, βρε µάγκα” ὃα µου 
πείτε "δεν εἶναι όµως µόνο τα γραφικά 
που κάνουν το παιχνίδι” Μωρέ και εγώ 
µαζί σας είμαι, αλλά δεν μπορείς, κυρία 
Μϊετοῖα, από τη µια να βγάζεις το 
ΆΠΙΘΙΖΟΠΕ, το οποίο σπάει κόκαλα µε 
τα γραφικά του, και από την άλλη να 
αφήνεις το (οισαῖι» ΟΟἱΓ στο έλεος 
του Θεού. Εμείς δηλαδή των οΙταϊοφίος 
δεν αξίζουµε κάτι καλύτερο σε ό,τι 
αφορά τα γραφικά; Μόνο οι αἀνοπίυ- 
δες και ΚΡΟ-άδες ὃα παίρνουν το κα: 
λύτερο κοµµότι της πίτας; Δίκιο δεν 
έχω, Βρε παιδιά, πείτε και εσείς, 


ΗΧΟΣ 

Σε ότι αφορά τον ήχο το (οισαΐις 
6010 δεν τα πάει και πολύ καλά, Ο 
ήχος τῶν σπαθιών και των κανονιοβολι- 
σμών έπειτα από ένα σηµείο γίνεται 
απελπιστικἁ µονότονος. Η µουσική που 
κοσμεί το παιχνίδι είναι εμπλουτισμένη 
µε κοµµάτια παιγµένα µε φλάουτο και 
βιολί. Στην αρχή Όα σας αρέσει, αλλά 
εξαιτίας του μικρού αριθμού τραγου- 
διών [πέντε εἶναι όλα κι όλα] σιγά σιγά 
ὃα αρχίσετε να τα βαριέστε. 

Οι φωνές που ακούγονται κατά τη 
διάρκεια του παι- 
Ἰμθού «αιορις. ΦΠΗΠΠΗΠΠΗΝ 


τά συµπαδητικές, ΓραΦίΚα 


σΑΜΕΡΙ ΑΥ 
ΑΝΤΟΧΗ 


θα πάθω νευρικό σα ναµνήσεις σε 
-; κλονισμό. ο λμούναν το κ... 
σοιο. 
ΡΟ Μαρίοι 


Με ὃνο λόγια... 


Από αυτή τη στήλη οι συντάκτες µας 
ὃα σας ενημερώνουν κάθε µήνα για όσα 
παιχνίδια πέρασαν από τα χέρια τους 
(και Βέβαια... απὀ τον υπολογιστή τους), 


αλλά δεν έκριναν σκόπιµο να τα περιγράψουν 
σε αναλυτικά γενίθννς. 


ΕΟΡΡ ΚΑΕΙΝΟ 


ΠΑΙΝΝΗΣ ΚΑΛΟΣΚΑΜΠΗΣ 
8236 


ρίτε Ιπ]ειας/νθ. Πρόκειται για έναν καθ΄ όλα αξιοπρεπή εξοµοιωτή 

αγώνων ταχύτητας, αφού συνδυάζει ελκυστικά γραφικά, υψηλή τε- 
χνητή νοημοσύνη των αντιπάλων οδηγών και ρεαλιστική αναπαράσταση 
των μοντέλων της Εοτα, Συγκεκριµένα, περιλαμβάνονται 12 από τα τελευ- 
ταία μοντέλα της εταιρίας, απὀ το χαμηλού κόστους ΚΑ µέχρι το εντυπω- 
σιακό αγωνιστικό ΟΤ 90. Η μουσική του παιχνιδιού φλερτάρει µε την ηλε- 
κτρονική Ρορ και, αν και συνολικά δεν εἶναι Ιδιαίτερα πρωτότυπη, περιλαµ- 
βάνει µερικά πολύ απµοσφαιρικά κομμάτια που ώρες ώρες Βυμίζουν δου- 
λειά των Ὀανίά Βονήθ και Βθονθς Οαὐγθ[ς. Το µόνο σοβαρό πρόβληµα του 
παιχνιδιού εἶναι ότι απευθύνεται σε µία πολύ εξειδικευμένη κατηγορία κα- 
ταναλωτών, ενώ έχουν γίνει και κάποιες -κατά τη γνώµη µου- πολύ σοβα- 
ρές παραλείψεις. Καταρχήν, 
στο παιχνίδι δεν 8α Βρείτε 
τίποτα ἆλλο από αυτοκίνητα 
της Εο[α. Το γεγονός αυτό 
μειώνει κατακόρυφα το εγ- 
διαφέρον του ανταγωνισμού 
κατά τη διάρκεια του αγώνα, 
γιαή η αδρεναλίνη σε τέτοι- 
ου είδους παιχνίδια ανεβαί- 
γει σε µεγάλο βαθµό από 
την “Κόντρα” µεταξύ αυτοκι- 
γήτων µε παρόμοιες δυνατότητες. Επομένως, γίνεται αντιληπτό ότι δεν Όα 
χαίρεστε Ιδιαίτερα να προσπερνάτε τα καημένα τα ΚΑ µε το ΟΤ 90 σας! 
Επιηλέον, αν και υπάρχει η δυνατότητα (αιθθ; Μοςς, δεν είναι Ιδιαίτερα 
ελκυστική, αφού ξεκινάτε αναγκαστικά µε το ΚΑ, και μάλιστα µε το µοντέ- 
λο 07, και για να αποκτήσετε τα πιο εξελιγμένα αυτοκίνητα, είστε υποχρεω- 
µένοι να τα κερδίσετεἰ Και µη νομίσετε ότι εἶναι εὐκολο, καθώς, όπως προ- 
ανέφερα, η τεχνητή νοημοσύνη των αντιπάλων οδηγών κινείται σε πολύ 
υψηλά επίπεδα και δεν κάνουν τραγικά λάδη, ενώ κοπάζουν να σας κλεί- 
σουν κιόλας ή να σας πετάξουν έξω από το δρόµο... Όσο για τις πίστες, αν 
και είναι καλοσχεδιασµένες, έπειτα από λίγο καταντούν µονότονες. Σηµα- 
ντικό ρόλο σε αυτό παίζει η παντελής έλλειψη ειδικών εφέ. Ας μιλήσουμε 
για τις παραλείψεις τώρα. Δύο από αυτές είναι Ιδιαίπερα σημαντικές και 
επηρεάζουν αρνητικά το Φαπιερἰαγ. Εχετε δει αυτοκίνητο χωρίς χειρόφρε- 
γο ή ταςίπᾳ 9απιε χωρίς τη δυνατότητα ελέγχου του αυτοκινήτου απὀ τη 
Βέση του οδηγού; Δεν ξέρω τι σκέφτηκαν οι δημιουργοί του παιχνιδιού, εγώ 
απλώς κρίνω το αποτέλεσµα. Έπειτα από µία τέτοια τρύπα, άλλες µικροελ- 
λείψεις όπως η απουσία Νανίφαίοι που ὃα προειδοποιεί τον οδηγό για τις 
στροφές περνάνε σε δεύτερη μοίρα. Ισως έπειτα από όλες αυτές τις γκρί- 
νιες σάς παραξενέψει η υψηλή Βαθμολογία που έδωσα στο παιχνίδι. Δεν 


Τ ο Ροπά Καεῖπα αποτελεί προϊόν της συνεργασίας της Εοτά µε την Επι- 


ΕΕ Μαειε; 


µπορώ να παραθλέψω όµως την άψογη εξομοίωση της οδικής συµπεριφο- 
ράς όλων των οχημάτων, καθώς και τη σχολαστική τήρηση κρίσιμων νόµων 
της φυσικής (αν και η κατάσταση των αυτοκινήτων δεν επηρεάζεται καδό- 
λου από τα τρακαρίσματο). Επίσης, οφείλω να σχολιάσω δετικά την ανή- 
δραση των τεχνικών της Επηρίτθ, που απάντησαν πρόθυµα και έγκαιρα στις 
ερωτήσεις που τους έθεσα [μέσω θ-ππαί] Τελικά, αν είστε φίλοι της Ροτα ή 
έστω του μεγάλου πρόσφατου µεταγραφικού αποκτήµατός της, του (οἵίη 
Μακβαθ, αξίζει να δοκιμάσετε το Ροτα Καςίπο. 


ΕΟΧ «ΡΟΕΙ»5 ΝΒΑ 
ΒΑΣΞΚΕΤΒΑΙΙ. 2000 
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στηµα. Όπως και τα άλλα δύο (ΝΒΑ [ἰνθ και ΝΒΑ Ιηείάε Ὀήνε) ανα- 

φέρεται στο μαγικό κόσµο του ΝΒΑ, ενώ διαθέτει επίσηµη άδεια για 
να χρησιμοποιήσει τα ονόματα των παικτών και των οµάδων. Θα ξεκαδαρί- 
σω κάτι εξαρχής: Δεν πρόκειται για ένα Ιδιαίτερα κακό παιχνίδι, αλλά το 
ερώτηµα είναι, ποιος και γιαή να το αγοράσει, όταν στην αγορά Κυκλοφο- 
ρούν ήδη δύο σαφώς ανώτερα προγράµµατα. Μπορεί το πρόγραµµα της 
ΕΟΧ 5ροής να έχει τηλεοπτικά εφέ, όπως το ['νθ, αλλά είναι σαφώς χειρό- 
τερης ποιότητας. Κι αν το 
συγκρίνετε µε το |ηδίάθ 
Ὀήνθ, θα διαπιστώσετε ότι 
βρίσκεται μίλια πίσω στον 
τοµέα της τεχνητής νοηµο- 
σύνης των παικτών. Επιπλέ- 
ον, Όα ήθελα να σταδώ σε 
µερικά σηµεία στα οποία 
χρειάζεται άµεση θελήωση: 

1. Είναι πολύ εὐκολο. 
Ακόμα και στο Αἱ - 5ἱαι 
Μοφε ὃα το κερδίσετε άνετα ύστερα από µια: δυο ώρες. 

2. Το σύστημα βολών δεν βολεύει, Εγώ τουλάχιστον δεν μπορούσα να 
σταυρώσω βολή µε γενικά εύστοχους παίκτες. Είναι θέβαια διαφορετικό 
από τα συνηθισμένα, έπρεπε όµως να δουλευτεί περισσότερο. 

3, Εχει ένα τρομερό Ώυᾳ, αφού στις ὁ από τις 7 φορές που το έπαιξα έκα- 
νε «τυσῇ κατά τη διάρκεια του αγώνα και µε άφησε στα κρύα του λουτρού, 

4. Όσο και να χτυπιέστε, εἶναι αφύσικα δύσκολο να Βάλετε [υπιρ «Ώοοί. 
Αντίθετα, εἶναι πανεύκολο να περάσετε την µπάλα στη ρακέτα και να καρ- 
φώσετε στα μούτρα του αντιπάλου. 

5. Η κίνηση των παικτών εἶναι σπαστή. 

6. Είναι εξαιρετικά δύσκολο να παίξετε άμυνα. Ανήστοιχα, όταν επιίθεστε, 
αρκεί να γυρίσετε λίγο την µπάλα και, ὃα µε δυµηδείτε, όλο και κάποιος ὃα 
μείνει αµαρκάριστος... 

Είναι κρίµα, γιαή έτσι παραβλέπονται τα θετικά στοιχεία του παιχνιδιού, 
που εἶναι η ταχύτητα και η αποτελεσµατικότητα µε την οποία εἶναι δυνατόν 
να εκδηλωθεί ο αιφνιδιασµός, τα πολλά είδη καρφωµάτων, οι απεριόρι- 
στες δυνατότητες τοποθέτησης της κάµερας στο τθρἰαγ και η καινούρια 
δυνατότητα “0ο 1ο ρἰαγεΓ” {µε το πάτηµα ενός πλήκτρου, ο παίκτης που 
έχει στην κατοχή του την µπάλα την περνάει αυτόματα στον καλύτερο παί- 
κτη σας]. 

Βιάστηκε η ΕΟΧ 5ροή».. Με λίγη δουλειά ακόµη ὃα μπορούσε να πα- 
ρουσιάσει έναν πολύ καλύτερο τίτλο. 


. ἴναι το τρίτο παιχνίδι μπάσκετ που κυκλοφορεί σε μικρό χρονικό διό- 


12 Ο’61ΟΕΚ ΗΙΟΗ: 
ΒΟΜΒΙΝ6 ΤΗΕ ΕΕΙΕΗ 
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που έχει δημιουργήσει. Μία από τις πρόσφατες κυκλοφορίες της εἷ- 

ναι το 12 Ο΄εἰοεΚκ ΗΙΦῃ. Πρόκειται για έναν τίτλο Ίυγηεά Ώαδθά 
στρατηγικής, του οποίου το σενάριο Βασίζεται στον Β΄ Παγκόσμιο Πόλεμο 
και κυρίως στο τέλος του, όπως καταµαρτυρεί Και η ονομασία του, όταν οἱ 
σύμμαχοι Βομθάρδιζαν ανηλεώς το [’ Ράιχ. Το παιχνίδι θασίζεται σε µεγά- 
λο Βαθμό στο πάλαι ποτέ Βαῄ]θ οἱ Βήμαΐη. Οι προγραμματιστές αναφέ- 
ρουν χαρακτηριστικά πως όσοι έχουν ασχοληθεί µε το Βαἡ]ε οἱ Βηήϊαίη δεν 
θα αντιμετωπίσουν πρόθληµα στην προσαρμογή τους στον πτλο. Το µεγά- 
λο πλεονέκτημα του 12 Ο’ 
εἰοεΚ Ηίαῇ έγκειται στη λε- 
πτοµέρεια, Μόλις ξεκινήσετε 


. Ἰοἰοη5οβ είναι γνωστή για την πληθώρα των τίτλων στρατηγικής 


ὃς : . κάποιο οαπραίᾳῃ, ὃα αναλά- 
ο βετε τη διοίκηση ολόκληρης 

πι. της αεροπορικής συμμαχικής 

ι ἂν δύναμης, δηλαδή Άγγλους 


-, ας και Αμερικανούς. Βλέποντας 

κάποιο αεροδρόμιο, έχετε 
στη διάθεσή σας λεπτομερείς πληροφορίες γΙ’ αυτό: µπορείτε να δείτε πό- 
σα αεροσκάφη διαθέτει, ποια είναι σε ετοϊµότητα, ποια υπό επισκευή, Το 
ηθικό των πιλότων, την οξία των διοικητών κ.ο.κ. Επίσης µπορείτε να µελετή- 
σετε έναν έναν τους τύπους των μαχητικών που σταθµεύουν στο εκάστοτε 
αεροδρόμιο, για να γνωρίσετε τα χαρακτηριστικά τους, όπως τ ρόλους µπο- 
ρούν να αναλάβουν, τι εµθέλεια διαθέτουν και τον οπλισμό τους, στοιχεία 
που σίγουρα χρησιμεύουν προτού τα στείλετε σε κάποια αποστολή. Αναλό- 
γως της κατάστασης ή των συνθηκών που επικρατούν, µπορείτε να µετακινή- 
σετε τις µονάδες σας σε άλλες Βάσεις ή να θάλετε κάποιες από αυτές να 
περιπολούν για να αποτρέψουν τυχόν επιδρομές του εχθρού. Φυσικά, έχετε 
Πληρέστατη εικόνα για το τι γίνεται στην ανήπερα όχθη της Μάγχης, δηλα- 
δή στην Ευρωπαϊκή ήπειρο: πού υπάρχουν ραντάρ του εχθρού, αντιαεροπο- 
ρικά, στρατόπεδα, σιδηροδρομικοί σταθμοί, εργοστάσια, πόλεις και αερο- 
δρόµια, γνωρίζετε τι αεροσκάφη εφορμούν από εκεί, τα πάντα δηλαδή για 
τον καλύτερο δυνατό σχεδιασμό των αποστολών. Ενας παράδεισος µε ἆλ- 
λα λόγια για όσους λατρεύουν τη λεπτομέρεια, Δυστυχώς, όµως, τα ανωτέ- 
ρω δεν συνοδεύονται από τα κατάλληλα απιθρἰαγ και χειρισμό, τους πιο 
γευραλγικούς τοµείς ενός σύγχρονου παιχνιδιού. 

Το 12 Ο'εἶοεκ ΗΙΘΙ είναι εξαιρετικά δύσκολο στο χειρισμό του και το 
εγχειρίδιο δεν µε Βοήθησε Ιδιαίτερα να κατανοήσω πώς Όα μπορέσω να 
σχεδιάσω µία επιτυχημένη αποστολή. Ία γραφικά είναι καθαρά δισδιάστα- 
τα και θυμίζουν αυτά των αρχών της προηγούμενης δεκαετίας. Εκεί όπου 
λαμβάνουν χώρα οι αερομαχίες και οι βομθαρδισµοί εµφανίζεται ένας 
χάρτης στον οποίο υπάρχουν σύμβολα που δείχνουν τι υπάρχει στο σηµείο 
εκείνο (αεροδρόμιο, εργοστάσιο κλπ). Ία γραφικά των αεροπλάνων δεν 
εἶναι ότι καλύτερο έχω δει, Κρίνοντας από το όμορφο εισαγωγικό βίντεο, 
πίστευα πως αυτό το χάλι Όα το συµµάζευαν οἱ αερομαχίες και ὃα έβλεπα 
κάποιες μάχες. Διαψεύστηκα όµως. Οι αερομαχίες και οι θοµθαρδισμοί γί- 
γονται επί χάρτου και ένα μικρό ΙΕΧ! εµφανίζεται ενηµερώνοντάς σας για 
τα αποτέλεσµα Κάθε επίθεσης. Απαράδεκτο, καθώς δεν δίνει την παραµι- 
κρή αἴσθηση δράσης. Αισθάνεσαι ότι δεν συµµετέχεις καθόλου. 

Όσοι από εσάς προτιμούν τέτοιου είδους Ίυπη Όασθά παιχνίδια στρατηγ:- 


κής και δεν σας απασχολούν τα γραφικά, οι ήχοι και η δράση, τότε εἶναι ο 
Ιδανικός τίτλος, µια και µπορείτε να αναπτύξετε όλες τις στρατηγικές ικανό- 
τητές σας. Από εκεί και πέρα, το παιχνίδι δεν είναι ικανό να καθηλώσει επί 
της οθόνης τον Φαπιθγ. Μην ξεχνάµε, όµως, πως ο τελικός κριτής είστε 
εσείς, οι 4απῃς!». 


ΜΑΙ. ΤΚΕΕΤ ΤΕΚΑΡΕΚ 
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λετε να πλουτίσετε κι άλλο παίζοντας στο χρηματιστήριο; Με το 

γναί! 5'Τθς! Ίταφει σίγουρα Όα έχετε την ευκαιρία να εξασκηθείτε 
και να “μπείτε” σε όλα τα κόλπα του χρηματιστηρίου. Το ΥΜίαί| 5/γθθΙ Τταάθι 
εἶναι µία δηµιουργία της Μοπίθ (ἠδίο Μυηπιθάϊα και αποτελεί ένα Ρυ5ί- 
ῃθς» σἱπηυ]αήοη, Το σενάριο είναι απλό. Το χρηματιστήριο της ΥΜαΙ! 51/66! εἰ- 
ναι σχεδόν υπὀ κατάρρευση και νέο κραχ απειλεί την οικονομία της Αµερι- 
κής και όχι µόνο, µια και γνωρίζουμε πως κάτι τέτοιο Όα επηρέαζε 
ολόκληρο τον κόσµο. Εσείς, υπό τις οδηγίες του λόρδου Φλέμινγκ, ενός πα- 
νίσχυρου και ζάμπλουτου επιχειρηματία, Όα είστε εκείνος που Όα προσπα- 
Βήσει να αναμορφώσει το χρηματιστήριο Και φυσικά να γίνει ο κυρίαρχος 
του παιχνιδιού, κερδίζοντας παράλληλα πολλά, µα πάρα πολλά χρήματα. 
Φυσικά, τα πράγματα δεν εἶναι και τόσο απλά, διότι µπορεί το σενάριο να 
εἶναι φανταστικό, οι συνθήκες όµως είναι πέρα για πέρα πραγματικές, Όλα 
όσα επηρεάζουν την πορεία ενός χρηματιστηρίου ὃα τα συναντήσετε. ἔτσι͵ 
µπορεί να Θέλετε να αγοράσετε μετοχές πετρελαίου και ο Βασιλιάς της Σα- 
ουδικής Αραθίας να αποφασίσει να ανεβάσει τις τιµές των βαρελιών πετρε- 
λαίου που Όα εξαγάγει και να ρίξει τις τιµές των µετοχών ή να ξεσπάσει κρί- 


Λ Ισθάνεστε πως είστε ένας εκκολαπτόµενος/η επιχειρηματίας ή δέ- 


Έττε 


-- 


ση στο Υθη ή κάποια καταστροφή, Θα πρέπει να αγοράζετε ή να πουλάτε 
την κατάλληλη στιγµή και να επενδύετε ύστερα από ενδελεχή µελέτη των 
καταστάσεων Και των συνθηκών 
που επικρατούν. Ωστόσο για να 
ος αι παίξετε αυτόν τον τίτλο, εἶναι 
πα απαραίτητες κάποιες γνώσεις 
πε γύρω από το συγκεκριµένο αντ: 
: ος κείµενο. Έχετε τη δυνατότητα 
ν να µελετήσετε σε µεγάλο Βό- 
- Θος κάποια µετοχή πριν να την 
αγοράσετε Και να παρακολου- 
Βήσετε λεπτομερείς Βιντεοσκοπηµένες αναλύσεις γύρω από αυτήν ἡ ακό- 
μα και να δείτε αναλύσεις µέσα από το Ιπίθιπε! και συγκεκριµένα από το 
Υαᾖοο, Οι αγοραπωλησίες, οἱ επενδύσεις, η παρακολούθηση των ειδήσεων 
και των νέων γίνονται µέσα από ένα ἱπίθήαςς, απὀ όπου ελέγχετε και πα- 
ρακολουθείτε τα πάντα, Το ἱπίεήαςθ αυτό εἶναι κάπως εκκεντρικά σχεδια- 
σµένο, αλλά είναι εύχρηστο όπως και η πλοήγηση στα επιµέρους υπομε- 
γού. [ια να φέρετε σε πέρας τις αποστολές που Όα σας ανατίθενται͵ έχετε 
συγκεκριµένο χρονικό διάστηµα στη διάθεσή σας, συνεπώς κάποιες απο- 
φάσεις Όα πρέπει να τς παίρνετε γρήγορα. Κατά τη διάρκεια του παιχνΙδι- 
οὐ Όα συναντήσετε ορισμένα «υἱ-»οθηθς, τα οποία Όα αφορούν είτε σε 
Βήεῄηᾳ» αποστολών είτε σε εξελίξεις γύρω απόὀ ορισμένα δέµατα. Το αξιο- 
σηµείωτο έγκειται στο γεγονός ότι στα ευ]--οθηθς έχει γίνει χρήση Κανονι- 
κών ηθοποιών και σκηνικών, µη περιµένετε όµως να δείτε γνωστά ονόματα. 
Πρόκειται για έναν ολο' ένο τίτλο όσον αφορά στον κόσµο του χρη- 
µατιστηρίου και των επενδύσεων, αλλά το µεγάλο µειονέκτηµά του έγκειται 
στο ότι απευθύνεται σε συγκεκριµένο κοινό, σε ανθρώπους οι οποίοι ασχο- 
λούνται µε το χώρο. ῶῷ 


Ρς Μαιος ΜΗ 


Γεια σας, καλοί µου 
φίλοι. Να µαστε 
πάλι µαζί και γι’ 
αυτό το τεύχος. 
Επιτέλους στη 
στήλη, έπειτα από 
πολύ καιρό, υπάρχει 
συµµετοχή από εσάς 
και συγκεκριµένα 
από τους 
Χρυσόμµαλλο 
Παναγιώτη και 
Βενιέρη Σπύρο. 
Επίσης ευχαριστώ 
τον Σπύρο 
Συµεωνίδη για τα 
εᾖθαίς που έστειλε 
(για το βενθπαΠ!), 
αλλά, όπως 8α είδες, 
φίλε µου, εἶχαν 
δημοσιευθεί στο 
προηγούμενο 
τεύχος. Δεν 
πειράζει, όµως, 
αρκεί που 
προσπάθησες. 
Ελπίζω οι κινήσεις 
αυτές να 
δραστηριοποιήσουν 
και Τους υπόλοιπους 
και το γεγονός αυτό 
να αποτελέσει µια 
καλή αρχή για το 
µέλλον. 


Του Νοσῄεπαιυ, 
Ρήπος οἱ Ώαικπεςς 


ος 190ἶκα Μαρ!θι 


ΚΕΣΙΡΕΝΤ ΕΝΙ. 2 


(του Παναγιώτη Χρυσόμαλλου) 
Ανοίξτε το Κθοΐςίηγ των ἨΜΙηαονς 
και ψάξτε για τον κατάλογο του 


παιχνιδιού, Αλλάξτε µε το νούμερο 
16 την τιµή του πεδίου ρθεία], για 
γα γίνουν διαθέσιµα τα Εχ/Γ6ΠΙΘ 
Βαή]θ και οι κρυφοί χαρακτήρες 
Τοῇγ και 4!ῃ δυπνίνοι. 


ΒΗΝΑΙ. ΡΑΝΙΑΡΥ 7 


[του Σπύρου Βενιέρη) 

Το Κθὰ 5απά Ἰθαροη είναι µε 
διαφορά ο δυσκολότερος αντίπα- 
λος στο παιχνίδι. Αν και η εξολό- 
δρευσή του δεν είναι απαραίτητη 
για να τελειώσει το παιχνίδι, πάντα 
αποτελεί πρόκληση µία νίκη εις Βό- 
ρος του. Να, λοιπόν, ο τρόπος: 
Χρειάζονται 2 ΗΡ Ρρἰυς και ένα 
Μαοίς ΡΙυ5. Πάρτε το (ἱά και βάλ- 


τε στο σεἰπιίϊαι το ορο “Κπίοβις οἱ 
Ιπθ Κουπα” µε ΗΡ αἀςοήὈ ππαϊείία. 
Φροντίστε επίσης να έχετε το (οπι- 
πιαπα (ουπίθ µε ΜΙΜΕ στην πανο- 
πλία σας. Επίσης, καλό Όα είναι να 


- 


φοράτε και το ΕΙΟΡοπ. Και µετά 
τα προκαταρκτικά η δράση: Σκο- 
τώστε τα άλλα δύο µέλη της οµά- 
δας σας και µπείτε στην έρημο 
για να ξεκινήσετε τον αγώνα. Ίο 
Ὑήθαροη Όα κρύψει αµέσως τα 
γύχια του. Αμέσως σα»! Κηίςιἰς οἱ 
Ιῃθ Κουπα οη 16 εἶαν/». [ια τον 
υπόλοιπο αγώνα χρησιμοποιήστε 
το ΜΙΜΕ. Σε ένα τέταρτο το πολύ 
Θα το έχετε νικήσει, χωρίς να υπο- 
στείτε την παραμικρή φθορά! 


ΜΙΟΗΙΤ ἃ ΜΑΟΙς ό 


(του Σπύρου Βενιέρη) 

Μπροστά από οποιαδήποτε 
πόρτα, πίσω από την οποία υπάρ- 
χουν τέρατα [αυτό δείχνει το 
φρο[ Ἠ/Ιζαια Εγθ στο χάρτη, αλ- 
λά και οι αισθητήρες κάθε χαρα- 
κτήρα που γίνονται κόκκινοι), κά- 
γετε 2-3 Βήματα πίσω και πατή- 
στε το πλήκτρο Ραρθ Ώον/ῃ µέχρι 
το τέρμα. Ως διά μαγείας, αν και 
η πόρτα παραμένει κλειστή, όλα 
τα τέρατα γίνονται ορατά. Από 
εκεί που είστε, αρχίστε να τα χτυ- 
πότε µε τόξο ή µε τα ορθῖς Ιπῄθιπο 
και Είπα οἱ ΕΙ6. Θα σας πάρει πε- 
ρισσότερο χρόνο να τα σκοτώσε- 
τε, αλλά δεν Όα χρειάζεστε µετά 
επισκέψεις σε ναούς και Ιανθιῃς 
για δεραπεία, 


ΡΗΑΡΑΟΗ 


Εδώ σίγουρα δεν χρειάζονται 
πολλές συστάσεις, καδώς στο 
προηγούμενο τεύχος είχαµε αναλυ- 
τική παρουσίαση του συγκεκριµέ- 
νου παιχνιδιού. Επίσης, ὃα Θυμό- 
σαστε πως στο εν λόγω τεύχος εἰ- 
χαμε και σχετικά «χεαίς. Τώρα λοι- 
πόν ήρθε η ώρα να μάθετε ακόµα 
τρία νέα κολπάκια, που ὃα σας 
Βοηθήσουν σίγουρα να γίνετε µια 
ώρα αρχύτερα.. Φαραώ. 

Αν Θέλετε να καταστρέψετε 


όλα τα αντίπαλα πολεμικά πλοία, 


τότε πατήστε τα πλήκτρα (1η, Αἱἱ, 
δΡίΗ κατά τη διάρκεια του παιχνι- 
διού και πληκτρολογήσετε [υηΥ οἱ 
5εῄ!. 


Αν τώρα θέλετε να περάσετε 
άµεσα κάποιο επίπεδο, πατήστε ξα- 
γά τα παραπάνω πλήκτρα και αυτή 
τη φορά γράψτε ρἠαταοῇ» Ιοπηῦ. 

[ια να αναβαθµίσετε όλα τα 
οικοδοµήµατα, πατήστε ξανά τα 
παραπάνω πλήκτρα και γράψτε 
[νίπα |α:ᾳθ. 


ΒΑΤΤΙΕΖΟΝΕ ΙΙ 

Η "ζώνη της μάχης” µέρος 29 
κατέφθασε και οι φίλοι του είδους 
µπορούν να ριχθούν σε αυτή. Δεν 
νομίζω πως µια µικρή βοήθεια από 
αυτή τη στήλη α τους άφηνε 
αδιάφορους. Ετσι, αν θέλετε, µπο- 
ρείτε, κρατώντας πατηµένο το ΟΙή, 
γα πατήσετε το πλήκτρο "'-'", ώστε 
γα ανοίξετε την κονσόλα. Από εκεί 
δώστε κάτι από τα ακόλουθα: 


Φαπιθ.εθα! Βεβοάγ: Απει- 
ρες ασπίδες. 

Φαπιειεᾖνθα! Εχίγθο: Αποκτό- 
τε άπειρους [στον αριθµό) πιλό- 
τους και πηγές. 

θαπιε.εἶνθα! Ὀσγαάαγ: Δείτε 
το χάρτη ολοκληρωμένο. 

Φαπιθ.εἼθα! Ὀσίπή: Αποκτή- 
στε απεριόριστο οπλισμό. 


(ΕυΞΑΡΕΗΣ ΟΕ 
ΜΙΟΗΤ ἃ ΜΑοις 


Ενα παιχνίδι δράσης που κα- 
τορθώνει και συνδυάζει στοιχεία 
από Ώυακε και ΜίΦΠ! δ. Μαοίς 
και αναμένεται να κάνει Ιδιαίτερη 
αίσθηση. Όσοι από εσάς το έχετε 
ήδη προμηθευτεί, µπορείτε, πατώ- 
ντας Επίει ενώ παίζετε, να δώσετε 
έναν από τους κωδικούς που ακο- 
λουδούν (µαζί µε το '-' στην αρ 
χή) για να πετύχετε το αντίστοιχο 


ΞΕΜΒΙΟΟΕΝΜΕ: Οοά πιοάε 

Ξ6ΔΑΖΥΟυΥ: Αποκτάτε όλα 
τα ορθ]ὶς και όλο το πΊαπα. 

-ΥΝΗΟΛΗ: Μπορείτε πλέον 
να πετάξετεἰ 

-υΒΕΕΙΟΑΟΡ: Πηγαίνετε σε 
κάποιο τυχαίο |θνε]. 

-ΦΗΟΝΝΕΡΕ: Σας δείχνει το 
[παπιειαῖθ. 

-ΡΕΒυ6: Δείτε πληροφορίες 
για το ἄθρυο. 

-ΔΡΌΝΟΝΝΗ: Ενεργοποιεί ή απε- 
νεργοποιεί την υποστήριξη για τον 
εν λόγω επεξεργαστή της ΑΜΟ. 

ΞΟΦΝΜΙΕΕ: |απάςεαρθ οπ/ο. 


6υΤΤΗΚΟΑΙς 


Ενα παιχνίδι που σας δίνει τη 
δυνατότητα να γίνετε ο φόθος 
και ο τρόμος των επτά 8αλασ- 
σὠν. Εδώ δεν α Βρείτε τίποτα 
κωδικούς για πρόσβαση σε όπλα, 
πλοία Και τα σχετικά, αλλά µερι- 
Κές χρήσιμες συμβουλές που ὃα 
σας Βοηθήσουν να γίνετε ο κυ- 
ρίαρχος της Θάλασσας. 

Ποτέ µη Βάζετε τους ναύτες 
σας να συμμετέχουν σε µία μάχη, 


καθώς δεν προσφέρουν τίποτα, 
και το µόνο που µπορεί να συµθεί 
εἶναι να ξεµείγετε από πλήρωμα. 
Επίσης, εἶναι πολύ σηµαντικό να 
ελίσσεστε συνεχώς, όταν κάποιο 
εχδρικό κανόνι επιμένει να σας 
σηµαδεύει. 

Όταν ξεκινάτε µία περιπέ- 
τεια, λεηλατήστε πρώτα τις πόλεις 
για να µαζέψετε αρκετά χρήματα, 
ώστε να αγοράσετε άλλο ένα µι- 
κρό καράθι [στοιχίζει γύρω στα 
1.900 οοἱά ρἶθοςς). 

Πριν να ξεκινήσετε µια σειρά 
από Θαλάσσιες µάχες, ναυτολο- 
γήστε όσο περισσότερο κόσµο 


αακ-πκπωα ό [ο 


µπορείτε, καθώς ὃα τους χρεια- 
στείτε για τις εµπλοκές ακόµη και 
µε ασήµαντους εχθρούς. 

Προτού ξοδέψετε τα λάφυρά 
σας για να τελειώσετε µια περιπέ- 
τεια, ξεχυθείτε για µια τελευταία 
επίθεση σε ανοιχτή θάλασσα, 
ώστε να σκοτωθούν μερικοί από 
το πλήρωμά σας. Αυτό Όα σας κά- 
γει να δείχνετε πιο εντυπὠσιακοί 
κατά την εἰσοδό σας στο λιμάνι. 

Όταν καταδιώκετε ένα πλοίο, 
αρχίστε να επιτίθεστε µε (Παίη 
5ΠΟΙ και σκοτώστε αρχικά µόνο 
τους ναύτες (αυτό Όα κάνει το εν 
λόγω πλοίο πιο αργό). Εν συνε- 
χεία, γυρίστε το σε Όταρε 5Ποἱ 
και στοχεύστε πλέον στο κατά- 
στρωµα {µε αυτό τον τρόπο Όα 
σκοτώσετε τους «ΓΘΜΠΠεΠ που Βρί- 
σκονται εκεί]. Αφού λοιπόν βγάλε- 
τε από τη µέση έναν σεβαστό 
αριθµό εχδρών, ξεκινήστε την τε- 
λική επίθεσή σας για να καταλά- 
βετε το αντίπαλο πλοίο. 

Θα βρείτε τα πράγματα πιο 
εύκολα εάν παραµένετε σε ένα 
απλό πλοίο και το αναβαθµίζετε, 
παρά μεγαλώνοντας διαρκώς το 
στόλο σας. 

Αν εµπλακείτε σε ναυμαχία 
που περιλαµθάνει πολλά πλοία, 
µπορείτε να διευκολύνετε τα 
πράγματα (για εσάς εννοείται) µε 
το να επιλέξετε να ελέγξετε µόνο 
το ηγετικό πλοίο και γα αφήσετε 
στον υπολογιστή τον έλεγχο των 
υπολοίπων. 


ΡΟ Μανοι (ΕΒΕ 


ΡΕΞ(ςΕΝΤ: 
ΕΚΕΕΞΡΑΓΕ 2 

Ωρα για διαστημικές µάχες τώ- 
ρα µε µερικά κολπάκια για αυτό το 
πολύ καλό 9ραεθ-εοπιθα! 5ίπι- 
υἱαίοι. Ενώ παίζετε πληκτρολογή- 
στε νλΜίτεθοραςθ2.οοπι, Θα πρέ- 
πει να εμφανιστεί ένα µήνυµα που 


θα αναγράφει “Γᾖθαίς Αεῄναίθα”. 
Αυτό ήταν! Από εδώ και πέρα, 
πραγματοποιώντας τους ακόλου- 
ους συνδυασμούς πλήκτρων, α 
έχετε το ανάλογο αποτέλεσµα. 
Κρατήστε, λοιπόν, πατηµένοτο '' 
και συνάµα πατήστε: 

6: Και στέλνετε µήνυµα στον 
εχδρό. 

5ΜίΗ 6: Ἰοᾳοίε αναϊἱαθί]ήγ οἱ 


οουπίθππηθασυθς {ο: αἰἱ οΗἱρς. 


ο 132]κο Μαρ!ει 


Κ: Σκοτώνετε τον επιλεγμένο 
στόχο. 

5ΗἱΗ Κ: Καταστρέφετε το υΠΟ- 

σύστημα στόχευσης. 
ΑΙ Κ: Προκαλείε 1036 ζημιά 
στον εαυτό σας. 

1: Πνεστε άτρωτοι. 

5ΜΙΗ |: Μεταθάλλει την προ- 
στασία του στόχου. 

5ΙΙΗ ΥΝ: Απειρα όπλα για όλα 

τα σκάφη [και του δικού σας). 
ΥΝ/: Το ίδιο αλλά µόνο για εσάς. 
6: Ολοκληρώνετε όλα τα πρω- 
τεύοντα οοαἱ». 

5ΗΙΗ 6: Ολοκληρώνετε όλα 
τα 5θεοπάσηγ αοαἰ». 

ΑΙ Ο6: Ολοκληρώνετε όλα τα 
Ροπυς ᾳοαἰ». 

Σηµείωση: Δεν µπορείτε να Προ- 
αχδείτε στην αποστολή εάν έχετε 
ενεργοποιήσει το «ᾖθα! πιοᾶῬ, 
εκτός και αν.. ξεκινήσετε µια απλή 
αποστολή και ενεργοποιήσετε το 
«θα! για τον άπειρο οπλισμό. Εν 
συνεχεία, εγκαταλείψτε την απο- 
στολή αυτή -δεν χρειάζεται να την 
τελειώσετε- και επιστρέψτε σε µια 
οαπιραίᾳῃ. Τώρα α έχετε άπειρο 
οπλισμό και Όα µπορείτε να προά- 
γεστε, 


ΡΒΙΝΕΑ 


Μετά λοιπόν τον ξυλοδαρμό 
του συντάκτη που έκανε την πα- 
ρουσίαση [δείτε σχετικά στον Κα- 
ζαμία του προηγούμενου τεύχους], 
σας δίνω και εγώ µερικά «ᾖθαίς 
για αυτό το αρκετά επιτυχημένο 
παιχνίδι. [ια να µπορέστε να εγερ- 
γοποιήσετε το ανάλογο Μοάθ, ὃα 
πρέπει να δώσετε ένα από τα πα- 
ρακάτὠ στον πίνακα των Ηίαῃ 
5ςο/65 ώστε να επιπύχετε την αντί- 
στοιχη λειτουργία. 

ΝΟΝ280172: [ρήγορα οχή- 
μστα. 


ΝΙΑς271074: Απαλλάσσεστε 
από την ενοχλητική παρουσία της 
αστυνομίας. 

Εὐ501: Οοά Μοάο. 

ΤΜΚ3008ό6: (πεα!». 

ΑΝ./Ν 16696: Τεκινότε το 
παιχνίδι ως καταζητούµενο (και 
αναγνωρισμένο στον υπόκοσμο) 
πρόσωπο. 


“ντ αντ 


Αν τώρα τα βρίσκετε ολίγον... 
µπαστούνια για να περάσετε την 
Τγαϊηίπα Μἰίοη και να μπείτε 
στην κανονική υπόθεση του παιχνι- 
διού, δείτε τι πρέπει να κάνετε; 
Καταρχήν, κάνετε ένα αντίγραφο 
του αρχείου ΜΙΑΡΒΡΕΕ.ΡΝΙ, το 
οποίο Βρίσκεται στο ἀἰΓθείοιγ 
Βαία του παιχνιδιού. Αγοίξτε το 
πρωτότυπο µε το Νοϊθραα ή κά- 
ποιον παρεμφερή θαί[οι και σθή- 
στετις εξής γραµµές: 


ΙΝΤΕΑΥΙΕΝ 

ΟυΠΟΝΕΑΙἰ 

Τέλος, σώστε το αρχείο, και 
όταν ξεκινήσετε το παιχνίδι, Όα 
έχετε άµεση πρόσθαση στις απο- 
στολές του. 


ΕΑ ΡΑΕΜΙΕΚ 
ΕΟΟΤΒΑΙΙ. 
ΜΑΝΑΟΕΕ 2000 

Να και ένα παιχνίδι ποδοσφαι- 
ρικού πιαπασφεπιεῃ!, στο οποίο 
παίρνετε τα ηνία µιας αγγλικής 
οµάδας και προσπαθείτε να την 
οδηγήσετε στο δρόµο προς τη 
δόξα [και το χρήμα]. Αν θέλετε 
και εδώ µία χείρα Βοηθείας, προ- 


σδέστε τις εξής παραμέτρους στη 


συντόμευση [5ποήευ!) του παιχνιδιού 
(π.χ. “ΈἈρτοφταπι ΕΙΘΕΔΕΑ 
ΦΡΟΕΤΟΛΕΑ Ριοπίει Ιθαφυθ 
Ροοΐραϊ! Μαπαφει 2000λ/οοίροί-- 
πιαπαφο: 20009.8χα” /κωδικός), 
Οἱ κωδικοί που µπορείτε να χρησι- 
µοποιήσετε είναι οἱ εξής: 
/αεουϊιά777: Ία κήρια χή- 
ζονται πιο γρήγορα. 
/κασ[ι777: Έχετε περισσότερα 
χρήματα στη διάδεσή σας. 
/ρΙνονησια!777: Σας δείχνει τα 
στατιστικά για όλους τους παίκτες. 
/ποἰιπιιι77: Απενεργοποιού- 
νται τα χρηματικά όρια. 
/ποραενναγηίηᾳς777: Στα- 
µατούν οἱ προειδοποιήσεις περί 
απολύσεως από τον πρόεδρο. 
/αἰνιαγοννπ777: Η οµάδα 


σας νικάει πάντα. 
/αἰνναγς]οςο777: Η ομάδα 
χάνει πάντα. 
/βαεκεἀ777: Χάνετε τη δου- 
λειά σας γιαή να θέλετε να κάνε- 
τε Κάτι τέτοιο;) 


ΨΝΒΑΝ ζΗΑΟΣ 

Ενα νέο παιχνίδι δράσης από 
την Εἰάο5, στο οποίο κυριολεκτικά 
κυριαρχεί παντού το... χάος! Αν αυ- 
τό σας τρομάζει, τότε το µόνο που 
έχετε να κάνετε εἶναι να µπείτε σε 
Ώθδυᾳ πιοᾶθ και να χρησιµοποιή- 
σετε κάποιον από τους ακόλου- 


8ους κωδικούς. Πώς Όα μπείτε στο 


και µερικές λειτουργίες που πραγ- 
µατοποιούνται µε το απλό πάτηµα 
ενός πλήκτρου. Αυτές λοιπόν είναι: 

ΥΝ/: Πέφτουν της βροχής οι στά- 
λες... 

Ε: Τυχαίο όχημα. 

Κ: Φτιάχνει ένα εκρηκτικό βα- 


Ι: Δείχνει τους πεζόδροµους, 

[: Μεταθάλλει την οπτική πρό- 
σβαση στον εχθρό. 

]: Το ἰδιο µε το παραπάνω. 

Ρ: Ενεργοποιεί Και απεγεργοποΙ- 
εἰ την οπτική πρόσβαση στον 
εχδρὀ. 

Σ: 5ἱον/ ππο[ίοη. 

{5 “Παγώνει” τη δράση. 


πιοᾶς αυτό; Μα εἶναι απλό. Πατή- /: 5ἱΘαἰήι Ώθύυα. 

στε απλώς το πλήκτρο ΕΦ και αµέ- 6ΤΗΙ: Δείτε τα στατιστικά. 

σως ὃα εμφανιστεί στο επάνω µέ ΦΏΑΑΓΙ: Ελέγχετε τον αξιωματικό όπου βρίσκεστε. ἰ: Και εγένετο φως! 

ρος της οθόνης ένα σηµείο όπου Γ/αιεῖ, ΙΟ5Ε: Χάνετε στο επίπεδο όπου ΕΙ Ἱ: Ενεργοποιεί και απενεργο- 


ὃα µπορείτε να γράφετε. [ράψτε, 
λοιπόν, τη λέξη ΒΑΝΟύυΝ- 


ΚΟΡΕΗ: Ελέγχετε τον Βορθ:. 
ΡΑΌΕ {: Θέτει το επίπεδο της 


Βρίσκεστε. 
Ο6ΤΥ: Ολα γύρω σος παίρνουν 


ποιεί τα σύννεφα. 
Ε12: Δημιουργεί τα όπλα του 


ΦΝΟΙΟΑΜΕ», και γίνεστε απρὀ- ομίχλης τόσο όσο ο αριθµός που το χρώμα του φθορίζοντος πράσι- παιχνιδιού. 

σθλητοι. Στη σηµείο που Όα εµφανι- άλετε στο Ἠ. νου [ιδανικό για τον Νάσο καιτους 9 ΕΦ: Βγαίνετε απὀ το παιχνίδι. 

στεί, πατώντας το παραπάνω πλή- ΥΝΟΡΒΙ ΑΟ: Μπορείτε πλέον να οµοϊδεάτες του). Κογραά 7: Επιλέγετε 4απιθ ε{- 

κτρο, δώστε ένα από τα ακόλουθα. επιλέξετε τη µουσική που θέλετε. ΤΕΙ5: Σώζετε ένα συγκεκριµένο ({8εῖ. 

ΒΟ0Ο: Παίρνετε µια δέσµη µε 9 ΑΜΒΙΕΝΤ 4 { Η: Ορίζετετο «σηµείο στο χάρτη. Κογραά 5: Εκτελεί το επιλεγµέ- 
εκρηκτικά, φωτισμό του περιβάλλοντος [β, ὉΘ, ΦΤΕΙΔ: Επιστρέφετε στο παραπά- νο φαπιθ ϱ/εςΙ. 
(ΕΒΙΝΚΙΕΣ: Εμφανίζει και εξα- ϐΒ). γώ επιλεγμένο σηµείο. Κεγραά 2: Αλλόκοτη πορτοκα- 

φανίζει τις ζάρες. ΥΝΜΙΝ: Κερδίζετε στο επίπεδο Πέραν των ανωτέρω, υπάρχουν λί ομίχλη! ρο] 
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ΡΟ Μανιοι (ΕΕ 


σβΒΒΙΕΙ ΚΝΙΟΗΙ ὁ 


ξεκινάμε σε αυτό το 
τεύχος τη λύση ενός εκ 
των καλύτερων αλλά 
και δυσκολότερων 
αάνθηίυγθς των 
τελευταίων µηνών, του 
πασίγνωστου Θαδγὶοἱ 
Κπίςί ΙΙ. ξέρω ότι 
πολλούς απὀ εσάς σας 
έχει ταλαιπωρήσει 
αρκετά, και αυτό 
φαίνεται και απὀ τον 
αριθµό γραμμάτων που 
το περιοδικὀ αλλά και 
εγώ προσωπικά έχουµε 
λάθει. Ετσι, 
αποφασίσαμε σε αυτό 
και στο επόµενο τεύχος 
να έχουµε τη λύση του 
παιχνιδιού. Απολαύστε 
τη, λοιπόν... 


Του Δημήτρη “Ἰαηςῇ” Σελλούντου 
πποτοο/μθεοπηρυ(ἵπΚ.οΓ 


ΕΕΣ Ρς νους: 


ηµείωση Ἱ: Το παιχνίδι 

περιέχει αρκετές σκηνές 

που δεν είναι απαραίτη- 

το να δείτε για να το 
τερµατίσετε. Η παρούσα λύση 
αναφέρει αρκετές από αυτές, αλ- 
λά µερικές κατάφεραν και µας 
διέφυγαν. Όσοι από εσάς, λοιπόν, 
έχετε δει κάποιες από αυτές που 
δεν αναφέρονται στην παρούσα 
λύση, δεν έχετε παρά να µας γρά- 
Ψετε ένα γράµµα και να αναφέρε- 
τε τι ακριθώς µας διέφυγε. 

Σηµείωση 2: Οταν γράφω 
“εξέτασε κάτι”, εγνοώ να χρησι- 
µοποιείς το εικονίδιο µε το µεγε- 
Βυντικό φακό σε αυτό το αντικεί- 
µενο-σηµείο, εγώ όταν γράφω 
“κοίταξε το τάδε αντικείµενο”, εν- 
γοώ να χρησιμοποιήσεις το εικονί- 
διο µε το µότι, 

Σηµείωση 3: Στη λύση αναφέ- 
ρω πώς πηγαΐνεις σε κάποια ΤΟΠΟ: 
δεσία µόνο την πρώτη φορά. Από 
εκεί και πέρα, Όα πρέπει να θυμά- 
σαι πώς πηγαίνει κανείς εκεί, 


ΡΑΥ 1 

10:00 ΑΝ - 12:00 ΡΜ 
Αφού έχεις πάρει µία πρώτη γεύ- 

ση της υπόθεσης µέσω του οταρῄίς 


πονεἰ (από το κουτ του παιχνιδιού) 
και της εισαγωγής, ξεκινάς στο δω- 
µάτιό σου σε ένα ξενοδοχείο στο 
Κεηπος ἰ6 (Παίθαυ. Προχώρησε 
προς την ντουλάπα και, αφού την 
ανοίξεις, πάρε το κομμάτι ταινία 
που Βρίσκεις εκεί και την κρεµά- 
στρα. Αφού το κάνεις, άνοιξε την 
πόρτα του δωματίου και ίγες στο 
χολ. Κατέβα τις σκάλες που οδη- 
γούν στη ρεσεψιόν και µπες στη δι- 
πλή πόρτα στον διπλανό τοίχο. Εἰ- 
σαι στην τραπεζαρία του ξενοδο- 
χείου. Παρακολούθησε το 5θ- 
αυεποθ, όπου συναντάς τον παλιό 
σου γνώριμο Ὠα!. Μοςθἱγ. Σου λέει 
ότι εἶναι µέλος εγός γκρουπ που 
ήρθε στο χωριό εξαπίας ενός λαϊ- 
κού μύθου. Επίσης, σου λέει ότι, αν 
δέλεις να γίνεις κι εσύ µέλος του 
Υκρουπ, πρέπει να βρεις τη 
Μααεἰείπε Βυ!ῃαπθ. Αφού ακού- 
σεις αυτά, ϐγες ξανά στο σαλόνι, 
Πλησίασε τον πάγκο όπου Βρί- 
σκεται ο ξενοδόχος. Κάνε Θχα- 
πιίπθ το Βιθλίο που υπάρχει πάνω 
στον πάγκο και διάθασέ το. Βλέ- 
πεις τα ονόματα των υπόλοιπων 
πελατών του ξενοδοχείου καθώς 
και ποιο δωμάτιο έχει νοικιάσει ο 


καθένας, Αφού τελειώσεις, μίλησε 


στον Ίθαπ και πες του για όλα τα 
Θέματα. Σου λέει ότι ο Βυεεᾖθίί και 
ο Βαζα ήρθαν μόνοι τους και ότι, 
αν δέλεις τις ακριθείς ώρες που 
ήρθαν, πρέπει να ρωτήσεις τη 8ρα: 
δινή υπάλληλο, τη 5ἱπιοπθ. Μετά 
το διάλογο, πήγαινε και μίλησε 
στον τύπο που κάθεται στο καδι- 
στικό και διαθάζει εφημερίδα. Εἶ- 
γαι ο Επηῇϊο Βαζα. Μίλησέ του για 
όλα τα Θέματα και, αφού τελειώ- 
σεις, µπες στην πόρτα πίσω από τις 
κουρτίνες στα δεξιά του πάγκου. 
Είσαι στο δωμάτιο µε τα τηλέφωνα, 
Άνοιξε το ἱπνεπίουγ, επίλεξε την 
κάρτα µε το τηλέφωνο του Ρήποθ 
απιες και χρησιµοποίησέ τη σε 
έναν Θάλαμο. Τον παίρνεις τηλέ- 
φωνο, τον εγηµερώνεις για την κα- 
τάσταση Και, για κάποιον άγνωστο 
λόγο, αυτός σου λέει να παρατή- 
σεις την υπόθεση. Αφού τελειώ- 
σεις, πρόσεξε το διπλανό δάλαµο. 
Βλέπεις ότι κάποιος που φορά 
σανδάλια εἶναι µέσα. 

Βγες απὀ το δωμάτιο και γενικά 
από το ξενοδοχείο. Στα αριστερά 
σου Βλέπεις µία κοπέλα δίπλα σε 
ένα Βαν. Πλησίασέ τη και µίλησέ 
της. Είναι η Μααεἰείπε Βυ/μαπθ. 
Μίλησέ της για όλα. Ύστερα απὀ 


Εδώ κρυφακούς τη συζήτηση των |αάΐος Ἠον/ατὰ και 
Ε9Ιο|Ιθ. 


λίγο βγαίνει ο Βαζα και κάθεται 
στο παγκάκι. Ρίξε µία µατιά στα πα- 
πούτσια του και στη συνέχεια κα- 
τευθύνσου στο Βιβλιοπωλείο που 
Βρίσκεται στα αριστερά του ξενο- 
δοχείου όπως βγαίνεις. Κοίταξε το 
Βιβλίο που γράφει “5αη ΟΤεα!”. 
Μετά ένα 5θαυεηςθ όπου ο 
Θαδήεἰ σκέφτεται (φωναχτά), πή- 
γαινε στο σταυροδρόμι που Βρί- 
σκεται προς τα δεξιά όπως θγαί- 
γεις απὀ το ξενοδοχείο και ακο- 
λούθησε τον αριστερό δρόµο. 

Στη νέα οθόνη, αγέβα τις σκά- 
λες του κτιρίου που Βλέπεις δίπλα 
και µπες στην πόρτα. Είσαι στο 
μουσείο του Κθηπος ἰ6 (Παίεαυ. 
Κάτω και δεξιά, κοίταξε το καπέλο 
που Βρίσκεται στο “Ιο5ἱ απά 
{ουπα΄” κουτί και δοκίµασε να το 
πάρεις. Παρατήρησε το σχόλιο του 
Θαδήεἱ και προχώρησε στο διά- 
δρομο. Μίλησε στη γριά κυρία που 
Βρίσκεται εκεί (Μαάαπιε Οἰταα] 
και ρώτησέ τη για όλα τα θέµατα. 
Αφού τελειώσεις, ανέθα τις σκά- 
λες πίσω σου. Είσαι στο κεντρικό 
δωµάπιο του μουσείου, όπου περι- 
γράφεται η ιστορία του χωριού κα- 
δώς και του Φαυπίθιθ, πάνω σε 
Ραπείἰς που κρέμονται από το τα- 
Βάνι. Στα αριστερά σου Βλέπεις 
δύο γυναίκες. Μην τις πλησιάσεις 
ακόµα. Προχώρησε δεξιά, στο πί- 
σω µέρος των ραπθίς µε την Ιστο- 
ρία του Κθπηος ἰ6 (Παΐθαυ, και 
προχώρησε αργά προς τις δύο γυ- 
γαίκες. Ύστερα απὀ λίγο Όα κρυ- 
φακούσεις τι συζητάνε. Αν θες, 
διάβασε όλα τα ραπείς, από όπου 
µπορείς να µόδεις διάφορα ενδια- 


Στην εκκλησία της Αγίας Μαγδαληνής µε τους ΑΡθο Αγ. 


παυά και Ψἱηοτίο Βυςε]νοίί, 


φέροντα στοιχεία. Στη συνέχεια 
πλησίασε τις δύο γυναίκες και μί- 
λησέ τους. Είναι η Αγ Ηοννατά και 
η ΕεΙεἰίο 5Η]ε5. Αφού σου δείξουν 
πόσο πολύ σε συµπάθησαν, φύγε 
από το μουσείο και επίστρεψε στο 
σηµείο όπου είναι το ξενοδοχείο. 


Μπες στο ξενοδοχείο και στη 
συνέχεια πήγαινε στην τραπεζαρία. 
Ακούς έναν διάλογο μεταξύ της 
Μααθίίπθ και ενός τύπου. Αφού τε- 
λειώσει ο διάλογος, μίλησε στον 
τύπο. Μαδθαΐίνεις ότι είναι ο οι 
γγίκος από την Αυστραλία, αλλά 
δεν έχει πολλή όρεξη για κουθέ- 
ντα. Μίλησε στη Μααθε[ίπε και, 
αφού τελειώσεις, φύγε από την 
τραπεζαρία και ανέθα τις σκάλες. 
Βλέπεις ένα 5Θαυεηςθ όπου οι δύο 
γυναίκες αλλάζουν δωμάτιο µε τον 
Επιίο Βαζα. Φύγε από το ξενοδο- 
χείο και στο σταυροδρόμι όπου 
έστριψες αριστερά τώρα στρίψε 
δεξιά. 


Στη νέα οθόνη, µπες στην εκκλη- 
σία. Ακούς έναν διάλογο μεταξύ 
ενός παπά και ενός τύπου µε ΙΤαλι- 
κή προφορά. Αφού τελειώσουν, μί- 
λησε στον παπά Και ρώτησέ τον 
για όλα. Σου δίνει πολλές πληρο- 
φορίες για την εκκλησία καδώς και 
για τα αγάλματα της “ΒίαεΚ 
Μαάοππα΄” και σου λέει τη διεύ- 
Όυνση κάποιου ἱαπγ (Ἠθ5!θι, που 
πιστεύει ότι µπορεί να σε Βοηδή- 
σει. Αφού τελειώσεις µε αυτόν, μί- 
λησε στον Ιταλό. Λέγεται Υϊηοιίο 
Βυοε[είῖ. Ρώτησέ τον για όλα. Φύγε 
από την εκκλησία και πήγαινε στο 
ξενοδοχείο. Μπες ξανά στην τρα- 
πεζαρία. 

Βλέπεις τις δύο γυναίκες [ἰσὰγ 
Ηονατα, Ε5ΙθΙΙε). Μίλησέ τους και, 
αφού τελειώσεις, αγέθα στον όρο- 
φο µε τα δωμάτια και χτύπησε την 
πόρτα µε το νούμερο 35. Είναι το 
δωμάτιο του Μοςεἰγ. Αυτός σου 
ανοίγει. Μίλησέ του για τα πρώτα 
δύο θέματα και γρήγορα κάνε κλικ 
στην πόρτα και χρησιμοποίησε το 


εικονίδιο µε την κλειδαρότρυ- 
πα. Βλέπεις τον Εππί]ίο να Κρυφα- 
κούει. Επίσης Βλέπεις ότι αφήνει το 
ποτήρι του στο κοµοδίνο έξω από 
το δωμάτιο του Μοςθἰγ. Αφού φύ- 
γει, μίλησε ξανά στον ΛΛοσεἰγ. Μί- 
έτου για όλα τα θέµατα. Όταν 
τελειώσεις, ϐγες έξω από το δωµά- 
τιο. Πάρε το ποτήρι του Επηϊο από 
το κοµοδίνο. Τέλος, για να τελειώ- 
σει το ἠπιε ΒἰοςΚ, κατέθα κάτω και 
ϐγες από το ξενοδοχείο. 


Εξω, Βλέπεις κάποιον µε ένα µη- 
χανάκι γα φεύγει. Αποφασίζεις ότι 
χρειάζεσαι κι εσύ ένα μηχανάκι. 
Ετσι, προχώρησε προς το σιντριθό- 
γι και µπες στο δροµάκι που Βρί- 
σκεται στα δεξιά του όπως πηγαί- 
γεις. Εκεί εἶναι το μαγαζί από όπου 
γοικιάζεις μηχανάκια. Μίλησε στον 
τύπο που βρίσκεται εκεί και ζήτησέ 
του να γοικιάσεις ένα μηχανάκι. 
Σου λέει ότι δεν εἶσαι µέλος του 
Ίουτ 9{ουρ, οπότε μπορείς γα πά- 
ρεις µόνο µία μηχανή, η οποία 
όµως είναι της κακιάς ώρας. Εσύ, 
φυσικά, θέλεις τη Ηαήϐγ που Βρί- 
σκεται εκεί. Προτού φύγεις, δοκἰ- 
µασε το εικονίδιο µε το πιστόλι 
στο µαγαζάτορα για µια στιγµή γέ- 
λιου και ύστερα γύρισε στο ξενο- 
δοχείο. Πάρε ένα εαπαγ από το 
τραπεζάκι απέναντι απὀ τον πάγκο 
της ρεσεψιόν. Αγέθα τις σκάλες 
και πήγαινε και χτύπησε την πόρτα 
του Μορε!γ (δωμάτιο 33). Μίλησέ 
του για το διαβατήριο. Χμμμ, το 
βάζει στην πίσω δεξιά τσέπη του 
παντελονιού του. Ώγες απὀ το δω- 
µάτιό του και άφησε το οαπάγ στο 


ο Μπο ών μφημμώήν, 
ΡΟ Μακιετ(ΕΕΕ8 


κοµοδίνο απέναντι από το δωμάτιο 
27. Κατέθα και περίµενε να φύγει 
ο Ίθαῃ από τον πάγκο. Αφού φύ- 
γει, πλησίασε τα κουμπιά στα δεξιά 
του πάγκου και πάτησε αυτό µε το 
γούµερο 33 [αυτά εἶναι για να κα- 
λούν τους πελάτες κάτω). Καλείς 
τον Μοσεἰγ να κατέθει. [ρήγορα, 
ανέβα τις σκάλες και προχώρησε 
στο διάδρομο (όχι σε αυτόν όπου 
άφησες το «απαγ], µέχρι να φτά- 
σεις κοντά στην πόρτα του Μοςθγ, 
αλλά όχι απ’ έξω. Αυτός βγαίνει. 
Πρόσεξε να µη σε δει. Κατευθύνε- 
ται στον αντίθετο διάδρομο και 
σταματά για να φάει το «απ γ. [ρή- 
γορα, Κάνε κλικ στην τσέπη του και 
διάλεξε το εικονίδιο “ΡίεΚ υρ”. 
Παίρνεις το διαβατήριό του. Τώρα, 


µπες στο δωμάτιό του και πάρε το 
σακάκι του. Αφού το πάρεις, ϐγες 
έξω και κατέβα. Από τον πάγκο της 
Ρεσεψιόν πάρε το µαρκαδόρο 
(πρόσεχε να µην εἶναι κοντά ο 
θαπ] και µπες στην τραπεζαρία. 
Πάρε πάνω από το τραπέζι ένα σα- 
κουλάκι µε “πιαήοίθ ογτορ”. ἔγκα- 
τάλειψε το ξενοδοχείο και πήγαινε 
στο μουσείο. Κοίταξε το κουτί µε 
τα ΄]ο5ἱ ἃι ουπά΄ και πάρε το κα- 
πέλο. Στη συνέχεια, πήγαινε στην 
οθόνη όπου Βρίσκεται η εκκλησία 
και ακολούθησε το µονοπάτι που 
Βρίσκεται ανάµεσα σε αυτή και 
στον τοίχο. Φτάνεις στην πίσω αυ- 
λή της εκκλησίας καθώς και του 
σπιτιού του Α009 Απιαυά. Τον Βλέ- 
πεις στο παράθυρο να ψεκάζει τα 
λουλούδια του. Αφού τελειώσει και 
φύγει, πάρε το ψεκαστήρι. Γύρισε 


ΕΕ ΕΟΡς νους: 


τώρα πίσω στην οθόνη µε την εκ- 
Κλησία, και ακολούθησε τον τοίχο 
γύρω γύρω. Στο τέλος, Βλέπεις µία 
γάτα. Προσπάθησε να τη χαϊδέ- 
ψεις - Βλέπεις ότι κρύθεται σε µία 
τρύπα µίας πόρτας. Χρησιμοποίησε 
το 5ΗΙΕΚΥ Ίαρθ από το ἱηνθπ!οηγ 
στην τρύπα στην πόρτα. Αν κοιτά- 
ξεις τώρα, Βλέπεις ότι η γάτα Βρί- 
σκεται πάνω στον τοίχο πίσω σου. 
Αν και εἶναι μάλλον θάρθαρο, πά- 
ρε το ψεκαστήρι και χρησιµοποίη- 
σέ το πάνω της. Η γάτα μπαίνει ξα- 
γά στην τρύπα και αφήνει µερικές 
τρίχες της στο 5ΠΕΚΥ Ταρθ. Αφού 
γίνει αυτό, πάρε το 5ΙἱΕΚΥ Ίαρε 
από την πόρτα. Τώρα, άνοιξε το ἵη- 
γπίοηγ και χρησιμοποίησε το σα- 
κάκι στο καπέλο. Στη συνέχεια, 


χρησιμοποίησε το σιρόπι στις τρί- 
χες της γάτας: φτιάχνεις ένα µου- 
στάκι. Χρησιμοποίησε το μουστάκι 
στο σακάκι µε το καπέλο, και έχεις 
φτιάξει την τέλεια “Μοφθἰγ ΟυΜ!Ι’. 
Τώρα, χρησιμοποίησε το µαρκαδό- 
ρο στο διαβατήριο του ΜοςθΙγ και 
είσαι πανέτοιµος για τη Παήςγ. Πή- 
γαινε εκεί όπου νοικιάζεις μηχανές 
και χρησιμοποίησε τη στολή πάνω 
στον Θαθήε[. Επειτα από µία οµι- 
λία µε το µαγαζάτορα, σου δίνει 
τα κλειδιά της Ηαήθγ, και εσύ επι- 
στρέφεις τα πράγματα που πήρες 
από τον Μονεἰγ. 

Πήγαινε τώρα ξανά στο µαγαζ 
ενοικίασης μοτοσικλετών (από εδώ 
και πέρα Όα το ονοµάζω “πάρκιν- 
Υκ΄) και χρησιμοποίησε τα κλειδιά 
σου για να βάλεις µπρος τη µηχα- 
γή. Στην οθόνη του χάρτη επίλεξε 


το ΄Γμαίεαυ Ὀθ Βἰαπεμοίοη”. Πε- 
ρίµενε εκεί; Βλέπεις τον ἸΝΚος να 
περνά µε τη µηχανή του. Κάνε κλικ 
πάνω του και επίλεξε “Γοΐΐον Ηίπι”. 
Τον ακολουθείς και φτάνεις στο “Ί΄ 
Εππϊίαφε”. Κάνε κλικ σε αυτό και 
στη νέα οθόνη ακολούθησε το µο- 
γοπάτι. Φτάνεις στην είσοδο µιας 
σπηλιάς και Βλέπεις τον ΥΜΙΚας και 
μία περίεργη μηχανή, Μίλησέ του 
δύο φορές και Ρώτησέ τον για 
όλα. Αφού τελειώσεις, γύρισε εκεί 
όπου άφησες τη µηχανή σου και 
χρησιμοποίησε το σημειωματάριό 
σου στη µηχανή του Ὑψί]Κες, για να 
σημειώσεις τον αριθµό της. Ἰώρα, 
περίµενε µέχρι να δεις τη Μαάθ- 
Ιίπε µε το Βαν της να περνά και 


ακολούθησέ την. 


Φτάνεις στο “ζουπιθ 9ουΓἀθ”. 
Ακολούθησε το µονοπάτ: βρίσκεις 
τη Μαἀείίπθ. Μίλησέ της (πρόσεξε 
πως, μόλις πλησιάζεις, κρύθει αυτό 
που κρατά] και ὕστερα γύρισε πί- 
σω στη µηχανή και φύγε. Πήγαινε 
στο “(μαϊεαυ Ὀ9 Βἰαπεβείοι!”. 
Αφού κατέθεις, ακολούθησε το 
δεξί μονοπάτι και στη γέα οθόνη 
προχώρησε στο μονοπάτι στα αρι- 
στερά. Φτάνεις στα ερείπια του 
(μαΐθαυ. Χρησιμοποίησε τα κιάλια 
πάνω σου (σου τα δίνει µαζί µε ένα 
φτυάρι αυτός από τον οποίο νοί- 
κιασες τη μηχανή) και η οθόνη αλ- 
λάζει όπως στη διπλανή φωτογρα- 
φία. Εδώ, πάτα συνέχεια το δεξί 
Βελόκι, µέχρι να ανάψει η επιλογή 
“ΖζΟΟΜ 50Χ”. Κάνε κλικ πάνω 
τους: µε ένα ζοοπι-η Βλέπεις το 
(ουπιε-»ουτάς και τη Μααείϊπθ να 


γυργά γύρω γύρω. Κάνε ξανά κλικ 
στην επιλογή και προχώρησε και 
άλλο δεξιά, µέχρι να φανεί η πόλη. 
Σανακάνε κλικ στο “ΖΟΟΜ 50Χ” 
και ὃα δεις τον Βυοεῄείί να κοιτά 
από έναν ψηλό πύργο. Αφού δεις 
αυτά, κατέθα και πάρε τη µηχανή 
σου στο “(ουΐζα Ἱταίη 9Ιαίομ”. 

Εκεί, μίλησε στον ταξιτζή που 
Βλέπεις. Σου ζητά λεφτά. Χρησιμο- 
ποίησε το πορτοφόλι σου πάνω 
του και Όα σου δώσει πληροφο- 
ρίες για την προηγούµενη νύχτα. 
Τώρα, µπες στο σταδμό και πλη- 
σίασε το πεσµένο τασάκι στα αρι- 
στερά. Μάζεψε το χαρτάκι που 
θλέπεις εκεί Και, ύστερα από ένα 
ευχάριστο διάλειµµα, προχώρησε 
και μίλησε στην υπάλληλο, βώτησέ 

τη για όλα. Σου λέει ότι την προη- 
γούµενη νύχτα δεν υπήρξε τρένο 
από τη Νάπολη (ο Βυοε[είϊ έλεγε 
ψέματα]. Κάνε κλικ και στον πίνα- 
κα ανακοινώσεων στα δεξιά της 
υπαλλήλου και επίλεξε “Τη”. Τώ- 
ρα Βγες από το σταθμό και, για να 
τελειώσει το Τίπιθ ΒἰοεΚ, χρησιµο- 
ποίησε τη Ηαήθγ. 


4:00 ΡΜ - 6:00 ΡΜ 

Στο χάρτη, επίλεξε να πας στο 
“Ἡ Ποπιπιθ Μο”. Αφού παρκά- 
ρεις, ακολούθησε το μονοπάτι που 
υπάρχει εκεί: βρίσκεις τον Μοςε/γ. 
Πλησίασέ τον και µίλησέ του. Γύρι- 
σε εκεί όπου άφησες το μηχανάκι 
σου και χρησιμοποίησε το σηµειω- 
µατάριο στην πινακίδα της µηχα- 
γής του Μοςεἰγ. Πήγαινε στο 
΄«μαϊθαυ ἆθ Βἰαεμείοη΄ και περί- 
µενε µέχρι να περάσουν οι |αάγ 
Ηονατά και η Ε5ΙθίΙ6. Ακολούθησέ 
τες. Βλέπεις ότι κάνουν βόλτες γύ- 
ρω γύρω και δεν πάνε πουθενά 
συγκεκριµένα. [υρνάς στο 
(μαιεαυ. Ανέβα στα ερείπια και μί- 
λησε στον Επιῇϊο. Χρησιμοποίησε 
τα κιάλια και πήγαινε εκεί όπου εἷ- 
χες δει προηγουμένως τη Μαάθ- 
πε. Ανάθει το “ΖΟΟΜ 50Χ”. Πά- 
τησέ το: Βλέπεις τον Μοσεἰγ και τη 
Μαάείϊπο να συζῃτάνε (χμ... ἂγες 
από το ππεηυ των κιαλιών και κατέ- 
Βα στο πάρκινγκ. Χρησιμοποίησε 
το σημειωματάριο στο μηχανάκι 
του Επιῇϊο, για να πάρεις τον αριθ- 
μό του. Τώρα, ακολούθησε το µο- 


γοπάτι στα αριστερά [αυτό που 
δείχνει η πινακίδα ΄Κοαυθ Νθ- 
α/6΄]. Βρίσκεις τον ὙγίΚες. ΜΛίλη- 
σέ του και ύστερα πάρε τη µηχα- 
γή σου και γύρισε στο ξενοδο- 
χείο. Πήγαινε στην εκκλησία και 
στον πίσω κήπο της. Εκεί, άνοιξε 
το παράθυρο του γραφείου του 
παπά: ακούς έναν “διάλογο” µε- 
ταξύ της Μααεῖῖηε και του ΑΡΌε 
Αππαυά. Φύγε από εκεί και πήγαι- 
γε στο πάρκινγκ. Πάρε τη µοτοσι- 
Κλέτα και πήγαινε στο “Ι.αττγ 
(πθείθι΄ Ηουςα”. Χτύπησε την 
πόρτα του και αυτός Όα ϐγει. Σε 
προσκαλεί µέσα και κάθεστε. Μί- 
λησέ του για όλα: μαθαίνεις διά- 
φορες ενδιαφέρουσες πληροφο- 
ρίες για τους Ἰθππρίαις και για το 
άγιο δισκοπότηρο. Φύγε από το 
σπίτι του |απῃή, γύρισε στο Βθηπθς 
| (µαίθαυ και ϐγες απὀ το πάρ- 
κινγκ για να τελειώσει το Τίπιθ 


Στην αρχή του Τίπιο Βἰοεκ Βλέ- 
πεις ένα 58αυεποθ µε τους Μαἴοη 
και Μαάουφᾳαί, τους µπράθους του 
Ρ(ΐπεθ απιθς, καθώς και την 
Οπαςε που φτάνουν στο χωριό. 
Σου λένε να πάτε στο δωµάπό σου 
στο ξενοδοχείο. Αφού πάτε, σου 

ούν ς για όσα έχεις 
ανακαλύψεις όσο βρίσκεσαι εδώ. 
Αφού φύγουν, ακολούθησέ τους 
και Όα φτάσεις στον πίσω κήπο της 
εκκλησίας. Κάνε κλικ στον τάφο 
που Βρίσκεται κοντά στο παράδυ- 
ρο που άνοιξες πριν και διάλεξε το 
εικονίδιο “Ηϊάε”. Βλέπεις ακόµα 
ένα 5θαυθποθ, που σου προκαλεί 
περισσότερα ερωτήματα, και οι 
δύο τύποι φεύγουν. Μόλις φύγουν, 
ο Αππαυαἁ πηγαίνει και τηλεφωνεί 
κάπου. [ρήγορα, άνοιξε το παρά- 
8υρο του γραφείου του και χρησι- 
µοποίησε το µαγνητόφωνο για να 
τον ηχογραφήσεις. Δυστυχώς, μιλά 
γαλλικά και δεν καταλαβαίνεις τ- 
ποτα. Αφού τελειώσεις, γύρισε στο 
ξενοδοχείο και µπες στην τραπεζα- 
ρία. Εκεί ακούς έναν μετα- 
ξύ του Μί]Κες και του Βυςεῄείί. 
Βγες έξω: Ελέπεις ότι τη Θέση του 
Ίθαπ έχει πάρει µία κοπέλα. Μίλη- 
σέτης. Είναι η 5ἱπιοπθ. Αφού τελει- 


Κατά τη διάρκεια της περιήγησης. Η Μαἀθ[ίπο σού δείχνει µία καρτ ποστάλ 


που έχει σχέση µε το μυστήριο. 
ῴσεις, πήγαινε στο πάρκινγκ. και 


πάρε τη µηχανή σου, κατ 
γος προς το “Οµαΐθαυ «νὰ 


Βἰσεμείοη”. 

Εκεί, περίµενε λίγο και ὃα δεις 
τους δύο µπράβους του Ριίποθ 
4απηςς. Ακολούθησέ τους; Βλέπεις 
ότι πηγαίνουν στο σπίτι του [αι 
(πθίει. Δεν µπορείς όµως να στα- 
µατήσεις εκεί, γιαή Όα σε δουν. Πή- 
γαινε στο (Παΐεαυ ἆθ Βἰαπομείοή 
και ακολούθησε το μονοπάτι στα 
δεξιά. Στο σταυροδρόμι, ακολού- 
Θησε το δεξί µονοπάτι - φτάνεις πί- 
σω από το σπίτι του ἰαπγ (Πθ5!ε;. 
Κάνε οπωσδήποτε 9ΑΥΕ και µετά 
κάνε κλικ στο δέντρο που Βρίσκε- 
ται κοντά στο πηγάδι και επίλεξε 
το εικονίδιο “Ηἰάε”. Βλέπεις ένα 
5«Θαυεπεθ όπου οι δύο µπράβοι 
ανταλλάσσουν µία περίεργη χει- 
ραψία µε τον ἰαπγ (Πθρ!ε;. Πρό- 
σεξέ την ιδιαίτερα και σημείωσε 


όλα τα στάδιά της, γιαή Όα φανεί 
χρήσιμη αργότερα. Σε περίπτωση 
που µπερδευτείς, κάνε ἰοαά το 
προηγούμενο 5ανθ και δες την 
ξανά, µέχρι να την εµπεδώσεις. 
Αφού δεις το 5ΘαυεΠςθ, γύρισε 
στο πάρκινγκ και πήγαινε στο 
΄Ἔεπηες-ἱθ-Βαΐης”. Μπες στην τα- 
Βέρνα και μίλησε µε τους ἡΝΚος 
και ΒυοεΠείῖ. Βγες από την ταθέρ- 
γα και χρησιμοποίησε το σηµειώ- 
µατάριο στη μοτοσικλέτα του Βυς- 
οἰχθίί (τον αριθµό του ἨΜίκες τον 
έχεις ήδη). Επίστρεψε, τώρα, στο 


Άθπηες |ε (Ιαίθαυ. Στο πάρκινγκ, 
χρησιμοποίησε το σημειωματάριο 
στη μηχανή της |αάγ Ηονατά και 
θα πάρεις τον αριθµό και αυτής 
της πινακίδας. Πήγαινε στο ξενο- 
δοχείο και μίλησε στον Επι/[ίο. 
Αφού τελειώσεις, µπες στην Τραπε- 
ζαρία - ακούς έναν διάλογο µετα- 
ξύ των |αὰγ Ηον/αιά, Ε5Ιεἰἰε και 
Μαάε[ίπθ. Μετά το διάλογο, πήγαι- 
γε στο δωμάτιό σου. Εκεί Όα έχεις 
έναν διάλογο µε την Όταςθ και τον 
Μοςεἰγ. Μίλησε για όλα τα θέματα 
μαζ τους και, όταν σου ζητηθεί να 
περιγράψεις τη χειραψία που εἷ- 
δες, περιέγραψε τη σωστή. Ο 
Μοςθἰγ σου λέει ότι του Βυμίζει 


µία χειραψία των Μασοη». 
Μετά αυτό το διάλογο τελειώ- 
γουν και αυτό το Τπιθ ΒἰοεΚ κα- 


Βώς και η πρώτη µέρα. 


Σε αυτό το Τίπιο ΒἰοεΚ ελέγχεις 
την Όταςθ. Πλησίασε το τραπέζι 
µε τον 5ΙΡΝΕΥ (τον υπολογιστή) 
και πάρε ένα Εἰπαειρήπ! ΚΙ από 
πάνω του. Στη συνέχεια, κάνε κλικ 
στον 5ΙΟΝΕΥ και διάλεξε το εἰκο- 
γίδιο “Ίγρε”. Μπαΐνεις στον υπο- 
λογιστή. Επίλεξε 5ΕΑΒΓΗ και στη 
γέα οθόνη ψάξε για τα ΝΑΜΡΙΒΕΣ 
και τα ΗΟΙΥ ΟΚΑΙΙ. Διάβασε όλα 
τα σχετικά αρχεία που υπάρχουν 
καθώς και τα [ἴηκς τους. Αφού τα 
διαβάσεις, ϐγες από τον υπολογι- 
στή και φύγε από το δωµάπιο. 

Εξω, δίπλα στην πόρτα του δω- 
µατίου σου υπάρχει ένα Βιβλίο. Εἴ- 
ναι το "5θετεῖς οἱ {η Ηοἰγ Οταϊ”. 
Το ανοίγεις και βρίσκεις ένα ποίη- 
μα, το οποίο αποφασίζεις να αφή- 
σεις για τον Θαὐήεἰ. Κατέθα και 
μίλησε στον θαη. Ύστερα πήγαινε 
στην τραπεζαρία και μίλησε µε τη 
Μαάείίπθ. Αφού τελειώσεις, ϐγες 
από το ξενοδοχείο και κατευθύν- 
σου προς τα αριστερά. Πέρασε το 
σιντριθάνι και τη θίλα που υπάρχει 
στα αριστερά και µπες στο - 
κι στο τέλος του δρόμου. Ακολού- 
δησέ το: φτάνεις στο “ΊουΓ Λαα- 
ἀαία”. Μπες και ανέθα τις σκάλες. 


Ενώ χρησιμοποιείς τον ανελκυστήρα "υπηρεσίας δωµαίίου". 


Ρς Μαριετ 


Εκεί βλέπεις τον παπά. Μίλησέ του 
-τον κάνεις να αποφασίσει να ἐρ- 
δει µαζί σου στο Ίου. Γύρισε στο 
ξενοδοχείο και χτύπησε την πόρτα 
του Μοςθ]γ, για να τον ειδοποιή- 
σεις ότι το γκρουπ ξεκινά. Αμέσως 
µετά κατέβα και µπες στην τραπε- 
ζαρία, Επειτα από ένα 5Θαυθηοθ το 
Ίουτ ξεκινά, 

Φτάνετε στο “Ρουσίπ΄ς Τοπιβ”. 
Παρακολούθησε την ομιλία της 
Μααε[ίπθ. Παρατήρησε ότι ο 
Επιῇϊο γράφει τη λέξη 5ἱ)Μ. στο πά- 
τῶµα κατά τη διάρκεια της ομιλίας. 
Αφού η Μααοίίπο τελειώσει την 
ομιλία της, χρησιμοποίησε το ση- 
µειωματάριό σου στη λέξη 5ἱ)Μ 
και στη συνέχεια μίλησε σε όλους. 
Ύστερα από λίγο, συνεχίζεται το 
Ίου: και φτάνετε στο... 

«Ὁπαίθαυ 9 ΒἰαεΠείοή. [Πα- 
ρακολούδησε την ομιλία της 
Μααεῖῖης µε πολλή προσοχή, κα- 
ώς περιέχει Πἰπίς για τη συνέχεια 
του παιχνιδιού. Αφού τελειώσει, 
πλησίασε τους Μαἀε[ίπθ και 
Ὑγῆκες µε τρόπο ώστε να ακού- 
σεις τη συνομιλία τους. Ύστερα 
πλησίασε τη αάγ Ηονιατά και την 
ΕεεἰΙθ για να ακούσεις ακόµα 
έναν αποκαλυπτικό διάλογο, όπου 
αναφέρεται το “16 5ετρεΠ! 
Κουφε”, το οποίο πιστεύεται ότι 
περιέχει τη λύση στο γρίφο του 
δησαυρού του Ἀεπῃθς ἰθ 
μαΐθαυ. Στη συνέχεια, μίλησε µε 
όλους για όλα. Άφησε τελευταίο 
τον Μοσεἰγ - μίλησε µαζί του, αλ- 


ΕΕ ΝΕΟ Ρς Μουε: 


λά άφησε το εικονίδιο “Ίγθασυπε” 
τελευταίο. Με αυτή τη συζήτηση 
τελειώνει και αυτό το Τίπιε ΒἰοεΚ. 


10:00 ΑΝ - 12:00 ΡΜ 


Το Τῖπιε ΒἰοεΚ ξεκινά µε ένα πε- 
Ρίεργο όνειρο του ΟΘαθήεἰ. Αρχι- 
κά, πάρε το δεύτερο Βπαειρήπ! 
ΚΙ από το τραπέζ! µε τον 5ἱάπΕΥ. 
Ακόμα, πάρε το ποίηµα απὀ το 
τραπεζάκι δίπλα στον καναπέ. 
Βγες από το δωμάτιο. Συναντάς 
τη Κοχαηπθ, την καθαρίστρια. 
Μπαίνει να καθαρίσει το δωμάτιό 
σου. Περίμενέ τη να θγει και να 
πάει γα καθαρίσει το δωμάτιο του 
Επι]ο. Αφού µπει, περίµενε να 
βγει και να ξαναπεί. Αφού γίνει 
αυτό, κάνε κλικ στην πόρτα του 
δωματίου και επίλεξε το εικονίδιο 
“5ηθαΚ”. Μπαίνεις µέσα κρυφά. 
Περίμενε να πάει στο µπάνιο, και, 
αφού πάει, πήγαινε στο “ντουλα- 
πάκι” στον τοίχο, για την υπηρεσία 
δωματίου, και ξεκλείδωσέ το. [ρή- 
γορα ϐγες έξω. Η Κοχαπηε βγαίνει 
κι αυτή και μπαίνει στο δωμάτιο 
της Μαάε[ίπθ. Περίμενε να ϐγει 
και να ξαναμπεί και µπες κρυφά, 
όπως πριν. Μόλις αυτή µπει στο 
µπάνιο, κάνε Κλικ στην πόρτα του 
µπαλκονιού - κρύθεσαι εκεί. Περί- 
µενε µέχρι να φύγει η καµαριέρα 
και ϐγες. Σεκλείδωσε την πόρτα 
και βγες έξω. Ακολούθησε την ἴδια 
τακτική Και στα υπόλοιπα δωμάτια. 
Δηλαδή, περίμενε να µπει, να θγει 
και να ξαναμπεί η καµαριέρα, κάνε 


“5πεαΚ” στην πόρτα και, αν υπάρ- 
χει ντουλαπόκι υπηρεσίας δωµαή- 
ου, ξεκλείδωνέ το - αν δεν υπάρ- 
χει, γα κρύθεσαι στο μπαλκόνι. Αν 
ακολουθήσεις σωστά αυτή την τα- 
κτική, ὃα καταλήξεις να µπορείς να 
πας σε όλα τα δωμάτια πλην αυτού 
του Μοςθ]γ. 

Αφού τελειώσει η καµαριέρα, 
µπες στο δωμάτιο της ἰαάγ Ηονιατά 
[νούμερο 31]. Ψάξε το κρεβάτι: 
βρίσκεις έναν φάκελο. Πάρε το φό- 
κελο: Βρίσκεις δύο έγγραφα. Πήγα- 
γε στο μπάνιο και πάρε το 
ριο που βρίσκεται στο νιπτήρα. Στο 
ἱπνθηίοη επίλεξε το Εἰπαθηρήπ! ΚΙ, 
και χρησιµοποίησέ το στον καδρέ- 
φτη που Βρίσκεται επίσης στο νιπτή- 
ρα. Ακολούθησε τη διαδικασία που 
περιγράφεται στο ππαπυα| και ὃα 
συλλέξεις ένα αποτύπωμα. Φύγε 
τώρα από το δωμάτιο της ἰαάγ 
Ηονατά και πήγαινε σε αυτό της 
Μαάείϊπε (νούμερο 29). Ανοιξε το 
συρτάρι δίπλα στο κρεθάτι της: 
βρίσκεις έναν χάρτη (τον οποίο 
πρέπει να πάρεις], ένα κινητό και 
µία περίεργη συσκευή [αυτή που 
έκρυθε όταν την πλησίαζες). Ψόξε 
το κρεθάτι και Όα Βρεις µία βαλί- 
τσα. Την ανοίγεις και Βρίσκεις ένα 
πιστόλι. Χρησιμοποίησε το ῄπαοι- 
ρήπ! ΚΙ ξανά και ακολούθησε τη 
διαδικασία για να πάρεις άλλο ένα 
αποτύπωμα. 

Φύγε, τώρα, και κατέθα στη ρε- 
σεψιόν. Πήγαινε στον Ίθαπ και µί- 
λησέ του. Σου λέει ότι µπορείς να 


Βρεις φαγητό στην τραπεζαρία. 
Πήγσινε λοιπόν στην τραπεζαρία, 
και άνοιξε την πόρτα που βρίσκεις 
εκεί. Μέσα, πλησίασε το ντουλα- 
πάκι που βρίσκεται στα δεξιά της 
πόρτας της από όπου μπήκες, Ανοι- 
ξέ το και τράβηξε το µοχλό για να 
κατέβει µία µικρή πλατφόρμα. 
Μπες στο ντουλαπάκι, σκαρφαλώ- 
γοντας πάνω στην πλατφόρμα. 
Αφού µπεις, τράβηξε το σκοινί για 
γα ανεβάσεις την πλατφόρμα. 
Μπες στη δεξιά πόρτα. Βγαίνεις 
στο δωμάτιο του Βυοεβείῖ. Ανοιξε 
Το επάνω συρτάρι στο κοµοδίνο: 
Βρίσκεις ένα κολάρο παπά. Ακόμα, 
στο ίδιο συρτάρι, ψάξε το παντε- 
λόνι στα αριστερά: βρίσκεις ένα 
εισιτήριο τρένου. Ανοιξε το ἵπνεη- 
Ιοηγ και σκέψου για αυτό. Βγες 
από το ἱπνεπίοη), αφού επιλέξεις 
το Πηρεηρήη! ΚΙ, και χρησιµοποίη- 
σέ το στη βαλίτσα του Βυςεῃεί:. 
Πάρε ακόµα ένα αποτύπωμα και 
µπες ξανά στο ντουλάπι. Μπες 
στην άλλη πόρτα. Βρίσκεσαι στο 
δωμάτιο του Ἰ/]κος. Πλησίασε το 
γραφείο του και διάβασε το γράµ- 
μα που υπάρχει εκεί. Μπες ξανά 
στο ντουλάπι και χρησιμοποίησε το 
σκοινί για να κατεβάσεις την πλατ- 
φόρμα. Ώγες από το ντουλάπι. 
Τώρα, άνοιξε το ντουλάπι στα 
αριστερά της πόρτας της κουζνας 
και τράβηξε το µοχλό για να κατε- 
Βάσεις την πλατφόρμα. Μπες στο 
ντουλάπι και τράθηξε το σκοινί για 
να ανέθεις. Μπες στη Βόρεια πὀρ- 


τα Και Όα βρεθείς στο δωμάτιο του 
Επι(ίο, Ψάξε το κρεβάτι, αυτό που 
βρίσκεται δίπλα σου όπως βγαί- 
γεις, και θα βρεις ένα κομμάτι ύφα- 
σµα. Χρησιμοποίησε το Ηπαοιρήπ! 
ΚΙ στο κάδρο του Χριστού, δίπλα 
στο κρεβάτι. Παραδόξως, δεν Βρί- 
σκεις ούτε ένα αποτύπωμα. Κοίταξε 
και το τετράδιο που υπάρχει σε 
µία περίεργη γλώσσα πάνω στο 
γραφείο. Σαναμπές στο ντουλάπι, 
κατέβα, ϐγες από την κουζίνα, 
ϐγες από το ξενοδοχείο και πήγα 
νε στην εκκλησία. Πήγαινε στον πί- 
σω κήπο και προσπάθησε να ανοί- 
ξεις το παράθυρο του γραφείου 
του Α0Ό9 . Έχει φρακάρει. 
Χρησιμοποίησε επάνω του το σω- 
ληνάριο και προσπάθησε να το ἕα- 
γανοίξεις. Αυτό ανοίγει] Μπες µέ- 
σα. Ανοιξε το συρτάρι του γραφεί- 
ου και χρησιμοποίησε το ῄπρει- 
Ρήη! ΚΙ στο πακέτο µε τα τσιγάρα 
-παίργεις ακόµα ένα αποτύπωμα. 
Διάβασε το περιοδικό που Βρί- 
σκεις µέσα. Ακόμα, ρίξε µία μαπό 
στο κάδρο που βρίσκεται κοντά 
στο παράθυρο. Φύγε και γύρισε 
στο δωμάτιό σου στο ξενοδοχείο. 
Μπες στον 5ΙΡΝΕΥ και επίλεξε 
το ΄ΑΌΏ ΓΑΙΑ’. Εδώ, επίλεξε ένα 
ένα όλα τα αποτυπώματα που 
έχεις συλλέξει, όλους τους αριθ- 
μούς πινακίδων, το χάρτη της 
Μαἀε[ίπθ, την κασέτα όπου ηχο- 
γράφησες τον Αήήθαυἁ καθώς και 
τα δύο έγγραφα που Βρήκες στο 
δωμάτιο της ἰσάγ Ηονιατά, Αφού 
τα βάλεις όλα, πήγαινε στο Μαϊπ 
Μοπυ και επίλεξε 9ἱ/9ΡΕΓΤ9. Από 
τη λίστα µε τους υπόπτους διόλεξε 
τον Βυεεῃε[!. Μετά διάλεξε το 
ΟΡΕΝ ΕΙΙΕ και το αρχείο µε το 
αποτύπωμα του Βυοςμε[. Στη συνέ- 
χεια επίλεξε το ΙΗΝΚ ΤΟ 55ΡΕΟΤ 
και συνδέεις το αποτύπωμα µε το 
φάκελο του Βυοςᾖθίι, Κάνε το ἴδιο 
για τις πινακίδες του καθώς και για 
όλους τους υπόλοιπους υπόπτους, 
Πήγαινε τώρα στο Μαΐη Μεπυ Και 
επίλεξε ΤΕΑΝΡΙΑΤΕ. Διάλεξε το 
αρχείο που λέγεται ΑΒ8. ΤΑΡΕ. 
Βγαΐνει ένα πλαίσιο. Στο ΕΑΟΜ επί- 
λεξε Ετθπεῄ, εγώ στο ΤΟ επίλεξε 
Εποίίσα΄. Στη συνέχεια επίλεξε το 
ΤΕΑΝΡΙΑΤΕ ΝΟΝΝ. Βλέπεις τη συ- 
ζήτηση του Απιαυἁ µεταφρασμένη. 


Δημιουργούνται ακόµα περισσότε- 
ρα ερωτήματα! 

Φύγε από το δωμάτιο του 
Θαρήεἱ και πήγαινε σε αυτό της 
ἰαάγ Ηον/ατά. Βάλε τα έγγραφα 
που Βρήκες πίσω στο φάκελό τους 
και πήγαινε στο δωμάτιο της 
Μααθίπθ. Βάλε το χάρτη που πή- 


λεξε το εικονίδιο 'Ἠθαι΄. Στη συνέ- 
χεια προσπάθησε να τις ανοίξεις. 
Ίουοῇι |υεΚ: είναι κλειδωµένες! Πή- 
γαινε στον τοίχο που Βρίσκεται πί- 
σω σου όπως κοιάζεις το κελάρι, 
και ανέβα σε αυτόν. Στη νέα οθό- 
γη, αγέθα στα κλαδιά που υπάρ- 
χουν εκεί - μπαίνεις µέσα στο κε: 


Ο Μοπίταυχ. Εδώ Βλέπεις τις απόψεις του στο θέμα της ισότητας των δύο φύλων. 


ρες προηγουμένως στο συρτάρι 
από όπου τον έβγαλες. Κατέθα τώ- 


ρα στη ρεσεψιόν, και τελειώνει και 
αυτό το Τίπιε ΒἰοεΚ. 


Σε αυτό το Τίπιθ Βἰοε χειρίζεσαι 
την Όταςθ. Στο ξεκίνηµα του Τίπιε 
ΒἰοεΚ, η Ό1αοθ καθώς και το υπό- 
λοιπο γκρουπ φτάνουν στο 
“Οπαίαυ Ὀε 5θΙΤΕ5”, ένα “εργο- 
στάσιο” παραγωγής κρασιού. Η 
Μααθίίπθ προτείνει να πάτε να δο- 
κιµάσετε όλοι µαζί το κρασί. Πε- 
ριέργως, ο Επιῇϊο αρχίζει να νιώθει 
πως εἶναι άρρωστος [τουλάχιστον 
έτσι λέει) και λέει πως δεν Όα έρ- 
δει. Όλοι οι υπόλοιποι πάτε στο δω- 
µάτιο όπου δοκιμάζετε τα κρασιά. 

Μέσα, προχώρησε κοντά στη 
Μαάείίπθ και τον Μοσεἰγ: ακούς 
έναν διάλογο. Μίλησε και µε 
όλους τους υπόλοιπους και ύστε- 
ρα ϐγες έξω. Μπες στο δροµάκι 
στα δεξιά σου όπως βγαίνεις από 
το δωμάτιο. Ακούς ένα μωρό να 
κλαίει) Ακολούθησε τον ήχο: κατα- 
λαθαίνεις ότι θγαίνει από το κελά- 
ρι. Κάνε κλικ στις πόρτες και διά- 


Υτρικό κτίριο µε τη Βοήθεια εγός 
παραθύρου. 

Πάνω, βρίσκεσαι στη σοφίτα του 
κπρίου. Ανοιξε την ντουλάπα. Βλέ- 
πεις κάτι ρόµπες µε περίεργα σύμ- 
Βολα. Χρησιμοποίησε το σηµειωµα- 
τἀριό σου πάνω σε αυτά τα σύμ 
λα. Φύγε αλλά µην κλείσεις την 
ντουλάπα. Στο διπλανό δωμάτιο εἷ- 
γαι ένα σεντούκι. Αγοιξέ το. Η 
Όπαςς προσπαθεί να το ανοίξει και 
νομίζει πως Βλέπει το πόδι ενός µω- 
ρού. Από το φόβο της, το αφήνει να 
πέσει και γίνεται θόρυβος. [ρήγορα, 
πήγαινε και µπες στην ντουλάπα. 
Ερχεται ένας τύπος, που ψάχνει να 
δει τι έγινε και πάει να ανοίξει την 
ντουλάπα, αλλά την τελευταία στιγ- 
µή τον φωνάζει κάποιος και τη γλι- 
τώνεις. Αφού φύγει, ϐγες από την 
ντουλάπα και άγοιξε ξανά το σε- 
ντούκι. Βλέπεις ξανά το πόδι. Μετα- 
Κίνησε τα πράγματα που σκεπάζουν 
το “υπόλοιπο” μωρό και Βλέπεις ότι 
τελικά είναι µία... κούκλα ! (Α, ϐρε 
Οταος ψυχοπαθητικιά! 

Πήγαινε τώρα στις σκάλες που 
υπάρχουν στο δίπλα δωμάτιο και 
κατέθα. Είσαι σε µία Βιβλιοθήκη. 


Άγοιξε το συρτάρι του γρα- 
φείου και χρησιμοποίησε το Πη- 
αειρηϊπ! ΚΙ στο βιβλίο που Βρί- 
σκεις µέσα. Βρίσκεις άλλο ένα 
αποτύπωμα. Διάβασε, τώρα, το Βι- 
Βλίο, πατώντας το “Ίυτη ραφε΄ για 
να γυρίζεις τις σελίδες. Διάθασέ 
το όλο καθώς και τις σημειώσεις 
που βρίσκεις εκεί. Ώγες από το 
ππεπυ του βιβλίου και εξέτασε τον 
πίνακα πίσω Και αριστερά από το 
γραφείο, για να έχεις ένα «ἰοςθ- 
υρ. Μετακίνησε την καρέκλα κάτω 
από τον πίνακα και αγέθα επάνω 
της. Εξέτασε το δεξί µάτι του πορ- 
τρέτου και έχεις ακόµα ένα εἰοςθ- 
υρ, αλλά τώρα του ματιού. Βλέπεις 
µία ενδιαφέρουσα εικόνα. Κάνε 
Κλικ στο πάτωμα για να κατέθεις 
και σκύψε για να δεις ένα κουμπά- 
Κι στο αριστερό πόδι του γραφεί- 
ου. Πάτησέ το. Βγαίνουν κάποιες 
κόκκινες ακτίνες από τα αγάλματα 
στις διάφορες πλευρές του δωµα- 
τίου. Σκοπός σου εἶναι να δηµι- 
ουργήσεις µε τις ακτίνες µία πε- 
ντόλφα. Για να το πετύχεις αυτό, 
πήγαινε σε όλα τα αγάλματα και 
στρίψε αριστερά µία φορά το κα- 
ένα. Φτιάχνεται η πεντάλφα και 
ανοίγει ακόµα µία σκάλα. 

Κατέθα από τη σκάλα στο υπό- 
γειο. Κάτω, προχώρησε ευθεία, 
στρίψε στον πρώτο δρόµο δεξιά 
και µετά πήγαινε ευθεία στο μακρύ 
διάδρομο, µέχρι να Βρεις τις σκά- 
λες που οδηγούν σε µία πόρτα. 
Μπες από την πόρτα και ανακαλύ- 
πτεις ότι το μωρό που έκλαιγε ήταν 
στην πραγματικότητα µία... μηχανή 
παρασκευής κρασιού. Επίση θλέ- 
πεις και µία γριά. Μίλησέ της. Την 
παρακολουθείς να παθαίνει 
ΑΜΟΚ, ενώ συνέχεια επαναλαμ- 
θάνει τις λέξεις ΄Ροπιπιθς Ρἰ6υ”. 
Μετά το 5θαυεπςρ, θγαίνεις ξανά 
στην αυλή και μιλάς µε τον Μοσε]γ. 
Το γκρουπ φεύγει για το Ὀενίής 
Αππζηαίτ και, καθώς και αυτό το 
Τίπιθ ΒἰοεΚ τελειώνει, συναντάτε 
τους δύο µπράβους του Ρήποε 
4απηθ», όχι και στην πιο “ζωντανή” 
σηγµήτους. 


Τώρα χειρίζεσαι τον Θαδή6[. Το 
Τίπιθ ΒἰοοΚ ξεκινά µε την Όταος να 
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γυρνάει και να σου λέει ότι θρέθη- 
καν γεκροί οι δύο µπράθοι του 
Ρήπορ Ίαπιε». Αφού ϐγεις έξω, ξα- 
γαµπές στο δωμάτιο και μίλησε 
στην Όταςε τρεις φορές. Βγες και 
κατέβα κάτω. Μίλα στον ΥΜ]Κες 
που κάθεται στο καδιστικό και, 
αφού τελειώσετε, γρήγορα µπες 
στο δωμάτιο µε τα τηλέφωνα. 
Ακούς κάποιον να παίρνει τηλέφω- 
νο. Βγάλε γρήγορα το κασετοφώ- 
γάκι Και ηχογράφησέ του. Μιλά 
παλικά, ἆρα μάλλον εἶναι ο Βυς- 
ο Αφού κλείσει, γρήγορα 
ϐγες έξω ή κρύψου σε έναν δι- 
ὁ Θάλαμο, για να µη σε δει. 
Εξω, τον Βλέπεις να κάθεται µε 
τον Ὑγ]]κε». Προσπάθησε να τους 
μιλήσεις. Τίποτα. Ανέθα ξανά στο 
δωμάτιό σου και µίλησε στην 
Έπαςθ επτά φορές! Κατέθα ξανά 
κάτω και μίλησε στον /θαπ. Φύγε 
από το ξενοδοχείο και πήγαινε 
στο “Ίουγ Μαφάαἰα”. Βρίσκεις 
τον Α0ῦθ Αιπαυά. Κοίταξέ τον 
και στη συνέχεια µίλησέ του για 
τα πτώματα. Αφού τελειώσεις, φύ- 
γε και πήγαινε στο πάρκινγκ. ΠΠά- 
ρε τη µηχανή σου και πήγαινε στο 
΄Αππεμαίγ οἱ ἤιε Ώονί]”. 
Ακολούθησε το μονοπάτι στην 
απέναντι µεριά του δρόμου. Βρί- 
σκεις τον Μοσε!γ να εξετάζει τα 
πτώματα. Μίλησέ του και, όταν σε 
ρωτήσει για “ουδρεα!ς”, διάλεξε το 
εικονίδιο “Ὑαπιρίτος”. Μίλησέ του 
για τα πτώματα και επίλεξε τον Α:- 
παυα. Μἰλησέ του και ρώτησέ τον 
για το ΊουΓ Ότουρ. Τώρα κοίταξε τα 
πτώματα. Εξέτασε, κοίταξε και σκέ- 
ψου για το σώμα, το πρόσωπο και 
το λαιμό τους. Μετακίνησε την κά- 
µερα 090 µοίρες αριστερά (όπως 
κοπάς το αριστερό πτώμα) και κἰ- 
γησέ την αρκετή ώρα ευθεία. Σε 
αυτή την περιοχή Βρίσκεις αίματα 
στο χώμα. Κοίταξέ τα και κοίταξε 
και τα σημάδια που υπάρχουν κο- 
ντάτους. Σκέψου για αυτά. Βλέπεις 
ένα όραµα µε το πώς πέθανε ο 
Μαεάουφαι. Σκέψου ξανά για τα 
σημάδια. Βλέπεις ένα πιο λεπτοµε- 
ρές όραµα µε το άνατο του Μας- 
Ώουφα|. Φύγε από την περιοχή. 
Προτού φύγεις, συναντάς τη 
ἵπα. Μετά ένα 5εαυεποε κα- 
ταλήγεις στο Βθηπος ἰε (ᾖαίθαυ 


«ος 


µε τον Μοςθἰγ. Επίστρεψε στο 
΄Απηκβσίτ οἱ ἠχο Ὀενί]”. 

Η γαλλική αστυνομία εξετάζει 
το χώρο, έτσι αποφασίζεις να µην 
πας εκεί. Αντίθετα, κοίτα στα αρι- 
στερά της μηχανής. Βλέπεις στο 

ολούθησέ 


χώμα ἴχνη από αµάξ:. Ακ 

τα. Βρίσκεις το αυτοκίνητο των δύο 
νεκρών. Χρησιμοποίησε το σηµειω- 
µατάριό σου στα λάστιχα και ὃα 
καταγράψεις το σχήµα και τον τύ- 


πο τους. Φύγε για το “Ι΄ Εππίϊαρα”. 

Βρες τα ίχνη του αμαξιού που 
υπάρχουν εκεί και χρησιμοποίησε 
το χαρτί µε το αποτύπωμα του 
αμαξιού των δύο νεκρών σε αυτό 
για να το συγκρίνεις. Από ότι φαί- 
γεται, αυτοί πέρασαν από εδώ. Φύ- 
γε και πήγαινε στο σπίτι του ἰσαπ. 
Δοκίμασε ξανά το χαρή µε Το απο- 
τύπωµα στα ἴχνη που υπάρχουν 
εκεί; Βλέπεις ότι πέρασαν και από 
εκεί (λες και δεν το ήξερες - τέλος 
πάντων). Χτύπησε την πόρτα. Σου 
ανοίγει ο ἰαττγ - µίλησέ του για 
όλα. Σε πετά έξω. Βλέπεις ένα 5ε- 
αυεποθ όπου ο Οαὐή6ἱ κοιτά από 
το παράθυρο και Βλέπει τον στ 
γα παίρνει ένα τηλέφωνο και να 
ρυθμίζει το ρολόι του να χτυπήσει 
µία συγκεκριμένη ώρα. Χμμμ, γαή 
το κάνει αυτό; Αφού φύγει ο ἰσπη, 
χρησιμοποίησε την κρεµάστρα 
στην τρύπα στο παράθυρο του σπι- 
πιού του ἱατη και θλέπεις ότι αυ- 
τός το ρύθμισε να χτυπήσει στις 
2:00 το πρωί. Πήγαινε τώρα στο 


“Οποίεαυ ἆθ Βἰαηομείοη” και ανέ- 
Βα στα ερείπια. Βλέπεις τον ἰαπγ 
γα κοπά µε τα κιάλια του τη γύρω 
περιοχή. 

Φύγε και πήγαινε στο Βεππες |Ε 
(μαϊθαυ. Μπες στο ξενοδοχείο και 
Βλέπεις ένα μεταξύ του 
Επιήῇο και της Ε5ἰε[. Μόλις αυτή 
φύγει, ακολούθησέ τη. Βλέπεις ότι 
παίρνει το μηχανάκι της και φεύγει. 
Πήγαινε στο γκαράζ και πάρε τη 


µηχανή στο “(«μαϊθαυ ἆθ 
Βἰσηομείοη”. Περίμενε να περάσει 
η ΕΦΙεΙ µε το µηχανάκι της και 
ακολούθησέ την. Πηγαίνει σε ένα 
µέρος όπου δεν έχετε ξαναπάει, το 
οποίο ονομάζεται ΄Ίαὰγ Ηοναιάς 
απά Εεθίιε ος’. Πήγαινε σε αυ- 
τό και ακολούθησε το μονοπάτι 
για να Βρεις την Ε5Ιείιθ. Μίλησέ 
της για όλα τα θέµατα και, όταν 
τελειώσεις, γύρισε στο ξενοδοχείο. 

Μπες στο δωμάτιο µε τους τηλε- 
φωνικούς Θαλάμους και χρησιµο- 
ποίησε την κάρτα του Ρήπε Ίαπιθς 
επάνω σε ένα απὀ αυτά: παίρνεις 
τηλέφωνο. Ίου λες για το φόνο των 
δύο αντρών του. Σου λέει ότι ὃα 
έρθει από εκεί. Αγέθα στο δωµά- 


τιό σου και, ύστερα από ένα 58- 
.υεηςς, βρίσκεσαι να μιλάς µε την 
Όπαςς και τον Μοςθἰγ για το Βι- 
βλίο ’5θετθίς οἱ ἠνθ Ηοίγ Οταί!”. 
Μίλησε για όλα. Ύστερα από λίγο 
φεύγει ο Μοςθἰγ, αλλά αφήνει πίσω 
του ένα μπουκάλι. Χρησιμοποίησε 
το Βπρειρήη! ΚΙ σε αυτό για να 


Βρεις ακόµα ένα αποτύπωμα. Κα- 
τέβα και πήγαινε στο καδιστικό. 
Χρησιμοποίησε το Ππᾳθιρηϊη! ΚίΙ 
στο ποτήρι του Ἰῆ]κες. Παίρνεις 
άλλο ένα αποτύπωμα. Μίλησε στον 
εαπ και πες του να σε ξυπνήσει 
στις 200. Γύρισε στο δωμάτιό σου 
και χρησιμοποίησε τον »ΙΡΝΕΥ. 

Στο ΑΌΏ ΏΑΤΑ πρόσθεσε τα 
αποτυπώματα του Μοςεἰγ και του 
ὙΜίκες καθώς και την κασέτα στην 
οποία ηχογράφησες τον Βυοεβείῖ. 
Πήγαινε στο 50/59ΡΕ(Τ5 και κάνε 
ΙΗΝΚ τα αποτυπώματα που πρό- 

στους υπόπτους τους. Κά- 

γε ΟΡΕΝ ΕΙΙΕ και επίλεξε το 
ΒΟςΗ ΤΑΡΕ. Επίλεξε το ΤΚΑΝΕ- 
ΙΑΤΕ και, στο τετράγωνο που ανοί- 
γει στο ΕΚΟΜ, δέσε Ιἰα]ίαπ και 
στο ΤΟ ων] λαό μεταφράζεις 
χμμμ..]. Αφού διαθάσεις τη µετό- 
φραση, επίστρεψε στο Μαΐπ Μεπυ 
και επίλεξε ΜΑΚΕ ΙΡ. Από τη λίστα 
5ΕΙΕΓΤ διάλεξε τον Οαὐηί6 και 
από το ΕΕΡΟΕΤΕΕ το ΝΥ Τίπιες. 
Διάλεξε “ΡΕΙΝΙ ΙΡΕΝΤΙΗςΑΠΟΝ”. 
Η ταυτότητα εμφανίζεται στο ἵη- 
γθπίοηγ σου. 

Φύγε από το ξενοδοχείο και πή- 
γαιγε στο “Ομαΐθαυ ἆθ 58185”. 
Βγες από την καγκελόπορτα και 


ψάξε για Ίχνη αμαξιού. Χρησιμοποί 
ησε το χαρή µε τα αποτύπωμα από 
το αυτοκίνητο τν δύο αντρών. Βλέ- 
πεις ότι ταιριάζουν. Αρα ήρθαν και 
εδώ. Πήγαινε στην κεντρική πόρτα 
και χτύπησέ την. Βγαίνει ένας υπη- 
ρέτης. Πες του πως είσαι δηµοσιο- 
γράφος και ότι δέλεις γα δεις τον 
Μοπιταυχ. Αυτός έρχεται ! και σου 
λέει να πάτε στο . Του 
μιλάς. Ρώτησέ τον για τα πάντα. Εχει 
πολλές ενδιαφέρουσες απόψεις. 
Αφού τελειώσεις, φύγε και γύρισε 
στο ξενοδοχείο και στο δωμάτιό 
σου, για να τελειώσει και αυτό το 
Τῖπιε Βἰοε, µετά µία συζήτηση µε 

Τα μυστήρια που έχουν ϐγει 
στην επιφάνεια είναι σίγουρα πολ- 
λά, ίσως πιο πολλά από όσα υπήρ- 
Χαν στην αρχή της περιπέτειας. Ἱις 
απαντήσεις σε αυτά τα μυστήρια 
ὃα τις µάθετε στο επόμενο τεύχος 
όπου συνεχίζεται και ολοκληρώνε- 
ται η λύση του παιχνιδιού. Μέχρι 
τότε... καλό ρυζζ]ε-ςοἰνίπα] ω 


υσενουσύνκμσσ μή σος ένα παν μα κόμ. 
πεδο, Οι αλα φύυνσενκοί υιοσηνα(ς σπα ὑγκής τε 


μής κα 


ἐν λνιωήνυ ον ννλτο ΕΕΑΟΟΙΝ ΕΕΔΟΟΝΥ 
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ΠΠ ΤΕΝΤΕΙΠΕ 


Τελικά, είχα δεν είχα, 
έκανα Πρωτοχρονιά 
µέσα στο πλοίο 
πηγαίνοντας για 
Κρήτη. Βασικά ήθελα 
γα πάω στα Σφακιά, 
στο νοµό Χανίων, 
αλλά παραμονή της 
Πρωτοχρονιάς, όπως 
και το Μεγάλο 
Σάθβατο, δεν 
φεύγουν πλοία για τα 
Χανιά και το 
Ρέθυμνο. Ετσι, η µόνη 
διέξοδος ήταν να 
κατεθώ Ηράκλειο και 
από εκεί πρωί πραί να 
πάω στα Χανιά, Στα 
Σφακιά πέρασα 
υπέροχα, αφού 
επισκέφθηκα την 


Αράδαινα, τον Αϊ 


Γιάννη, τα Λιθανιανά 
και ανέθηκα και πάνω 
στις Μαδάρες, τα 
βοσκοτόπια των 
Ανωπολιτών πάνω στα 
Λευκά Όρη. Μόνο που 
εκεί µας έπιασε 

µία χιονοθύελλα 

και γύρισα... 
κατεψυγµένος και µε 
ένα ισχυρότατο 
κρυολόγημα, που µε 
κράτησε στο κρεθάτι 
σχεδόν µία εβδομάδα 
(τις τέσσερις µέρες µε 
39 πυρετό). Ας εἶναι 
καλά τα µαδαρίτικα 
Βουνά, χαλάλι τους. 
Και µετά όλα 

αυτά είχα και τον 
Βαγγέλη, που ήθελε 
τα άρδρα του! 


ΕΝ ΕΌςς Μοιιε: 


Ας περάσουμε στα γράμματά 
σας. 


Ο ΠΩΡΓΟΣ Σ. ρωτά πώς κολλά 
το γραμματόσημο στο ραςκαϱθ 
έτσι ώστε να στείλει το πιαπυςεήρ! 
και πώς να Κάνει το ππαη-εα!ίπο 
Ρἰαπ! να μεγαλώσει, 

Είναι το πρώτο παιχνίδι της υ- 
οαδΑής Και πράγματι χάνουν όσοι 
δεν το έχουν δει. 

Καταρχήν, πρέπει να έχεις τα 
5εαἰθά εηνεἰορε (από το ν/αἰ 
«α{θ], και να έχεις γεμίσει το Οἶαςς 
ἰατ µε νερό από την ροο|. Ἰώρα, 
στείλε τον Βεπηατά στην κουζνα 
και; Όρεη πιἰστονανθ ονεη, 56 
εηνεἰορθ νή!ῃ πιίογον/ανθ ονεη, 
ὑ5ε [αι οἱ νναίει νι ππἰστονανθ 
ονθη, (1ο5ς ππσγονανθ ονθη και 
Τυπι οη πιἰσον/ανθ ονθη. Περίμενε 
λίγο και µετά Τυπι οῇ ππἰετον/ανθ 
ονθη. Ἰώρα δώσε τα «αι ΚΘΥ και 
σπια[[ ΚΘΥ στον Όανθ και τα σἱαπιρς 
στον τρίτο της ομάδας. Στείλε τον 
στο ταάἰο {οοπῃ, όπου κάνε Εθαά 
Μαπἰθά ρο5ίθ/. Θα δεις τον αριθ- 
µό της Μείθοι Ρο[ΐοε [είναι Γαη- 
αοπῃ). Τώρα ο Βεππατά πρέπει να 
φτιάξει το τας[ο͵ έτσι 56 ταάῖο 
1υ0θ {π Ίυ0ε 5οεΚθ!. Αλλαξε στον 
τρίτο της παρέας και Όρεη πηῖ- 
«:͵οψανθ ονεη. Τώρα ΡΙΟΚ υρ 6Πνθ- 
)ορε και Όρεη θηνθἰορθ. Ο φάκε- 
λος ὃα ανοίξει και ένα αυαΠει Όα 
πέσει. Οἶνθ αυαήε: {ο Ώανθ. Κάνε 
ὑ56 σἱαπιρς οη Θηνεἰορθ. Πήγαινε 
στο [απηῇ]γ τοοπῃ και 056 θηνεἰορθ 


πα 
ὃς ΙΝι Ἡν, 


Μι Ιγρενη!ει. Αν ο συγκεκριµέ- 
νος χαρακτήρας έχει δει ΤΥ, ὃα 
πληκτρολογήσει τη διεύθυνση των 
Τπεο Όυγς Υπο ΡυθΙἰ5Η Απγ]μίπα. 
Τώρα 56 ἀπιο Ίαρθ Μήῆι Θηνθ- 
Ιορθ, πήγαινε έξω και Όρεῃ πιαῖ-- 
Ροχ. Ἰώρα υ56 Ίαρθ ἵη πιαϊδοχ και 
Ρυ] ῄαο. Περίμενε µπροστά στην 
πόρτα. 

Εχοντας το οἰας» [αι, πήγαινε 
στην πισίνα και 056 Οας» [ατ νι 
ονήπηπιίπᾳ ροοἱ, Τώρα πια, 56 [ατ 
οἱ ναΐει νή!ῃ πιαηθα!ηο ρἰαπ! και 


παρατήρησέ τον να μεγαλώνει. Κά- 


γε ῦςς οαπ οἱ Ρερσί ή 
πιαηθα!ίπα ρἰαπ! και παρακολού- 
Θησε τι συμβαίνει. Μόνο τώρα 
προχώρησε πάνω στο φυτό για να 
ανεθείς επάνω. 


Ενας ανώνυμος [] φίλος ρωτά 
πώς τελειώνει το Μοιρῄους, λέγο- 
γτας ότι δεν το παίζει ο ίδιος αλλά 
µία συνάδελφός του στη δουλειά, 
η οποία έχει κολλήσει προς το τέ- 
λος και πόει να τρελαθεί. ψάχνει 
για έναν κωδικό, ώστε να ανοίξει 
µία πόρτα, προς το τέλος του παι- 
χνιδιού. 

Ας υποθέσω ότι είσαι πράγματι 
στο τέλος και όχι κάπου πιο πριν. Η 
τελευταία πόρτα που πρέπει να 
ανοίξεις εἶναι αυτή του απ Ραήςς. 
Μετά το ΜοηΚΘΥ «ανε και αφού 
περάσεις από τον καταρράκτη, κά- 
γε κλικ πρώτα στην (Ιαΐτθ και µετά 
στο ροπααπἰ/ηθοκἰαοβ. ΓΠαρατήρη- 
σε καλά την εικόνα. Αν δεν σου ὃυ- 


µίζει ῄποτα, πήγαινε στο δωμάτιο 
του απ Ρῄαής». Από το ηµερολό- 
γιοτης (αί(θ, το γράμμα στην 
(αΐπε από τον ση, θγαΐνει το τι 
πρέπει να Κάνεις στο σηµείο αυτό. 
Σύμφωνα λοιπόν µε το γράμμα αυ- 
τό, χρησιµοποιώντας το ρεπααπ!, 
καδρέφτισε την εικόνα του και δο- 
Κίµασε αυτό το συνδυσµό-εικόνα 
στην πόρτα του απ (Βλ. τη σχετική 
φωτογραφία σης σελίδες αυτές). 
Χρησιμοποιώντας σωστά την αντα- 
νάκλαση τῆς εικόνας, προχώρησε 
και Κάνε κλικ στον καδρέφτη. Πα- 
ρακολούθησε τι συµθαΐνει. Πίσω 
από τον καθρέφτη είναι άλλο ένα 
σχήμα ρεπασπ!. Πρόσεξε το σχήµα 
του. Δοκίμασε τον κὠδικό αυτό 


στην πόρτα του οπαίμαη (Ἴενε- 
Ιαπά Ραπίς. Προχώρησε και µπες 
στο Νθυτοφπαρβίοοη ρος. Είσαι 
τρεις τέσσερις κινήσεις πριν από το 
τ 


ΟΛΕΥΤΕΡΗΣ ΧΑΝΙΩΤΑΚΗΣρω- 
τά πιπρέπει να κάνει τη δεύτερη 
μέρος [Δευτέρα], που "πρέπει γα 

Ἰ ένα μουστάκι στο άγαλ- 
ὸ του καθηγητή που Βρίσκεται πά- 
γω στο ρολόι του πανεπιστημίου. 
Σημειώνει επίσης ὁτ, καθώς το 
άγαλμα είναι πασαλειμμένο λάδι, 
είναι προφανές ότι πρέπει να χρη- 
σιµοποιήσει το δρεῖ Ν/ΗΟΟΣΗ, 


που Βρίσκεται στο [απίίου” εἰοδε]. 
Δεν µπορεί όµως να σπάσει το γυα- 
λί. [ράφει ότι δοκίµασε διάφορους 
τρόπους, ακόµα και να κατεβάσει 
το όργανο για να σπάσει το γυαλί 
µε υψηλές νότες, αλλά χωρίς απο- 
τέλεσμα. Τι Όα πρέπει να κάνει; 

Τη λύση του παιχνιδιού δεν θα 
τη Βρείτε πουθενά στο Ιπίθπηε! - 
υπάρχει στο τρίτο Βιβλίο µε λύσεις 
που έχω κυκλοφορήσει (αυτό απλά 
το αναφέρω για κόδε ενδισφερό: 
µενο). Από εκεί που μαθαίνεις το 
γΜοοσῇ ορε ανοίγοντας το κουή, 
πήγαινε 5ου]ῇ, Ψήθς!, Νοή!ῇ, ἔας! 
και Ἰλαϊ., Αρχίζει το µάθηµα 9:30- 
11:30 στο Ινοηγίον/ει Ηαί|, Κάνε 
συνέχεια ΥΜΑΙ,, µέχρι να πάει η 
ώρα 10:40. Τώρα πια͵ κάνε Εήπιρ 
ἠπθ ουσήπυ!. Συνέχισε µε ΥΝαΐ! µέ- 
χριτις ] 1:15. Τώρα (ο»θ Εγθ5 η 
ώρα πόει 11:20, και τώρα (ας! Βίρ 
ΥΜαΐ!, Το µάθηµα τελειώνει. [Είναι 
απαραίτητο να παρακολουθείς τα 
μαθήματά σου, αφού παίρνεις πο- 
λύτιμα Πἰπίς, χωρίς τα οποία δεν 
µπορείς να ολοκληρώσεις το παι- 
χνίδι) Τώρα ἨΝίθ:!, 0ρ, υρ, Εχαπιίπε 
πιθε[απίσπι, Εχαπηίπθ Ὀοχ [το [ος- 
Μάσκα Ὀοχ], Όρθη Ὀοχ. Δεν µπο- 
ρείς. Τώρα, όμως, το ρολό! πρέπει 
γα χτυπά ακριθώς 12:00 και ο µη- 
χανισµός να ελευθερώνει το κουτί 
[αυτό συµθαΐνει κάθε ώρα ακρι- 
βός) Αμέσως λοιπόν Όρου [ορ- 
ψΝασκα Ροχ. Μαθαΐνεις το Γοσνας- 
Κα ορε(.. Ἰώρα πήγανε υρ, 
Εχαπηίηθ σἰα!υθ, Εχαπηίπθ Ώαπάς;, 
Κθαά ορε[ἱροοί, Ἰοοσῇ εΙσῇυθ, το 
λάδι φεύγει, 0ρ, Ρυ! πιουσίαςῄθ οη 
εΊα!υθ και ολοκληρώνεις την πρώτη 


σου αποστολή. 


Ο ΓΡΗΓΟΡΗΣ ΤΖΑΝΟΔΑΣΚΑ- 
ΛΑΚΗΣ από το Ηράκλειο Κρήτης 
ρωτά τι πρέπει να κάνει την πρώτη 
µέρα, ώρα 2-4, για να πάρει το 
διαβατήριο από τον άνθρωπο στο 
δωμάτιο 39. 

Προφανώς εννοείς τον Μοςεἰγ. 
Καταρχήν, πρέπει να έχεις πάρει 
από κάτω, από το τραπεζάκι, ένα 
Ρίθοθ οἱ οαπ«γ. Ἰώρα πήγαινε πά- 
γῶ στο δωµάπο του Μο»θ/γ, χτύπα 
και µπες. Δώσε στον ΜοςθΙγ το 
οσπγ, για να πάρεις µία πρώτη 
Ιδέα τι πρέπει να κάνεις για να του 


πάρεις το διαθατήριο. Ρώτησέ τον 
για όλα. Φύγε, κατέθα ξανά κάτω, 
πάρε ἆλλο ένα ρίεος οἱ οαπὰγ και 
ανέθα στο διάδρομο µε τα δωµό- 
τια. Εντόπισε την εισοχή που περιέ- 
χει έναν πίνακα που δείχνει έναν 


δρόµο και από κάτω έχει ένα τρα- 


πεζάκι. Η εσοχή είναι στον “εσωτε- 


ρικό’ τοίχο, δηλαδή σε αυτόν 


όπου εἶναι και η πόρτα του δωµατή- 


ου 93, και όχι στον εξωτερικό µε 
τις πολλές πόρτες. Αφού Βρεις τον 
εν λόγω πίνακα, θάλε το ρίεοθ οἱ 
οαπἀγ πάνω στο τραπεζάκι και κα- 
τέβα πάλι. Περίμενε να φύγει ο ρε- 


Πρόσεξε καλά, πρέπει να πας πίσω 
του και όχι µπροστά του. Ίσως 
χρειαστεί να κάνεις ἰοαα κάποια 
από τις δύο προηγούμενες θέσεις 
µέχρι να τα καταφέρεις. ἔτσι κι αλ- 
λιώς, ο χειρισμός στο σηµείο αυτό 
εἶναι στρυφνός. 


Ενας άλλος ανώνυμος φίλος ρω- 
τά στο Ζοήκ ] τι πρέπει να κάνει 
στην τοποθεσία Απαφαίη Γαΐς για 
γα περάσει τον καταρράκτη. Υπο- 
ψιάζεται ότι έχει να κάνει µε το ου- 
ράνιο τόξο που Βρίσκεται εδώ, αλ- 


σεψιονίστ και κάνε 
οπωσδήποτε 5ανθ. Τώ- 
ρα πάτησε το κουμπί 
του δωματίου 33 στον 
πίνακα που εἶναι στον 
τοίχο. Φύγε αµέσως 
από τη σκάλα που είναι 
στη δεξιά μεριά. Κάνε 
ξανά αµέσως «ανθ. 
μν. 
κάμερα γύρω από το 
δωµάτιο του Μοςεγ. 
Παρατήρησέ τον να 
Βγαίνει, να πηγαίνει προς το τρα- 
πεζάκι, να Βλέπει το ρίθοε οἱ «ση- 
γ και να σταματά για να το πάρει. 
Τώρα οδήγησε τον Οαδήθἱ κοντά 
του Και Κάνε πάνω του κλικ το ἴσοῃ 
ΡΙεΚ υρ. Αν τα έχεις κάνει σωστά, 
ὃα δεις τον Οαθή6ἱ να πηγαίνει 
περπατώντας µετις άκρες των δα- 
Χτύλων του πίσω από τον Μοσθἰγ 
Και να του παίρνει το διαθατήριο. 


λά, όσο και αν προσπαθεί, δεν Βρί- 
σκει τη λύση του γρίφου. 

Για να εἶµαι ειλικρινής, δεν είμαι 
απόλυτα σίγουρος, αφού δεν είχα 
χρόνο για να φορτώσω το παιχνίδι 
Και να φτάσω στο σηµείο αυτό, αλ- 
λά, αν θυμάμαι καλά, πρέπει να κά- 
γεις τα εξής: Από το Ώοπιθ Γοοπῃ 
δέσε το σχοινό στο ταϊἴϊπα Και µετά 
κατέβα στο σχοι. Θα βρεθείς στο 


Τους] ποοπῃ. Από εδώ πήγαινε νότια 
και µετά ανατολικά. Πάρε το οοβΊη. 
Γύρισε δυτικά και συνέχισε νότια 
στο ΑΙσ:. Δεν υπάρχει καμία περί- 
πτωση να κατεθείς κάτω, ενώ ακό- 
µη το πρόγραµµα αναφέρει: “να! 
γου Ππανθπ΄ ᾳοἱ α ρίαγε;”. Αυτό εἶ- 
γαι ένα πολύ κρίσµο ΠΙΠ!, τύπωσε 
λοιπόν “Ῥπαγ” και θα βρεθείς πάλι 
στο Δάσος. Σθήσε τη λάμπα, αν εἷ- 
γαι µέρα, και πήγαινε Φουἱῃ, µετά 
Νοηη στο Τῃε εἰθαήπα και τώρα 
Εας! στο (αηγοη Ψίθν, Κατέθα και 
πήγαινε Βόρεια στο Καϊηρον/ς Επ, 
Όπορ πε οοῄη απά ορεη ἤ, Μέσα 
θα Βρεις ένα [θμείθαά 5οερίτθ. ΓΠά- 
ρε το Και κοὐνησέ το (Μανε). ώρα 
πια το ουράνιο τόξο γίνεται σταδε- 
ρό, αλλά µπορείς να το περάσεις 
ΜΟΝΟ απότην άλλη µεριά. Ἰώρα 
κάνε ἱοοΚ. Πάρε το ροἱ οἱ αοἱἁ 
που βρίσκεις καθώς και το οο[//η. 

Αργότερα, στην Όαπι Βα5θ Όα 
βρεις µία ξεφούσκωτη βάρκα. Ιη- 
ῄαἰε Όοαί νήϊη Η1θ ρυπηρ͵ Ότορ 
Ρυπηρ, 091 ἰησίάς ή Όοαί, τύπωσε 
“ΙΑυΝΟΗ’ και κατεβαίνεις του 
Εήαἰα Εἰνει. Συνέχισε µέχρι να δεις 
το Βυογ. Πάρε το και πήγαινε Εας! 
στην παραλία, Ώγες έξω και πάρε 
το 5ῃονθ. Πήγαινε στη 5απαγ (ανθ 
και κάνε 5ανθ. Σκάψε µέχρι να 
βρεις το σκαραθαίο. Ότορ Ι1θ 
οηονεί, 061 11ο 5εαταὈ 
και πήγαινε 9ΥΝ, Όπορ 
Ιπθ Ώυογ απα ορεη ἵε 
Μέσα βρίσκεις ένα 
Θπηοιαἰά. Πήγαινε νό- 
τια στο Απαφαίῃ Εαἷς. 
Από εδώ µπορείς να 
διασχίσεις το παϊπρον/ 
και έτσι να φτάσεις 
στο Επα οἱ ἤπε Καΐη- 
Ῥον, 

Αυτά προς το πα- 
ρόν, Περισσότερα τον 
άλλο µήνα. Όσοι στέλ- 
γετε γράμματα ζητώ- 
γτας Βοήθεια και µένετε στο Λεκα- 
γοπέδιο καλό εἶναι να αναφέρετε 
µέσα στο γράµµα και τον αριθµό 

φώνου σας, εφόσον έχετε φυ- 
σικά. Μη ζητάτε ολοκληρωμένες 
λύσεις, γιαή δεν στέλνουµε πια, αλ- 
λά να µας περιγράφετε σωστά το 
σηµείο όπου έχετε κολλήσει κι 
εμείς θα σας θοηθήσουµε. 


ΡΟ Μανιοι (ΕΒΕ 


πιευλικοφευ στ 


ΚΑΙ Ο ΒΓΙΟΣ ΦΟΡΕΡΑ ΟΕΠΕΙ 


Οχι, δεν θα µείπουπε µε σταυρωµένα χέρια... 


Το Οαπιεδρο!, ένα απὀ τα γνωστότερα οη-[ίσε Μίΐες 


Νοεμβρίου : αρχές Δεκεμβρίου µία κ τκὰ χι, 
µε το αν έχουν "τα σστττσον 
ωνέο. ἁνκωονέο. νωὰν 
ἱυζα»Αγῖ5, ο υπεύθυνος 

Όαγ οἳ ἦν Ἰωπία, Μ] Ἠνο]ὴα καὶ δή 
μον ος ος 
εν λόγω 5/8ε, 


ι 
. 


ΤΗΒΥ 5αγ δάνεπίῖωγε ϱαπιες ατε άεδά 


«απαῖ κἷωά οἳ πιωσῃγοοτης αγ. ΤΗΕΥ ο” 


ο θέμα παρουσιόζει ενδιαφέρον αφρό πολλές πλευρές. Οι 
απόψεις των στελεχών του Όοπιβδρο! εἶνοι εγδιοφέρουοες, 
ονεξορτήτως αν συµφωνε! ἡ διοφωνεί κάποιος με αυτές, 
μ'ο κο! ανηιπροσωπεύουν µίᾳ πολύ σηµανηική τάση, ἢ 
οποία εμφανίστηκε τον τελευταίο περιπου εναμιση χρονο 
στην Αμερική και προσποδεί να τοποβετηδεί απέναντι στο φαινόμε- 
νο των οάνεηῖυτε 9Φοπιε» οπό διόφορες πλευρές. Από την ἄλλη το 
συγκεκριµένο θέµα ξεσήκωσε Βύελλα αντιδράσεων προς το συγκε- 
κριµένο 5//ς από εκοτοντόδες οπλούς αάνεπίυτεις αλλά καὶ εἰδι- 
κούς, που διαμαρτύροντον γιο τις απόψεις των σγελεχών του Όαπηε- 
5ρο!, αλλά και για τη συνολική στάση τους απέναντι στα αὀνοπίυτε 
9σ/085. Προσωπικά δεν θεωρώ κοδόλου τυχαίο το ότι απὀ εκείνη τη 
χρονική στιγµή και µετά, δηλαδή µετά τη μαζική εκδήλωση των αντι- 
δράσεων, το Οαπιεδρο! έκανε µία σηµαντική στροφή ὡς προς τη 
στάση που κροτούσε τα τελευτοίο δύο χρόνιο κοι ἂρχιοε νο παρο: 
κολουθεί τις εξελίξεις στα σάνεπῖυτε ᾳσπιες απὀ πολύ κοιτά, πα- 
ρουσιάζοντας ταυτόχρονα σε πολύ λίγο χρόνο σχεδόν όλα τα α- 
νθη!υθς που εἶχαν κυκλοφορήσει τον τελευταίο καιρό κα; µόλιστα 
µε αρκετά καλές κριτικές. 
Ας ξεκινήσουμε από την απάντηση του Τιπ; δεἰναίθς, η οποίᾳ έχει 


πμἛτὸ -- 


«πεθάνει τα οάνοι 


Ἐδικόθάρος. Ανοφέρε λοιτῶν στην απάντησή του τα εξής: 

. μου Βέχουν ουιό το ερώτηµο τον τελευταίο καιρό (έχουν 
νε βατ. - .Πρέπει να παραδεχτώ ότι πάει πολύς 
κθιρός σπὀ τό]ς που ἐποξο ένο ονογανες ... στο Ρς µου, το 
οποίο νῷ µου άρεσε. Αυτό ὀρογε οφε΄λετο; στο 5 


ο! εταιριες τον τε” 


"επ λευπαῖς καιρό παρόγουν πολύ λίγα αόνεηες ἡ νηπως το (ρυστα 


ο ο ον 
ο Ὃ ως ὃπ δεν εἶναι πολλές οἱ ετσιρίες που παρόγουν οὀνοη 
9 αΠπθ5 την παρούσα περίοδο. Ο βοσικόγερος Άργος εγκε τοι στο 
δὲ εζθιλύ ακρίθό στην παραγωγή τους κοι δεν µπορεῖς «ο υπολο 
τος πάντογεισε πολύ µεγόλο κέρδη; Πριν σπο 3-4 χρονια οχεδος 
Ν να μιμηθούν την 1ροµερή επάνχιο τον άγὶ, ον 


ος πποονον Ἠποφέρουψε οκόµη ολό τς ἔοφν- 


κές και σχεδόν Βιοιε κς εκείνης της περιόδου, και οντός ε-- 
πστνδε ΗδΊοῦς Ἰὸ αἡῤοντκοὺς λόγους τῆς φθίνουσας ρορείας 
ο ατα ιαο. 

παρατηρείται µία α στην ποιότήτα των 
'εναλλακτικών΄ ως προς τα ΄κοθαρό΄ οὐνεήνες φοπνο». Ἰδνέλενίο 


τ. Ζείὰα αἀνοη]ντθ, για παράδειγµα, περιέχει πολλό στοιχεία οἵο 90016 


ιν ασοκηοηη ωιπορς 
χωρίς οµως να ενσωµατῶνει κοὶ τὸ µειο- 
νεκτήµαά τους, Τσ οταρίς, αἀνοηίντας δεν έχουν πια το γκι 
στο σενοριακὀ στην αἹμόσφαιρα στο ρυσχίοῦ στην εξε- 
νοκ κώος 
διατηρούν ακόµη µη έξυπνα ἰπιθιήαζος και πολὺ κονται πί: 
οω από τη λεγόμενη γεχνολογία αιχμής, Ία (ομφοίο οώνοηίυνον εχουν 
ακόμη να δισνύσουν πολὺ μεγάλο δρόμο όσον αφορά στην ποιότητα 
των ιστοριών καὶ των χαρακτήρων τους, αλλα Πιστεύω ὁπι Όα φτάσουν 
σύντομα στο σωστό επίηεδο. Και τότε τι ὃα συµθεί στο αάνοηίυιο 
8αππος, οπως τα ξέρομε μεχρι τῶρα; 
Η απάντηση εξαρτάται από Ἱο πως ορίζει ο καθένας το ο νοπίωιο 
Ώο/πε». Αν έχεις ένον πολυ όκαμητο καὶ πραγμογκό ουστηρό οριοµὀ, 


Παρασκήνια, σκέψεις και σχόλια για τα αγαπημένα σας ᾳάππθς 


Βασισμένο σε µία συγκεκριμένη μέθοδο απόδοσης των φανταστικών 
κόσμων (π.χ. τα ΄΄αληδινά΄ αἀνεηίυτο 9απιες πρέπει να χρησιμοποιούν 
ΙΕχ! ρα(5θ/5 ή τα ΄αληδινά΄ αάνεπ!υγθ 9απιες πρέπει να είναι 20 Γθη- 
εγεά], τότε ναι, εἶναι νεκρά ή καλύτερα πολύ άρρωστα. Κανένα είδος 
σάνεηῖυτε Φαπιε δεν κρατά αιώνια. Οι άνθρωποι πάντοτε προσπα- 
δούν να ϐρουν νέους και πιο πλούσιους τρόπους για να αποδώσοια 
έναν φανταστικό κόσµο. Αν αγκιστρώθείς σε μ.ο συγκεκριμένη τεχνο- 
λογία ή σε έναν συγκεκριµένο τύπο ἰπίείαςς, τότε δυστυχώς ο προο- 
Ρισµος σου εἶναι να γίνεις ἕνας εμπειρογνώµονας αρχαιοτήτῶν, βυδι: 
σµενος σε µ'ο ὄννη πικρης νοσταλγιας, κουνώντας τη σφιγµένη γροθιά 


σου στον ἄδειο ουρανό και αναθεµατίζοντας το τέλος των Ιεχὶ αάνοῃ- 


Ίντες η των διστρητων καρτών. ήτης Απιίαα, ή οποιασδήποτε 51Π8- 
ΆΦε τεχνολογίας ογαπησες και δεν µπορείς να ξεκολλήσεις απὀ ου- 
την. Αν οµως ορίσεις το σόνοπῖυτε Φαπιθς µε ὁ τι εἶναι πιο διασκεδα- 
στ΄κο κο; ευχαριστο σε αυτό, το νο εξερευνος δηλαδή φοντοστικούς 
Ἴους κοσµους, να έρχεσαι σε επαφή µε οπίστευτους χαρακτήρες, να 
συμμµετέχεις σε κοταπληκτικές αποστολές και να έχεις μεγαλύτερες 
και καλύτερες από τι στην ἴδια τη ζωή περιπέτειες, Τότε είσαι σε 
οσφολη ὄρομο, επειδή εξ ορισμού Όα υπάρχουν πόντα τέτοια σάνεη- 
ἵντε 9οπνε». Ο) ἄνθρωποι πράγματι αγαπούν αυτό το είδος! Το ξέρω 
κολό” 

Από το προσωπικό του Οαπιθδρο! ο Αππει Αἰαπή, Πανάνήατθ απ 
πεννς εά[1οτ, αναφέρει ότι ἴσως η Πιο σώστή ερώτηση ὃα ήταν αν Τα 
παραδοσισκο σὀνεπ!υτθ 4απης έχουν τελειώσει. Κατά τη γνώμητου, 
η απάντηση στο ερώτημα εἶναι δυστυχώς καταφατική. Σύµφωνα µε τα 
λεγόμενα του, η ορχή του τέλους ήρθε από την Β[ίστοτα͵ ότον η τέλευ- 
ταία ακύρωσε το ἨΛατεταΒ Αανεπίυγες το 1907. Τέλος, τονίζει ότι όσο 
υπάρχουν οἱ υβριδικές κοτηγορίες παιχν διών τα σάνεπίυ!θ 4απιθς 
δεν ὃα πεθανουν ποτε, και ουτό διοτι δανείζουν τα καλύτερα στοιχεία 
τους σε όλα το άλλα είδη παιχνιδιών. 

Ο ΕΙΙοΗ Γβίπ, 5ρηϊοι εαΐἸοτ, αφού τονίζει ότι τα αάνθη!υτος δεν εἰ- 
ναι το αγαπημένο του είδος, εντούτοις δηλώνει ότι τα εκτιµό γιατί στη- 
ῥίζονται σε δύο στοιχεία, στα οποία Κανονικά έπρεπε να στηρίζονται 
ολα τα παιχνίδια: στην ιστορία και Την προσωπικότητα των χαρακτή- 
ρων. Εκφράζει μάλιστα την απορία πού Ώα βρούμε αυτά τα στοιχεία 
αν εξαφανιστούν το αἀνθπ/υΓθ 9απις». ]έλος, αν το Θαὐηίθἱ Κπία)! 3 
δεν πουλήσει αρκετά τότε εἶναι σίγουρος ότι ο χώρος των αἀνεπίυτε 
Έαππες έχει τελειώσει, γεγονός που τον λωπεί ιδιαίτερα. 

Ο Κορ Ὀυία, εχεευ!ίνε θαΐῑοι, δεν έχει καµίο αμφιβολία ότι το πα: 
Ροδοσιακό αἀνρπ!υγε Φσπις εἶναι σχεδόν νεκρό. Όλες οι ἄλλες κο- 
τηγορίες έχουν πέσει πάνω τους και σαν κανίθαλοι παίρνουν τα καλύ- 
τερα στοιχεία τους, Τα αςῄοη και τοἰθ-ρἰαγίπα 4απιθς έχουν θελτιωθεί 
πόρα πολύ ως κατηγορίες, δσνειζόµενα στοιχεία απο τα σάνεπίυτε 
θαπιες, 

Ο Οπεᾳ Κορσνίη͵ πενίθννς εά!Ἰοτ, διαφωνεί µε την εκήµηση ότι το 
αοναπίυτθ 6σπιες έχουν τελειώσει. Παρ’ όλα αυτά µπορεί να κατολά- 
Βει γιατί κυκλοφορούν ελάχιστα. Ο Βασικός λόγος εἰνοι ότι µε την εµ- 
φονιση των 0 αεεθἰετοῖοις͵ που επιτρέπουν πολύχρωμα, υψηλης σνο- 
λυσης γραφικά, τα αάνεπίυτς 9απιες έπαφαν πια να έχουν τα πρωτεία 
στον τοµέα αυτό. Το ΜΥΣ! σηµείωσε τερόστια επιτυχία γιστί δείχνει πο- 
λύ ωραίο, αλλό τώρα πια κοι το Ησίε! ἵζε δειχνει εξίσου όμορφο. Όνυ- 
σικά, όσοι προτιμούν τα αἀνεπ!ύτθ 4σηγες τα προτιμούν ὀχι επειδή εἴ- 
ναι ωραία, αλλά διοτι δημιουργούν ένον περιθολλοντα κόσμο ὅπου 
πρέπει να λύσεις µία σειρἀ γρίφων και να συµµετέχεις άµεσα στην εξέ- 
λιξη της ιστορίας του παιχνιδιού. Ωστόσο δεν αλλάζουν µόνο τα οά- 
νθηίυτθ 4απ.ε», όλες οι κατηγορίες πσιχνιδιών αλλάζουν σιγό-σιγα. 

Ο ΜΙςἈσθ Μυ]εῃ, εεπίογ ηθνς εὀ/οτ, δεωρεί ότι τα σὀνεπῖυγε 
Ώοπνες έχουν πεθάνει προ πολλού κοι δεν χρειάζετοι ειδική νεκροψία 


- 
ο σας 3 ἄσγείορε; Μη τεῦ ως Όναι 


6απιεδροί εἶναι εὐδιαφέρουσες, ΄ 
ανεξαρτήτως, αν συμφωνεί ή νο» ; 
κάποιος, με, αντές, µια και 

αντιπροσωπεύουν μία πολύ σηµαντική 
τάση, η οποία εμφανίστηκε τον τελευταίο 
περίπου ενάµιση χρόνο στην Αμερική και 
προσπαθεί να τοποθετηθεί απέναντι στο 

φαινόμενο των αἀνοηίυγθ Φ«απιες από 


κος πλευ| 


για να διοπιστωδεί το προφανές. Κστό τη γνώµη του, το εἶδος αυτό 
έχει τελειώσει, γιατί δεν µπορεί νο αντιστοδε! στο συναγωνσµό που 
θέλει και επιθάλλει ταχύτητα, Ὀοίογ Ρ:Φ/οἱ εουπᾶ υψηλή απόδοση 
στη σχέση κὀστος/ώρες ευχαρίστησης κα; πολύ αλό ό σεναριοκό 
Ῥοεκατουπά. Τέλος, πιστεύε; οτι ὃς ήταν προτιμότερο αν θόθαµε τα 
αάνεπ!υ{θ 9απγες µια γιο πάντα. 

Ὁ Απάπενν Ραής, αςσος[αῖε εαΤοι Βεωρεί ότι κύρια υπεύθυνη γιο τη 
στασιμότητα του χώρου των σὀνεπέυγε 9σπηες εἶναι, κατά τραγική σύ- 
µπτωση, αυτή καθ΄ εαυτή η τρομερή επιτυχία που σηµείωσε το Μγ5!, 
Όλοι προσπόθησον νο το σντηρόψουν, θγήκαν δεκάδες ΛΑγ5!-κλώνοι 
και ξαφνικό το εἶδος στέγνωσε. Προς το παρόν, δεν φαίνεται να έχει 
μέσα του ἄλλη δυναμική. Από την άλλη μεριά, οἱ υβριδικές κατηγο- 
ριες που έχουν εµφονιστε!, µε ποιχν!δια που δανείζοντοι όλο κοι πε- 
ρισσότερα στοιχεία απὀ τα αάνθηΐυτε 9απιες, όπως τα ας[ίοη/αἀνεη- 
1υγ8, ροιπ]-απά-ε]ικκ σάνεπ!υγε/βΡΟ Ὀιαδίο, αλλά και τα ΕΡΟ/ΦΙΤαΙε- 
αγ/αάνεπ!ω;ε, έχουν μπερδέψει τον κόσµο. ἴσως να σκορπίστηκαν 
στις ἄλλες κατηγορίες και να µην υπάρχουν πια ως αυτόνομος χώρος. 

Τέλος, ο Ίτεγ νΝοίκες, ουάίεηςς 5υρροή «οοτάϊηα!οι τονίζει ότι τα 
αἀνεηίυτε ααπιες δεν έχουν τελειώσει, απλώς περνούν µία παραδο- 
σιακή φάση μετασχηματισμού. Θεωρεί ότι τα σε ἤοῃ και β8ΡΟ5 οφοµοι- 
ώνουν σταδιακά τα καλύτερα στοιχεία των αἀάνεπίυτες (ρυσζίες 
οἰοήες, τις εντυπωσιακές γεπἀεγεά σκηνές], ενώ ταυτόχρονα απορρί- 
πτουν όλα αυτά που δεν παρουσιάζουν ενδιαφέρον. 


ΤΙΕΡΛΗΚ5ΙΕΟΕ σλ Μι] δις 


Η ΑΠΑΝΤΗΣΗ ΤΟΥ ΚΑΥ ΙΝΕΥ 
ΑΠΟ ΤΟ “ΑΡΝΕΝΤΗΚΕ σΑΜΕΚ” 
ΠΡΟΣ ΤΟ “ΟΑΜΕΞΡΟΤ” 

"Για πάρα πολύ καιρό θαύμαζα το Οαπιεδρο!. Είναι ένα τεράστιο 
5ἱ]θ, µε πάρα πολύ καλή, πολύτιμη αλλά και χρήσιµη πληροφόρηση. 
Όμως το γελοίο άρδρο σας για τα αάνθη!υτος εἶναι ΄Ίοο πιυςΝ’ για να 
μην τύχει μίας ορδολογιστικής απάντησης. 

Πρώτα απ’ όλα, πάρα πολλά αἀνθπίυτε Φαπιες παίζονται από παί- 
κτες πολύ μεγαλύτερους από οποιονδήποτε βρίσκεται στο στελεχικό 
δυναμικό σας. Επίσης, πάρα πολλά παίζονται απὀ γυναίκες. Η µασκα- 
ῥράτα των φωτογραφιών των συνεργατών σας στο γελοίο άρθρο σας 
για τα αἀνεπίυΓος μοιάζει µε τα περίφηµα των τελειόφοι- 
των των κολεγίων. 


Αν πίστευα ότι ὃα έκανε καλό, ὃα τραθούσα από την ΄Εάν τα Αά- 
νθη!υτθ Όαπιος έχουν πεθάνει, τότε τι στο καλό είναι αυτά τα παιχνί- 


δια;” λίστα µου τα: ΕίπΦ, Γαυ5!, [οἴυς δρήΐπα, ζηγσίαἰ ΚΥ, Τπο Εοι- 
9ο/ΐεη, Ιηειοπ! Ενί, Ὀἰσεννοι]ά Νοίτ, Θαδήεἱ Κον 3, ΕἰἀαΙε οἱ ἠνε 
5ΡΠίΗΧ, Βεαἰ Νενοιθηαίπο 5190Υ, ἱοπφς5! ου/ποΥ, Αί6ς, Ηἰάάεη Εν, 
Το Τίπιο Μας[ίπε, [1α!ἡ, Βεαῄι, οεμίσπη, οίπποη 3, Τταϊ[οι”5 0ᾳαἱ6, Ναη- 
ϱΥ Ότθνν: 5θετθῖς (απ ΚΙ, Ναπεγ Όγονν 2 [μόλις κυκλοφόρησε] κ.λπ. 
Παρεμπιπτόντως, σημειώστε ότι δεν υπάρχει κανένα υβριδικό παιχνίδι 
στη λίστα, Είναι όλα καθαρά αἀνεπίυγας. Δεν αναφέρω φυσικά παιχνί- 
δια όπως τα Ου]εα»!, Ρήηςθ οἱ Ρεικία 30, Νοείυτπε, Ότακαη, Ιπγ, 
ΡΙαπίοπι Μεπαςε, Ρἰαπο! οἱ πε Αρος, ΥΝΙΙά ΥΜΙΙ Υλίθ5!, 5εοοῦγ-Όοο. 

Σκεφτείτε το εξής: το Οαπιθδρο! δεν έχει κανένα τνίενν του εκπλη- 
κτικού Οαριήθἰ ΚπίοΙ! Ἰ, του ΜοιρΏους ή των 5ίπιοη [ηθ 5ογζθγοι Ἰ 
και 2. Εντάξει, Όα µου πείτε αυτά είναι παλιά παιχνίδια. Τι λέτε τότε για 
τα νέα παιχνίδια; ΜΙια και είστε τόσο σίγουροι ότι τα αἀνεηῖυτε» έχουν 
πεθάνει, είμαι σχεδόν σίγουρος ότι Όα έχετε παρουσιάσει το πρόσφα- 
το αἀνεπίυτθ Ναπεγ Όγθνη: 5θεγθῖς (απ ΚίΙΙ, Όυπς, όχι δεν το έχετε 
κάνει. Συγνώμη, εἶναι ένα παιχνίδι για κοπέλες. Εντάξει, τότε να πούμε 
για το Εαυ5!; Ούτε κι αυτό. ΄Η το Ὀϊκεννοι]ά ΙΝοϊ:, ή το Τί Εογᾳοήεη, ἡ 
το |ηλειθηί Εν!], ή το []α!μ, ή το Ηορκίης ΕΒΙ, ήτο (ανν: Εςς [τοπι Ε9, 
ήτο 0ΕΟ5, ή το /αεΚκ Οἠαπάο. Παρακαλούσα τον ΑπάΓενν Ραήκ να µε 
αφήσει να παρουσιάσω το Μοιρῄευ» για το Θαπιθορο!. Λυπάμαι’ 
αναφέρει η απάντησή του 'πολύ παλιό’. (Σηµείωση: Είμαι ένας Γε- 
νίθν/6ί µε οκτώ παρουσιάσεις αναγνωστών στο σἷΐθ σας και πάνω απὀ 
40 παρουσιάσεις στο ΑἀνοπίυγοΌαπιθ:,οη!)) 

Καλά, λοιπόν, πού εἶναι τότε οι παρουσιάσεις των πρόσφατων παι- 
χνιδιών; Αδιαφορείτε για τα παλιά παιχνίδια, τώρα όµως αδιαφορείτε 
και για τις νέες κυκλοφορίες. Πώς µπορεί να λέει το Θαπιεδρο! ότι εν- 
διαφέρεται για το χώρο των αἀνοεπίυτες; Με Βαυμασμό και έπαρση το 


πυημα τω νο. 


γεαρό προσωπικό σας νομίζει ότι τα αἀνοπίυγος εἶναι νεκρά. Πρέπει 
να κοιάνε µόνο στη δική τους λίστα παρουσιάσεων, δεν υπάρχει άλλη 
εξήγηση!!! Ε, φιντανάκια του Θαπιθδρο!, γιατί δεν κοιτάτε στα παρα- 
κάτω σἶΐθς;: ΑἀνεπίυγθΟαπηει, 1υ5ί Αἀνοπίυτθ», Μι, ΒΙΙΙ’ Κενίεννς͵ 
Ουαπάαηγ, Αάνεπίυτε (επίτα], Τπε Εὰᾳ6, Αἀνεπίυτο (οἱἱθε[ίνε, 
Έαπιες Ώοπιαίῃ κ.λπ.; Ίσως µαθαίνατε κάτι παραπάνω. 

Γιατί α έπρεπε το Θαπιθδροί να γράψει και να δημοσιεύσει ένα τέ- 
τοιο άρδρο, όταν δεν ενδιαφέρεστε σχεδόν καθόλου για αυτόν καθ΄ 
εαυτόν το χώρο των αἀνεπίυτες; Αν δεν πρόκειται να έχετε ανθρώ- 
πους που να γράφουν για τα αἀνεπίυτος, γιατί τέλος πάντων δεν προ- 
σλαμθάνετε κάποιον που να αγαπάει αυτό το είδος παιχνιδιών και που 
να έχει παίξει τουλάχιστον ένα ή δύο; 

Οαπιθδροί, γιαή δεν προσπαθείς να είσαι έστω και λίγο έντιµο; Με: 
τονόµασε το 5ἵ[θ σε ΟυαΚθδροΙ! 
και συνέχισε το δρόµο σου. 

Καγ Ινθγ, 

Από το ΑαἀνοπίυγοΌαπιοι” 


Το γράµµα του Καγ µου έκανε 
µεγάλη εντύπωση. Κοίταξα προ- 
σεκτικά στα αρχεία του Όαπιθ- 
9ροΙ και διαπίστωσα ότι ο Καγ 
έχει απόλυτο δίκιο: τα τελευταία 
δύο χρόνια δεν παρουσίαζε ου- 
σιαστικά τα αἀνεπυτθ 9απιες 
ούτε και τς εξελίξεις στο συγκε- 
κριµένο χώρο. Πρέπει όµως η συ- 
γκεκριµένη επιστολή, αλλά { ἴσως 
ακόµη περισσότερο τα εκατοντάδες επικριτικἀ γράμματα που πήραν, 
σε συνδυασμό µε τὰ πάρα πολλά αρνητικά μηνύματα που δημοσιεύτη- 
καν στα πενισ(ουρ» σχετικά µε το Οαπιεδρο!, να συνέβαλαν ώστε 
μέσα σε ελάχιστο χρόνο να αλλάξει στάση. Δεν ξέρω αν πρόκειται για 
µία συγκυρισκή στροφή ἡ για κάτι µονιµότερο. Αυτό µόνο ο χρόνος 
ὃα το δείξει. Αυτό που πάντως εἶναι περισσότερο απὀ προφανές, εἶναι 
το γεγονός ότι το Όαπιεδρο! ξεκίνησε να παρουσιάζει οτιδήποτε σχε: 
τικό µε τα αἀνεπ!υγθ 4ΩΠ165, παρουσιάσεις παιχνιδιών ἡ ἠνέα του χώ- 
ρου, πρωτοστάτησε µόλιστα στην υπόθεση της ανακοίνωσης της φυ- 
γής από τη [υςαΑηῇς του Τίπι εαΐοτ, καθώς και τῶν νέων για την επι- 
κείµενη κυκλοφορία του ΜοηΚΟΥ |είαπά 4. ίσως, ὁπῶς λέει και ο λαός 
μας, “Και ο Άγιος φοβέρα θέλει”... ῶ 

ρε 
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σε επιλεγμένα «οπιριίεγ-5Ππορς και βιβλιοπωλεία 


ΠἠΙΙΛΙΟΗΣ ΟΝΕ 


σΒΝΜΕΒΟΥ 


Τελικά, έπεσα κι εγώ θύμα του ιού 
του 2000! Ο οποίος, τελικά, δεν 
ήταν μηχανικής αλλά καθαρά 
οργανικής φύσης: µία φοθερή και 
τρομερή γρίπη, όπως πολύ σωστά 
διαπίστωσε κάποιος φίλος του 
Εογυπῃ του περιοδικού µας... Μη 
νοµίσετε όµως ότι δεν σας 
σκέφτηκα. Παρουσιάζω λοιπόν 
τους υπόλοιπους οπιυ]αίοις για 
6ΑΜΕΒΟΥ, ενώ στην αρχή του 
άρθρου µπορείτε να απολαύσετε 
µια επίκαιρη ιστορία, αφού, όπως 
µαρτυρά και ο ἤτλος της, 
διεξήχθη στη... ΖΟΥΓΚΛΑΙ 


Του Γιάννη Καλοσκάμπη 
ενθ70δόθΘεοπ!γα|.πέυα.ᾳγ 


ΙΣΤΟΡΙΕΣ ΠΙΑ... ΑΓΡΙΟΥΣ! 

Πριν από µερικές εβδομάδες εἶχα µια συνο- 
μιλία µε έναν οικογενειακό φίλο µας - ας τον 
αποκαλούμε από εδώ και πέρα “γιατρό”, αφού 
αυτό είναι το επάγγελµά του. Ο γιατρός, λοι- 
πόν, ασχολείται εδώ Και πολλά χρόνια µε τα 
προγράµµατα σκακιού στους υπολογιστές. Εἰ- 
γαι πολύ ενημερωμένος σε αυτό τον τοµέα Και 
διαθέτει όλα τα καινούρια προγράµµατα της 
αγοράς. Αυτή τη φορά όµως η συζήτηση πήγε 
αλλού. “Ροκεπιοπ΄ µου λέει και, προτού προ- 
λάθω να αντιδράσω, συνεχίζει: “είναι ένα και- 
γούριο παιχνίδι λογικής, που σπάει τα Ταμεία 
στην Αμερική!”. 

Το µόνο πρόθληµα ήταν ότι το ΡοΚθΠΊοη Κυ- 
κλοφορούσε, εκείνη την εποχή τουλάχιστον, 
µόνο για ΘΑΜΕΒΟΥΙ Μέσα στην απόγνωση ο 
γιατρός! “Κι εγώ τώρα πώς ὃα παίξω; Μια σπί- 
θα άναψε µέσα µου. Εδώ κοτζάµ στήλη για 
επιυ]αίοις γράφω, δεν Όα μπορούσα να θρω το 
(0-ΔΟΜ του ΡοΚεπιοη και να το τρέξω σε κά- 
ποιον εξοµοιωτή για ΘΑΜΕΒΟΥ; 

Πράγματι, αυτό κάνω, και φωνάζω το γιατρό 


ΗΕ ΤΌΡς Μοειει 


Μέρος 2ο 


σπίτι µου για να του Το παρουσιάσω. Όλα λει- 
τουργούν ομαλά: Η εισαγωγή παίζει σωστά και 
τα τερατάκια-ήρωες του παιχνιδιού παρελαύ- 
γουν µπροστά σῖα µάτια µας. Ώσπου φτάνει η 
ώρα να πατήσουµε το δἱαη! για γα παίξουμε το 
παιχνίδι... Κατάρα| Κατά λάδος είχα κατεβάσει 
την ιαπωνική έκδοση του παιχνιδιού. Ετσι, δεν 
καταλαθαίναµε τίποτα στην οθόνη των επιλο- 
γών, οπότε δεν μπορούσαμε να προχωρήσου- 
με... Εκείνη τη στιγµή, το µόνο που περνούσε 
από το μυαλό µου ήταν λέξεις και φράσεις που 
ξεκινούσαν από το γράµµα Ρ (“Ρόμπα”, “Ρεζίλι 
των σκυλιών”, “Ρε άσχετε᾽ κ.λπ'). 

Ευτυχώς, ο γιατρός µε έθγαλε από τη δύσκο- 
λη δέση. Κοιταχτήκαµε µε νόηµα και αµέσως 
σκάσαµε στα γέλια... 

Το ηθικό δίδαγμα: Πρέπει να τον ακούς το 
Βαλασσόλυκο, όταν έχεις να κάνεις µε την οἱ- 
κονομία. Επιτρέψτε µου λοιπόν να αφιερώσω 
την ανωτέρω ιστορία σε όλους αυτούς που νο- 
µίζουν ότι τα ξέρουν όλα και δεν δέχονται κου- 
Βέντα από κανέναν... 


ΚΑΙ ΑΛΛΟΙ ΕΞΟΜΟΙΩΤΕΣ 
ΓΙΑ σΑΜΕΒΟΥ 


΄;. Στο προηγούμενο τεύχος, αναφερθήκαµε 


αναλυτικά στους Θππυἰαίοι» που χρησιμοποιούν 
το περιθάλλον του ΏΌ5, Ωστόσο, όσο αξιόπι- 
στοι Κι αν ήταν Κάποιοι από αυτούς [αναφέρο- 
μαι ειδικά στον ΝΟΦΟΜΒ, που εἶναι σχεδόν 
άψογος, ενώ διαθέτει και ένα πολύ καλό σύ- 
στηµα ἀθθυφοίπο), το ἱπίεήαεθ τους δεν ήταν 
φιλικό προς το χρήστη. Το µέλλον ανήκει 
αδιαμφισβήτητα στα προγράµµατα εκείνα που 
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Ο γράφων κατατροπώνει το (Π655ηια»!εγ. 
Τζάμπα τα ΄χουµε τα γαλόνια; 


αξιοποιούν όσο το δυνατόν καλύτερα τις δυνα- 
τότητες των ὙΜπάονις. Υπενθυμίζω, πάντως, ότι 
εδώ οι απαιτήσεις είναι σαφώς υψηλότερες και 
για να χαρείτε τους Επιυ]αίοις Όα χρειαστείτε 
τουλάχιστον Ρ:Ι! και µια καλή κάρτα γραφικών. 


2.1. Ηαξί: Πρόκειται για µια “καθαρόαι- 
µη” εφαρµογή ἨΜΙπάονν. Ενα αρκετά εκτεταµέ- 
γο και εύχρηστο σύστηµα επιλογών επιτρέπει 


αρ το 


ΤΟΜΜΥΞΕΜΙΕΙΦΕΝ 
-- ΙΙ 


Ο Τοπιπγ Ηἰ]ῄᾳογ έχει σχεδιάσει από 
«Κκα!οῦοαγὰ» µέχρι αερόστατα! Να λοιπόν 
κι ένα συλλεκτικό ΟΑΜΕΒΟΥ µε την 
υπογραφή του διάσηµου δημιουργού, 


στο χρήστη να κοδορίσει όλες πς παραμέτρους 
της εξομοίωσης, ενώ διαθέτει κι έναν πολύ κ. 


ἀθύυφσει. Είναι ξεκάθαρη η πρόθεση των προ- 
γραμµαπστών του να δώσουν έναν μοντέρνο και 
γρήγορο οπηυ]αίο:. ἔτσι, έχει γίνει µια αξιόλογη 
προσπάθεια αξιοποίησης των δυνατοτήτων που 
προσφέρουν οἱ επιταχυντές 90, µε την υποστήρι- 
ξη του ΌρεηθΙ. Βέβαια, προς το παρόν, είτε 
τρέξετε τον Ηαση κάτω από το ΌρεηΟΙ. είτε κά- 
τω απὀ τα ὈἱγθοΙΏιαν/ και ΥΝΙΠΟΡΙ, δεν ὃα πα- 
ῥρατηρήσετε κάποια διαφορά ως προς τις επιδό- 
σεις. Πρέπει επίσης να σημειωθεί ότι δεν εἶναι 
σίγουρο ότι λειτουργεί ομαλά µε όλα τα 
ολήρεθί». Προς το παρόν, οι προγραμματιστές το 
έχουν δοκιµάσει µόνο σε Κίνα ΤΝΤ και (740. Στα 
δετικά στοιχεία του εξοµοιωτή πρέπει να προ- 
στεθεί η δυνατότητα 5ανθ που παρέχει, µέσω 
της επιλογής »ανθ ὁπαρ. Δηλαδή, µπορείτε να 
σώσετε τη θέση σας οποιαδήποτε χρονική στιγ- 
µή. Όταν Θέλετε να συνεχίσετε, απλά φορτώνετε 
το ΚΟΜ και επιλέγετε ἰοαά οπαρ. Η ταχύτητα 


ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


υτή τη φορά Όα ασχολη- 
ύμε µε µια πολύ γνωστή 
φυσιογνωμία του χώρου των αά- 
νεπ!υγθ «απιθς: τον Τοχ Μυτ- 
ΡΗΥ, το διάσηµο ντεντέκτιθ και 
πρωταγωνιστή της ομώνυμης 
σειράς της Αςςθ55 Φ5ο/"νναΓθ. 
Κύρια χαρακτηριστικά του η 
συστηµατική αντιμετώπιση των 
υποθέσεων, το αμίµητο χιούμορ 
του, οι πολυτάραχες σχέσεις του 
µε τις γυναίκες αλλά και η 


πράγµατι απίστευτη τύχη του... 
Στο (ΡΏ του τεύχους που κρατά- 


τε στα χέρια σας α Βρείτε την πρώτη περιπέτεια του Τοχ ΜυτρΗγ, µε τον Πτλο 
Μοαη 5/ΓθεΙ5 (είναι σε ἀἰςίς ἵπιαφος για Αἰαγὶ 5Ί, 8α χρειαστείτε τον ἸΜΙη5Τοη 
ή τον ΡασεἰΗ5Τ). Αν και δεν Βεωρείται από τις δυνατότερες στιγµές της σειράς, 
προσφέρει μοναδικές συγκινήσεις και οπωσδήποτε αξίζει της προσοχής σας... 


».Και ιδού τα γιαπωνέζικα! Μη σας 
ξεγελούν τα αγγλικά στον υπότιτλο. 


εξομοίωσης εἶναι ικανοποιητική, αλλά δυστυχώς 
εἶναι πολύ πιθανό να συναντήσετε προθλήµατα 
ασυµθατότητας µε κάποια ΚΟΜς. Ενδεικτικά 
αναφέρω ότι το ΗΡΑ 2000 δεν έτρεχε. Τελειώνω 
την αξιολόγηση του Ηασῃ µε άλλη µια γκρίνια: 
Προς το παρόν δεν έχει ήχο, αλλά είναι βέβαιο 
ότι αυτή η αδυναμία, όπως άλλωστε και όλες 
όσες προανέφερα, α εξαφανιστεί σε µεταγενέ- 
στερες εκδόσεις του εξοµοιωτή. 


2.2. ΚΟ8: Η μυστική υπηρεσία της πρώην 
Σοβιετικής Ενωσης και µεγάλη αντίπαλος της 
αμερικανικής (ΙΑ κατά τη διάρκεια του Ψυ- 
χρού Πολέμου... Βέθαια, όλα τα ανωτέρω δεν 
έχουν Καµία σχέση µε τον εξοµοιωτή για 
ΑΜΕΒΟΥ, που φέρει το ίδιο όνοµα. ἔγραψα 
“καμία”; Τότε γιατί, όταν δοκίµασα να φορτώ- 
σω το (Ρ-ΕΟΜ αππες Βοπά 007, το πρόγραµ- 
μα έκανε ετασ, µου λέτε; Πέρα από την πλάκα, 
ο ΚΟΒ είναι ένας -αν µη Τι άλλο- αξιοπρεπής 
εξοµοιωτής, ο οποίος διαθέτει και ένα πολύ 


όμορφο γραφικό περιθάλλον. Συγκεκριµένα, η ; 


σχεδίαση του ΏαεΚοίουπά τόσο στην αρχική 


οθόνη όσο και στην οθόνη επιλογών εἶναι εντυ- - 


πὠσιακή, γεγονός που οφείλεται κατά κύριο 


λόγο στο σωστό συνδυασμό των χρωμάτων. -- 
Θα χρειαστεί πάντως να προσέξετε λίγο κατά : 


την εγκατάσταση του Θπιυ]αίοι, να µην ξεχάσε- 


τε να αποσυµπιέσετε στο φάκελο που εγκατα- 


στήσατε τον ΚΟΒ και το αρχείο ΚΟΒΟΙυΙΖἱρ, 


που περιλαµβάνει -όπως άλλωστε προδίδει το 
όνομά του- το φταρῄίς ἱπίοήαςς του εξοµοιωτή, - 


χωρίς το οποίο δεν α λειτουργήσει. Περνάω 


τώρα στο αγαπημένο µου σηµείο, που είναιη -» 


επισήµανση τῶν αρνητικών στοιχείων του ΚΟΒ. 
Καταρχήν, δεν υπάρχει τρόπος να ελέγξετε την 
ταχύτητα εξομοίωσης, µε αποτέλεσµα μερικά 


παιχνίδια, όπως το Μας οἱ Ζοιτο, να πηγαίνουν 
“σφαίρα” και να µην µπορείτε να τα παίξετε. - 


Επίσης δεν υπάρχει ήχος, ενώ συναντάται κι 


εδώ το γνωστό πρόβληµα ασυµθατότητας µε - 


κάποια από τα ΚΟΜ5, αφού το ΕΙΡΑ 2000, που 
είχα επιλέξει για να τεστάρω τους εξομοιωτές 
σε αυτό τον τοµέα, αρνήθηκε να συνεργαστεί. 


2.3. Ο8Ε: Ο χειρότερος πιυ]αίοΓ της πα- 


ρουσίασης. Ενώ προὐποθέτει την ύπαρξη των 


Ψγίπάονης, όχι µόνο δεν εκμεταλλεύεται τις δυ- - 


νατότητες και τα πλεονεκτήματά τους, αλλά 


κατορθώνει να εἶναι λιγότερο φιλικός προς το ν 


χρήστη κι από τους Θπηυ]αίοις για ΏΟ5. Εξηγού- 
μαι; Για να τοποθετήσετε τα ΚΟΜ5 στον 088, 
τα Κάνετε ἄἴαα απα «τορ µέσα στο εκτελέσιμο 
εικονίδιο της εφαρµογής. Τόσο “απλά”. Το πρό- 
Βληµα είναι ότι, αν ακολουθήσετε την ανωτέρω 
διαδικασία, ὃα έχετε ὡς αποτέλεσµα ένα πα- 
ράθυρο τόσο μικρό, ώστε δεν ὃα µπορείτε να 


ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΝΕΑ 


Θα ήταν µεγάλη 
παράλειψη, όπως 
επισήμανε κι ο αναγνώστης 


ὃν μας Γιάννης Μπελούρης, να 

:. µην αναφερθώ στην 

η. κυκλοφορία του ἱπιραε!, ενός 
'- καινούριου ατεαἆε επιυ]α!ου 


µε πολύ δυνατά τεχνικά 


'; χαρακτηριστικά. Αν και 
». βρίσκεται ακόµα σε στάδιο 


Ρεία {θ5Ηπᾳα, έχει ήδη δείξει 


'. πολύ καλά στοιχεία, κυρίως 
:. στον τοµέα των γραφικών. 


Επιπλέον, εκμεταλλεύεται τις 


δυνατότητες των επιταχυντών 


30, αφού υποστηρίζει και 
Στους τρεις κώδικες 
επιτάχυνσης (ΟρεποΙ, 030, 


ΟΙἱάε). Μερικά από τα 


ο παιχνίδια που τρέχει είναι τα 
: 5Ιτ9ς! Εἰαίετ ΕΧ, Είνα] 

-- Φε]νοοίς, ΡογεΒίς Εογςε και 

5, Τοςβίπάεη 2. Μοναδικό 


“αγκάδι” οι υψηλές 


- απαιτήσεις που έχει (Ρ-11 450 


εἶναι το “Ίαγᾳεί «γ5{επι”, 


ην κατά τους προγραμματιστές], 


-- Επειδή υπάρχουν πολλά 


παρασκήνια πίσω από αυτή 


την κυκλοφορία, ὃα 
:: επανέλθω στο θέμα σε 
;. επόμενο τεύχος 

ὃς (νηννν Ἱππιραςίοπιυ.εοπῃ). 


Το οἵτο Επιυζαπιρ 
ανακοίνωσε πρόσφατα 


5 τη λίστα των εννέα 

:. δηµοφιλέστερων επιυ]α!οις 
ἐς της χρονιάς που πέρασε, 

Ἰ. Κατά τους υπεύθυνους του 
:: Επιυζαπῃρ, λοιπόν, η 


κατάταξη του “Τορ 9 οἱ 99” 


:. έχει ως εξής: 9. ΝΑΙΝΕ, 8. 


ζοππεςβὶχ Υἱηυα 
Θαπιοσία[ίοη, 7. Ζ5ΝΕ5, 6. 


σι ΕπιωΏΧ, 5δ.ΜΑΜΕ, 4. ΜΕ55, 3. 
{ ΜΕΚΑ, 2. ὕΙΤΑΑΗΙΕ, Ἱ. 
.. ΒΙεεπι! 


Λέτε να στήσουµε κι εμείς µια 


5 παρόμοια ψηφοφορία; Από 
: εσάς ὃα εξαρτηθεί! 


Ρς Ματιειθς 


ΠἠΙΙΛΙΟΗΟ ΡΜ ΛΝΗΙ 


Μου τη δίνουν οι αρχισυντάκτες! 


ξεχωρίζετε τίποτα, ενώ δεν υπάρχουν ρυθµί- 
σεις επί της οθόνης ώστε να καταφέρετε να 
Βολέψετε την κατάσταση... Ἡ µόνη λύση είναι 
να τρέξετε τον Εππυαίογ από τη γραµµή εντο- 
λών του Μ5-ΡΟ5, οπότε τυπώνοντας Θ8Ε βλέ- 
πετε κάποιες οδηγίες για το πώς Όα αλλάξετε 
τις παραμέτρους. Για παράδειγµα, για να αλλά- 
ξετε το µέγεδος του παραθύρου, πρέπει να 
πληκτρολογήσετε 606 -πι2 χχχ.οῦ (όπου “2” 
το μέγεθος που επιθυμείτε και όπου “χχχ.αρς” 
το όνοµα του Ῥοπῃ]. Το αστείο εἶναι ότι στη λί- 
στα µετις παραμέτρους που µπορείτε να αλλά- 
ξετε υπάρχουν και µερικές που δεν είναι ακόµα 
διαθέσιµες. Για παράδειγµα, Θέλησα χρησιµο- 
ποιώντας την παράμετρο -ᾱ να δω τον ἀεθυς- 
06Η, αλλά ατύχησα, αφού πήρα το μήνυμα ’4θ- 
Ώυσᾳαε: ποὶ αναϊ]αθίε γε”. Επειτα απὀ τόσο 
“θάψιμο”, δεν νομίζω ότι χρειάζεται να αναφέ- 
ρω κι άλλα αρνητικά στοιχεία. Αλλά επειδή η 
στήλη µου διατηρεί κάποιο επίπεδο, οφείλω να 
τηρήσω τη συνήθη διαδικασία αξιολόγησης. 
Οπότε, συνεχίζω: Ούτε ήχο έχουµε, ούτε το Ε/- 
ΡΑ 2000 τρέχει. Εδώ Όα πρέπει να σημειώσω 
ότι το 6ΒΕ πάσχει γενικά απὀ υποστήριξη τίτ- 
λων για ΟΑΜΕΒΟΥ «οἱοι, γεγονός που παρα- 
δέχονται και οἱ ίδιοι οἱ προγραμματιστές. Για 
παράδειγµα, όταν προσπάθησα να φορτώσω 


Με. {5 Μπ 
11) 
γα 
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. 
πγγιΓαμαΕΩς 


8υρει Μάριος Βε[υχο. 


το ΤΕΤΒΙ5 Ὀδ[υχο, διαπίστωσα ένα γενικό ανα- 
κάτεµα στα γραφικά, κυρίως στις οθόνες επι- 
λογών. Τέλος, ο κώδικας του προγράµµατος 
χρειάζεται θελτίωση, αφού σε Ρεηῄίυπι |ἰ 300 
µε Βίνα ΤΝΤ 1όΜΒ το 5υροΓ Μαήοίαπά πήγαινε 
απελπιστικά αργά. 


2.4. ΞΜΥΟΒ: Ο 9ΜΥΟΒ εἶναι ο δεύτερος 
Καλύτερος απηυ]αίογ για ΘΑΜΕΒΟΥ που τρέχει 
Κάτω από τα ὙΜίπαον/ς. Οι δημιουργοί του στη- 
ρίζουν τις προσπάθειές τους στα Ὀἱγθς!Ώαν/ 


ΣΤΟ «Ρ ΑΥΤΟΥ ΤΟΥ ΤΕΥΧΟΥΣ 


ο 1δ0]κο ο, 


..Θα Βρείτε, ανάµεσα σε ἁλ- 
λα, Ὀἶείς Ίπιαφος για 5Ί, που 
περιέχουν μεταξύ άλλων τα 
παιχνίδια 5Ιατο]ίάοι 2 (158), 


Νογῆι απἀ 5ου! (207), Τυτοο 
Ου/τυη και Ιχποφουά (230), 
Βεςο]υίοη 10] (293), Ρεῖπεο 
οἱ Ρογεία (303), Ιναπ/ᾗοςε 
(429), δροοἀραι 2 (400) και 
Εἰςί, Ουϊ]ά οἱ Τηἱονος (160). 


και Πἱπθε!δουπά, παρουσιάζοντας ένα ποιοτικό 
και άρτιο αποτέλεσµα. Η ταχύτητα εξομοίωσης 
εἶναι ικανοποιητική [τουλάχιστον στο δικό µου 
σύστημα], εγώ Και στον τοµέα της υποστήριξης 
τίτλων τα νέα είναι καλά, αφού το µόνο Άοπι 
που δεν έτρεχε ήταν η ιαπωνική έκδοση του 
ΡοΚοπιοπ Κάποια µικροπροθλήµατα παρουσιά- 
στηκαν στον ήχο σε ορισμένα παιχνίδια (στο Ε]- 
ΡΑ 2000, για παράδειγµα], αλλά δεν στάθηκαν 
ικανά να µετριάσουν τη συνολική εντύπωση. Στα 
δετικά στοιχεία του προγράµµατος συγκαταλέ- 
γεται η δυνατότητα για Γθαί Ιπιθ 5ανθ/Ίοαά [κά- 
τι ανάλογο συναντήσαμε και στον Ηαςῇ]. 


2.5. ΒΕΝΝ: Ο μεγάλος νικητής της σηµερι- 
γής συγκριτικής παρουσίασης. Η άψογη εξο- 
µοίωση τῶν γραφικών, η άριστη ποιότητα του 
ήχου και η υποστήριξη όλων των ΚΟΜς που 
διαθέτω συνθέτουν την εικόνα ενός πολύ αξιό- 
πιστου Θπιυ]αίοι. Εκτός αυτού, διαθέτει ένα πο- 
λύ φιλικό προς το χρήστη περιθάλλον και πα- 
ρέχει πολλές ευκολίες, όπως τη δυνατότητα να 
επιλέξουμε τα πλήκτρα που ὃα χρησιµοποιή- 
σουµε ὡς τα γνωστά Α, Β, 5εἰθο! και οἱαή του 
ΘΑΜΕΒΟΥ. Επίσης, υπάρχει η δυνατότητα 
μανθ, όχι όπως τη συναντήσαμε στους 5ΜΥΟΒ 
και Ηαςῃ αλλά µε τη µορφή Αυἱοκανθ. 


2.6. Ηθ[ίο 68: Να και ο εξοµοιωτής-φό- 
γτασµα του τεύχους, αφού η έκδοση που διατί- 
Θεται στο Διαδίκτυο είναι χαλασμένη και δεν 
μπόρεσα να τη δοκιμάσω. Κρίμα, γιαή το όνοµα 
του Θπιυ[αίοι (Ηθίϊο ΟαπιεὈογ) µου θύμισε ένα 
τραγούδι του Ώανίά Βοψίθ απὀ το άλμπουμ 
“Ουμίἁα”. ἔτσι, το µόνο που µπορώ να κάνω εἰ- 
ναι να δώσω χαιρετίσµατα στους προγραµµατι- 
στές του εξοµοιωτή, χρησιµοποιώντας έναν στή- 
χο από το ίδιο κομμάτι: "5ο, Βγθ Βγθ, ἱονεἱ Ηει- 
|Ο, 5ραεθθογ!΄. Αν κάποιος διαθέτει κάποια πα- 
λιότερη έκδοση που να τρέχει, ας επικοινωνήσει 
μαζί µου, έτσι͵ για να µου φύγει ο καηµός. ο 


κ νννν.ἀηυρίς.6Γ 


Τα βιβλία συναντούν το Διαδίκτυο 


Καλώς ήρθατε!... 


«στο ΝΝΘΌ δἱίθ των Εκδόσεών 
μας, το οποίο περιλαμβάνει 
όλους τους τίτλους που βρί- 
σκονται αυτή την περίοδο στη 
διάθεσή σας, αναλυτικά στοι- 
χεία για τις εκδόσεις µας και 
πολλές ακόµη χρήσιμες πλη- 
ροφορίες. 
Οι Εκδόσεις Απιοίς ιδρύθηκαν 
το καλοκαίρι του 1991 ὡς κλά- 
δος της Οοπιρυρ/θςς Α.Ε. και 
σήµερα έχουν καθιερωθεί μεταξύ των δυναμικότερων ελλη- 
νικών εκδοτικών οίκων. Η συνολική παραγωγή µας έχει ήδη 
ξεπεράσει τους 400 τίτλους, οι περισσότεροι από τους οποί- 
ους έχουν γνωρίσει εξαιρετική επιτυχία. Έχουμε αξιοποιή- 
σει ένα µεγάλο και ικανό επιτελείο Ελλήνων συγγραφέων 
και παράλληλα έχουµε μεταφέρει στην ελληνική γλώσσα, 
µε ιδιαίτερη φροντίδα, πολλούς τίτλους των σηµαντικότε- 
ρων διεθνών εκδοτικών οίκων. 


ή , αν, Ἶ 

[ο πρώτο ελληνικό βιβλιοπωλ 

” ο ” ” ” 
τώρα ξανά κοντά σας ανανεωμένο, 


1 


υνατότητες, γεμάτο προσφορές και 


. | πασσὴν 
Ν ΕΙ 


»2000 ΠΑΡΑ 
ΛΙΓΕΣ ΩΡΕΣ! 


Πόσο 
ο προετοιµασμένοι 
εἱμαστε για 


µία αλλαγή της 
χιλιετίας δίχως 
δυσάρεστα 
Προβλήματα; 
»ΑΣΦΑΛΕΙΑ δ8ι 
ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 
ΕΜΠΟΡΙΟ 
Ενημερωθείτε 
ον για το 
κρἰσιµο 
5. ζπηματης 
ασφάλειας 
στις ηλεκτρονικὲς 
συναλλαγές. 


»ςΡ-ΡΒΟΜ 


Η 
αν εικοσαετἠς 
- διαδρομή 


του ζοπιραςϊ Ὀΐςς 
καιτου ΟΡ-ΕΟΜ. 


”- 
- 


Περιπέτειες γεμάτες πρωισμµό 


Η µεγάλη αύξηση στον αριθµό 
των Βοΐο Ρἰαγεις τα τελευταία 
χρόνια (από τότε που η Νίχαγάς 
αγόρασε την Τ58, την εταιρία 
του Αάναηεεά Ώυηπφθοης ἃ 
Ώγασοης) προσφέρει σίγουρα 
Ικανοποίηση σε όσους αγαπούν 
τον πιο εντυπωσιακό και 
συμμµετοχικό τρόπο παιχνιδιού. 
Υπάρχει προσφορά νέων 
προϊόντων, τα περιοδικά του 
χώρου (το “Ώυποθοπ” για τους 
6απιε Μας!εις και το 
“Ώναφοπ” για όλους) έχουν 
Βελτιωθεί εντυπωσιακά και η 
τρίτη έκδοση του ΑΡΔΡ 
Βρίσκεται στο δρόµο γεμάτη 
εκπλήξεις και Βελτιώσεις. Στην 
Ελλάδα οι εκδόσεις “Αίολος” 
και ο Θωμάς Μαστακούρης 
πρόσφεραν τα “ζωντανά Επη”, 
µία πρόταση για το ρ]αγίπα 
στα οµηρικά χρόνια, µία 
έκδοση που δεν έχει να ζηλέψει 
Πποτα από τις ξένες. Μέσα σε 
αυτή την ατμόσφαιρα 
ανάπτυξης η εταιρία ΑΕΘ, 
γνωστή από το παιχνίδι 
ἱεσεπάς οί ἤιο 5 Βἰπῳς, 
εμφανίζει το 7Η! 56α και 
προκαλεί µε τη σειρά της 
αἴσθηση. 


Ίου Μίλτου Κύρκου 


ΕΕ Ε)Ρς Μοειει 


ο 71] 5εα είναι ένας κόσμος ξιφομαχιών 
και μαγείας, πειρατείας και περιπέτειας, 
αρχαιολογίας και εξερεύνησης, διπλω- 
µατίας και ἵντριγκας, Εμπνευσμένο από 
την ιστορία των ετών 1600-1750 εππρέπει στον 
παίκτη να συμμετάσχει σε περιπέτειες γεμάτες 
ηρωισμό, τιµή και δόξα. Είναι η εποχή που σωµα- 
τοφύλακες φυλάνε το βασιλιά και τους ευγενείς, 
που οι Θάλασσες της Δύσης είναι πλημμυρισµέ- 
γες από µπουκανιέρους οι οποίοι αναζητούν χρή- 
μα και πιοτό͵ ελεύθεροι, µακριά από τα νύχια του 
Κλήρου και τῶν ευγενών. Είναι η εποχή κατά την 
οποία νέα κράτη έρχονται στο προσκήνιο καιο 
πόλεμος µέσω της διπλωματίας και της κατα- 
σκοπίας βρίσκεται στο απόγειό του. Είναι η επο- 
χή της σκοτεινής μαγείας, που κρατούν στα χέ- 
ρια τους οἱ πιο ισχυροί από τους ευγενείς. Πέρα 
από τα Βασίλεια της Τηθα[ Βρίσκονται τα ερεί- 
πια εγός χαμένου, κάτω από τη σκόνη και τα Κύ- 
µατα, πολιτισμού, αλλά πάντα έτοιµου να αντα- 
µείψει το δαρραλέο εξερευνητή. 
Το 7Η 58α δεν μοιάζει 
µε το ΑΏᾶ0Ρ και 
δεν µαθαίνεται τό- 
σο εύκολα όσο αυ- 
τό. Απευθύνεται σε 
πιο έµπειρους παίκτες 
που θέλουν να ξεφύ- 
γουν για λίγο από τη µε- 
σαιωνική φαντασία, να 
διασκεδάσουν σε ένα 
σκηνικό δράσης και χρώ- 
µατος. Με κανόνες που εἷ- 
γαι εύκαμπτοι Και χαλαροί 
προσφέρεται για µικρές ή µε: 
γάλες περιπέτειες, που τεστά- 
ρουν τα τοίθ ρἰαγίπα οί] των 
παικτών Και τους προσφέρουν 
µια µατιά σε ένα στυλ παιχνιδιού 
που μερικές φορές έχουν την τάση να ξεχνούν. 
Ο Βασικός στόχος του 71 58α εἶναι ένας; Ηανε 
Ευπ] 


Το εναρκτήριο Βιβλίο για όσους ασχολη- 
δούν µε το 7!ῃ 58α είναι µια πολύ φροντισµένη 
έκδοση και Βοηθάει τους παίκτες να συλλά- 
ϐουν αµέσως τα Βασικά του παιχνιδιού. Το σύ- 
στηµα είναι Βασισμένο στα Ιταῖΐς, δηλαδή στα 
πρωταρχικά χαρακτηριστικά [Δύναμη, Επιδεξιό- 
τητα, Θέληση, Εξυπνάδα και ..Το Κάτι Αλλοι, 


Και στα οΚΊ[ς που εκφράζουν την εκπαίδευση 
του χαρακτήρα. Με αυτό τον τρόπο οι παίκτες 
διαμορφώνουν το χαρακτήρα τους σε όποια 
κατεύθυνση επιθυμούν, ανάλογα βέβαια µε το 
ῥρόλο που επιθυμούν να ενσαρκώσουν. 

Στο ΡΟ οι παίκτες βρίσκουν όλη την ιστορία 
του κόσμου, µε πλήρεις περιγραφές των κρα- 
τών και των περιοχών. Καθεμία ανασύρει µνή- 
µες από τις χώρες της ιστορικής έμπνευσης, αλ- 
λά τόσο έξοχα µετασχηματισµένες σαν να 
έχουν κρατήσει τα ζωντανά, πάλλοντα χαρα- 


κτηριστικά Και να τα έχουν ενώσει σε ένα εκρη- 
κτικό μείγμα. Η δυσκολία στο 7/1 5εα δεν είναι 
γα βρεις κάτι να σου αρέσει, εἶναι να αποφασί- 
σεις αν Όα ακολουδθήσεις την Εἰαΐπθ της 
Αναἰοη, σαλπάροντας µε το γρήγορο πειρατικό 
σου για τα πλούτη Και τα λάφυρα, ή Όα εµπλα- 
κείς στην ἵντριγκα Και τις γυναικοδουλειές της 
γοάαεςοθ ή στην αριστοκρατία της (5/6, Τό- 
σο πολλά και ελκυστικά για να διαλέξεις... 

Τα Βασικά έθνη στο 7Η1 5εα εἶναι 7: Αναίοπ 
[τα τρία λαμπερά νησιά }, (α»Η[θ (η χώρα της 
εκκλησίας και του πάθους], Εἰδθη [σπαρασσό- 
µενες Βαρονίες και σκληροί μισθοφόροι), Μοη- 
Ιαϊοηπθ (σας λένε τίποτε οἱ σωματοφύλακες;), 
ὑδευτα [χαμένοι στη στέπα Και το χιόνι), ΨθπαθΙ 
[προπαντός το χρήμα], Ψοάαςςθ [εμφύλια δια- 
µάχη και τιµή]. Ελπίζουμε να καταλαθαίνετε τις 
καταβολές κάθε έθνους, αλλά σε κάθε περί- 
πτώση µια µατίά και µόνο στην εικονογράφηση 
της ιστορίας Όα σας αιχμαλωήσει για πάντα. 
Γιατί να µην είναι έτσι γραμμένα και τα σχολικά 
βιβλία... 

Μετά τα κεφάλαια της υποδοµής έρχεται η 
περιγραφή των χαρακτήρων, η επεξήγηση όλων 
των οΚί]ς που µπορεί να πάρει κάποιος, η ανά- 
λυση της µάχης και της εμπειρίας, καθώς και 
ένα κεφάλαιο µε οδηγίες για τους έµπειρους 
παίκτες Και το πώς Όα αντλήσουν µεγαλύτερη 
χαρά από το Ζ7{ῃ 58α. 

Το ΡΟ εἶναι ένα Βιβλίο που κάθε τοἰθ ρἰαγθ; 
πρέπει να έχει στη Βιβλιοθήκη του, ακόµα και 
αν δεν σταθεί ποτέ πάνω στις γλι- 
στερές από το αίμα σανίδες 
ενός πειρατικού σκάφους. 
Ωστόσο σας προειδοποιούµε: 
Αγοράστε το µε δικό σας ρί- 
σκο - µπορεί να πάει πίσω τις 
άλλες περιπέτειές σας! 


.ν 
Ι- ίαιιθι 


6 ΓΙΙε 


Ὅ Στις ὁ Φεβρουαρίου στο ξενοδοχείο 
“Ριοσίάεπ!’’ γίνεται το ργε γείθαςο Ίουγ- 
παπιεπ! του νέου συμπληρώματος του 
Μααίὶς: Τε ΘαΗιετίπα µε τίτλο “Νεπιε- 
55’. Όσοι πάρουν µέρος 8α έχουν την 
ευκαιρία να διαγωνιστούν µείσους όρους 
µετους υπόλοιπους (κανείς δεν 8α έχει 
επιπλέον κάρτες!) και επίσης να προµη- 
Βευτούν 15 ηµέρες νωρίτερα τις κάρτες 
του νέου σετ. Την επόµενη Κυριακή ὃα γί- 
γουν μικρότερα ργε γε]εαςε» στα κατα- 
στήµατα της Κάισσα Αμαρουσίου, Πει- 
ραιά και Παγκρατίου. Για περισσότερες 
πληροφορίες ή για να δηλώσετε συµµετο- 
χή απευθυνθείτε στο τηλέφωνο 8813990. 
Οἱ πρώτοι 60 που Όα πάρουν µέρος στο 
Ριε γείθαςς, Όα λάβουν µία μοναδική, 
αποκλειστική κάρτα Μαπαις, Γι’ αυτό, 
σπεύσατε! 

τ Ἑανάρχισαν οι περιπέτειες για νέους 
παίκτες του ΑΡΔ:Ό στην κεντρική Κάῑσσα. 
Είναι περιπέτειες µε δωρεάν συµµετοχή, 


Εδώ οι παίκτες σταματούν και συνεχίζουν µό- 
γο όσοι διηγηθούν τις ιστορίες των επτά Όα- 
λασσών. Ενας πλούτος στοιχείων περιμένει τον 

ΟΜ, απὀ πληροφορίες 
για τους ΝΡΟ των επτά 
εθνών µέχρι κανόνες 
για µεγάλες µάχες και 

ναυμαχίες, οδηγίες 
για την επίλυση των 
δραματικών σκηνών 
κ.λπ, Πολύ καλό για 
όλους τους Θαπις 
Μαρ!ει», ανεξάρτη- 
τα από το σύστη- 
μα που παίζουν, 
δίνει µεγαλύτερη 
σημασία στο τοίθ 
Ρἰαγίπα παρά στην πιστή 
τήρηση των κανόνων Και ταυτόχρονα άπει- 
ρες νέες Ιδέες. 


Το πρώτο συμπλήρωμα στα έθνη της ΤθαΝ 
απευθύνεται σε όσους αγαπούν την ελευθερία 
και τους ανοικτούς ορίζοντες. Περιγράφει τα 
πιο σηµαντικά πειρατικά λιμάνια, αλλά κυρίως 
δίνει θάρος στην ανάπτυξη των διάφορων τύ- 
πων πειρατών: Η Αδελφότητα της Ακτής, που 
λεηλατεί Μοπίαφπε και Ψοάαςςθ, τα 5θα Ὀοᾳς, 
που κυνηγούν τα πλοία της (α5/ῇθ, οι Κουρσά- 
ροι του Κῃείγθα-Ώίη και της Αυτοκρατορίας της 
Ημισελήνου, οι Επιδροµείς του Βορρά και οἱ 
Πειρατές του (αριαίη Καὶ», µε την κόκκινη νε- 


για να γνωρίσουν όσοι το επιθυμούν το 
μαγικό κόσµο των παιχνιδιών ρόλων. Για 
περισσότερες πληροφορίες στο 3606488. 
5. Το Σάββατο 9 Ιανουαρίου έγινε στη 
Χαλκίδα το πρώτο επίσηµο τουρνουά 
Μασῖς: Τε ΘαΗπετίπᾳ οργανωμένο απὀ 
το κατάστηµα {Ώ {ζοιποι της Χαλκίδας 
(Μιαούλη 24, τηλ.: 87315) Και εις ανώ- 
τερα! 

ο Την Κυριακή 10 Ιανουαρίου διοργανώ- 
Βηκε στην Πάτρα απὀ το κατάστηµα Πα- 
πασωτηρίου-Ὀίσεονοατ µε τη συνεργασία 
της Κάιῑσσα ένα τουρνουά Μασίς: Το 
Θαήιετίπα µε συμμετοχή 24 ατόμων, το 
µεγαλύτερο που έχει γίνει στην Πάτρα. 
Παίκτες, παλιοί και νέοι, αγωνίστηκαν 
σκληρά για τα βραθεία µέσα απὀ ένα µει- 
κτό σύστηµα ελθετικού και κυπέλλου. 
Όπως µας πληροφόρησε ο Βαγγέλης 
Μπατάλης, φέτος 8α γίνει και το πρώτο 
Ρτε γοίοαςς ουγπαπιοπ! στην Πάτρα, στις 
ὁ Φεβρουαρίου. Πρόοδος! 


κροκεφαλή στη σηµαία τους, Ότι Όα ήθελε να 
εγσαρκώσει κάποιος λάτρης της πειρατείας, 
στα χέρια του, µαζί µε νέους κανόνες πλεύσης 
και ζωής πάνω στα πλοία, 


Το πρώτο από τα Βιβλία που αναλύουν τις 
56ε{6ἱ δοεἰθίίθς στον κόσμο της Τηεαῇ εξετά- 
ζει τις δραστηριότητες αυτής της μυστικής ένω- 
σης, που έχει τρεις σκοπούς: δικαιοσύνη, Προ- 
στασία των απροστάτευτων και υπακοή στους 
ανώτερους του τάγματος. Για όσους αγαπούν 
το νόµο Και το καλό. 


Μία πλήρης περιπέτεια, που ξεκινά στα σκο- 
τεινά παλάτια του Εἰδθη Και κορυφώνεται σε 
ένα χαμένο νησί στην ΄καρδιά΄ των θαλασσών 
της Δύσης, Ποιος Όα ανακαλύψει τις πραγµατ!- 
κές δυνάµεις που εμπλέκονται; Ποιος ὃα στα- 
µοτήσει τις µηχανορραφίες εγός τρελού; 

Αυτά είναι µέχρι στιγμής τα Βιβλία που έχουν 
κυκλοφορήσει από την Αἰάετας Επἰαϊηαϊηπιεπ! 
Οτυρ για το Κοΐε Ρἱαγίπα Όαπις Ζ!η θα. Η 
Αἰάθιας κυκλοφορεί και το πολύ πετυχημένο 
ἰθαεπα οἱ ἠηθ 5 Είπα», που απευθύνεται σε 
όσους αγαπούν τις ιστορίες στην ψευδοµεσαι- 
ὠνική Ιαπωνία, Εκεί έχουν κυκλοφορήσει περισ- 
σότεροι από 15 ῄτλοι και πολλοί παίκτες του 
εατά 9απηθ µε τον ἴδιο τίτλο μάχονται ήδη στη 
γη της Ανατολής. Οτιδήποτε αφορά στο 7η 
5θα µπορείτε να Βρείτε σε όλα τα καταστήματα 
της Κάισσα. 


Ρς ΜακιετΕεΝ 


Ἡ νύχτα έχει ελληνικό 


όνομα! 


Όσοι υποψιαστήκατε από το προηγούμενο τεύχος πως κάτι 
καινούριο αρχίζει στην ελληνική σκηνή των παιχνιδιών ρόλων, 
είχατε πολύ δίκιο. Ενώ η µισή Ευρώπη και όλη η Αμερική ροκάρουν 
στους ρυθμούς της ξέφρενης νύχτας του Κόσμου του Σκότους, η 
Ελλάδα δεν µπορεί να μείνει πίσω. Το θρυλικό παιχνίδι ρόλων 
γαπιρίτε: Τηε Μαςαυεγαάο της Λ/ηΙνε ἸΛίοἰέ υπάρχει πλέον και στα 


ελληνικά! 


Του Μανώλη Σκούληκα 


Ιµοσταγείς νεκροί, που γύρισαν από 

τον τάφο τους για να ρουφήξουν το 

αἷμα των ζωντανών. Ἱέρατα καταρα- 

µένα στην κόλαση, που αποφεύγουν 
την τιμωρία τους µε µία άνοµα κλεμµένη ζωή. 
Ερωτικά αρπακτικά που τρέφονται απὀ ακούσια 
[ή µήπως εκούσια;) θύματα. 

Από την αρχή του χρόνου η ανθρωπότητα µι- 
λούσε για το μύθο του Βρικόλακα - του νεκρο- 
ζώντανου, του δαιμονικού πνεύματος που φωλιά- 
ζει στην ανθρώπινη σάρκα, του πτώματος που 
σηκώνεται από τον τάφο του κατεχόμενο από µία 
διακαή δίψα για ανθρώπινο αίμα. Από την Ουγ- 
γαρία ως το Χονγκ Κονγκ Και από το Νέο Δελχί 
ως τη Νέα Υόρκη άνθρωποι απ΄ όλο τον κόσµο 
έχουν νιώσει ανατριχίλες γλυκού τρόμου σκεπτό- 
μενοι τις πράξεις του Βρικόλακα, του αἰµοστα- 
γούς κυνηγού της νύχτας. Ο μύθος του βρικόλα- 
κα έχει στοιχειώσει νουβέλες, ταινίες, τηλεοπτικά 
σίριαλ, παιχνίδια κομπιούτερ, ρούχα, ακόµα και 
«οπη ῄακες. Ωστόσο αυτές οι ιστορίες είναι µό- 
νο μύδοι, σωστό; 

Λάδος, Οἱ Βρικόλακες περπατούσαν ανάµεσά 
μας από τις προϊστορικές εποχές. Ακόμα περπα- 
τούν ανάμεσά µας. Πολεμούν σε έναν τεράστιο 
και μυστικό πόλεμο από τις πρώτες νύχτες της 
ανθρώπινης ιστορίας. Και η τελική έκβαση αυτής 
της προαιώνιας διαμάχης µπορεί να καθορίσει 
το μέλλον της ανθρωπότητας ή την τελική κατα- 
στροφή της. 


Η ΚΟΙΝΩΝΙΑ ΤΩΝ ΒΡΙΚΟΛΑΚΩΝ 
Οι Βρικόλακες εἶναι οργανωμένοι σε µία υπό- 

γεια μυστική κοινωνία και ζουν µε τους δικούς 

τους κανόνες. Ετσι καταφέρνουν να επιβιώνουν 


ο 154]γα Μας!θι 


μυστικά από τους ανθρώπους στο σημερινό κό- 
σµο και να συνυπάρχουν μεταξύ τους σε µια 
εντελώς πρωτότυπη µορφή κοινωνικού συµθβολαί- 
ου. 
Η πιο διαδεδομένη οργάνωση βρικολάκων εἷ- 
ναι η Καµαρίλα, Υπάρχουν 7 φυλές-φατρίες Βρι- 
κολάκων που απαρτίζουν τη µυστική αυτή συµµα- 
χία. 
ΜΠΡΟΥΧΑ: Λάτρεις της ελευθερίας, ακόµα και 
στις πιο ριζοσπαστικές µορφές της. 
ΓΚΑΝΓΡΕΛ: Μοναχικοί περιπλανώµενοι µε τη 
δύναμη του λύκου µέσα τους. 


ο 


Να ώμο] 


ο) ωέλωθσας ὧν 
Νε θὔεαπά ὃν ἈλρΗ πιά Ός ον Νένι 
4 08 5οωηςεδνοθίς ἔος Ὑππνρίοςς Ίλε Πακφαέγωώς. 


ΜΑΛΚΑΒΙΑΝΟΙ: Η σοφία µέσα από την τρέλα. 

ΝΟΣΦΕΡΑΤΙΟΥ: Ἱέρατα στη µορφή, άγγελοι 
στην ψυχή; 

ΤΡΕΜΕΡΕ: Η φυλή που κατέχει τα ισχυρά μυστι- 
κά της μαγείας του αίματος. 

ΤΟΡΕΑΔΟΡ: Λάτρεις της ηδονής και διασώτες 
του ὠραίου, 

ΒΕΝΤΡΟΥ: Το όνοµα του παιχνιδιού εἶναι εξου- 
σία Και οἱ Κανόνες πολύ λίγοι για να τους στα- 
ματήσουν. 

Μία άλλη, ανήπαλη της Καμαρίλα οργάνωση 
εἶναι το Σάµπαι. Όταν ιδρύθηκε η Καµαρίλα, το 
Μεσαίωνα, κάποιοι Βρικόλακες διαφώνησαν και 
ἱδρυσαν µια ακραία αναρχική οργάνωση που 
εναντιωνόταν στην Καμαρίλα, 

Υπάρχουν επίσης κάποιες φατρίες που δεν 
υπόκεινται σε κάποια οργάνωση. 


μππεσε-παττπαπο--ππ ο πεεετπετ μα σρντορε-"σπο--εετετηρηνο-----πππ--τ----Ἴν---------Ὅ-τ---Ἑ-------------π----------------τ------------------ 


Σάββατο 5/2/1999: ΙΕΟΕΝΌς ΟΕ ΤΗΕ 
ΕΙΝΕ ΕΙΝ65 Τουγπαπιεηπ! - ώρα: 
12:00 

Κυριακή 6/2/1999: ΝΑΚΗΑΜΜΕΕ 
40000 Τουγπαπιοη! - ώρα: 15:00 

Σάββατο 12/2/1999: ΝΑΚΗΑΜΜΕΕ 
ΕΑΝΤΑΣΥ ΒΑΤΤΙΕΣ5 Τουγπαπιεπ! - 
ώρα: 15:00 

Ρ.ς. Τουγπαπιεη! (5ΤΑΚςΡΑΡΕΤ: 
ΒΑΟΟΡΙΝΑΡΕ) - ρα: 12:00 

Κυριακή 13/2/1999: ΝΑΚΗΑΜΜΕΕ 
ΕΑΝΤΑΣΡΥ ΒΑΤΤΙΕΣ5 Τουγπαπιεπ! - 
ώρα: 11:00 

Σάββατο 19/2/1999: ΝΗΙΤΕ ΝοιΕ 
κΟΙΕ ΡΙΑΥΙΝΟ ΡΑΥ - όρα: 16:00 

Κυριακή 20/2/1999: ΜΑσΟΙς: ΤΗΕ 
6ΑΤΗΕΕΙΝ6 Τουγπαπιεπ! (ΤΥΡΕ ! - 
Τνιο Ηεαάεά Μα»!οις) - ώρα: 10:00 


Σάββατο 26/2/1999: Ρ.ς. Τουγπαπιεπ! 
-(ΦΤΑΕΓΒΑΕΤ: ΒΑΟΟΡΝΝΑΒ) - ρα: 
12:00 

Κυριακή 27/2/1935: Επίδειξη του παι- 
χνιδιού ρόλων ΖΩΝΤΑΝΑ ΕΠΗ’ - 
ώρα: 16:00 

Τηλεφωνήστε µας για πληροφορίες, 

Καινούριοι παίκτες ευπρόσδεκτοι, 

Ελάτε να παίξετε µε το δημιουργό του 

πρώτου ελληνικού παιχνιδιού ρόλων 

και γνωστό συγγραφέα και µεταφρα- 
στή Θωμά Μαστακούρη. 

Κάδε Σάββατο στις 17:00 γίνεται επί- 

δειξη 5µαάοντυπ ΒΡΟ, Καινούριοι παί- 

κτες ευπρόσδεκτοι. 

Γίνονται επιδείξεις παιχνιδιών της 

Μ/ΠΙΤε Υοἰ{ στο Εαπία»γ 5ορ. Τηλεφω- 


νήστε για πληροφορίες. 


ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΡΟΛΩΝ ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ::: 


νι πώς 
πας ρ0σΤΕΕ 
[ΙΟΥ ἰΙΠ(ΠΙΝΕοίς. 1 ΙΕ ΛΙΙΝΟ ϱΝΝΝ 
«“ϱΛΜΗΡ ΔΡ εν ο ΑΝ) ΘΜΝΙ 
ἵΚΝΗ ΑΛ νι  ΜΙΝΜΟΝ ΚΟΛ 
Ἆης Σεπτεµβρίου 103- Πλ. Βικτωρίας, Αθήνα Τ.Κ.104 34 


τηλ: 82391072 [αχ: 8252496 
ε-πιαί[]: Γαπίαςγ1(Φ1ο1.6ς νε ςἰέθ6: γΥνννν.ΓαΠπίβ5Υ5ΗΠΟΡ.ΡΓ 


ετην καδοδή- 
γηση Των προ- 
φητειών και 
υπακούοντας στις εντο- 
λές του αινιγματικού 
Συµβουλίου των Πέντε, η 
φατρία του Φοίνικα 
ασκεί τη µαγεία µε τρό- 
πο ασύλληπτο για τον 
κοινό ανθρώπινο νου. 
Σε µία γη αναρχίας, 
αυτοί εκπροσωπούν 
την ειρήνη! 
Αποκαλύψτε την 
απαγορευμένη γνώση 
που κατέχουν και σχί- 
στε το πέπλο µυστη- 
ρίου που καλύπτει 
. την αρχαιότερη από 
τς φατρίες του αση τους Φοίνικες. 

Στο ΥΜαγ οἱ νο Ρποεπἰχ Όα Βρείτε όλα όσα χρειάζεστε να μάθετε 
για τους Φοίνικες, µαζί µε την ιστορία τους, καθώς και αναφορές στον 
ΑδαΚο τον αθάνατο, την πιστή θΗΐθα, τον προκλητικό ἰδανία και την 
ιστορία της Οἱαί ΤοσΗἱ - Πόλης της Θυσίας. 

Αεοθς»οιγ της εταιρίας ΑΕΟ για το ἰθᾳρπά οἱ /Π9 Είνθ Βίπρς 
ΚΡΟ/Τιµή 6000 δρχ. 


δώ και χίλια χρό- 
Ε για έχουν έναν και 
μοναδικό σκοπό: 
να προστατεύουν τον αυ- 
τοκράτορα µε οποιοδήπο- 
τε Κόστος. Δεν θα Βρείτε 
μυστικά σε αυτές τις σε- 
λίδες ούτε ψέματα για 
αποκρυπτογράφηση! Το 
µόνο που Όα βρείτε εἷ- 
ναι η αλήθεια. Αυτό εἷ- 
γαι το μονοπάτι του 
αληθινού πολεμιστή. Το 
μονοπάτι της φατρίας 
του Λιονταριού. 
Στο Τη Ἠίαγ οἱ Ιπθ 
µοη θα Βρείτε την 
Ιστορία της φατρίας του 
Ἁσγταριού καθώς και αναφορές στους σημαντικότερους πο- 
λέμους της και τους στρατηγούς που θρέθηκαν αντιµέτωποι µε αυτήν. 
Αεεθςσοη/ της ΑΕΟ για το ἰθαεπά οἱ / Εἰνθ Είπας ΚΡΟ/Τιµή 6000 
δρχ. 


ΕΕ ΕΟΡς ΜοςιεΓ 


δώ και δέκα χρόνια, 
Γ ένας αυτοκρατορι- 

κός δικαστής εξαφα- 
νίσθηκε καθώς Βρισκόταν 
στο δρόµο για τις χώρες του 
Δράκου. Ο υπηρέτης του 
πάντως κατάφερε να δια- 
σώσει το ημερολόγιό του 
Και να το παραδώσει στη 
φατρία του. Από τότε δεν 
έχει ακουσθεί τίποτα ξανά 
για το δικαστή. 

Οι σημειώσεις του κά- 
γουν μνεία για παράξενες 
µορφές µέσα στη νύχτα, 
σκιές χωρίς πρόσωπα, 
καθώς και για τα θαθύ- 

α μυστικά των πιο επικίνδυνων 


εχθρών του ἘοΚυςση, των Νϊπ]α. 

Εφθασε πια η στιγµή να αποκαλυφθεί το ψέμα και να σχιστεί το πέπλο 
μυστηρίου που τόσο καιρό κάλυπτε το αληθινό πρόσωπο των Νιπῄα. 

Περιπέτειες γεμάτες τρόμο και τρέλα σάς περιμένουν. Στο τέλος 
Θαπιεπια!εις και παίκτες ὃα αντικρίσουν το ξεχασμένο πρόσωπο του 
Θοἱυ, την αλήθεια που κρύβεται πίσω από τους Νϊπ]α και τον τρομερό 
αφέντη τους, την Αθάνατη Σκιά. 

Το ἨΜαγ οἱ 5ῄαάονι, στην πραγματικότητα το ημερολόγιο του δικα- 
στή Κααφί, εἶναι ένα «απιραίᾳη «υρρἰεπιθη!. Πρόκειται για µία σειρά 
αυτόνομων περιπετειών που αποτελείται από τις τέσσερις σηµαντικότε- 
ρες έρευνες του Καασί µε σκοπό την αποκάλυψη όσων κρύβονται πί- 
σω από τους Νίπ[α, 

Γαπιραίρη δυρρἰεππεπ! της ΑΕΟ για το ἰθᾳοπά οἱ Ι1θ Είνθ Βίπας 
ΚΡΟ/Τιµή 8.800 δρχ. 


άρτε στα χέρια σας το 
ξεκίνημα µιας επικής 
ιστορίας, που κέρδισε 
µέχρι τώρα τις καρδιές περισσό- 
τερων από 6 εκατομμύρια 
αναγνωστών σε όλο τον κόσµο. 
Τώρα οι συγγραφείς ἸΛίΕἰς και 
ΗϊςΚπιση έρχονται να προσθέ- 
σουν στα Ώπαφοης οἱ Αυ!υπιη 
Τώήίοᾖ!, Όπαροης οἱ νε ἨΜΙπΙει 
ΝΙΦΗ! και Ώπασοης οἱ δρήηϱ 
Ώαν/π σημειώσεις, σχόλια και 
πρωτότυπο υλικό µαζί µε πα- 
ρατηρήσεις για ένα φαινόμενο 
που διαρκεί εδώ και 15 χρό- 
για: το θρύλο του Ώτας- 
οπίσηςβ. 
Συλλεκηκή έκδοση του Ότας- 
οπίαηοθ (Ἠγοπίε]ες που περιέχει ανέκδοτο υλικό/Τιµή 12.600 δρχ. 


ΝΕΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑΗΓΑΠΟ το χαρα΄ΤΟΝ ΕΑΝΤΑ. 


ΙΕΑΝΕΣ ΕΚΟΜ ΤΗΕ ΙΝΝ ΟΕ ΤΗΕ, 
1Δ»Τ ΠΟΜΕ -ΥΟΙΙΜΕΤΥΝΟ 
γαι η συνέχεια του 


9 παλαιότερου 


ἱθανθς ίτοπη {1θ Ιπῃ οἱ 
ἤπθ (ασὶ Ηοπιθ και περιέ- 
χει ιστορικές σηµειώ- 
σεις, αναφορές στους 
λαούς του Κη/πῃ, συ- 
Υταγές, σκίτσα εφευρέ- 
σεων των 9ΠοΠῃς5, µέ- 
χρι και “λίστα” µε Βρι- 
σιές των Κεπάε;. 
5ουΓςθΌοοπ του 
Ὀιαφοπίαπεθ/ Τιμή 
7.200 δρχ. 


ουτοθροοη, που εἶ- 


κ . 


αν 
: ο ωνε 


επιστημονικός κόσμος είναι συγκλονισµένος από τις αναφορές 


0) 


σµένος από την τραγώδία που στη συνέχεια ακολουθεί, Ἰώρα, ακόµα μία 


μεγαλύτερη αποστολή αναλαμθάνει να εξιχνιάσει τα μυστήρια της παγω- 


µένης ηπείρου. 
Πόσο πιστευτές ήσαν οι αναφορές του Πανεπιστηµίου Μἰσεαἰοπίς για 
απολιθωµένα λείψανα ζωής τόσο αρχαίας όσο κανένα ἆλλο γνωστό 


οΚεπποη: Ενα παιχνίδι που προσφέρει κέφι και διασκέδαση µαζ 
΄ µε σκέψη και σπαζοκεφαλιά. Τα Ροκπιοῃ κάθε παίκτη πολεμούν 
µε αυτά του αντιπάλου σε ένα παιχνίδι µε συλλεκτικές κάρτες. 
Κάρτες μαχητών, κάρτες ενέργειας διάφορων κατηγοριών και χρήσεων, 
κάρτες εκπαιδευτών που αλλάζουν τη ροή του παι- 
χνιδιού, κάρτες µε υπέροχα σχέδια και ένας μηχαν- 
σµός εύκολος αλλά προκλητικός. Το »ἱαής: 96ἱ εἷ- 
γαι το Ιδανικό ξεκίνημα για το ΡοΚεπποη, µια και περι- 
λαμθόνει δύο έτοιµα ἀθεκς απὀ 30 κάρτες, τους κα- 
γόνες, 10 γυάλινους «ουπίθις για να καταγράφεται η 
ζημιά και έναν οδηγό γρήγορου παιξίµατος. 
ΡιθοοηςΙτυςίθὰ Τηεπιθ Ώθεκ: Το δεύτερο Βή- 
μα στην κατάκτηση του ΡοΚεπιοη. Αφού µάδει ο 
παίκτης τους Κανόνες, µπορεί να αποκτήσει αµέ- 
σως µία από τις προκατασκευασµένες τράπουλες 
του παιχνιδιού έτσι ώστε να έχει στη διάθεσή του απὀ την αρχή µια 
ισορροπημένη συλλογή από 60 νέες κάρτες που συνεργάζονται μεταξύ 
τους µε τον καλύτερο τρόπο. Εκτός του ότι είναι µία πολύ ισχυρή τρά- 
πουλα, κάθε ριθεοπςΙτυσίεά ἀθεΚκ διδάσκει στον παίκτη Και το σωστό 
τρόπο κατασκευής των ἀθεκς: πόσες κάρτες ΡοΚθπιοη πρέπει να µπουν, 


της αποστολής του Πανεπιστηµίου ΜἰΦοαἰοπίε στην αχαρτογρά- 
φητη Ανταρκτικήτου 193]. Ὁλόκληρος ο κόσμος εἶναι σοκαρι- 


πιρειίαὶ Ουαιά είναι η τελευταία 
γραµµή άμυνας ενάντια στις ορδές 
τῶν αἰίθης που απειλούν το υρθήυπι. 
Καθένας από αυτούς τους γενναίους πολεµι- 
στές είναι κομμάτι µιας τεράστιας πολεμικής 
μηχανής, που συμμετέχει στον αιώνιο πόλεμο. 
Θα πολεμήσουν σε αναρίθµητα πεδία µά- 
χης, σε χιλιάδες διαφορετικούς κόσμους σε 
όλα τα µήκη και πλάτη του γαλαξία και µε υπε- 
ρηφάνεια ὃα δυσιάζονται προκειµένου να σω- 
δεί η ανθρωπότητα από τους εχθρούς της. 
Το (οἆαχ ἱπιρθήίαί Θυατα εἶναι το καινούριο 5υρρἰεπιθπὶ του ΥΜαήχαπιπιθΓ 
40Κ. Στις σελίδες του Όα βρείτε: 
-ΑπΠΥ δὶ ολόκληρης της ἱπιρειίαὶ Ουατά µε πληροφορίες για όπλα, οχή- 
ματα κ.λπ. 
-Ίό σελίδες µε οδηγίες συναρμολόγησης και θαψίµατος 
-Σελίδες µε αναφορές σε ειδικούς χαρακτήρες, όπως οι ἰοιά 5οἱαΓ 
Μαεῄαήης, (οπιπιίσεα: Υαηίςκ / Τιμή 5.630 δρχ. 


ΟΑΛΙ1 ΟΕΟΤΗΟΙΗΟ -ΒΕΥΟΝΡ ΤΗΕ ΜΟΟΝΤΑΙΝ5 ΟΕ ΜΑΡΝΕΟ» 


είδος γήινης ζωής; Θα οδη/ηδεί η δική σας αποστολή στη δόξα ή στην 
τραγωδία; Το Βιθλίο περιέχει πλήθος πληροφοριών για την Παγωμένη 
Ηπειρο, τον εξοπλισμό της εποχής, ακόµα Και οδη/ες για σχεδιασμό απο- 
στολών. Θα μπορούσε να χαρακτηρισθεί ὡς η συνέχεια σε µορφή παιχνΙ- 
διού ρόλων του κλασικού μυθιστορήματος του ἱονθεταῇ “ΑΙ Ιθ Μουη- 
Ιοἱης οἱ Μαάπθςς”. Περισσότερες από 400 σελίδες αληθινής περιπέτειας! 


Περιπέτεια σε «απιραίαη της «Παοσίυπι για το (αἰἱ οἱ ΟΙλυϊπυ/Τιµή 
16000 δρχ. 


πόση ενέργεια, ποια είδη 
κλπ. Η πιο αγαπημένη αγορά 
τῶν παικτών ΡοΚοπιοη έρχε- 
ται σε τέσσερα διαφορετικά 
είδη, αφιερωμένη σε όλες τις 
οικογένειες των ΡοΚθπιοη. Σε 
µία από αυτές µπορεί κάποι- 
ος να Βρει και τον ΡἰΚαίσυ] 
Με δυο λόγια, Ισορροπηµένα 
ἀθείς για παίκτες που γνωρί- 
ζουν τα Βασικά του ΡοΚπιοη και Θέλουν να προχωρήσουν παραπέρα. 
Βοοδἱθις: Όσοι έχουν κατακτήσει τα Βασικά του ΡοΚοπιοη και 
γνωρίζουν από κατασκευή ἀθεί», Θέλουν να προχωρήσουν παραπέ- 
ρα, να δοκιμάσουν τις δικές τους Ιδέες στο παιχνίδι. Μην ξεχνάτε ότι 
στα παιχνίδια µε συλλεκτικές κάρτες, και ειδικά στο ΡοΚεπιοη, δεν 
υπάρχει ένα ἀθεΚ που κερδίζει όλα τα άλλα, αφού ακόµα και η πιο 
ισχυρή κάρτα έχει τις αδυναμίες της. ἔτσι οἱ παίκτες Βρίσκουν µέσα στα 
“ροοδ/εις” τις νέες κάρτες που αναζητούν. Εκεί φυσικά Όα βρεθούν και 
οι πιο σπάνιες κάρτες του παιχνιδιού! Ία Βοο5ίθις εἶναι συσκευασίες 
από 1 Ἰ τυχαίες κάρτες ΡοΚοπιοη. 


Ρς Μακπει( ΗΝ 


ο πρώτο µεγάλο παιχνίδι ρόλων στα ελληνικά είναι γεγονός! 
Επειτα από χρόνια τεράστιας επιτυχίας σε όλο τον κόσµο, συ- 
µπεριλαμβανομένης και της Ελλάδας, το Ψαπιρίτε µεταφράζε- 
ται στα ελληνικά, οπότε μπορούμε να παίζουµε τους οµόαιµους Βρικό- 
λακες στη δική µας πια γλώσσα, Ο μύθος του βρικόλακα είναι πανάρ- 
χαιος και συγκινεί για πολλούς αιώ- 
ο ππ-- γες τους ανθρώπους που ατενίζουν 
ἡ Λ ή ) ᾗ [ το μυστήριο και τον µακάθριο ερωτι 
ΗΡΙ σµό αυτών των αθάνατων πλασμά- 
των µε τις υπερφυσικές δυνάμεις που 
αψηφούν κάθε επίγειο δεδομένο. 

Το Ὑαπιρίτε:  Μεταμφίεση είναι 
ένα παιχνίδι ρόλων, που αφήνει τον 
παίκτη να εξερευνήσει και την ψυχή 
του πέρα από το σκοτεινό κόσμο της 
γύχτας που τον περιτριγυρίζει. Το 
κτήνος βρίσκεται πάντα µέσα του και 
οι υπεράνθρωπες δυνάµεις του δεν 
έχουν καµιά ὠφέλεια για τον απέθα- 
ντο, αν αυτός δεν καδυποτάξει τις τερατώδεις ορέξεις του. 

Ετσι, το Ψαπιρίτε: Η Μεταμφίεση είναι ένα παιχνίδι που συνδυάζει 
την απόκοσµη γοητεία του αθάνατου σε έναν κόσµο αιώνιας νύχτας 
µε τον αιώνιο αγώνα για τη σωτηρία της σκοτεινής ψυχής του από το 
παντοτινό σκοτάδι, 

Εταιρία: ΙΙ ΥΝίοί{, Τιμή: 1 1.800 δρχ. 


ΑΝ ΝΟΥΕΙ:  ΥΝΕΝΤΕΟΕ 


πόλεμος μεταξύ των παι- ας 

διών της νύχτας μαίνεται. οσοι 
ο Οι οάδως Βρικόλακες αἩ ιτ) { ν 
του Σάµπατ καταστρέφουν την Ανα- αμα καυτά σα 
τολική Ακτή από τη Σαθάνα ὡς τη 
Ουάσινγκτον. Οι πρίγκιπες της Κα- 
µαρίλα, που βασίλευαν για αιώνες, 
τώρα δεν είναι παρά στάχτες στον 
άνεμο και οι φλεγόµενες πόλεις 
τους είναι τα µόνα µνηµεία της 
ὑπαρξής τους. 

Οι άρχοντες της Καμαρίλα κα- 
λούν τον Γιαν Πίτερτζουν, ένα προ- 
γομιούχο τέκνο της πατριάς των Βε- 
ντρού, για να γυρίσει τη µάχη προς 
ὀφελός τους. Για να τα καταφέρει 
σε αυτό τον αγώνα πρέπει να περ- 
ποτήσει µέσα απὀ ένα ναρκοπέδιο από εναλλασσόμενες συμμαχίες, 
όπου ο σηµερινός σύμμαχος είναι ο αυριανός εχθρός. Αν ο Γιαν κατα- 
φέρει να επιβιώσει από τους συµµάχους του, ίσως καταφέρει να χτυ- 
πήσει τους Σάµπατ, 

Το πέµπτο από τα ]3 βιθλία της σειράς που εξερευνούν το µυστη- 
ριώδη κόσµο των οµόαιμων. Ότι ξεκίνησε µε το (ἶαη Νονε Ίογθαφο: 
συνεχίζει εδώ, σε ένα χρονικό που ὃα καθορίσει τις τύχες των αθάνα- 
τν -αλλά και των θνητών- σε όλο τον κόσµο. 

Εταιρία: ΥΥΠίΙθ ΥΝοί{, Τιμή: 2.200 δρχ. 


ο 1δ8]α Μας!θι 


ο Ώεπιοηψούίά εἶναι το παιχνίδι για επικές µάχες µε μινιατούρες 

που, επιπέλους, μεταφράστηκε στα αγγλικά µετά την επιτυχία του 

στη [ερμανία, την Ιταλία και τη [αλλία. Το βασικό κουτί περιέχει 
τους πλήρεις κανόγες και όλα όσα χρειάζεται κάποιος για να ξεκινήσει 
να παίζει. Από τα ζάρια µέχρι και τους έγχρωµους χάρτες, το Όθπιοη- 
Μοήά προμηθεύει τον παίκτη µε τις απαραίτητες καρτέλες για κάθε στρα- 
τό και έγχρωμα χαρτονένια πιόνια 
µε τα στρατεύματα. Το παιχνίδι, 
φυσικά, εἶναι προορισμένο να παί- 
ζεται µε μινιατούρες, οι οποίες εἰ- 
ναι εξαίρετης ποιότητας και πολύ 
λογικής τιµής, καθώς εἶναι φτιαγ- 
µένες στα 15 χιλιοστά και έτσι δι- 
ευκολύνεται ο παίκτης να δηµι- 
ουργεί μεγάλους στρατούς για 
επικές μάχες. Η λεπτομέρεια των 
μινιατούρων είναι εξαίρετη και 
ανταγωνίζεται ακόµα και µεγαλύ- 
τερες κλίμακες, ενώ η ποικιλία εἶ- 
ναι τεράστια, µε άνω των 290 τίτ- 
λους στρατευμάτων σε οκτώ 
στρατούς και περισσότερες από 
1.000 διαφορετικές μινιατούρες, 
που ξεκινούν από απλούς τοξότες και ιππότες και καταλήγουν σε επιβλη: 
τικές πολεμικές μηχανές και τερατώδεις δράκους. 

Εταιρία: ΗοΡΟΥ Ριοαυεί», Τιμή: 12.500 δρχ. 


ΚΕΝΕΑΚΙ{ ΑΚΟΟΙΟΟΥ 
ΡΗΙΓΤΡΟΥΝΝ 


ναι 18 Δεκεμβρίου 2060.Οι 
Ε ανέµελοι πολίτες του 58αἡ]ς 

ψωνίζουν, κάνοντας τη βόλτα 
τους στο επιθλητικό σύμπλεγμα κτιρίων 
της µεγαλοεταιρίας ΚεπταΚυ, το διαθόη- 
το ΒεηίαΚυ Αποοἰοᾳγ, που αν και άργη- 
σε να λειπουργήσει, πέρα από τις προ- 
Βλέψεις, αποτελεί µία πυραμίδα σε επι- 
κές διαστάσεις (ό0Οπιχ].Ο0Οπι) που 
µπορεί να συντηρήσει μόνιμο πληθυσμό 
190.000 ατόμων. Κανείς δεν είναι σε 
Θέση να προεξοφλήσει αυτό που τους 
περιμένει... 

Στης 18 Δεκεμβρίου 2060 το ΒθηταΚυ Αγοοἰοαγ κλείνει όλες τις εξό- 
δους του, η Μαἰήχ δεν είναι προσβάσιμη προς αυτό και ο στρατός του 
υζΑ» δέτει το µέρος σε καραντίνα, ενώ και η ίδια η ΒθπιαΚυ δεν έχει 
Ιδέα τι συμβαίνει. 

Σε αυτή τη σειρά από περιπέτειες που προτείνει αυτό το συµπλήρω- 
μα του οἱαάοντυη 3τά Εά, οι παίκτες είναι παγιδευµένοι σε ένα τερά- 
στιο κτιριακό συγκρότηµα, που ελέγχεται απὀ µία παρανοϊκή τεχνητή 
νοημοσύνη (ΑΠΙήε]αί ἱπ]είήφᾳεηςς), και μάχονται για τη ζωή τους, ενώ 
ένα τρελό παιχνίδι εξελίσσεται µέσα στη Μα!πίχ µε την τεχνητή νοηµο- 
σύνη η οποία φαίνεται να παίζει µε τους παίκτες... 

Εταιρία: [ασα, Ἱιμή: ό.700 δρχ. 


"Ἠοπιε »(οπίασί ης 


«Γοτιπ  «Νεῦ Ιίπκς 


σαι ς 


στο ΜΑΕΞΘ/ 


Φᾖῃ{Ποαπία] 


οσο . ο 


ες ΘΟιιασοό σαξίδι ο: 
σοον κὀσκιο Ὅπς εΠπισυήκιης 


δ σπς σΈΧχνολογνγίας 
σοην ου σης 
νεας Χιλιετίσις 


Στο ξεκίνημά του, το σἴῖε του ΜΙαππίμπι σας προσφέρει ένα συναρπαστικό ταξίδι 


. ὴν -- στον Αρη, τον πλανήτη που έχει εξάψει τη φαντασία της ανθρωπότητας περισσότε- 
« « - . . . . 

ρο από οποιονδήποτε άλλο. Μάθετε για τα χαρακτηριστικά του και τις αποστολές 
που έχουν ήδη πραγµατοποιηθεί για την κατανόησή του, καθώς και για αυτές που 


πρόκειται να γίνουν τα επόμενα χρόνια. 


-- 


ως 


Ὦ Διάσοηγια 
Ώ Κοσγιολογία 

Ὁ Ασορονομία 

) ΌογηριΙσθΏ58 

δι Πιἠσίωθς 8 

Ω ΕΠνΘΒίοξβ 

λιωοξγωΘς 

) Τεχνολογία 

Επίπαξθ οϊβπο 
Ω Βιολογία/Γενετυικ{] 
Περιβάλλον 
ΩιΙσοορία/ΓΠαλαιονσολογία 
λΙασρική 
 Ασοροσφ/σικι] 


σουαἵες! 


ἐπ αντνοἳ Εοοὐκνείκν 


δε σενν αν ον Ἀ Βωςκφγουενάς 


Φώτογρωώφιες 20 


Ταξιδέιψμσε σσον κόσγιο σου . 
Μ/Ννννν.ΠιΘνν--ΓΠΙΙΙΕΙΓΙΙΓΠΙΙΙ ΙΙΓΓΙ.ΟΙΓ 


--μ[εςς Πβειαιί 


ΣΚΠΗΡΟΙ ΠΙΣΚΟΙ 


Μέρος Ίο 


ΟΙ τιµές πέφτουν συνέχεια, Οἱ χωρητικότητες ανεβαίνουν σε 
πρωτόγνωρα επίπεδα. Τα προβλήµατα συμβατότητας έχουν σχεδόν 
εξαλειφδεί, ΤΙ περιμένετε, λοιπόν; Ηρθε η στιγµή για µία από τις πιο 


χρήσιμες αναθαδµίσεις. 

Του Αλέξανδρου “Οἱ πιαπίθ ΑΙ΄ Φιλιππίδη 
Γρπιαπήθθεπιαί[,οοπη 

α καινούρια προγράµµατα που 


άζονται όλο και περισσότερο 


τἀστασή τους. Εκεί όµως όπου 
τα πράγματα έχουν ξεφύγει, εἶναι στα παιχνί- 
δια. Πολλά από αυτά έχουν φτάσει να απαι- 
τούν πάνω από ] ΟἰφαὈγίεί για την πλήρη 
εγκατάστασή τους. Θα µου πείτε ότι τα πιο 


πολλά µάς δίνουν τη δυνατότητα να διαλέξου- 


µε τα ΜθοαὈγΊες που α µας “φάνε” στο 
σκληρό, ενώ τα υπόλοιπα παίζουν από το (0- 
ΚΟΜ. Αυτό είναι εφικτό µέχρι ένα σηµείο. Οι 
απαιτήσεις σε ταχύτητα μεταφοράς δεδοµέ- 
γων από τα νέα παιχνίδια έχουν φτάσει σε 
οριακά επίπεδα, Το (0-8ΟΜ, όσο γρήγορο κι 
αν εἶναι, δεν µπορεί να αντεπεξέλθει στη ’ζή- 
τηση΄” και το παιχνίδι δεν έχει την ομαλή ροή 
που πρέπει. Μόνο η πολύ ανώτερη ταχύτητα 


ο ΤόΟἶκα Μας!εΓ 


κυκλοφορούν στην αγορά χρει- 


χώρο στο σκληρό για την εγκα- 


του σκληρού Όα ξεπεράσει αυτά τα προ- 
Βλήματα. 

Άρα οι µίνιµουμ εγκατα- 
στάσεις δεν είναι ό,τι 
το Καλύτερο για 
έναν σοβαρό 
4απηε!. Τι να το κά- 
γεις αν έχεις την 
ακριθότερη κάρτα 
γραφικών, άφθονη 
µνήµη ΚΑΜ και το παιχν/- 
δι καθυστερεί προσπαδώ- 
ντας να διαθάσει δεδοµένα 
από το (Ρ-ΚΟΜ; 

Στην επόµενη αναθάθµιση που 
σκοπεύετε να κάνετε, πρέπει να 
σκεφτείτε σοθαρά µήπως ήρθε η σειρά του 


σκληρού δίσκου. Επειδή όµως πολλά Όα ακού- 


σετε και τελικά α µπερδευτείτε, εµείς ὃα σας 


Βοηδήσουµε να κατανοήσετε τον τρόπο λει- 
τουργίας των σκληρών δίσκων και ποια από όλα 
αυτά τα στοιχεία που διαφηµίζουν οι εταιρίες 
έχουν πρακτική σημασία Και ποια όχι. 


ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΠΕΡΙΣΤΡΟΦΗΣ 

Η ταχύτητα περιστροφής παίζει το σηµαντι- 
Κότερο ρόλο στην ταχύτητα του σκληρού. Οι 
ταχύτητες περιστροφής ποικίλλουν. Σήµερα οι 
μικρότερες είναι στις 240θηρπι [στροφές/λε- 
πτό). Οι ακριβότεροι δίσκοι “γυρίζουν” στις 
7200ηρπι, ενώ έχουν κάνει την εμφάνισή τους 
δίσκοι µε ταχύτητες περιστροφής 10 0ΌΟηρπι] 
Δύο είναι τα μεγαλύτερα προθλήµατα που 
έχουν να αντιμετωπίσουν οἱ εταιρίες όταν αυ- 
ξάνουν οι ταχύτητες περιστροφής. Το πρώτο εἷ- 
ναι ο θόρυθος, Όσο κι αν δεν φαίνεται σηµα- 

ντικό, το “κροτάλισµα” ενός σκληρού εἶναι 


ενοχλητικό, γιατί µαζί µε τους ανεµιστή- 

“ο ρε αποτελούν τις μοναδικές πηγές 
ον δορύθου ενός υπολογιστή. Η 
- πρόοδος που έχει γίνει σε 


αυτό τον τοµέα εἶναι 
αξιοπρόσεκτη. [ια να 
ακούσεις τους κα: 
λούς δίσκους της 
αγοράς πρέπει να 
πλησιάσεις δίπλα στο 
κουτή. Το δεύτερο πρόβλη- 
μα έχει να κάνει µε τη θερµο- 
Κρασία. Υψηλότερες ταχύτητες περι- 
στροφής συνεπάγονται και υψηλότερες 
Βερµοκρασίες. Η θερµοκρασία είναι ο 
εχθρός της αξιοπιστίας και της διάρκειας ζωής 
του δίσκου. Πολλοί κρίνουν σκόπιµη την Τοπο- 
Βέτηση ανεμιστήρα στο σκληρό δίσκο, για να 
έχουν µεγαλύτερη ασφάλεια στα δεδοµένα 
τους. Προκειμένου να καταλάθετε τις θερμο- 
Κρασίες που αναπτύσσονται στο σκληρό, προ- 
σπαθήστε, έπειτα από ένα ἀθίταφπηεη!, να αγ- 
γίξετε την επιφάνειά του... 


ΥΙΝΡΕΒς, ΤΑΑΓΚ5, 5ΕΟΤΟΗΣ5 
Όπως Βλέπετε στη φωτογραφία, ο σκληρός 
δίσκος αποτελείται από τους ογ/ίπάε:ς, που 


------------ιεει 


Ὃν ρα, βόκλωνο καλό) (όθκλωνο νε Ν/άο 5051) 
κ ας ον βλ. σα πι 
κα ος51 |) ΙΟΜΒΥΙΟ/6 2ΟΜΒΥΙο/6 

δα υ]πα 905] 20ΜΒΥΙο/6 4ΟΜΒΥΙΟ/ 

ο ψη ὑτα-2 505] 4ΟΜΒΥΙΘ/6 ΘΟΜΒΥΙΟ/ 


διακρίνονται µε κίτρινο χρώμα, τα Ιταςκ», µε 
κόκκινο, Και Τα 5θεοἵ», µε μαύρο. Οι ογ]ιπάθις 
μοιάζουν µε χοντρά (05, τοποθετημένα το ένα 
πάνω στο ἆλλο. Τα Ιταεκ» είναι οµόκεντροι κύ- 
κλοι πάνω στους ογἰπάθις και αποτελούνται 


από τα 5θε]οι». Η αποθήκευση των δεδοµένων 
γίνεται µε μαγνητικό τρόπο από την κεφαλή, 
που Κινείται µε τη Βοήθεια ενός βραχίονα. Γι- 
Βανόν να έχετε δει αυτούς τους όρους όταν 
“σκαλίζετε” το Ὀἱο» ή όταν κάνετε ἀείτασπιθη- 
Ιαοπ. Υπάρχουν πολλές παράμετροι που χρη- 
σιμοποιούνται για τα Ώθηεῄπιαήκ5 των συγκριτ- 
κών τεστ. ΟΙ πιο χρήσιµες στην πράξῃ είναι οι 
ταχύτητες μεταφοράς δεδοµένων κατά την εγ- 
γραφή και την ανάγνωση. Το 5Θ9Κ Ιπιθ, δηλαδή 
ο χρόνος που χρειάζεται η κεφαλή για να πάει 
από ένα ΊταςΚκ σε ένα άλλο, εἶναι σηµαντικό, 


5ἱποίθ ννοτὰ ΡΜΑ 0Ο 

ΡΙΟ πιοάθ 0 

5ἱποίθ ννοτά ΏΜΑ Ἱ, ππυ]ή νοιὰ ΏΜΑ 0 
ΡΙΟ πιοάς ] 

ΡΙΟ πιοᾶθ 2, ἱποίς νοιὰ ΏΜΑ 2 


ΡΟ πιοὰε 3 
Μυ]ή νοιὰ ΏΜΑ ] 
ΡΙΟ πιοάθ 4, πιυ]ή νο ΓΜΑ 2 


Μυή ννοιά ΏΜΑ 3-4 


αλλά η διαφορά που παρουσιάζει µεταξύ των 
σύγχρονων σκληρών δίσκων είναι αμελητέα. 


Υπάρχουν 2 ειδών ἱπίθήαεθς για την επικοι- 
γωνία του σκληρού µε τον υπολογιστή, το ΙΟΕ 
Και το 9(5|. Με απλά λό- 
για, το [ΡΕ είναι φθηνότερο 
και απλούστερο, ενώ το 
5(5| ακριθότερο και πιο 
“επαγγελματικό”. Όλα τα 
σύγχρονα πιαϊπΌοστας δια- 
δέτουν ελεγκτή ΙΡΕ. Εσείς 
το µόνο που έχετε να κάνε- 
τε εἶναι να συνδέσετε τις 
ΙΡΕ συσκευές (όχι µόνο 
σκληρούς) στις αντίστοιχες 
υποδοχές µε το ειδικό πλα- 
τύ καλώδιο. Αντίθετα, στο 
5(5| πρέπει να αγοράσετε 
ελεγκτή 905| που συνδέε- 
ται µέσω µιας θύρας ΡΟΙ µε 
τον υπολογιστή. Υπάρχουν 
ορισμένα ακριθά ππαίη- 
Ὀοαιάς που έχουν ενσωµα- 
τωµένο ελεγκτή 905ἱ απλουστεύοντας την κα- 
τάσταση. Το µεγαλύτερο πλεονέκτημα του 5(5ἱ 
είναι η ταχύτητά του. Σήµερα, Βέβαια, η διαφο- 
ρά της ταχύτητας µε το |ΌΕ έχει περιοριστεί ση- 
µαντικά, µετά την εμφάνιση του ΗἱΤΕΑ ΑΤΑ όό, 


21ΜΒΥΙΘ/5 
3 3ΜΟΥΙΕ/6 
42ΜΒΥΙΕ/5 
5,2ΜΕΥΙ/5 
83ΜΒΥΙ6/6 


111ΜΒΥΙε/ς 
13/3ΜΒΥΙε/6 
ἸόόΜβγ/ε/ς 


333-66όΜΒΥΙε/” 


τεστ ασκς Ἰαππαπαποππακααα 
Γ.Ε 
ΜΗΥΥΤ, ΕΥ. 


µε το οποίο ὃα ασχοληθούμε στο επόµενο τεύ- 
χος, Στους πίνακες που παρατίθενται µπορείτε 
να δείτε τα θεωρητικά µάξιμουμ των ταχυτήτων 
στα δύο ἱπ]θήαςος. 

Ακόμη ένα πλεονέκτημα του 5051, που αφο- 
ρά κυρίως στους επαγγελµαήίες, εἶναι η δυνα- 
τότητα σύνδεσης µέχρι ].5 συσκευών έναντι 4 
του |ΌΕ 


Οι σκληροί δίσκοι είναι συσκευές μηχανικές 
µε µοτέρ. Οπότε δεν είναι δυνατόν να έχουν 
άπειρη διάρκεια ζωής. Οι νεότεροι δίσκοι εἶναι 
πολύ καλύτερα φτιαγµένοι από τους παλιούς. 
Είναι πιο στιθαροί, πιο αξιόπιστοι και κατανα- 
λώνουν λιγότερο ρεύμα. ἔτσι, εἶναι σπάνιο να 
“μείνουμε” από πρόβληµα του σκληρού, όχι 
όµως και απίθανο. Πρέπει να κρατάµε συχνά 
ΏαεΚυρ των σημαντικών εγγράφων, για να απο- 


φύγουμε τα αποτελέσµατα ενός κρασαρίσµα- 
τος του σκληρού, που τις περισσότερες φορές 
εἶναι µη αντιστρέψιµο. Οι κατασκευαστές, Προ: 
κειµένου να δείξουν το βαθµό αξιοπιστίας ενός 
σκληρού, δίνουν το ΜΤΒΕ (Μθαη Τίπιθ Βδ/Μθθη 
Ραυτε). Αυτός ο αριθµός είναι το πηλίκο του 
ολικού χρόνου λειτουργίας προς τον αριθµό 
τῶν φορών που αστόχησε ο σκληρός, και εκ- 
φράζεται σε ώρες. Αν και πρόκειται καθαρά 
για µέτρηση εργαστηρίου, µας δίνει µία εικόνα 
της αντοχής του δίσκου. Στους σημερινούς 
σκληρούς το ΜΤΒΕ είναι πολύ µεγάλο, ενδεικτι- 
Κό του πόσο έχουν ελτιωθεί οἱ τεχνικές παρα- 
γωγής. Για παράδειγµα, η Υθεῄειη Ὀἱαίϊαί δίνει 
ΜΤΒΕ 900.000 ώρες. Αυτό σηµαίνει ότι, αν ο 
σκληρός δουλεύει συνεχώς όλο το 24ωρο, 
9365 µέρες το χρόνο, θα περάσουν 34 χρόνια 
µέχρι να παρουσιάσει βλάβη! Δηλαδή στην 
πράξη αποκλείεται να µείνουµε από δίσκο πριν 
από την αναθάθµισή του! Βέβαια, οι εξαιρέσεις 
πάντα υπάρχουν. Καθώς κατά τη διάρκεια της 
παραγωγής το ΜΤΒΕ υπολογίζεται µε δειγµατο- 
ληπτικό έλεγχο, όλο και κάποιος προθληµατι- 


Ρς ΜακιεΓ(ΙΗΗ 


--“μΓ65ς “Πειαι! 


κός σκληρός ξεφεύγει. Ωστόσο ο ελαπωµατ- τάσης εἶναι απαραίτητος, όχι µόνο γιατο σκλη- ναι σίγουρο ότι δα τον καταστρέψετε. Ενας 
Κός δίσκος συνήθως εμφανίζει το πρόθληµα ρό, αλλά για όλο το σύστημά µας. Επίσης, κατά  Κκόκκος σκόνης είναι αρκετός για να χαλάσει 
εντός του χρόνου της εγγύησης. την τοποθέτηση πρέπει να προσέχουμε να µην τις κεφαλές του. 

Από την πλευρά µας, ὡς χρήστες, έχουµεκἀ- τον χτυπάµε από δω κι από κει, γιατί δεν αντέ- Στο επόµενο τεύχος Όα αναφερθούμε στο 
ποιες υποχρεώσεις απέναντι σε αυτή την ευαί- χει στους πολλούς κραδασμούς. Οι σκληροί {οππα! και το ραηἱΗοπίπο, δύο λειτουργίες 
σθητη συσκευή. Ο μεγαλύτερος εχθρός του των φορητών είναι πιο ανθεκτικοί στα χτυπήµα- απαραίτητες σε κάθε καινούριο (κι όχι µόνο] 
σκληρού δίσκου είναι οι αυξομειώσεις της τό- τα, αλλά κι αυτοί έχουν κάποιο όριο. Ἰέλος,πο- σκληρό δίσκο, οι οποίες φοβίζουν τους περισ- 
σης. Στην Ελλάδα, λοιπόν, όλοι οἱ δίσκοι εἶναι τέ µην προσπαδήσετε να ανοίξετε έγαν σκληρό  σότερους χρήστες υπολογιστών. 


υποψήφιοι για βλάθη! Ενας σταθεροποιητής εἶτε από περιέργεια είτε για να τον φτιάξετε. Εἰ- ο 


Πρέπει να θάλουµε τα [υπιρογς, 
όπως περιγράφει το πιαπυαί, 
ανάλογα µε το αν ο δίσκος εἶναι 
πιασ!οι ή 5ἱανθ. 


ο σρωκος ει αμομ 
; Η υποδοχή του ΙΡΕ καλωδίου στο πιαϊπβοαγά, αμήν 


. 


)) Προσέχουμε ώστε τα καλώδια να 
τοποθετηθούν µε τη σωστή φορά. 


Βιδώνουµε σφιχτά το δίσκο στην κατάλληλη θέση του κουτιού. 


ΕΝ Ώ)Ρς Μοςιε: 


ΩΣΤΕ ΑΞΙΑ. 
ΣΤΗ ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ ΣΑΣ! 


Λος 3 


ν 0 Ώ8ΠΠΘΙ σας εδώ! 


" ἔ. Ἡ . νε, ν 
ΓΕΛ ου ΕΠΟΝ 


Ἀ 


ἧς... 


ο ΒΗ σ8ὲες ονεκοίνωσε χθες την παραἰτησήὴ του απὀ 
τη θὲση του ΟΕΟ της ΜΙΟΓΟΦΟΗ. 


(Ἐνημέρωση: 1412000) 


Στην ηλικία των 44 ετών, ἐπειτα απὀ 25 χρόνια στο 
Χώρο της Πληροφορικής, ο πλουσιότερος άνθρωπος 
του κόσμου επιστρέφει στις ρίζες του; αν και 8α 
παραμείνει πρὀεδρος του Δ.Σ της ΜΙΟΓΟΞΣΟΠ, ο ΒΙ 
σαῖες δημιούργησε µια νἑέα Βέση για τον εαυτό του, 
αυτή του "οΠίθί 5ο ν/3γθ βγομίζθοϊ", σε ελεύθερη 
μετάφραση "επικεφαλής αρχιτέκτονας λογισμικού", δηλώνοντας έτσι την 
πρὀθεσήἡ του να επιστρέψει εκεἰ απ' ὁπου ξεκίνησε, στη σχεδίαση δηλαδή 


) Πληροφορικής στην Ελλάδα, 
ΊππρΓθςδίοης το μήνα. 


Δώστε τη δυνατότητα σ Ὃι] 


ῦ ΙΝΕ υβΙΛύ 


ΡΡΕΙΠΙΒΙΝΡΕΗ: 
ΤΗΕ ΝΕΧῦ5 ΟΟΝΕΙΗΟΤ 


Οταν τα βΡΟς συναντούν 


τα ΏὈοοηι-ε[οηθς 


Η εταιρία παραγωγής παιχνιδιών ΛΥΗΝίς Επ/θγΙαίππιθη! ήδη 
έχει σηκώσει στους 58Γνεγς της τρία παιχνίδια που φέρουν την 
υπογραφή της και ετοιμάζει και ένα τέταρτο, Τα τρία οη-[ίΠ8 
παιχνίδια της ΜγΗΙίς εἶναι “φυσικά- το 5ρ8ΙΙΒἰΠάΘΥ, το 
Ώαγκηες» Εα[[ς; ΤΗ9 6γυςαάο και το δρΙαΗεΓβαΙ! Ρίυς, ενώ 
σύντομα δα εισθάλει και το ΑπΙθΓΙΚοΗ, Όπως καταλάθατε 
(είστε σανια!), θα ασχοληθούμε µε το δρεΙΙΒΙΠάεΥ, ένα 
Ιδιόµορφο οη-/ἱπο αείοη-ΕΡ6, το οποίο ακολουθεί τους 
ρυθμούς της µόδας. Ποιοι είναι αυτοί οι ρυθµοί; Πάντως όχι 
αυτοί του ΕἰΕΚΥ Λαγῄη και του Τοπ 09ο»... Είναι οἱ ρυθμοί 
του ΩυσΚε ΙΙΙ και του ὕπγεαί ΤουγπαπιθηΗ 


Ίου Νίκου Κόντη 


εκινώντας την παρουσία- 
ση του ορθ[Ιβίπάςι, δη- 
λώνω υπεύθυνα ότι για 
γα δοκιμάσετε το παιχνίδι 
δωρεάν δεν θα ταλαιπω- 
ρηδείτε καθόλου, Το εἰιεπί του παιχνιδιού 
θα το Βρείτε στο πρώτο (0 του προη- 
γούμενου τεύχους (19-]-2000) - έτσι γλι- 
τώνετε 148 ἀονπίοσαίπα. Από εκεί και 
πέρα, το κάνετε ἱησία[|, µπαίνετε στο [η- 
Ι6ΓΠθΙ, φορτώνετε τον ε[ιεη! και είστε µέ- 


σα στο παιχνίδι. Δεν χρειάζεται να στείλε- 


τε Κανένα θ-πιαί! για να πάρετε κωδικό 


Το μενού µέσω του οποίου “συναρμολογείς” το χαρακτήρα 
σου και επιλέγεις 5ρο/!, 


Εμ Ὀὓρς Μο:ε: 


σχέση µε τη μαγεία: Ηθαίει, Μγσίίς, Βυπθ 
Μασε και Μαοϊείαη. Η καθεµία από τις 
κλάσεις εξειδικεύεται σε µερικές σχολές 
μαγείας, µε αποτέλεσµα να διαφέρουν 
αρκετά μεταξύ τους. Επίσης, κάθε χαρα- 
κτήρας διαθέτει ορισμένα χαρακτηριστ:- 
κά που τον περιγράφουν µέσα στο παιχνί- 
δι, τα οποία εἶναι τα ακόλουθα: 5/θηρῇ!, 
Αοἰ]ήγ, Ουἱοκπαςς, Επιρα!}γ, [η]υ/ῄοη, 
Ρ(θ5θης. 

Αφού λοιπόν επιλέξεις και τα ορθἰς 
που Όα έχει ο χαρακτήρας σου, εἶσαι 
έτοιμος για το παιχνίδι. Υπενθυμίζω ότι ως 
9υας! δεν έχεις καμία από τις ανωτέρω 
επιλογές, ενώ το παιχνίδι σού παρέχει 
τέσσερις έτοιµους χαρακτήρες [έναν απὀ 
κάθε κλάση] µε έτοιµα αθί]ή]ες και ρείἰς 
για να παίξεις. 

Αφού λοιπόν έχεις φτιάξει τον ωραίο 
[και μοιραίο) χαρακτήρα σου, η οθόνη 
αλλάζει και πλέον µπροστά υπάρχει ένα 
Ππεπυ, µέσω του οποίου µπορείς να συνο- 
μιλείς µε άλλους συμπαίκτες ή µε 9απιθ 
ορ» [είναι στο εἰαί, δηλαδή δεν συµµετέ- 
χουν σε κάποια ατθηα], να δεις ποιοι αγώ- 
νες διεξάγονται τη συγκεκριµένη στιγµή, 
να µπεις σε κάποιον από τους αγώνες ή, 


ΦΡΕΙ ΤΕ ΝΌΕΚ 


ΤΗΕ 


πρόσβασης: Το παιχνίδι έχει την επιλογή 
για να μπείτε ὡς Οὐθ5! µε χρονικό όριο 
δωρεάν παραμονής µία εβδομάδα. 

Ως ουθ»!, δυστυχώς, δεν µπορείτε να 
συναναστραφείτε µε παίκτες που έχουν 
συνδρομή αλλά µόνο µε άλλους «υθ»!5. 
Επίσης, δεν µπορείτε να φτιάξετε χαρα- 
κτήρα [σας παρέχει έτοίµους το παιχνίδι 
αλλά ούτε και να του δώσετε όνοµα στο 
χαρακτήρα: είστε ο Ου85ΗΗ48 (π.χ. 
Ου9»!025). Αυτά όλα µε δυσκόλεψαν 
ολίγον τι στο να καταλάβω πώς εἶναι το 
πραγµατικό παιχνίδι, αλλά ευτυχώς µε τη 
Βοήθεια ενός συναδέλφου 9απιθ ορθ:- 


αἰοΓ του ορθ]ιβίπάει, ονόματι Αἰϊαίι, κατά- 


λαθα περίπου πώς λειτουργεί. 


Το 5ρε[βίπαει διαθέτει τέσσερις κλά- 
σεις χαρακτήρων και όλες τους έχουν 


ΝΕΣΧῦς ΟΟΝΕΙΙΟΤ 


νο ---- ----ι ως - 


.΄.--- 


τέλος, να δηµιουργήσεις έναν δικό σου. 
Οι αγώνες διεξάγονται σε απθηας στις 
οποίες μπορούν να συμμετέχουν µέχρι 
και 20 άτοµα ανά πάσα στιγµή. 

Κάδε ατεπα έχει ένα Ιθνθὶ γαηϱθ παι- 
κτών, δηλαδή δεν µπορεί να παίξει στην 
ἴδια ατθηα ο χαρακτήρας εικοστού επιπέ- 
δου µε έναν που είναι πέµπτου. Προς το 
παρόν το παιχνίδι διαθέτει τέσσερα δια- 
φορετικά Ιθνθί παπᾳθ για ατθηας στα 
οποία μπορούν να συμμετέχουν οἱ παί- 
χτες, ανάλογα φυσικά µε το Ιθνθἱ του χα- 
ρακτήρα τους. 


Παίζοντας το παιχνίδι για πρώτη φορά, 
νόμιζα ότι πρόκειται για “καθαρόαιµο” 
ΔΡ, αλλά σύντομα αυτές οι 
αυταπά(τα]τες διαλύθηκαν. Το 5ρθἱἱ- 


Βἰπαε; εἶναι κάτι ανάμεσα σε (αρίυτθ 
Τΐνο Παρ και Ὀοπηίπα[ίοη από το [)ηθαί 
Ἰουπηπαπηεπ! (για όσους γνωρίζουν), Θα 
δώσω αµέσως τις εξηγήσεις: 

Για να µπεις µέσα σε µια αΓεπα, ούτως 
ώστε να ξεκινήσει το παιχνίδι, πρέπει να 
διαλέξεις µε ποια από τις οµάδες Όα συ- 
νταχθείς (Όπαφοη, Οη/ρῃοη, Ρποεηίχ). 
Στη διαδικασία επιλογής µπορείς να δεις 
πόσοι Και ποιοι χρήστες εἶναι σε κάθε 
ομάδα τη συγκεκριμένη στιγµή, ούτως 
ώστε, αν Όες, να ενσωµατωθείς στην οµά- 
δα µε τους λιγότερους παίκτες και κατά 
συνέπεια να γίνει πιο δίκαιη η µάχη που 
θα επακολουθήσει. 

Αφού φορτώσει η πίστα στην οποία ὃα 
παίξεις, µεταφέρεσαι σε ένα περιθάλλον 
90 µε καλοσχεδιασµένα γραφικά. Η πί- 
στα στην ουσία είναι µια α[θπα. Κάθε 
ομάδα έχει τη Βάση της, η οποία ονοµά- 
ζεται Νθχυς, δηλαδή υπάρχουν τρία 
Άθχυς σε κάθε πίστα: το Νθχυς του 
Ώπαφοη, του Θη/ρῄοη και του ΡΠοεηίχ, τα 
οποία εἶναι τοποθετημένα στα πιο απόµα- 
Κρα σηµεία του χάρτη. Ο χώρος που 
υπάρχει ανάµεσα στα τρία Νθχυς διακο- 
σµείται µε υποβάσεις, οι οποίες ονοµάζο- 
νται Εαηῄηοάθς. Τα Εαήῄηοάθς αρχικά εἰ- 
ναι ουδέτερα, αλλά κατά τη διάρκεια της 
µάχης που εξελίσσεται στην ατεπα µεταξύ 
των τριών αντίπαλων οµάδων τελούν υπό 
την κατοχή της εκάστοτε οµάδας η οποία 
τα έχει καταλάθει πιο πρόσφατα από τις 
άλλες. [ια να καταλόθει µια ομάδα ένα 
Εαηῄποάθ πρέπει ένας παίκτης να µετακι- 
γήσει το χαρακτήρα πλησίον του Νοὰθ 
και να πατήσει το πλήκτρο 9ραςθ. Το πό- 
σο γρήγορα ένα Εαήῄποἁθ Όα κατακτη- 
δεί από τον παίκτη εκ µέρους της ομάδας 
του έχει σχέση µε το αν προηγουμένως 
ήταν ουδέτερο ή αν Βρισκόταν υπό την 
κατοχή µιας άλλης ομάδας, Στην τελευ- 
ταία περίπτωση, απαιτείται περισσότερο 
χρονικό διάστηµα ώστε το Εαήῄηοάθ να 


αλλάξει κατοχή οµάδας σε σχέση µε το 
αν ήταν ουδέτερο. 

Αφού µια οµάδα αρχίζει να κατακτά 
όλο και περισσότερα Εαήμποςθς, κάποια 
στιγµή θα προσπαθήσει να επιτεθεί και 
γα διαλύσει το αντίπαλο Νθχυ». Αν το κα- 
ταφέρει αυτό, πολύ απλά η αντήπαλη οµά- 
δα χάνει. Όλα αυτά µπορεί να μοιάζουν 
απλά, αλλά όταν Θελήσεις να τα εφαρµό- 
σεις σε µια αιθηα µε παίκτες που προστα- 
τεύουν το Νθχυς και τα Εαήῄποάθς της 
ομάδας τους µε κάθε κόστος, τότε γίνε- 
ται Το έλα-να-δεις-και-µην-το-μαρτυρή- 
σεις! Πρώτον, πρέπει να καταφέρεις να 
επιθιώσεις µέσα στην α{θηα από τις επι- 
Θέσεις τῶν αντίπαλων παικτών και έπειτα 
να βοηθήσεις µαζ µε τους συμπαίκτες 
σου στην επικράτηση της ομάδας σου 
στην αιθπα. Όλα αυτά χωρίς τη στοιχειώ- 
δη µορφή επικοινωνίας, αφού ὃα ήταν 
εγκληματική ενέργεια να άφηνες το χα- 
ρακτήρα σου στο έλεος του Θεού και να 
άρχιζες να πληκτρολογείς στρατηγικές 
εντολές στους συντρόφους σου ή απει- 
λές κατά των αντιπάλων. Όποτε δοκίµα- 
σα να το Κάνω (ήθελα να το παίξω στρα- 
τηγός της οµάδας!), όλο και κάποιος επί- 
δοξος -ανθρωποφάγος- αντίπαλος ήταν 
εκεί για να στείλει τον άμοιρο χαρακτήρα 
µου στα δυµαράκια... 

Παρέλειψα να αναφέρω τι γίνεται σε 
περίπτωση που κάποιος αντίπαλος κατορ- 
Βώσει να σκοτώσει το χαρακτήρα σου 
[διόλου σπόνιο, ειδικά αν είστε "παρθέ- 
γοι” - όχι στο ζώδιο). Αφού έχεις χάσει το 
υλικό σώµα του χαρακτήρα σου, χειρίζε- 
σαι το πνευματικό του Και πρέπει να το 
κατευθύνεις σε κάποιο ξαήμηοάς που εἷ- 
ναι στην κατοχή σου ή στο Ἀθχυ», όπου ο 
χαρακτήρας σου ζωντανεύει ξανά και ξε- 
χύνεται στον αδιάκοπο αγώνα της µάχης. 
Όσο καιρό είσαι πνεύμα και κινείσαι µέ- 
σα στην ατεπα δεν µπορείς να εξαπολύ- 
σεις επιθέσεις εναντίον αντιπάλων ούτε 


πλου μμ 


γα κάνεις δρεῖ[ς, απλά τρέχεις το συντο- 
µότερο δυνατό προς την κοντινότερη Βά- 
ση για να αναστηθείς. 


Η παρουσία των ΧΡ, και κατά συνέπεια 
η άνοδος του χαρακτήρα σου σε |ενείς, 
σε συνδυασμό µε τα δρε[[5 που χρησιµο- 
ποιείς και μαθαίνεις και µε την ατµόσφαι- 
ρα {απίαδγ που διαπνέει όλο το παιχνίδι 
τού προσδίδουν µια υφή ΚΡΟ. Τα ΧΡ δί- 
γουν άλλη διάσταση στο παιχνίδι και αυ- 
ξάνουν την αντοχή του κατακόρυφα, γιατί 
πλέον ο χαρακτήρας σου και η ἀνοδός 
του σε |ενεὶ καταντούν (πολύ) προσωπική 
υπόθεση (Θλ. Της 4!ῃ (οπιίπο]. 


Ο Φαπιο ορ ΑΙΤΑΙΒ, που µε μύησε στα κόλπα του 
5ροἱβίπάογ, Θενκ γιου Βέρι µουτς, Αλταιρὶ 


Ο χαρακτήρας σου κερδίζει ΧΡ µε 
πολλούς και διάφορους τρόπους. Συνο- 
πτικά, αυτοί εἶναι οἱ ακόλουθοι; αν Βρί- 
σκεσαι στη νικήτρια ομάδα όταν λήξει ο 
αγώνας, όποτε πληγώνεις ή σκοτώνεις 
έναν ανήπαλο και, τέλος, όποτε κάποιος 
αντίπαλος σε χτυπήσει ή σε σκοτώσει! 
Ετσι, κούτσα κούτσα ανεθαίνεις Ιθνείς, 
αποκτάς νέα ορθ[», γίνεσαι δυνατότερος 


ειναι η ακ 


ς ΟΠΙ/4αΠ6ςΣ, Απο εκεί μπο 


ιων τη καθωε 


ΜΥΙΠΙς και των πς 


και να κατεβάσει ς «ἰἰθηίς για 

6 [ κεκριµένα, ο 

9 2 για γα μην ΤΟΝ 
κατεθάσετε] Βρίσκεται στο πρὠτο 
(Ώ του τεύχους της 15ης Ιαγουαρί 
ου 2000 κ 


ἀθπιοςροε[θιπαοι 


στο αϊπεςίουγ 


Ρς Μαειο;( πα 


Ποιος είναι αυτός ο αλήτης στο Νθχυ5 µου! Θα σε σκίσω, ρε, 
φύγε από κει! 


και πιο ανθεκτικός και εθίζεσαι ολοένα 
περισσότερο στους βίαιους ρυθμούς του 
παιχνιδιού. 


ΗΧΟΣ ἃᾱ. ΓΡΑΦΙΚΑ 


Εδώ είναι που έµεινα µε το στόμα ανοι- 
χτό (Και µου έπεσαν και τα µισά δόντια]. 
Το παιχνίδι δεν έχει να ζηλέψει τίποτα 
από όλα τα άλλα αα!ίοπ της εποχής. [ρα- 
φικά 90 µε τρομερούς φωτισμούς και 
φωτοσκιάσεις και πολύ ομαλή κίνηση των 
χαρακτήρων στο περιθάλλον χαρακτηρί- 
ζουν τον τίτλο. Τα ορείἱ5 αποδίδονται 
εντυπωσιακότατα και τα επιθετικά, πιο 
συγκεκριµένα, “διακοσμούν΄ πανέμορφα 
τους αντιπάλους και σε γεμίζουν ευτυχία 
(µπουά χα χα χα!!]. Δεν ξέρω γιαή, αλλά 
η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού μού θύμισε 
λίγο από Μασίς (απρθ! || (βρε, λες να 
έχω φάει ῄποτα και να µε έχει πειράξει]. 

Ο δε ήχος είναι επίσης πολύ καλός, µε 
ατµοσφαιρικά-επικά κομμάτια να παίζουν 
στο υπόθαδρο, ενώ κάθε «ρο]! έχει το δι- 
κό του ηχητικό εφέ. Όλη αυτή η πανδαι- 
σία χρωμάτων, εφέ και ήχου έρχεται σε 
ένα µοναδικό πακέτο ΙΑ0-τ8θ ή, αν προ: 
τιµάτε, 1Α0 076. Πράγματι, όσοι παίκτες 
Κι αν βρίσκονται σε κάθε ατεπα [πιαχί- 
ππυπῃ 90), δεν κολλά το παραμικρό, ούτε 
για λίγο. Ο χαρακτήρας σου ανταποκρί- 
γεται αµέσως στα πατήµατα των πλή- 
κτρων, όσοι παίκτες κι αν “πλοκώνονται” 
σε κάποιο σηµείο. 


Κοιτάξτε κι αυτό... 


πμμμτὈ.. ».... 


ΕΝΑΣ ΝΕΟΣ ΤΡΟΠΟΣ ΖΩΗΣ 


|. 


Ιδού το πέµπτο Ου!]ά, το οποίο ευελπιστά 
γα εισθάλει δυναμικά στο χώρο του Τ4ς, 


Ε Ὕὰά 
αν 


Η αρχική εικόνα στη σελίδα της “Λεγεώνας της Σοφίας”. 


α{ρΙμ9 ή]. Φαξ 


ολ αν ΡΙΗ 


«ροηρΏις» 

4] - 
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ο. Ν 


σασί ην σης) 


νο» ζδαρίοι Οάγρρόα» 


Εκλεκτοί κύριοι, δεν βρίσκετε; 


ποτε μπαίνω στο Τ118 

Δήν (οπιίπᾳ, ένας 
άλλος κόσμος γεννιέται 
µπροστά στον υπολογιστή 
µου. Αμέσως µόλις λάθω 
τις πρώτες χαιρετούρες 
από τους γνωστούς και µη 
συμπαίκτες, νιώθω 
ανεβασµένος, ξεχνώ όλα 
τα προβλήµατα που µε 
απασχολούν και ηρεµώ... 


ν Ἅ [ήοηράσέῃι, 


μφῇ Μ ἷ τ ἑ 
εσ . . 
μ Ἂ . 


Οἱ εν λόγω κύριοι ἵη ας οη. 


Ρς Μακιετ(σΦ8 


[1 ΤΗ! 


Σπάστε το ρολόι του επεξεργαστή σας 


Το ονογεἱοςΚίπθ είναι μία τεχνική που εκτός από µόδα έχει γίνει και ένα 
Απιυς!’’ για όλους αυτούς που δέλουν να αναθαθµίσουν τον 
υπολογιστή τους χωρίς κόστος και να µη μείνουν πίσω στις εξελίξεις, 


Ίου Γιάννη Νινιού 


ο ονειεἱοεΚίπα, ή αλλιώς “πουσάρι- 

σα”, εἶναι µία διαδικασία µε την 

οποία ωθούμε τον επεξεργαστή να 

λειτουργήσει σε µεγαλύτερη συχνό- 

τητα απὀ αυτήν που προθλέπει η 
κατασκευή του. Σήµερα, όµως, αυτή η τεχνική 
δεν γίνεται αποκλειστικά και µόνο στον επεξερ- 
γαστή. Μπορούμε να “πουσάρουµε΄” ακόµα και 
τις κάρτες γραφικών, σε μικρότερο βαθμό θέ- 
Βαια, µε τα διάφορα προγράµµατα που ΚυΚλο- 
φορούν. 

Η τεχνική αυτή έχει αρχίσει από πολύ παλιά, 
περίπου από την εποχή των επεξεργαστών 286, 
αλλά εδραιώθηκε στο ευρύτερο κοινό περισ- 
σότερο µετά την Κυκλοφορία των 986. Τότε το 
ονετεἰοσΚίπα δεν γινόταν µε τη χρήση [υπηροις, 
αλλά µε την αλλαγή ενός κρυστάλλου, ο οποί- 
ος όριζε στον επεξεργαστή τη συχνότητα (ΜΗΖ) 
που έπρεπε για να λειτουργήσει σωστά. Αυτός 
ο τρόπος απαιτούσε τη χρήση του εργαλείου 
κόλλησης [καλάι͵, καθώς έπρεπε να αφαιρεθεί 


9ο 


κ 


ο κρύσταλλος αυτός από το πιαϊηΌοατά και να 
µπει στη Θέση του άλλος µε µεγαλύτερη συχνό- 
τητα λειτουργίας. Τα αποτελέσµατα όµως δεν 
ήταν και τόσο ικαγοποιητικἀ, αφού αρκετά 
πιαἰηοοαιάς δεν λειουργούσαν σωστά. 

Σήµερα το ονθιεἰοςΚίπα, µε την καθιέρωση 
των [υπιρθήίθςς πιαϊηθοατας, γίνεται πανεύκο- 
λα από το ΒΙΟ», όπου μπορούμε να αλλάξου- 
µε όλες τις ρυθμίσεις του επεξεργαστή χωρίς 
γα χρειαστεί να ανοίξουμε το κάλυµµα του 
υπολογιστή. 


ΠΩΣ ΔΟΥΛΕΥΕΙ 
ΕΝΑΣ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ 

Όσον αφορά στον επεξεργαστή, δεν πρέπει 
να έχουµε ως μοναδικό κριτήριο την ταχύτητά 
του, δηλαδή “τον αριθµό των ΜΗΣ στα οποία 
τρέχει”. Η ταχύτητα του επεξεργαστή χωρίζεται 
σε δύο µέρη: α) στο δίαυλο επικοινωνίας (Όυς 
«ρθθς), µέσω του οποίου επικοινωνεί ο επεξερ- 
γαστής µε το εΠίρσ6! και τη µνήµη, β) στον πολ- 
λαπλασιαστή (πιυἱήρίϊεη), ο οποίος δείχνει πό 


τω ο 
Φ 


ι ῃ υ.-- 
η] 4ν . να] δια . 


Ένα από τα καλύτερα και σταθερότερα πιαϊηβοαγάς για ονειε]οεκίπα, µε τη µεγαλύτερη γκάµα σε Όυς 


5ρεεάς. 


ο 168]κα Μαρ!θι 


σες φορές εἶναι µεγαλύτερο το Όυς «ρθθὰ από 
την κανονική ταχύτητα του επεξεργαστή. Ετσι, 
λοιπόν, αν έχουµε έναν επεξεργαστή µε ταχύτη- 
τα 933ΜΗ:, ο οποίος έχει Ρυ5 ρθθὰ ὀόΜΗ7, 
ο πολλαπλασιαστής του είναι 5, αφού 5 (πιυ]- 
Ρἰϊθηχόό (ρυς ερθθα) - 333ΜΗ7. 

Την πρώτη Θέση για ονθιεἰοεΚίπᾳ κατέχουν οἱ 
επεξεργαστές της Ιη]ε], αφού για την καλύτερη 
και πιο σταθερή λειτουργία τους ο κατασκευα- 
στής άφησε ένα “περιθώριο” στα ΜΗΣ, µε απο- 
τέλεσµα να εἶναι πιο σταθεροί κατά το ονε:- 
εἰοεΚίπο. Δεύτεροι στη σειρά έρχονται οι ΑΜΟ, 
µε μικρότερο περιθώριο για “πουσάρισμα”, και 
τελευταίοι οἱ ΟγήΧ, οι οποίοι δεν προτείνονται 
για αυτή τη δουλειά, αφού ο κατασκευαστής 
φρόντισε να τους πουσάρει πριν από εσάς. 

Σε ότι αφορά τα πιαϊηθοαια», όλα έχουν 
δυνατότητες ονθγεἰοεΚἰπᾳ, µε κορυφαία αυτά 
της ΑΡίΙ, τα οποία προτείνονται ανεπιφύλακτα. 
Το τελευταίο μάλιστα μοντέλο της συγκεκριµέ- 
νης εταιρίας, το ΒΕό, έχει µια µεγάλη γκόµα τι- 
µών Ρυ5 6ρθεά, που εκτός από τις συνηθισµέ- 
γες τιµές (66, 75, 83) έχει τη δυνατότητα, µετά 
τα Β3ΜΗΣΖ, να αυξάνει ένα-ένα τα ΜΗΖ µέχρι 
τα 200! 


ΠΡΙΝ ΝΑ ΞΕΚΙΝΗΣΕΤΕ 

[ια ένα επιτυχημένο ονετεἰοεκίπο ὃα πρέπει 
να έχετε πλήρη γνώση της ποιότητας των περι- 
φερειακών σας, όπως οἱ µνήµες [Θα πρέπει να 
εἶναι Ρς-100) και οι κάρτες γραφικών-ήχου, κα- 
Βώς αν είναι χαμηλής ποιότητας υπάρχει κίνδυ- 
νος να πάθουν ανεπανόρθωτη ζημιά. Ακόμα, 
περιφερειακά όπως 905ἱ εοπ[τοί]ει», κάρτες δι- 
κτύου και λιγότερο οι κάρτες γραφικών ΑΟΡ εἷ- 
ναι αρκετά ευαίσθητα σε τέτοιου είδους ενέρ- 
γειες. [ί αυτό καλό Όα ήταν να ξεκινήσετε το 
ονειεἰοςΚίπ σταδιακά και να µην το παρακά- 
γετε θάζοντας έναν επεξεργαστή αµέσως από 
τα Δ00ΜΗΣ να λειτουργήσει στα 400 και 
45ΟΜΗΣ, αν δεν θέλετε να χάσετε κάποιο ή 
κάποια από τα προαναφερόµενα περιφερειακά 
σας. Ακόμα, προτού προβείτε σε οποιαδήποτε 
αλλαγή, εξασφαλίστε όσο το δυνατόν καλύτε- 
ρη ψύξη για τον επεξεργαστή, θάζοντας µεγα- 
λύτερη ψύκτρα. Μπορείτε να προσθέσετε ψύ- 
κτρα στο εσωτερικό του υπολογιστή σας όπως 
και στην κάρτα γραφικών [στις ΑΟΡ περισσότε- 
ρο], αφού το ονθιεἱοεΚίπρ ανεβάζει τη θερµο- 
κρασία, που είναι ο χειρότερος εχθρός για την 
υγεία τους. Εχοντας εξασφαλίσει την κατάλλη- 
λη ψύξη, πρέπει να µόθετε πώς εἶναι χρονισµέ- 
γος ο επεξεργαστής σας (ρυ5 6ρθεά και πιυ]ή- 


ρίίθη). Το Όυς «ρθθὰ µπορείτε να το δείτε από 
τον τύπο του επεξεργαστή (ὀόΜΗΣ για (εἰετοη 
και Ροπήυπι ΜΜΧ, 1ΟΟΜΗΣ για Ρεπῖυπι ΙΙΙ. 
Όσον αφορά στον ππυ]Ηρ[ίετ, αυτό φαίνεται 
από τη συχνότητα του επεξεργαστή. [ια παρά- 
δειγµα, ο ππυ]ήρίίθγ εγός (εἰθιοῃ µε ταχύτητα 
40ΟΜΗΣ είναι ὁ (ὀχόό Ξ 400], ενώ των ΡΙΙ και 
ΡΙΙ ο πιυ]ήρίϊει είναι 4 (4χ100 Ξ 400). 


Η ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ 

Αρχικά ανεβάστε το Ώυς 5ρθθά από το ΒΙΟ5 
(για τα [υπιρθήεςς πιαϊποατἁς) στην αµέσως 
επόµενη τιµή, χωρίς να πειράξετε τον πολλα- 


ΠΑΙΤΟΝΤΑ 


] 


Πλασιαστή, γιατί η Ιη]εἱ φρόντισε να τον ΄Κλει- 
δώσει” στους ΡΙΙ, (εἰετοη και ΡΙΙ και έτσι δεν 
µπορείτε να τον ανεβάσετε αλλά ούτε να τον 
κατεβάσετε. Ενα άλλο σηµείο που πρέπει να 
προσέξετε εἶναι η ταχύτητα της κάρτας γραφι- 
κών ΑΟΡ. Το ΑΟΡ Ρυς έχει ταχύτητα ὀόΜΗ:, 

αποτέλεσµα το ΑΟΡΕΟΙΚ/ΟΡΟΕΙΚ (ους «ρεθὰἀ 
ΑΟΡ/Όυς «ρθθα (ΡΙ)) να είναι Ἰ/] όταν υπάρ- 
χει (εἰθτοη επεξεργαστής, κάτι που σηµαίνει ότι 
το Όυς 6ρθεά του επεξεργαστή είναι το ίδιο µε 
αυτό της ΑΟΡ. Σε περίπτωση που κάνετε ονθί- 


εἰοεΚίπα ἡ τοποθετήσετε επεξεργαστή µε Όυς 
ερθθα άνω των ὀόΜη:, για να αποφύγετε ανε- 


ΤΟΝ 


[ῇ ΙΤ ΠΙνΗΙΓ 


πανόρθωτες ζημίες στην κάρτα γραφικών α 
πρέπει να Βάλετε το ΑΟΡΟΙΚ/ΟΡυςΙΚ 2/3, 
δηλαδή το ΑΟΡ Όυς «ρθθα να εἶναι ίσο µε το 
Ρυς «ρθθά της ΟΡΙ), αλλά να διαιρείται 2 φο- 
ρές µετο 3. 

Όσον αφορά στους κάτοχους παλιών Ρεηῇ- 
υπι και ΡΘηΗυπι ΜΜΧ, δεν υπάρχει λόγος ανη- 
συχίας για το θέμα του κλειδωµένου πολλαπλα- 
σιαστή. Μπορεί ὠστόσο να δυσκολευτούν λίγο, 
αφού τα ππαϊηθοαιάς που ταιριάζουν σε αυτούς 
τους επεξεργαστές έχουν [υπιροις ή αἳρ σν/ϊοή- 
65 [μικροί διακόπτες ανάλογοι των |υπιρεις) 
που αλλάζουν τη συχνότητα λειτουργίας του 


ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗ ΣΑΣ! 


[ή [1 ΤΝνΗΙΕ 


ο νὁ 


πο τση 


Η αρχική σελίδα του σἷ!ο Τνιοακῇ]ο» στο ΙπΙεγηε!, στην οποία ὃα βρέτε αρκετά χρήσιμα 


προγράµµατα για ονογε]οεκίπφ. 


επεξεργαστή. ἔτσι, λοιπόν, ὃα πρέπει να ανοί- 
ξουν το κάλυµµα του υπολογιστή και, µε τη 
Βοήθεια του πιαηυαἰ, να εντοπίσουν τις δέσεις 
των [υπηρεις ή των αἳρ 5νήϊκμες, τα οποία Βρί- 
σκονται συνήθως κοντά στον επεξεργαστή, Για 
Καλύτερη απόδοση του συστήµατος στους συ- 
γκεκριµένους επεξεργαστές καλύτερα δα είναι 
να κατεβάσετε τον πολλαπλασιαστή και να αυ- 
ξήσετε το Ώυς «ρθθά. Ένας επεξεργαστής, επί 
παραδείγματι 233ΜΗΣ, χρονισµένος µε Ρυ5 
δρεεἀ στα ὀόΜΗ:ζ και µε πολλαπλασιαστή 3 
[δόχ3 Ξ 233ΜΗ7], καλό α ήταν να χρονιστεί 
σε Ζ5ΜΗΣ για το Ρυ5 5ρθθὰ και 2,5 για τον 
πολλαπλασιαστή (75 χ2,5 Ξ 225ΜΗ7). Η ταχύ- 
τητα του επεξεργαστή µπορεί να είναι µικρότε- 
ρη, αλλά τα περιφερειακά αναγκάζονται να 
τρέξουν µε µεγαλύτερη ταχύτητα Και έτσι ὃα 
έχετε ένα συνολικά πιο γρήγορο ΡΟ, 


Αριστερά διακρίνεται ο επεξεργαστής ΡΙΟΑ και 
δεξιά ο Οἱ6Α. Ο πρώτος χρησιµοποιάται για 
τους ΡΙΙ µέχρι τα 400ΜΗΣ, ενώ ο δεύτερος για 
τους ΡΙΙ και ΡΙΙ! από τα 450ΜΗΣ και άνω. Η 
διαφορά τους είναι ότι ο ΟΙΟΑ, λόγω του 
σχεδιασμού, αερίζεται καλύτερα και γι’ αυτό 
Χρησιμοποιείται στους επεξεργαστές µε 
µεγαλύτερη συχνότητα. 


ΕΗΤΩΡς Μοςε: 


Ο πυρήνας των {εἰετοῃ εἶναι ο ἴδιος µε αυτόν 
των ΡΙΙ και ΡΙΗ, µε τη διαφορά ότι οι πρώτοι 
χρησιμοποιούν διαφορετικού τύπου |2 ζαείνε 
ΠπΟΠΛΟΜΥ, µε συνέπεια τη µεγαλύτερη αντοχή 
τους στο "πουσάρισμα”. Δεξιά ο (εἰεγοη στην 
έκδοση 5ΕΡΡ και αριστερά στην έκδοση ΡΡΟΑ. 


Για τους κάτοχους των επεξεργαστών 
(Μἰθοπ τα πράγματα είναι πιο ευνοϊκά, διότι οι 
συγκεκριμένοι επεξεργαστές είναι περισσότε- 
ρο φιλικοί µε το ονθτεἰοεΚίπα λόγω της διαφο- 
ρετικής ἱενεἰ 2 οαςᾖθ πιθπιοη/ [μνήμη δευτέ- 
ρου επιπέδου) που ἐχούν. Η µνήµη αυτή είναι 
πολύ ευαίσθητη στις µεγάλες δερµοκρασίες, 
µε αποτέλεσµα το Όυ5 δρεθά του (εἰθιοη να 
µπορεί να πάρει πολύ μεγαλύτερες τιµές από 
αυτές των ΡΙ! και ΡΙΙΙ, 

Μόλις ορίσετε την ταχύτητα του υΠΟλΟΥΙ- 
στή σας, Κλείστε το κάλυµµά του ή κάνετε 
5ανθ τις ρυθμίσεις στο ΒΙΟ5 και θάλτε τον σε 
λειτουργία. Αν κάνει Ὠοοί ο υπολογιστής, πε- 
ράσει το ΡΟ»1 [Ρον/θγ Όη 5θ]ΐ Τ65/) και προχω- 
ρήσει στα ἨΜΙπάον, σχεδόν έχετε τελειώσει. 
Αν λειτουργήσει κανονικά, καλό ὃα ήταν να 
“τρέξετε΄ διάφορα προγράµµατα και Ρεπε]- 
πιαήκς που είναι “Θαριά΄ για τον επεξεργαστή, 
για να Βεβαιωθείτε ότι είναι σταθερός, χωρίς 
“κρεµάσματα΄ και “κολλήματα΄ στα ἨΜπάον,». 


Αν όλα πάνε καλά και δείτε πως για µία εβδο- 
µάδα δεν έχει προκληθεί κανένα πρόθληµα κα- 
τά τη λειπουργία του υπολογιστή µε την καινού- 
ρια συχνότητα, τότε έχετε επιτύχει ένα σωστό 
ονθιεἰοσΚίπο. 


ΤΑΟυΒΙΕΞΗΟΟΤΙΝΟ 

Αν διαπιστώσετε κατά τη χρήση του υΠΟΛΟΥΙ- 
στή σας ότι, µετά το ονετε]οςΚίπᾳ, άρχισαν διά- 
φορα περίεργα φαινόμενα, όπως ξαφγικό (θ- 
Ὀοοί, πάγωμα των Ἰ/Ιπὰον, συχνή εμφάνιση 
΄µπλε οθονών”, τερματισμός προγραμμάτων ή 
παιχγιδιών, περίεργα μηνύματα όπως “]θφαί 
ορεια!ίοπ”, “Ριοίθε[ίοη Εαυ]!”, σηµαίνει πως κά- 
τι δεν πάει καλά. Προτού σκεφτείτε όµως να 
χαµηλώσετε την ταχύτητα του επεξεργαστή, 
ρίξτε µια µατιά στο ΒΙΟ5 και αυξήστε τα 
παποσεςοπάς της µνήµης από ό0 σε 70, προ- 
σθέστε “να! 5ἰαΐθς” και αυξήστε το ΦΌΚΑΛΜ 
(Α5 Ιαἱεπογ, για να μειωθεί η ταχύτητα της 
µνήµης. Μπορείτε ακόµα να κάνετε αϊσαδίς την 
ἰ2 (αεᾖνθ, όπως και να µειώσετε την ταχύτητα 
του σκληρού δίσκου, κατεβάζοντας το ΡΙΟ 
πποᾶθ από 4 σε 3 ή 2. Όλα αυτά όµως παίζουν 
ῥρόλο στη συνολική απόδοση του υπολογιστή, 
οπότε αν μειωθούν αυτά, ταυτόχρονα μειώνεται 
η απόδοσή του. 

Τέλος, αν έχετε δοκιµάσει όλα τα παραπάνω 
και δεν γίνεται τίποτα, τότε πολύ απλά το ΡΟ 
σας δεν αντέχει το ονθτεἰοεΚίπᾳ, οπότε επανα- 
φέρετε τον επεξεργαστή στην αρχική συχνότη- 
τά του. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Με το ονετεἰοεκίπᾳ επωφελείστε δύο σηµα- 
ντικών πραγμάτων: αύξησης της ταχύτητας του 
υπολογιστή και χρημάτων. Το µειονέκτηµα της 
τεχνικής αυτής εἶναι η µείωση του µέσου όρου 
ζωής του επεξεργαστή, επειδή αναγκάζεται να 
λειτουργήσει πιο γρήγορα, µε συνέπεια να ὃερ- 
μαίνεται αρκετά. 

Το σωστό ονετεἰοεΚίπα γίνεται συντηρητικά, 
αυξάνοντας σταθερά την ταχύτητα του επεξερ- 
γαστή. Αν από την αρχή δεν µπορεί να λειτουρ- 
γήσει µε τη συχνότητα που ορίσατε, ὃα παρου- 
σιάσει γρήγορα κάποιο πρόθληµα, ενώ το χει- 
ρότερο που µπορεί να συµθεί είναι να µην ανοί- 
ξει ο υπολογιστής. 

Καλή επιτυχία. 


Ο ΡεπΗυπι ΙΗ! σε όλο το μεγαλείο του. Ο 
καλύτερος ΡΙΙΙ για ονογε]οεκίπῳ εἶναι ο 450ΜΗΣ, 
που µπορεί να φτάσει και τα όθ0ΜΗΣ, 


Σ Λιαβάστε 
στό τευχος Φεβρουαρίου 


Δέκα , δύο . 

,. δύο | το ην ΊΑ 
ολοκληρωμένα ΕΙίς και ῳ (-  Εκσοναι οοκρύτινο 
οι σημαντικότεροι [ οοπδίες« αμα. ςώἳ 
εο/ίυατε ΡΥΤ) βἶαγεγα Ἱ ορ 


συμμετέχουν στο παρόν 
συγκριτικό. ὰ : ΕΝΑΣ ΠΛΗΡΗΣ 
ἔρηΠΙΡ --- 1 ΔΙΚΤΥΑΚΟΣ 
Ε154ΡΠΠΗ πολλα ο ποτ έν ᾷ ΚΟΣΜΟΣ... 


ἵ 'ΙΜΠΙΠΗ 


ΕΡΕΥΝΑ ΑΓΟΡΑΣ 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΑ / 
ΛΕΞΙΚΑ ὦ ΠΠ 
Αρκετές και τά 12Η 
ποικίλες είναι εη5. 
οι προτάσεις Ἡ κ 
τῆς ελληνικής ώώα αλας Ὑ -ᾱ 
αγοράς στην 6 ΕΡΠ παν αλλενος 
κατηγορία των ν / ο ο. ἕ 
λεκτρονικών «1η 7 
ξικών. ὦ η 


)ρ λα -« νΣ αρ 
«Μῇ: Ρ΄ η. 


4 , 


ΣΥΝΑΡΜΟΛΟΓΩΝΤΑΣ 

ΤΟ 5ΤΑΤΕ-ΟΕ-ΤΗΕ-ΑΕΤΡς 
Γνωρίστε το ανώτερο ͵ 
τεχνολογικά Ρ{ που µπορεί να 
κατασκευαστεί µε την 


υπάρχουσα ιά 
τεχνολογία. 
ΕΊΝΡΟΗ’5 2000 
ΡΚΟΕΕΡΡΙΟΝΑΙ, 
ΗΊΝΡΟΗΣ Γευτείτε το µέλλον 
2000 των λειτουργικών 
Ίρεις 
παρουσιάσεις α. Ν. 
βίντεο 101 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
νο μά . ΓΙΑ ΤΟ ΙΝΤΕΕΝΕΤ «σν, 
νωρίστε τα νέα σπα... Η Ελλάδ. φον 
1! δοατεῃδοίς, Ώουπ]οαά "νάῦα στο ΩΗέΓΠΕΙ: 
ο : Μαπαρετ», Βοο]υπαν]ι ΠΗες, Βγοιωφοτο, Παρόν και µέλλον... 
15 πρωτότυπα ὃ χρήσιμα Μαϊ], Ῥλοπε - Ἔακ - Υἱάεο, (απιες, γατίοιις 


προγράµµατα 


{ΗΤΗΣΤΕ ΤΟ ΣΗΜΕΡΑΙ 


ῇ [ῇ ΤΗ! 


Παρακολούθηση χώρου µέσα απὀ το Ρ6 


Οἱ ΥΝΕΒ «απιεγα» έχουν εξελιχθεί σε µεγάλο βαθµό τον τελευταίο 
καιρό, Η όλο και μεγαλύτερη εξάπλωση του 6598 προτύπου και η 
µείωση των τιµών έχουν φέρει τις κάμερες αυτές πολύ κοντά στο 
χρήστη. Λάλιστα, καθώς επιτρέπουν τόσο νἱάθοεοπ/θγεηείπᾳ όσο και 
«αρ!υγθ βίντεο και φωτογραφιών, είναι ένα 

πολύτιμο εργαλείο για πολλούς χρήστες. 


Ίου Δημήτρη Καρέτσου 
αἰπιοαγθεοπηρυ!ίπΚ.αΓ 


ολλές εταιρίες έχουν πα- 
ρουσιάσει μοντέλα, μεταξύ 
των οποίων και η (Τθα[ΐνθ 
ἰαῦς, η τελευταία υλοποίηση 
της οποίας αποτελεί ό,τι πιο εγ- 
διαφέρον υπάρχει στο συγκεκριµένο χώρο. Η 
ΥΜθρ(απι Θο εἶναι µία κάµερα µε πολλές δυνα- 
τότητες, καθώς πέρα από τις συνήθεις λειτουρ- 


γίες µπορεί να χρησιµοποιηθεί ὡς φωτογραφική 

μηχανή. Όταν αποσυνδεθεί από το 098 έχει τη 

δυνατότητα να τραβόει φωτογραφίες σε ανά- 

λυση ὀ40χάδ0, τις οποίες αποθηκεύει στη µνή- 

µη που διαθέτει, Στη συνέχεια Και όταν ἔανα- 

συνδεδεί στο Ρς µέσω του 58, οι φωτογρα- 
φίες μεταφέρονται στον υπολογιστή. 

Η συγκεκριμένη λειτουργία είναι αρκε- 

τά χρήσιμη, αλλά ακόµα πιο χρήσιμο για 

πολλούς είναι το 5οῄν/ατθ που συνο- 

δεύει τη συσκευή αυτή. Το Νθθ(απι 

πιοπί!ο: εἶναι ένα πρόγραµµα που επι- 

τρέπει την παρακολούθηση χώρου µέσω 

του υπολογιστή και της Ἠθρζαπι Οο. 

Πρόκειται για ένα πολύ δυνατό πρόγραµ- 

μα, που κάλλιστα Όα μπορούσε να εἶναι 

εμπορικό και να πωλείται ξεχωριστά. Οι 

πολλές επιλογές που διαθέτει σε συνδυα- 

σµό µε τις ικανότητες που προσφέρει η κά 

µερα καθιστούν το πακέτο µία άριστη αγορά. 


ΕΓΚΑΘΙΣΤΩΝΤΑΣ ΤΟ ΝΕΒςΑΜ ΜΟΝΙΤΟΑΕ 


.... Ἡ Βασική οδόνη 


ρυθμίσεων του 

Ξ σ προγράµµατος. Από 
μ.ο [νοκ] ον»| εδώ επιλέγεται η 
[ο οο--- ανάλυση που ὃα 


ο 172]κα ο, 


Πρέπει να επισηµάνουµε, όµως, ότι η χρήση 
του ΥΜερίαπι πιοπίίοι απαιτεί Ιδιαίτερη προσο- 
χή, καθώς οι πολλές παράμετροι µπορεί να 
µπερδέψουν τον απλό χρήστη. 


Η ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 
ΚΑΙ ΤΑ ΠΡΩΤΑ ΒΗΜΑΤΑ 

Η εγκατάσταση του προγράµµατος είναι 
απλή, καθώς δεν χρειάζεται η παραμικρή επέµ- 
βαση από το χρήστη. Μόλις ολοκληρωθεί, εκ- 
κινούµε το πρόγραµµα και περιμένουμε να εμ- 
φανιστεί η εικόνα που παράγει η κάµερα, Πρέ- 
πει να σημειώσουμε ότι, όταν θελήσουµε να 
χρησιμοποιήσουμε το συγκεκριµένο πρόγραμ- 
μα σε συνδυασμό µε την κάμερα σε χώρο που 
δεν φωτίζεται αρκετά, το αποτέλεσµα δεν εἶναι 
Ιδιαίτερα ικανοποιητικό. Συνιστάται η χρήση 
κάποιας πηγής φωτός, έστω και µικρής, ώστε 
να µπορεί η κάµερα να λειτουργήσει µε ικανο- 
ποιητικό αποτέλεσµα. 

Μόλις εκκινήσει το πρόγραµµα, εµφανίζεται 
το παράθυρο µε το γίάθο. Πάνω αριστερά 
υπάρχουν δύο εικονίδια, εκ των οποίων το ένα 
αναφέρεται στις ρυθμίσεις της κάµερας και το 
άλλο σε αυτές που αφορούν στην παρακολού- 
Θηση. 

Το πρώτο µέλημά µας είναι να ρυθµίσουµε 
σωστά την κάµερα, ώστε να έχουµε την καλύτε- 
ρη ποιότητα στο παραγόμενο βίντεο. Επιλέγο- 


μὴ ΙΤ ΤΟΝΗΙ 


ριοά εί» ποΘΓΟΝ 


ριΐσς; ΕΙΟ9Θ 


της ρι]ος Ιποίμαάθς 
ῥρασκίπα, ἀθίίνθιν εὈζᾶπι 60 8ηά οἱ 


δη ἴδη 


Ἱεῄοεκου!] ως 


3. γιάεο ΒΙαφίε: ΥΝοῦζαπι 0ο ΜΜ: ομθΠοΥ; [ε " 


γ]46ο Βἱαςίεγ νΝ/δῦζαπη ζο 


Ιηοάμοίπᾳ Όωθ γθνοἰωζοΠϐΓΥ, 
0Π8-ο[-Δ-κίπά Ψνάβο Βἱ5ί9: Φ ΑθΌζαπῃ 6ο, | 


ΒΓΘΔΚ ΔΜ/3Υ {οπι Ώ18 σονα, ρω]! ἤ1θ ρίωᾳ 
8πα υπΙθᾶΣῃ γουΓ ογθαΏνίο ΙΟ] Ες 
γβΓ5δ85ἱ8, ρο/ζ80ἱ8 ἄθςκζορ Ρς «8ΠΙΒΓ8. 056 
ἱεέοι ΝθΟΜθείηᾳ ''' γάθο- εση/θγθΠιοίπᾳ ΟΥ 
γιάθο «ΒΡΙΙΓΒ, [Πθη 5ἰπιρὶγ ωπρίως ΌὉιθ 


Τ3ΚΘ ἴζ ΔΗΥΝ/ΠΘΓΒ, ΡΠΟΙΟΦΓΔΒΡΗ Δηγιπίπα, 
8ηα Ὀήπᾳ Ώ1θ ρἰσωγβς Ὀ8οκ {ο γοιυΓ 
Ἱσισση  ρυζεί το 5Π8Γ8 ΜΗ 0πθ κοηᾶ, ΤηΘΓΘ΄5 
Ἐν ποπ Ὀτοῖν 8 ἀβςκζορ Ρς «βπιθΓ8 {ΟΙ ρθορίθ ΜΙΚΗ 
8η Δαΐνθ ΙήεςίγΙε, 8η ἵςς οηΙγ {οπι 


σπεβτινςε 


ΘΤΟΒΕ 


νιάσο Β{ας οι νο ν{ αενν 
οο 


5ΙΠΠΙαΤΥ 
5ροοϊῄεσίοης 
5οῄνιατο 
5Υ5ίθπηι 
κεφυ]γοππεηῖς 


«Ρ-ΒΨΝ ΒΙασίου 

| 2224 
Ρς-ΡΝΡ Επεογθ 

ος σχ ΚΙ 

Ἱο ΡΟ-ΟΝΌ ΒΙασίος | 


ο) -ᾱ-  [δοουπιοη Όοπο 


ντας το πρώτο εικονίδιο, εµφανίζεται ένα νέο 
παράθυρο που περιλαμβάνει αρκετές επιλογές. 
Πρωταρχική ρύθμιση εἶναι φυσικά αυτή της 
ανάλυσης που Όα χρησιµοποιείται από την κά- 
μερα, Μεταξύ πολλών επιλογών που υπάρχουν, 


Επιλέγουµε 
το Μοϊίοη 
ἀθ[οε[ίοη πιοάθ, 
ώστε να 
ενεργοποιηθεί η 
παρακολούθηση. 


αχ (πει ἶπα | 


η υψηλότερη ανάλυση είναι πάντα η Καλύτερη 
Και αυτή επιλέγουμε. Μπορούμε μάλιστα, αν 
Θέλουμε, να κάνουμε »Ιτεἰςῇ το Βίντεο ώστε να 
καταλαμθάνει ολόκληρο το ανοιχτό παράδυρο. 
Στη συνέχεια, επιλέγουμε να τροποποιήσουµε 


Οι ρυθμίσεις 

που έχουµε να 
κάνουμε εἶναι πολλές, 
Η ευαισθησία της 
κάμερας στην κίνηση 
έΐναι µία βασική 
ρύθμιση. Ο καθένας 
προσαρμόζει τις 
ανάγκες του, 
κάνοντας δοκιμές. 


ώστε να µην µπορεί 
κάποιος άσχετος να 
διακόψει το 
πρόγραμμα. 


Ρς Μαρ!θι 


[ῦ ΙΙ ΝνΗΙΕ 


τις επιπλέον παραμέτρους της κάµερας, ώστε 
να βελτιωθεί ακόµα περισσότερο η εικόνα. Επι- 
λέγοντας το μενού 5ουΓςθ, εµφανίζεται ακόµη 
ένα παράθυρο, µέσω του οποίου έχουµε τη δυ- 
νατότητα να τροποποιήσουµε τα επιµέρους χα- 
ρακτηριστικά της κάµερας. Κάποιες επιλογές 
έχουν ένα κουτάκι για αυτόματη ρύθμιση, η 
οποία αποδίδει πάντα καλύτερα. Οι υπόλοιπες 
επιλογές ρυθμίζονται χειροκίνητα σύμφωνα µε 
τις απαιτήσεις του χρήστη. 

Φεύγοντας από το υπομενού 96µυρ, επιλέ- 
γουµε το Ψίάθο «αρίυ[θ, όπου γίνονται κάποιες 
ρυθμίσεις για το Βίντεο που θα γίνει «αρίυ;θ, 
όταν παρατηρηθεί Κίνηση από το πρόγραµµα. 
Από εδώ ρυθµίζουµε το [ταπιε ταἰθ͵ το χρόνο 
του «αρίυτθ, αν Όα γίνεται και εαρίυτθ ήχου κα- 
ΘΒώς και, το σημαντικότερο όλων, τη μέθοδο συ- 
µπίεσης που ὃα χρησιµοποιείται. Η συμπίεση εἶ- 
ναι απαραίτητη, γιατί ένα αρχείο ".ανί, διάρκει- 
ας 10 δευτερολέπτων, σε ανάλυση 352χ288 
χωρίς συμπίεση απαιτεί 28ΜΒ στο δίσκο. Η συ- 
µπίεση εἶναι απαραίτητη, Ωστόσο χρειάζεται 
προσοχή η επιλογή του «οἆθς που Όα χρησιµο- 
ποιηθεί, Τέλος, η τρίτη και τελευταία επιλογή για 
τις ρυθμίσεις της κάµερας έχει να κάνει µε το 
[οππα! και την ποιότητα της εικόνας που ὃα γί- 
γεται ᾳἴαὈ. Ο χρήστης επιλέγει μεταξύ ".Όπιρ 
και "ρα {ογππα!, µε το πρώτο να υπερτερεί σε 
ποιότητα Και Το δεύτερο σε χώρο. 


ΠΑΡΑΚΟΛΟΥΘΩΝΙΤΑΣ 
ΕΝΑΝ ΧΩΡΟ 

Εφόσον έχουν γίνει σωστά οἱ ρυθμίσεις της 
κάµερας, επόµενο Βήμα είναι να τοποθετήσου- 
µε τη συσκευή στο χώρο που θέλουμε να παρα- 
κολουθούμµε και να κάνουμε τις κατάλληλες 
ρυθμίσεις. Αρχικά, έχουµε να επιλέξουμε αν δέ- 


λουµε να γίνεται συνεχής παρακολούθηση χώ- 
ρου και να καταγράφεται Βίντεο όταν γίνει αντι- 
ληπτή µία κίνηση ή αν θέλουμε σε τακτά χρονι- 
κά διαστήματα, ανεξαρτήτως 

Κίνησης, να γίνεται 
φωτογράφηση του 
χώρου. Η πρώτη 
επιλογή χρησιµο- 
ποιείται περισσότε- 
ρο σε χώρους όπου 
συνήθως δεν παρα- 
τηρείται κίνηση, ενώ η 
δεύτερη σε χώρους 
όπου η κίνηση εἶναι 
συχνή και απλώς εἶ- 
ναι αναγκαία η τήρη- 
ση αρχείου µε εικό- 
γες για το ποιος κι- 
γείται. 

Επιλέγοντας την 
παρακολούθηση κί- 
νησης, µας δίνεται η 
δυνατότητα ρύθμισης 
του χρονικού ορίου 
που Όα τηρείται, µετά 
το οποίο Όα γίνεται κα- 
ταγραφή βίντεο, όταν γἱ- 
γεται αντιληπτή κίνηση. Η 
αρχική ρύθμιση είναι τα 3 
δευτερόλεπτα, αλλά η κα- 
λύτερη λύση είναι φυσικά το 
] δευτερόλεπτο. Συνεχίζο- 
ντας, το πρόγραµµα µας προ- 
σφέρει πληθώρα επιλογών που αφορούν στην 
ευαισθησία της κάµερας στην κίνηση. Μέσα 
από δύο µπάρες ο χρήστης ρυθμίζει την ευαι- 
σθησία και στη συνέχεια επιλέγει το χώρο µέσα 


Ετοιῃπ Ρ6 το Ροσςκοῖ, τΗἱ5 (ζβήπθΓ8 Όοες Πε ΑΙ! 


ΕΗΕΕΟ)ΡΓ Μο: ε: 


στο οπτικό πεδίο της κάµερας όπου ὃα γίνεται 
ανίχνευση κίνησης. Αν, για παράδειγµα, ο χώ- 
ρος που καλύπτει η κάµερα εἶναι µεγόλος, αλ- 
λά µόνο σε ένα σηµείο εἶναι πιθανό να 
παρατηρηθεί κίνηση, το 
πρόγραµµα µπορεί να 
αναζητά κίνηση στο συ- 
γκεκριµέγο χώρο. 

Ακόμα µία επιλογή εἷ- 
γαι αυτή της αναπαραγω- 
γής ήχου. Όταν ενεργοποι- 

ηθεί το απαραίτητο µποξά- 
Κι, το πρόγραµµα ὃα παίξει 
τον προεπιλεγµένο ήχο 
όταν γίνει αντιληπτή κά- 
ποια Κίνηση. Ακόμα, σε αυ- 
τή την περίπτωση, υπάρχει 

η δυνατότητα αποστολής 

µέσω ϱ-πιαί] της εικόνας 

που έχει τραθηχτεί. Πρέ- 
πει, ὠστόσο, να έχει επιλε- 
γεί από πριν το άτοµο στο 
οποίο θα αποσταλεί το 6- 
πιαϊ| µέσα από την αντίστοι- 
χη επιλογή. Ακόμα µία δυνα- 

τότητα που σχετίζεται µε το 
Ιπίθγηα! είναι αυτή της απο: 
στολής των εικόνων σε µία προ- 
καθορισμένη ιστοσελίδα. Σε αυ- 
τή την περίπτωση, το πρόγραµµα 
αποστέλλει και το απαραίτητο 

ΗΤΜΙ αρχείο, ώστε άµεσα να εµφα- 
γιστεί η σελίδα στο Δίκτυο. Μάλιστα, 
υπάρχουν αρκετές έτοιµες σελίδες, αλλά ο 
χρήστης µπορεί να έχει κατασκευάσει µία δική 
του στην οποία Όα προσαρμοστούν οἱ εικόνες 
και θα ανέβουν στον 56/Ν6Ι, 

Εφόσον ολοκληρωθεί το ανωτέρω Βήμα, µέ- 
νουν ελάχιστα Βήματα µέχρι να ολοκληρωθεί η 
διαδικασία και να είµαστε έτοιµοι να παρακο- 
λουθήσουµε κάθε χώρο. Μία τελευταία δυνα- 
τότητα εἶναι αυτή της εκκίνησης της παρακο- 
λούθησης μόλις ενεργοποιηθεί ο 56{Θ6η 5ανθΓ 
των ὙΝΙηάονς. Επίσης, μπορούμε να επιλέξουμε 
έναν κωδικό ασφαλείας, ο οποίος Όα µας ζητεί- 
ται κάδε φορά που Θέλουμε να διακόψουµε την 
παρακολούθηση, ώστε αυτό να µην µπορεί να 
γίνει απὀ οποιοδήποτε άτοµο. Η τελευταία ρύδ- 
µιση που απομένει εἶναι αυτή για τη σύνδεση µε 
το Ιπίθγηθ!. Το πρόγραµµα χρησιμοποιεί την 
υπάρχουσα ἁῑα[-υρ «οηπθεῄοη. Αν υπάρχει µό- 
γιµη σύνδεση, δεν χρειάζονται περισσότερες 
ρυθμίσεις. 

Η προαναφερόµενη διαδικασία Θα φανεί 
χρήσιμη σε πολλούς κατόχους υπολογιστών. Αν 
και υπάρχουν πολλά προγράµµατα που παρέ- 
χουν τις ανωτέρω υπηρεσίες, το πρόγραµµα της 
(πθα[ίνο ἰαῦς εἶναι πλήρες, πολύ δυνατό και 
παρέχεται δωρεάν µε την κάµερα, καθιστώντας 
το όλο πακέτο µια πολύ προκλητική αγορά. Κα- 
λή τύχη σε όλους τους επίδοξους ντεντέκτιθ! 


Χρειάζεστε µια ξεχωριστή 
παρουσία στο [η{οιησοῖ: 


θέλετε να δηλώσετε τη δυναμικότητά σας 
στο Διαδίκτυο με 9 Εντυπωσιακά γραφικά 


ϱ Πλούσιο περιεχόµενο 
µε υποστήριζη βάσεων δεδοµένων 


9 Φιλικό και σύγχρονο περιβάλλον 


9 Αζιοποίηση όλων των πρόσφατων 
τεχνολογιών τον Τηζεγηες 


Εμπιστευτείτε την 


Ὀιοῖϊα! (οπ/εη! 


--Ἅου 


ἓν ρω ϐ Ίψωω 
"πληθ θα ν Όωᾳ 


.α 
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Δείτε τη δουλειά µας σε 5ἵες ποικίλου περιεχοµένου και φιλοσοφίας, όπως του (οπιρυννεῦ 
(Μηηρ://νννννν.«οπιρυννθῦ.ᾳ{], της Απυδίς (ΠΗΡρ://νηνννν.απυθίς.ατ) του ΜΙεπηίυπι 
(ηηρ://ννννννηενν-πιἠθππίυπι.ᾳΓ) και του Τε 41Ἡ 6οπιίπα (ΜΗΡ://ννννν1ᾶς.ᾳ:). 

Επικοινωνήστε µαζί µας στο τηλέφωνο 9238672 (κ. Πατρίκος) ή µε ε-πιαῖ! 

στη διεύθυνση: αἰᾳίεοπΘεοπιρυργεςς.ᾳΓ 


ΜΒΘΟΕΙΕ ΤΗ 


ΨΙΡΟΌΛΙ. 00.0 
(οπίχοὶς ών 


085 ΡΙΩΜΑΣΤΕ ΥΣ ΤΣΣΤ ου] ΜΕ 


Εἲ ε πο Ἡ 


Ὕμψες---ᾱ 


Όσοι ασχολείστε µε τη 
γιευα| Βατίς σίγουρα ὃα 
έχετε διαπιστώσει τη 


χρησιμότητα των 
στοιχείων ελέγχου 
καθώς και των ἀἰαίοᾳ 
Υνήπάοννς. Οἱ 
φορτωμένες µε ευκολίες 
φόρμες, όµως, δεν εἶναι 
προνόμιο µόνο της ΥΒ. 
Στο τεύχος αυτό ὃα 
δείτε πώς µπορείτε να 
δανειστείτε νίσυα| 
εοπ/τος για να 
εµπλουήσετε τις φόρμες 
της εφαρµογής σας. 


Ίου Βαγγέλη Αλευρίη 


ο 1Τό]κα Μας!εΓ 


Το πρώτο ἀῑαίος µας και η ζοη/τοἱ ματ. 


ια ακόµα µία φορά Όα ανα- 

τρέξουµε στον ΑρργΗ/ίζαιά 

Και, µε Τη γνωστή από τα 

προηγούμενα τεύχη διαδικα- 

σία͵ Όα χτίσουμε ένα αῑαίοᾳ 
Ῥασθά ρτοίθε!. Επιλέγουµε διαδοχικά “ΕΙ” , 
“Νον 1Η-Ν΄, διαλέγουμε τον “ΜΕς Αρρ- 
γγισατα (Θχε]΄ και δίνουμε για Ριο[θε! Ναπιθ 
“Ώἱοπιαε!εΓ”. Στο 5ἱθρ Ἰ κάνουμε εἰἰεΚ στο 
“Ώἰαίοᾳ Όασθα΄, ενώ προσέχουμε στο 5ἱερ 2 
να εἶναι «Ώεεκθά η επιλογή ΑεἰἰνθΧ (οπΙτοίς, 
Στα υπόλοιπα »18ρ5 αφήνουμε τις ἀείαυ! ρυδ- 
μίσεις. Ηδη πρέπει να Βλέπουμε µπροστά µας 
µια φόρμα όπως αυτές τις γἱφυαἱ Βασίς καθώς 
και µία Ιοοίραι µε µερικά από τα Βασικότερα 
εοπ]τοίς. Είµαστε έτοιμοι να ξεκινήσουμε την 
κατασκευή του πρώτου µας αἰαίοᾳ πλαισίου. 
Όπως ίσως Όα έχετε ήδη παρατηρήσει, οἱ ἁϊα- 
Ιοᾳ φόρμες είναι Ιδιαίτερα διαδεδομένες σε 
κάδε είδους εφαρµογή, καθώς παρέχουν την 
Ιδανική πλατφόρμα για την ένταξη ΑεἰνθΧ 
(οπἱτοἰς στο πρόγραμμά µας. 


ΕΞΕΡΕΥΝΩΝΙΤΑΣ... 


Στο παράθυρο Βἱοπια»ίθι ΓΘ5ουτςθς, που 
Βρίσκεται αριστερά στην οθόνη, έχει προστε- 
δεί ο φάκελος “Πἱαίοα”. Εκεί µέσα υπάρχουν 
δύο ΓΘ5ουτςθς, τα Ι90. ΑΒΟυΤΒΟΧ και 
ΙΟ ΡΙΟΜΑΣΤΕΕ ΡΙΑΙΟΟ. Κάνοντας διπλό 
κλικ σε κάποιο από αυτά, εµφανίζεται δεξιά η 
αντίστοιχη φόρμα. Ας ξεκινήσουμε από το 
ΙΡ0 ΡΙΟΜΑΣΤΕΕ ΡΙΑΙΟΘ, µια απλή φόρμα 
µε δύο Ρυῇος (ΟΚ, (αποε[) και ένα στατικό 
κείµενο. Για να δούµε σε λειτουργία µια φόρ- 
μα υπάρχουν δύο τρόποι. Ο πρώτος εἶναι να 
επιλέξουμε από το μενού "Βυΐ” την επιλογή 
"Ἔχεευ!θ Βιρπιαρ!ει. εχε”. Με αυτό τον τρόπο 
το πρόγραµµά µας θα τρέξει κανονικά και ὃα 
έχουµε την ευκαιρία να δοκιµάσουµε τα πά- 
ντα στην πράξη. Αν, πάλι, κρίνουμε κάτι τέτοιο 
περιττό, μπορούμε να δοκιµάσουµε µια µεμο- 
γωµένη φόρμα µε τη βοήθεια της πολύτιμης 
λειτουργίας “Τ65/”, που παρέχεται από τη 
γίδυαἱ (:. 6.0. Τη λειτουργία αυτή ὃα βρού- 
µε µε τη µορφή ενός διακόπτη στην Ὠἰαίοα 
Ραι. Σε περίπτωση που έχουµε ελέγξει εξονυχι- 
στικά την οθόνη µας αλλά διακόπτη δεν Βλέ- 
πουµε, προτού αρχίσουμε να “στολίζουμε” 
λεκτικά το περιοδικό και τη Υζ3», φροντίζου- 
µε να έχουµε ενεργοποιηµένη την Πἰαίοᾳ Όαι, 
κάνοντας δεξί κλικ κάπου στον κενό χώρο 
π.χ. δίπλα από το κεντρικό μενού) και τσεκά- 
ροντας την παράμετρο “Ὠἰαίοᾳ”. Μπορούμε 
επίσης να προσπελάσουµε την εν λόγω λει- 
τουργία πατώντας (1ή] ή ανατρέχοντας 
στην επιλογή ΄Ίαγου!” του κεντρικού μενού. 

Δοκιμάζουμε, εποµένως, το αἰαίος που έχει 
δημιουργηθεί και παρατηρούμε πως είναι 
μάλλον φτωχό σε περιεχόμενο! Στην ερώτηση 
“πώς µπορώ να εµπλουτίσω το ψυχρό αυτό 
κενό; έρχεται να απαντήσει η (οπ[τοἱ αι, 
µία Ιοοίθατ µε τα πιο διαδεδομένα νίσυαἱ «οη- 
Ιτοίς. Καταρχήν, ας ξεφορτωθούμε το καθοδη- 
γητικό στατικό κείµενο του ΥΜίζατα, Κάνουμε 
αριστερό κλικ πάνω στο κείµενο “ΤΟΡΟ: 
βίαςθ αἰαίος εοπ/τοἰς Πθιθ.’ και πατάµε το 
πλήκτρο Ὀείθίε στο πληκτρολόγιο. Ως διά µα- 
γείας, το ενοχλητικό μήνυμα αποτελεί παρελ- 
δόν! Αντί για αυτό Ὁα δημιουργήσουμε ένα δι- 
Κό µας. Από την (οπ/τοἱ Ρα: διαλέγουµε το 
«οπ/τοἱ "δ]αϊίς ΤχΙ΄ [δεύτερη γραµµή και 
πρώτη στήλη]. Αμέσως μόλις ο κέρσορας έρ- 
χεται σε επαφή µε την επιφάνεια του αἶαίοᾳ, 
μετατρέπεται σε στόχο. ἔτσι, μπορούμε µε πα- 
τηµένο το ππου5θ Ὀυήοη να “ζωγραφίσουμε” 
το πλαίσιο του κειµένου µας, ακριθώς όπως 
σε οποιοδήποτε σχεδιαστικό πρόγραµµα. Μό- 
λις σχεδιάσουμε ένα ορθογώνιο πλαίσιο κά- 
που στο Κέντρο της οθόνης, μπορούμε εύκο- 
λα να του κάνουμε επαναδιαστασιολόγηση 
(7τεςίχε” στα ελληνικά!) καθώς και να το µε- 
τοκινήσουµε. Αφού, έπειτα από επίπονη σκέ- 


Η λειτουργία Το5/ στην πράξη. 

Ψη, αποφασίσουµε την ιδανική θέση για το 
κείμενό µας, κάνουμε δεξί κλικ και επιλέγουμε 
“Ῥτορεηίθς”. Για «αρῄοη δίνουµε την εµπνευ- 
σµένη, πρωτότυπη και επεξηγηµατική... “ΤΗἰ5 ἰς 
απο!ηει ΄Ρς-Μαρ!θι΄ Ιυἱοήίαἱ ριοίθε!”. Όπως 
ὃα έχετε καταλάβει, από το Ἰθχί Ριορθήίθς 
ρυθμίζονται όλες σχεδόν οι παράμετροι του 
κειµένου που εισαγάγαµε, απὀ τη στοίχιση µέ- 
χρι το περιθώριο. 


ΚΑΘΕ ΕΦΑΡΜΟΓΗ ΕΧΕΙ 
ΤΟ “ΚΟΥΜΠΙ” ΤΗΣ! 

Εκτός από το »ἰαἠς ἸθχΙ, στην (οπ/τοἱ Βαι 
υπάρχουν άλλα 17 εοπἰτοἰς. Στην πλειονότητά 
τους, είναι απαραίτητα σε οποιοδήποτε πρό- 
γραμµα γΙδυα[, Το (οπιπιαπά Βυήοη, για παρά- 
δειγµα, είναι ένα από τα πιο συνηθισμένα στοι- 
χεία σε µια εφαρµογή ἨΜίπάονς. Στη φόρμα 
µας υπάρχουν δύο ΏυἩοης, το ΟΚ και το (αη- 
ςθ|. Και τα δύο έχουν την ίδια λειτουργία: 
προκαλούν τον τερματισμό του προγράµµα- 


ΤΑ «ΟΝΤΡΟΙΣ 
ΤΗΣ «ΟΝΤΚΟΙ ΒΑΚ 


5οἷοςοί 

Ρίοΐίατο 

διαξς Τεχι 

Εάῑ Βοκ 

στοαρ Βοχ 

(οπιπιαπά Βαΐίοη 

(πεεΚ Βοχ 

Ἐαάίο Βαάβοπ 

Ῥτορ-άοννη 115ἱ 
(ζοπιβο) Βοχ 

Ηςι Βοχ 


Ῥτοστοςς Βατ 
5[άθτ 

Ἠοί ΚεΥ 

Ι5ι (οπίτοί 

Ίτοο (οπίτοί 

Τα8 (οπίτοί 
Ἀπίπηαϊο 

Είςῃ Τεχι Εάῑ 
Ραἱα/ΤΊπιο Ρἰεἷκοτ 
ΜοπίΏι (αἱοπάατ 
ΙΡ Αάάτεςς 
Ηοηζοπίαί θετοΐΐθα  Ομδίοπι (οπίτοί 
ψατςαἱ Ξετοί[σατ Εχἰρηάεά (οπιρο 
9ρίη Βοχ 


-ε Ἑ Οι [ δν [ Ελνόνό σημ | 


αμα Ἱτ 
Ῥνν δι Γκ 


μεΠο οκ. νολΏ μή Γ 
Ιω ΠΩ ο 


Ι 


Ὃ ο µὕΙ πμ ρρω.-. 


τος. Ας φτιάξουμε ένα τρίτο Ὀυῆοη, ακριθώς 
Κάτω από το (απςε|. 

Στην κάθετη «οπ/τοἱ Όαι επιλέγουμε το 
Ῥυήοη «οπίτοἱ [τρίτη γραµµή, δεύτερη στήλη) 
και σχεδιάζουμε το νέο πλήκτρο στην επιθυµη- 
τή Θέση. Ανατρέχουµε στα Ρτορθήΐθ» του µε 
δεξί κλικ πάνω του. Από εκεί αλλάζουμε το 
αρίίοη σε “Μεςσαφε”. [ια να επισυνάψουµε 
κώδικα στο καινούριο Ὀυήοη µας, κάνουμε δι- 
πλό κλικ πάνω του ἡ επικαλούµαστε τον (ἶασς 
Ὑήσατα (αν έχουµε αγοράσει τα προηγούμενα 
τεύχη του “Ρς, Μαν!οι΄ και έχουµε συμφιλιωθεί 
με αυτόν/). Ας προτιµήσουµε προς το παρόν το 
σύντομο και εύκολο δρόµο του διπλού κλικ. 
Εμφανίζεται ένα παράθυρο δηµιουργίας μιας 
γέας συνάρτησης, της ΟπΒυΜο]. Αν δεν έ έχου- 
µε κάποια προκατάληψη µε το προτεινόμενο 
όνοµα, το αφήνουμε ως έχει και πατάµε ΟΚ. 
Πρώτα, όµως, παρατηρούμε ότι 
η συνάρτησή µας Όα ενεργοποι- 
εἶται µε απλό κλικ του χρήστη 
πάνω στο Ώυήοη. Το καταλαβαί- 
γουµε αυτό επειδή κάτω από 
τον τίτλο του χειριστηρίου µας 
αναφέρεται ως αείαυ[! 
πιθ“σαᾳο το ΒΝ (ΙΗςΚΕΌ. Σε 
περίπτωση που επιθυμούσαμε 
το πάτηµα του Ώυήοη να απαι- 
τούσε διπλό κλικ, Όα έπρεπε να 
καταφύγουμε στον αναλυτικό- 
τερο (ἶαςς Ὑίζατα και να ορἰ- 
σουµε ως πιθςσαςθ εγεργοποίη- 
σης τοΒΝ ΡΟυβΙΕΕΙΙΟΚΕΡ. 

Η συνάρτηση- χειριστήριο 
του πλήκτρου µας εἶναι έτοιµη 
και δεν μένει παρά να προσθέ- 
σουµε τον επιθυμητό κώδικα. 
Το µόνο που α εισαγάγουµε 
εἶναι ένα ενημερωτικό 
Μεςςαρθ Βοχ . Φροντίζουμε, 
εποµένως, το τέλος του αρχεί- 


ου ὈἱοππακίθιΏ]α.ορρ να δείχνει κάπως έτσι: 

νοίά (ΡἱσπιαςἰοτΏίσ..ΟπΒαΙίοπ 1 () 

{ 

//ΤΟΡΟ: ΑΛάά γουτ οοπἰτοί ποἰ(Πςαίίοη 
Παπάϊ[οτ «οάε Πτα 

ΜεοςςᾶρεβΒοκ ("Ύοα πανε ]ασί εἶῑσίκοά ἴἶνε 
πηρςσασο Ὀωοπ!”, Ῥς ΜΑΞΤΕΕ”), 

| 


Τρέχουµε το πρόγραµµα και πατάµε το 
Ῥυήοη που φτιάξαμε, Εμφανίζεται το Μθ55αφθ 
Βοχ, και µάλιστα µε τον τίτλο παραθύρου που 
καδορίσαµε εμείς µε τη δεύτερη παράμετρο 
“ΡΟ ΜΑΡΤΕΚ”. Είµαστε πλέον ικανοί να δηµι- 
ουργούμε τα δικά µας Ώυῇοης! 


ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 
ΠΟΥ ΠΑΡΕΧΕΙ Ο ΧΡΗΣΤΗΣ 

Ενας μεγάλος αριθµός εφαρμογών απαιτεί 
την πληκτρολόγηση κάποιων δεδοµένων από 
το χρήστη. Για τον προγραμματισμό αυτής της 
διαδικασίας επιστρατεύεται το ΕαῑΙ Βοχ «οη- 
Ιτοἱ. Το «οπ]τοἱ αυτό επιτρέπει στο χρήστη να 
εισάγει αλφαριθµητικά δεδοµένα στο χώρο 
που προκαδθορίζει ο ίδιος. Ἰοποθετούμε, συνε- 
πώς, στο ἆθπιο ρτο[θεῖ µας ένα θά Ὀοχ «οη- 
Ιτοἱ κάτω από το σἰα[ίς ΙΘχἰ κείµενο που είχαµε 
γράψει. Αριστερά του θαῑ Ὀοχ προσθέτουμε 
άλλο ένα »ἰαΐίς Τθχί (οπ/τοί, που να περιέχει 
ένα ρτοπηρ! για το χρήστη, ώστε να πληκτρο- 
λογήσει εκεί κάτι, [ια «αρίίοη, επομένως, δί- 
γουµε τη φράση: “Επίει πιθςςααε ΙΕ”. Τέλος, 
για µια πιο καλαίσδητη παρουσίαση, περικυ- 
κλώνουμε τα σἰα[ῖς Ιθχί5 και το θά: Ώοχ µε ένα 
Έπουρ Βοχ. Δημιουργείται ένα πλαίσιο και απὀ 
τα Ρτορθ//θ5 του Ότουρ Βοχ αλλάζουμε το 
οαρίίοη σε ΕΌΙΤ ΒΟΧ ΤΕΞΤΕΕ. ΤἸρέχουμε µία φο- 
ρά το πρόγραµµα, για να διαπιστώσουμε πως, 
πράγματι, μπορούμε να εισαγάγουµε αλφαριθ- 

µητικά δεδοµένα στο θά Ὀοχ. 
Αφού δημιουργήσαμε το πλαίσιο εισαγωγής 


Ρο Μασ!οι (ΕΣΕΕ8 


ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ ΙΝΔΙΑΝΙΚΗΣ ΣΟΦΙΑΣ 
(Ἡ ΑΛΛΙΩΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΙΚΟ ΤΙΡΙ] 


5θη5ἱἠνθ. Αυτό σηµαίνει πως πρέπει 
να διστυπώνουµε τις συναρτήσεις µε 
ορηρκαήιή ευλάβεια”, διατηρώντας τη 


διάκριση μεταξύ κεφαλαίων και πεζών χαρα- 
κτήρων. Σε αντίθετη περίπτωση, εκτός από 


4 γίευαἱ (14 εἶναι µία γλώσσα «α5θ 


δεδοµένων, ήρθε η ώρα να δούµε πώς αυτό 
διασυνδέεται µε το υπόλοιπο πρόγραμμά µας. 
Για να συµθεί κάτι τέτοιο, πρέπει να επισυνά- 
Ψουµε µια μεταβλητή στο συγκεκριµένο στοι- 
χείο ελέγχου, δηλαδή το θαΐ! Ὀοχ. Θα ορίσου- 
µε τη µεταθλητή έτσι ώστε να παίρνει ὡς τιµή 
τα δεδοµένα που ὃα εισάγει ο χρήστης στο 
οοπΙτο. Η διαδικασία αυτή ίσως να ξενίσει 
τους χρήστες της γἰευαἱ Βασίς, που είχαν συνη- 
δίσει να γράφουν κατευθείαν κώδικα μόλις 
προσθέσουν κάποιο «οη/το. Παρ΄ όλα αυτά, 
µε αυτό τον τρόπο η Υἱευαί (1 εξασφαλίζει 
µεγαλύτερη ευελιξία και αρτιότερα οργανωµέ- 
γη δοµή. Η διαδικασία επισύναψης µιας µετα- 
Βλητής σε ένα εοπ[τοἱ, άλλωστε, είναι εξαιρετι- 
κά απλή, 


ΤΟ «ΟΝΤΚΟΙ ΘΕΛΕΙ 
ΤΗ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗ ΤΟΥ... 

«Κι εµείς α του την προσφέρουμε µε τη 
Βοήθεια του (ἶαςς Υίζατα. Ο "ελθετικός σου- 
γιάς” του προγραμματιστή σε {3 έρχεται 
πάλι για να µας λύσει τα χέρια. Αλλά προτού 
καταφύγουµε σ΄ αυτόν, ελέγχουμε από τα 
Ρτορεηίθς του θά: Ροχ το |Ό του «οπ/τοἱ 
[ις ΕΡΙΤΙ, στην περίπτωσή µας]. Κατόπιν, από 
τον (ἶαςς ἨΝίζατα επιλέγουμε το ΙαΏ µε τίτλο 
“Μεπιροι Υαήαδθίθς” και από εκεί το (οπΙτοἱ 
ΙΡ του θαϊ! θοχ [ΙΟ ΕΡΙΤΙ, όπως είδαμε ανώ- 
τέρω). Κάνουμε κλικ στο πλήκτρο Αάά Ὑαή- 
αδίδ.., για να εμφανιστεί στην οθόνη το αντί- 


ΜΙΙΙΕΝΝΙυΜ “Ρς ΜΑΣΤΕΝΚ΄”! 


πως ὃα έχετε καταλάθει, το “Ρς 
Μασ!ο” ή πλέον σε δεκα- 
πενθήµερη της χι. 
λιετίας, Βλέπετε, θα ῥζς γές, 
από τις οποίες ούτε ο µηνιαίος 
χαρακτήρας του περιοδικού! Παρ’ όλα αυ- 
τά, η συγκεκριμένη στήλη αυτονοµείται και 
διατηρεί το μηνιαίο χαρακτήρα της. Μια 
ηρωική πράξη ανῄστασης στους Καταιγιστι- 


κούς σύγχρονους ρυθμούς ζωής κα στον 
αρχισυντάκτη, που µανιώδώς αναζητά 


ἀφδονη ύλη για τα νέα τεύχη! 


ΗΤΟ; νους: 


ένα μήνυμα λάδους που Όα προκύψει, Όα 
στερούµαστε και τις πολύ ᾖ που 
παρέχει η Υζ3, όπως είναι η τεχνολογία |η- 
Ιθ[ίδθηςθ και η ενηµέρωση για τον τύπο τῶν 
απαιτούμενων παραμέτρων κάθε συνάρτη- 
σης. 


στοιχο ἀῑαίοᾳ Ροχ. Εκεί συµπληρώνουμε το όνο- 


μα ης µεταθληής µας, απέγομε/οεδοςης 
και τον τύπο τῶν δεδοµένων της. Αναλυτικότε 


ρα, στο πρώτο κενό δεν υπάρχει κανένα πρό- 
ϐληµα, αφού συνεχίζουμε την ονοματοδοσία 
της μεταβλητής µας 
µετά το προτεινό- 
µενο πρόθεμα 
“πι ”. Δίνοντας για 
όνομα Το εύχρηστο 
ππι θα’, πηγαίνου- 
µε στην επιλογή 
(αἴθᾳοιγ, όπου 
διαλέγουμε αν η 
μεταβλητή µας ὃο 
ανήκει στην κατη- 
γορία Υαΐυθ ή (οη- 
τοι. Προτιμάμε τη 
γαἱυθ, γιατί έλου- 
µε η µεταθλητή µας 
να περιέχει την πµή 
του «οπ/τοἱ (τα πε- 
ριεχόµενά του) και 
όχι το ίδιο το «οη- 
Ιτοἱ, Αντίθετα, αν 
επιλέγαµε την κατη- 
γορία (οπΙτοί, η µεταθλητή µας Όα έπαιρνε 
για τιµή το ίδιο το Θαϊ Όοχ ὡς προγραµµατ- 
στικό αντικείµενο Και όχι το κείµενο που εισά- 
γει κάθε φορά ο χρήστης σε αυτό. έλος, ως 
τύπο αφήνουμε τον ἀθίαυ! “Ο5ιήπο”, γιατί δέ- 
λουµε να περιέχει αλφαριθµητικά δεδοµένα. 
Γιατάµε ΟΚ και παρατηρούμε πως η µεταθλη- 
τή µας έχει δημιουργηθεί, ενώ υπάρχει η δυνα- 
τότητα να ορίσουμε εμείς το πιαχἰπιυπη των χα- 
ρακτήρων που Όα µπορεί να αποθηκεύσει, στο 
κενό που εμφανίστηκε στο κἀτὼ µέρος του 
γήζατα. 


Η ΜΕΤΑΒΛΗΤΗ ΜΑΣ 
ΣΤΗΝ ΠΡΑΞΗ 

Πώς χρησιμοποιούμε την πι θα! στο πρό- 
γραµµά µας; Ας δοκιµάσουµε να την εντάξου- 
µε ως τίτλο παραθύρου στο πιθςςαφθ Ὀοχ που 
πυροδοτείται µε το Βυῇοη που κατασκευάσα- 
µε ανωτέρω. Θέλουμε, δηλαδή, ό,τι πληκτρο- 
λογούμε στο Θαϊ Ώοχ να εµφανίζεται ως επι- 


κεφαλίδα άνω αριστερά στο αἰαίος του 


Πηθςαρθ. ΛΛια πρώτη λογική σκέψη ὃα ήταν να 
αλλάξουμε τις παραμέτρους της εντολής 
Μθε5αςθΒοχ. Κάνουμε διπλό κλικ πάνω στο 
Ώυήοη ΄Μεςςαφϱ” για να ανοίξει το αρχείο Ὀ- 
οπια»!εΓΏἰο.ερρ. Εκεί, συναντάμε στο τέλος 
του την προηγούμενή προσθήκη µας. Η συγκε: 
κριµένη εντολή που είχαμε προσθέσει δέχεται 
ὡς πρώτο όρισμα Το κείµενο που εµφανίζεται 
µέσα στο πιθς5αϱθ Όοχ και ὡς δεύτερη παρά- 
µετρο τον τίτλο του παραθύρου του αῑαίοα 
Βοχ, τον οποίο και επιθυμούμε να αναδιαµορ- 
φώσουμε. Αρα, ό,τι πιο λογικό Όα ήταν να 
αντικαδιστούσαμε την εντολή που είχαμε Προ- 
σθέσει 


με την: 
Μθςεαςεβοχ (΄Ύου πανε |υ5! εἰἴεκεά 18 
πιθσσαςθ Ὀυμοπ!”,πι Θϊ); 
Ἰρέχουμε το πρόγραµµα, γράφουμε κάτι 


ο το ο πρι 


στο θά! Βοχ και έπειτα πατάμε το Ώυοῃ 
Μθς5αοβ. Το παράθυρο του αἰαίοᾳ που Εμφα- 
γίζεται αγνοεί προκλητικά ότι δώσαμε για ἥτ 
λο Γιατί; Γιατί παραλείψαµε τη σημαντικότερη 
εντολή όσον αφορά στα στοιχεία ελέγχου, την 
εντολή που ενημερώνει τα οπ]τοἰς στην οθόνη 
σχετικά µε τις αλλαγές που προκαλεί ο χρή- 
στης στις μεταβλητές και αντίστροφα. Η πολυ- 
πόθητη Και απαραίτητη αυτή εντολή εἶναι η 
ὑρααιεῦα[α[). Ως παράμετρο δέχεται µια 
Ροοί τιµή [Ίτυς ή Εαἰςε). Αν η παράμετρος είναι 
ΡΑΙΦΕ, ενημερώνονται τα εοπἰτοἰς µε τις µετα- 
Βλητές. Αν είναι ΤΑΙΕ, ενημερώνονται ο µετα- 
Βλητές µε τις αλλαγές που τους προκαλούµε 
µέσα από τα οοπτοἱς. Καταλαθαίνετε, προφα- 
γώς, πως πρέπει να φροντίσουμε η µεταθλητή 
µας να παίρνει τα νέα δεδοµένα του Θἱἱ Ώοχ 
προτού εμφανιστεί το πιθἜςαφθ Ὀοχ. Θα το 
κατορθώσουµε µε µια εντολή ρααιθΏαία 
[ΤΚυΕ].. Επομένως, ο κώδικας στο τέλος του 
αρχείου ὈἱαπιαρίθιΏ]α.ορρ ὃα µεταλλαχτεί σε 
κάτι τέτοιο: 


9ου μον». μ-α Ρα μα 1: μον 


2ωρσ κατ Ὁλαθ[ομν Πα φα-εμ9 
κ. 


Εδιαῖου Οµβα αι) 


νο ογαίαν οα) νο ια 


μα ος 
ἨζΠΗΞΟΒ ζὈἱφιασι οσο ΟποιατγΌτοφίςσο() 


{ 
Ἡ εσίωτα (ΕΛΘΟΒ) α. Ἀοσα: 


ο Εθιφκοκιστοὶς Οπθωτνουλ() 


ὁράλιοδοιας 
} 


το ανεσλε το επεσαος ἴἵο ἁλαρίαν πλ ο ἶο Ίσσα 


απίι-ο ἐκωθλ λαο ἑωνάλως οκ Ίος 
( στο Άρνο ο: ο) 1οκθά ἴἶφ Ἀθακοφο Ὀω του!" α οὐ) 


θισκασιας ««. - ὃ αετος(ο) 
ή 


νοὶά ΡἱρπιαςιοτΏίσ..ΟπΒα(ίοπ 1() 
| 
/ΤΟΡΟ: Αάά γουτ εοπἰτοί ποβςαιίοη 
Παπά[οτ «οάο Πετα 
ὈράαιοΏαιία(τεῦΕ); 
ΜεςςαρεΒοκχ (Ύομ πανε ᾖαςί «ϊσκοά (ἴνε 
πιοςςασο Ὀυίοη!” πι οά1(); 
| 
Το τρέχουμε, γράφουμε έναν τίτλο στο Θαἱ 
Βοχ, πατάµε το Ὀυήοῃ Μθεσαςθ και “καµαρώ- 
γουµε΄ τον τίτλο του παραθύρου που εμείς 
επιλέξαμε. Αν δοκιµάσουµε να τον αλλάξουμε, 
θα δούµε ξανά το πῃθςςαφθ Ροχ πλήρως ενη- 
μερωμένο. 


ΑβΒουτ ΤΗΕ ΑΒβΟουΤ ΒΟΧ 

Στα Ὀἱοπια»ίθι ΓΘ5ου:ςθς, στο φάκελο Ὀία- 
Ἰο υπάρχει το ΓΘδουτοθ Ι00. ΑΒΟυΤΒΟΧ. Κά- 
γοντας διπλό κλικ σε αυτό, εµφανίζεται η φόρ- 
μα του. Μπορούμε εύκολα να µεταθάλλουμε 
το στατικό Κείµενο ανάλογα µε την εφαρµογή 


ο ο] 


Το νέο ἵεοη στα χρώματα του “Ρς Μανίος”. Αν δεν παινέψεις το σπίτι σου... 


που “χήζουμε”. Όσο για το ἵσοη που Βλέπου- 
με, αν ῃ άσουμε τα Ριορεηΐθς του -πά- 
ντα µε δεξί κλικ πάνω του-, ὃα δούµε πώς είναι 
ένα ρἰςίυτθ οοπ/το]. Τα Ρἰεῖυτθ εοπ[τοἰς επιθόλ- 
λονται σε κάθε εφαρµογή που φιλοδοξεί να εἷ- 
γαι Καλαίσθητη και φιλική προς το χρήστη. Πί- 
σω στα Ριορθή!θς του εικονιδίου, πα 

µε πως ὡς ἴπιασθ ορίζεται η ΙΑ. ΜΑΙΝΕΚΑΜΕ. 
Θα τη βρούμε στα ΓΘ5ουτςθς Και στο φάκελο 
Ιεοπ. Με ένα ἀουδθίθ εἰς “ξεφυτρώνει” ο εν- 
σωματωμένος |ςοη Εαῑῑοι της Ύζ1.. Χάρη σε 
αυτόν µας δίνεται η δυνατότητα να αλλάξουμε 
το εικονίδιο. Εμείς Όα προτιµήσουµε να εισα- 
γάγουµε ένα καινούριο. Πάμε, λοιπόν, πάλι 
στα Ιεοη Κθ5ουΓςθς και µε δεξί κλικ στο 
ΙΑ ΜΑΙΝΕΚΑΜΕ επιλέγουμε το “Ἱπιροή...”. 
Βρίσκουµε το αρχείο του ἴσοη που Θέλουμε να 
εισαγάγουµε και εµφανίζεται µε το |0 
΄Ι8Ι Ι6ΟΝΙ”. Επιστρέφουµε στο ΑΡου! Βοχ 
και από τα Ρτορθήίθ» του ΡἰΙυγθ (οπίτοἰ δέ- 
τουµε ως Ίπιαρε την |Όἱ ΙΟΟΝ]Ί, που έχει ήδη 
συμπεριληφθεί 
στη λίστα. Μόλις 


εκτελέσουµε το 


πρόγραµµα, κά- 


γουµε κλικ στο µι- 
κρό εικονίδιο δί- 
πλα στον τίτλο 
“ΡΒιᾳπιας!θι”, 
ώστε να αποκτή- 
σουµε πρόσθαση 
στο 9Υ5ΙΕΠΙ Ππεπυ. 
Από εκεί διαλέ- 
γουµε το ΄Αὔου! 
Βἱαπιαςίθι...”, για 
να δούµε το νέο 
ἱεοη να φιγουρά- 
ρει “όλο υπερη: 
φάνεια” δίπλα 
στο κείµενο! 

Με παρόμοιο 


τρόπο μπορούμε να εµπλουτίσουµε µε 
Βήπιαρς οποιαδήποτε φόρμα. Αρκεί να κάνου- 
µε Ιπιροή σε ένα Βππαρ αρχείο και αυτόματα 
δημιουργείται ο φάκελος ΒίΠπαρ στα 
Γθδουτςθ». Ακολούθως, προσθέτουμε ένα ρίς- 
[υπ οοπ/τοἱ (τύπου Οππαρ) στο αἰαίοο και ὡς 
ἴπιαφθ επιλέγουμε το |Ώ της εικόνας που εισσ- 
γάγαµε. Αφήνουμε, όµως, προς το παρόν το 
μαγευτικό κόσµο της εικόνας Και του χρώμα- 
τος, για µια αναλυτικότερη παρουσίαση σε όλ- 
λο τεύχος... 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Αφού µελετήσαμε τις Βασικές αρχές κατα- 
σκευής ενός απλού αἰαίοᾳ, είδαμε περιληπτικά 
και το ευρύτατο πεδίο της εισαγωγής γέων 
Γβδουτοθς στο πρόγραμμά µας. Τα Ὀυῇοης και 
τα θα!! Όοχθς που επιχειρήσαµε να αναλύσου- 
µε αποτελούν δύο από τα σημαντικότερα στοι- 
χεία µιας εφαρµογής ΨΙδυα[. Ακόμα και το ίδιο 
το λειτουργικό σύστημα είναι δομημένο έτσι 
ώστε να εκμεταλλεύεται τα εν λόγω «οπ[τοἰ». 
Άλλωστε, όπως θα διαπιστώνετε όσο εµθαδύ- 
γετε στη Νζ3, η γλώσσα αυτή εἶναι το ισχυ- 
Ρότερο προγραμματιστικό εργαλείο και εἶναι 
επόμενο να μοιράζεται τις ίδιες αρχές και φ; 
λοσοφίες µε τα ἸΜπάονς. Όσοι από εσάς έχε- 
τε ξεκινήσει τα πρώτα Βήµατά σας στη Υζ1 
µην απογοητεύεστε. Μπορεί ακόµα να µην εἷ- 
στε σε Θέση να κάνετε όσα Όα κάνατε µε τη 
γίδυαἱ Βασίς στον ἴδιο χρόνο, αλλά, όσο να 
αι, το “χάος” του ΜΕΟ προγραμματισμού αρ- 
χίζει να ταξινομείται. Ἰεύχος µε το τεύχος, Όα 
παρατηρείτε πως καλύπτουμε ολοένα περισ- 
σότερες πτυχές µιας επαγγελματικής εφαρµο- 
γής. Οι δυνατότητες της Υϊευαί (4:ς μοιάζουν 
σχετικά απρόσιτες, αλλά να εἶστε σίγουροι 
πως στο τέλος Όα σας ανταµείψουν, παρέχο- 
γτάς σας πλήρη έλεγχο του υπολογιστή µέσα 
από τα ἨΜΙπὰονν... 


Ρς Μαπιοτ(ζ 


η /ατο Ααυηπ 
Έ {Ρς ΛήακΙεΓ, 

Σου γράφω [στο γοτα- 
ραά ].0) γισή υπάρχουν σήµερα 
διάφορες συζητήσεις και κατα- 
στάσεις για τις οποίες ὃα ήθελα 
γα εκφράσω τη γνώµη µου. Κα- 
ταρχήν, ὃα διαφωνήσω (σε φιλικό 
επίπεδο) µε τον Αλέξανδρο Λ/ο- 
σχόπουλο, τον οποίο βρίσκω λίγο 
(Κολλημένο’, παρ’ όλο που δεν το 
παροδέχεται. Απ΄ ότι κατάλαθα, 
έχει χωρίσει τους 6απιε!» σε δύο 
κατηγορίες; αυτούς που αρέσκο- 
νται σε εντυπωσιακά αλλά πεζά 
παιχνίδια και σε αυτούς που ΚΟΙ- 
τάζουν πέρα από τα γραφικά και 
µέσα σε καλύτερο σσππερἰαγ, σε- 
γόριο, απµόσφαιρα κ.γλ. Ως εδώ 
εἶμαι απόλυτα σύμφωνος, αλλά το 
πρόβλημα αρχίζει ὁ όταν στην πρώ- 
τη κατηγορία θάζει αυτούς που 
παίζουν Ώοοπι-εἱοηθ», 5/γαἰθοίθ», 
παείπο» και ρἱαΠοΓπῃ», ενώ στη 
δεύτερη τους αανεπ/υγει και 
ΚΡΟ-ε;»5. Φίλε µου, έχεις παίξει πο- 
τέ πυ]ήρίαγεγ Ουσκε ΙΙ εναντίον 
ενός τύπου που τρέχει και πηδόει 


ο 180χα Μαρ!θι 


Ολοι μας, 

Η στήλη της αλληλογραφίας Βρίσκεται εδώ για όλους 
εσάς που έχετε προβλήµατα µε τον υπολογιστή σας, 
αλλά και προτάσεις και απόψεις αναφορικά µε το 
περιοδικό, Στόχος της είναι να ενημερώνει τους 
αναγνώστες για Θέματα σχετικά µε τις τεχνολογικές 
εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους, Χωρίς κανέναν ενδοιασµό, λοιπόν, 


στείλτε µας τα γράμματά σας. 
σαν δαίµονας αποφεύγονταςτα  πΠαραμελήσει τα κλασικά αανεη- 
πυρά σου, και, παρ ὁλοπου έχεις Ιυγθς και ΚΡΟ5, γιστίη πλειοψηφία 


καλύτερο όπλο (Θλ. εαίπουη, 
τοςΚε/ κ.λπ.) σε σκοτώνει σιγά-σι- 
γά µε το Ρ]α5!ε: (|) και, ενώ τρέ- 
χεις και ελίσσεσαι αυτός, σε πετυ- 
χαίνει µε το παΐσυη από την όλλη 
όκρη της πίστας; ἔχεις παρστηρή- 
σε! µε τ'µσεστρία ένας Γσςθ; 
παίρνει τις στροφές, χωρίς να πά- 
ῥει σθάρνα ούτε έναν τοίχο; Είδες 
ποτέ µε ΤΙ πονηριά ο ϱἰσΗογπι 
σαππετ περνόει τις παγίδες που 
Βόζουν οἱ προγραµµσπιστές; 
Όντως, αυτοί οι άνθρωποι δεν 
µπορούν να λύσουν έναν γρίφο, 
αλλά εσύ µπορείς να κάνεις αυτά 
που Κάνουν αυτοί; Δεν είναι σω- 
στό να µειώνεις κάποιον γιατί δεν 
σου αρέσουν τα παιχνίδια 
που παίζει. Εσύ Βαριέσαι 
να στείλεις το μπουλού- 
ΚΙµετους στρατιώτες 
στη βάση του εχθρού 
και ο άλλος Βαριέ- 
ται να ταῖσει και 
να Βάλει για 
ύπνο τους χα- 
ῥακτήρες του. 


Όμως κατο-. 
λαθαίνω το δυ- 
µό σου. ΟΙ εται- 


Ρίες έχουν 


θέλει άλλες κατηγορίες µε ανώτε- 
Ρη τεχνολογία. ἔχει περάσει η 
εποχή που ο προγραμµαπτής ση: 
κὠνόταν από το κρεβάτι του µε 
µια Ιδέα στο μυαλό που άρεσε σε 
αυτόν και σε λίγους, χωρίς να 
νοιάζεται αν ὃα αρέσει στους πε- 
ρισσότερους. Τώρα στύβουν τα 
μυαλά τους να κατεβάσουν µια 
Ιδέα που ὃα αρέσει στην πλειοψη- 
φίσ, αφού εκεί βρίσκεται το (πολύ) 
Τόλαρο. Και αυτό στην καλύτερη 
περίπτωση. Στη χειρότερη, απλώς 
αντγρόφουν µια εππυχία και τε: 
λείωσαν. Γιατί νομίζετε ότι δεν κυ- 
κλοφόρησε το ΥΜατεταβ Αανεη- 
{υγθς; Μήπως οἱ δημιουργοί του 
γπρόπηκαν για τα γραφικά του; 

. ΛΛήπως φοθήδηκ καν ότι Οἱ πω- 
λήσεις δεν ὃα πάνε καλά; Αυτοί 
ὃα το κυκλοφορούσαν σκόµα και 
αν ήξεραν ότι µε το κέρδος του 
8α τη θγάζανε µόνο µε όσπρια. 

Οι µόνοι που νοιάστηκαν για το 
κέρδος ήταν τα μεγάλα κεφάλισ΄ 
(βλ. ευ. Ηξεραν ὁ ότι δεν ὃα έκα- 
νε µεγάλες Ἱς, οπότε δεν 
υπήρχε λόγος να το βγάλουν. 
Ἰραγικό παράδειγµα της στροφής 
τῶν εταιριών προς τα παιχνίδια 
δράσης είναι το ΚίπΦ5 Ωυθ:! δ. 
Πώς µπόρεσε να κάνει κάτι τέτοιο 
η Κοθογία Ἠῄσπις! Πώς αλλό- 
ζουν οι άνθρωποι Τη µια στγµή 
να προγραμματίζει το Κίπα5 
ΎΟυ8»! ] µε το ένα χέρι, ενώ µε το 
άλλο ανακάτευε τη µογιονέζα για 
να µην κόψει, και την ἆλ- 


λη να συζητά το µέλλον της 5ἱεπα 
µε πολυεθνικές! Δεν Όα ξαφνισ- 
στώ αν κάποτε δω τη Λοδείία να 
τριγυρνά µε δύο ἰὐΣὶ σκοτώνοντας 
μάγισσες. Σπάνια δα βρείτε έναν 
ΤίΤλο που να µην αποσκοπεί στο 
κέρδος. ΠΠ’ αυτό και εγώ, ὡς αντί- 
σταση, ὃα αγοράσω το Πρελού- 
διο΄ [οησίπαί φυσικό] για τρεις λό- 
γους: σ) γιατί γράφτηκε σπό Ελλη- 
να, ϐ) γιατί αυτός που το ώς 
δεν αποσκοπεί στο κέρδος αλλ 

στην προσωπική ικανοποίηση και 
Υ) γιατί παρ΄ όλο που το όνοµα 
του παιχνιδιού είναι γελοίο, ο δη- 
µιουργός του το διάλεξε γιατί 
άρεσε σε αυτόν, άρα αρέσει και 
σε μένα. 

Εδώ ὃα ήθελα να αναφέρω τον 
παράγοντα μίζα΄, Μετά από ένα 
γρόμμα προς το ΄Ρζ Μαριεγ΄ (ο 
συντάκτης του ας µε συγχωρέσει 
που δεν θυμάμαι το όνομά του), 
που ανέφερε πως ένας φίλος του 
κατάφερε να Κάνει κάποια παιχνί- 
δια να τρέχουν πιο γρήγορα µπαί- 
νοντας στον κώδικα, ψύλλοι στ΄ 
αυτά µου µπήκανε’, Και μπήκαν 
βαθύτερα Βλέποντας το 9ΥΜΑΙ2 
γα σέρνεται, τη στιγµή που το Εἰν- 
Θη πετούσε [όσοι έχουν δει αυτά 
τα παιχνίδια ξέρουν το επίπεδο τε- 
χνολογίας τους) στον Κ0 µου [και 
νυν Κό - ζήτω η ΑΜΟΡΙ. Να µην 
σναφέρω και το γεγονός ότι στις 
συσκευασίες των παιχνιδιών ανα- 
γράφονται απαιτήσεις μεγαλύτε- 
ῥες του κανονικού. Κάδε άνθρω- 
πος µε κοινή λογική ὃα καταλά- 
βοινε ότ, αν αναγράφονταν οἱ 
πραγµοτικές απαπήσεις [δηλαδή 
χαμηλότερες από αυτές που ανα- 
γράφονται τώρα], αυτό θα συνέ- 
φερε τις εταιρίες περισσότερο, 
αφού θα αγόραζαν το παιχνίδι και 
Οἱ Κότοχοι χαμηλότερων συστηµά- 
των. Γ΄ αυτό όλοι έχουν τσατιστεί 
µετις αναβαθμίσεις, αφού συµφέ- 
ῥρουν κάποιους άλλους (Βλ. ΙπΙΘΙ. 

Στο γράµµα του ο Αλέξανδρος 
αναφέρει δύο παιχνίδια: το ΠἰαβΙο 
και το Ρα[[ου! 2. Όντως, το Πἱσβίο 
(παρ΄ όλο που το βρίσκω πολύ 

εδιστικό 


Έδοονως 


παιχνίδι) απέχει πολύ από αυτό 
που ονομάζουμε ΚΡΟ. Πού εἶναι η 
δηµιουργία χαρακτήρων, οἱ διάλο- 
γοι [και όχι µονόλογοι, Το σενά- 
Ριο Κσι γενικώς η ατμόσφαιρα; 
Εγώ θα το χαρακτήριζα ως αεῄίοῃ 
µε κάποια στοιχεία ΡΟ. Αλλά, 
Αλέξανδρε, αυτό που είπες για το 
Ρα[ίου! 2 (ότι δεν είναι βαταςοιθ 
ΚΡΟ) πολύ µε πλήγωσε. Ελπίζω να 
έπαιξες το παιχνίδι πριν γρόψεις 
όσα έγραψες, γιατί το Ραΐίου! 2 
(αλλά και το ]) περιέχει το σηµο- 
ντικότερο στοιχείο των ΚΡΟ: τοίθ 
Ρἰαγίπο!Ι Και να αναλύσω: Δημι- 
ουργώντας ένον χαρακτήρα, 

δεν φπάχνεις απλώς ένα πίνακα 
µε νούμερα, αλλά διαµορφώνεις 
το παιχνίδι. Παραδείγματα: σ) Αν 
έχεις ρεΓοβρ/οπ άνω του ό, οφύ- 
λακας τῆς γέφυρας ὃα σου κόνει 
5ῄαιρεηθα το δρεα. ϐ) Αν έχεις 
χαρακτήρα γυναίκα, µπορείς να 
μπεις στο εργαστήρΙο του 

Λγτοη χωρίς να σκοτώσεις 

τους φρουρούς. Ακόμα, πολ- 

λά πρόγµατα γίνονται µε διά- 
φορους τρόπους. ΠΙΧ, πολίτης της 
Υαυ!! ζἩγ γίνεσαι µε δύο πρόπους: 
είτε µε γραφία είτε εκτε- 
λώντας την αποστολή που σου 
αναθέτει η ΕἱΤ5 (ἡήζη. Πολλοί 
έχουν κατηγορήσει το παιχνίδι ότι 
εἶναι µικρό. Συμφωνώ, αλλά 8ο 
προσθέσω ότι εἶναι τρομερά Γθ- 
ΡΙαγαβίθ. Δημιουργώντας ένον 
διαφορετικό χαρακτήρα αλλάζει 
και το παιχνίδι. Εγώ, για παρόδειγ- 
μα, έπαιξα την πρώτη φορά µε 
έναν άντρα που είχε ειδίκευση 
στα σπισ[! ουη», ππείθθ νθαροης 
και σ/θα[ίηα και µετά ξαναέπαιξα 
µε µια γυναίκα που είχε ειδίκευση 
στα υΠαΙΠΊΘάΙ 5ρθαΚ και |οεΚρίςκ. 
Ετσι, οι ό0 ώρες παιχνιδιού γίνο- 
νται 120 (ή 180, αν το παίξεις και 
τρίτη φορά). Θα μπορούσα να 
γράφω σελίδες για το Ρα[[ου!, αλ- 
λά καλύτερα να σταματήσω εδώ. 
Και Αλέξανδρε, µη νομίζεις πως, 
επειδή µου αρέσουν τα παραπόνω 
παιχνίδια, δεν µου αρέσει το 
ΜδΙΜ 7. Το αντίθετο. Καλά, δεν το 
έχω παίξει ακόµα, αλλά µου άρε- 
σε το ό και, αφού κάποια µειονε- 
κτήµστα έχουν διορθωθεί (περισ- 
σότερες εἶα»σθ», επιλογή για το σν 


8α είσαι καλός ή κακός κ.λ. τό- 8α σεβαστώ ότι κι αν γρόψετε. 
τε σίγουρα ὃαμου αρέσει καιτο7. Συγχαρητήρια για τη στήλη 

Να µην πω και δυο λογόκια γιο ποφταπηπιίπα΄. Βάζει µε τον κα- 
την πειροτεία τώρα, που είναι πολύ λύτερο πρόπο τους νέους (αλλά 
σικ θέµα; Καταρχήν να αναφέρω  καιτους ςς..) στο χώρο του 
πως το 8076 των παιχνιδιών µου εἶ προγραμματισμού. Σέρω ότι η 
ναι πειρατικά, αλλά δεν είμαι γίευα[ Βαείς άρχισε να δείχνει τα 
ΚΑΘΟΛΟΥ περήφανος για αυτά.  χρόνιατης, αλλά εἶναι ότιπιο φι- 
Και γιστίτα αγορόζει; Όσμου  Ὦµλικόγιατους αρχάριους. Αν δεν 
πείτε. Τι να κάνω, που ακόµα και υπήρχε η στήλη, δεν ὃα έµπσινα κι 
πς κόπιες µε οικονομίες από το εγώ στον μαγικό κόσµο του Προ- 
χαρτζλίκι πς παίρνω (μαθητής λυ- γραμµαπσμού. [νωρίζω ότιµε αυ- 
κείου εἶµσι µόνο). Ειδικά στην τή δεν ὃα 
ἔδεσσα, όπου ζω, 


ένα αυ- 

Βεντικό µπορεί να φτάσει φτάσω κα- 
καιπς 20000 ὄρχ.! Επίσης, είμαι νένα φαντεζ! παι- 
κστά του μότο: γιοτίνα αγοράσω χνίδι αλλά ένα αανεπίυΓόκι µε 
ένα αυθεντικό, αφού µε τα ἴδια Όπηρ εικόνες µπορώ να κάνω. Αυτή 
χρήματα αγορόζω τέσσερα αντ η γλώσσα είναι ότι το βοΠΟΙ για το 
γραμµµένα;. Όταν έχω ταχρήµστα, Λασίς Τι Θαἡκειίπα, και πιστεύω 
αγοράζω αυθεντικά (όπως το Ὠία- ὁτιως περιοδικό πρέπει να την 
Ρίο, που µπορεί να έδωσα 6.000 υποστηρίξετε µε κάθε Ἱρόπο. 

ὄρχ. για να το αγοράσω, αλλά το Καλό ὃα ήταν σε κάποιο τεύ- 
έχω παίξει όσο κανένα άλλοπαι-  χος να γράψετε ένα άρδρο για το 
χνίδι. Σέρω ότι εσείς θα αποντή-  Ἡ είναι πραγµοτικά τα (ΛΡΟ5, 
σετε µε ΚότΙ του στυλ: ΄Ίποτεδεν για έχουµε κατακλυστεί από τίτ- 
δικαιολογεί την κλεπταποδοχή΄ λους όπως το ΡἱαΡΙο και το Καθθ 
Κγλ. Αλλά προτού γράψετε οπδή- ο/ΛΛαρε», που κάθε άλλο παρά 
ποτε, σκεφθεί πόσο εύκολο εἶναι ΚΡΟΣ εἶναι. Το θέμα είναι ΠΑΡΑ 
για εσάς να κστακρίνετε την πει- πολύ λεπτό και για αυτό (αν το 
ροτεία: και σταθερό μισθό έχετε γράψετε] να το γράψετε µε συ- 
και σνύπαντροι είστε (οι περισσό- νεργασία ν συντακτών, 
τεροι τουλάχιστον.) άρα έχετελι- που έχουν πείρα τόσο στα «ΟΠΙ- 
γότερα έξοδα και Ὃλνοσς ρυΙεγίζθά όσο και σταρεη απά 
ρισσότερα παιχνίδια σάς τα Προ- ραρεγ ΕΒΡΟΣ (Συνιστώ στο Ιθαπι 
φόνων σα οιαρτας ᾗα που ὃα συντάξει το άρθρο να εί- 
παρουσίαση [γιατί ναι και ο Κωστάκης, γιατί από το 
Μπέλλος να απολαμθάνει κ. Βοχ-όκι που έγραψε στο Βαἰαυγς 
ο Επιρίθς 2 πσάµπα καιεµάςνασ  (Οαἱε µου φαίνεται να έχει σω- 
µας τρέχουν τα σάλιαστις Βπρί  στές απόψεις για τα ΚΡΟΣ). Επί- 


νες, ε). Όμως δέρω όπως περιοδ; σης, σης βσθµολογίες των ΚΡΘ5 
κό δεν µπορείε να συγχωρέσετε προτείνω να προσθέσετε µια µπό- 
κανένα λόγο για πειροτεία οπότε ρα που να βαθµολογεί το πόσο 


συµθαδίζει το παιχνίδι µε τους 
κανονισμούς του αυθεντικού τοίθ 


ρἰαγίπ. 

Εδώ θα ήθελα να αναφέρω πως 
δεωρώ το Ρα[ου! 2 καλύτερο ΚΡΟ 
από το ΜΙΦΗ! ἅ Λασίς ό. 
ΠΡΟΣΟΧΗΙ Δεν το δεωρώ καλύτε- 
ῥρο ή δυσκολότερο παιχνίδι, απλώς 
πιστεύω ότι συμβαδίζει µε την έν- 
νοια τοἱς Ρἰαγίπᾳ περισσότερο 
από όπ το ΜδΛό. Ἱέρω ότι µε 

αυτά που γράφω ὃᾳ ξεσηκώσω 
Θύελλα (µη σας πω και καταγ/ί- 
δα) αντιδράσεων από τους φανα- 
πκούς των ΛΛδΛΛ. Όσοι πιστεύουν 
ότι εἶναι το καλύτερο ΑΡΟ, ας 
στείλουν γράμμα στο περιοδικό 
γράφοντας τους λόγους. Αν δεν 
έχετε παίξει και τα δύο παιχνίδια, 
παρακαλώ µην µπείτε στον κόπο 
να γρόψετε, αφού δεν ὃσ έχετε 
επιχειρήματα. Αν έστω και ένας 


γραμμα 

Εχω παρατηρήσει ότι στις σελί- 
δες για το (0 δεν γράφετε ποια 
ραίςᾖε» και ποιες λύσεις υπάρ- 
χουν στο (0. Πολύ κακό. Δηλαδή 
εγώ Θα πρέπει να ψόχνω ένα ένα 
τα (05 για να βρω το ρα(εῇ που 
χρειάζομαι, ενώ θα μπορούσα να 
Το Βρὠ ΠΙΟ εύκολα ανοίγοντας τα 
περιοδικά. Αφιερώστε µια τόση 
δα γωνίτσα για να γράφετε και τα 
ΡαΙ«ῇ65, που την σήμερον ηµέρον 
εἶναι να ἀνώμμώρή, µε τόσα βυᾳ5 
που κυκλ 

Εδώ καλύτερανν να κλείσω, γιστί 
ὃα χρειαστεί να δημοσιεύσετε σε 
ένθετο το γράμμα µου. 

ΚΕΧ, ο εκτης Εδέσσης... 


ΥΓ 1:Δεν θέλω να αρχίσω ϐε- 
ντέτα γραμμάτων µε τον Αλέξαν- 
ὅρο. Αντίθετα, ὃα ήθελα να ξα- 
ναγράψει για να µε διορθώσει, 
όχι να µε θόψει, 

ΥΓ 2 Συγγώµη, αλλά µε όλα 
αυτά που έγραψα ξέχασα να σας 
γλείψω. 

Πάμε: Σλουρρρρρρρρρρρρπ! 

ΥΓ 3: Σοβαρά, τώρα, έχετε πο- 
λύ καλύτερη ποιότητα απὀ πολλά 
ξένα περιοδικά που ξέρω (για τα 
ελληνικό οὐτελόγος/|΄ 


Ρο Μαειο" (ΕΠΗ 


ΕΛΛΑΣώΕ 


σα! ας πες. ας Ρεπιακ!ογΘεοπιρυργθα».ΩΓ 


ι ὧν. Σε μιά ΕΤΗ για τα καλά 
σου λόγια. Καταρχήν, δεν Όα συμ- 
φωνήσουµε απόλυτα σε όσα γρό- 
φεις σχετικά μετις απαπήσεις. Ενα 
παιχνίδι µπορεί μεν να τρέχει σε 
υπολογιστή κατώτερο από αυτόν 
που αναφέρεται στα πηηίπιυπη Γ8- 
αυϊπεππεπίς, όμως η εταιρία έχει κά: 
δε δικαίωµα γα σου πει; “εγώ, με: 
γάλε, μπορώ να σου εγγυηθώ ότι 
το παιχνίδι µου Όα τρέξει µόνο από 
αυτό το εοηῄαυτα[ίοη και άνω. Αν 
εσύ έχεις κατώτερο µηχάνηµα, το 
ρίσκο εἶναι όλο δικό σου”. Από κει 
και πέρα, Το αν οἱ εταιρίες μπορού- 
σαν να κάνουν τους πτλους τους 
γα τρέχουν χωρίς πρόβλημα και σε 
λιγότερο ισχυρά μηχανήματα χωρίς 
πολλούς συμθιθασμούς είναι µια 
πονεµένη ιστορία... 

Για την πειρατεία δεν υπάρχει 
κανένας λόγος να γράψουμε ξανά 
τα ἴδια Και Τα ίδια. Αυτό που δεν 
καταλαβαίνω είναι γιατί όσοι αγο- 


ράζετε πειρατικά εκτ 
ψάχνετε µε τόση µανστην ε 
ση από µας. Πηγαίνετε στον οἷρις. 
λόγο της ενορίας σας, βρε παϊδιό, 
αν σας βαραίνει τόσο η συνείδησή 
σας. Όσοι, πάλι, νομίζετε πως κάνε- 
τετο σωστό, εμείς δεν είµαστε οὐ- 
τε εισαγγελείς ούτε έχουµε αναγο- 
ρευδεί δεματοφύλακες της ηδικής. 
Ίην ἀποψή µας γράφουμε κι όποιος 
έλειτη συμμερίζεται, 

Τέλος, ο Γιάννης Κωστάκης δεν 
ανήκει πια στη συντακτική οµάδα 
του περιοδικού µας, Όι προτάσεις 
σου καταγράφηκαν και βεβαίως 
θα τις εξετάσουμε. 


σπουδαία, δαυμάσια, αστεία, εκ- 
πληκτική, αποκαλυπτική, ενηµερω- 
τική, πολύημη, ανεκήµητη, ευπρόσ- 
δεκτη, απαραῄητη, εντυπωσιακή, 
φυχογωγική, διασκεδαστική, εκρη- 
κηική, φιλική, καδηλωτική, φαντα- 


ΗΤΟ. νους: 


ο ο. οξιαγόπητη 


πτη Και όκρως επικίνδυνη εργασία 
σας (αχ! σνοκουφίστηκα]. Συµπλή- 
ρωσα (πριν 2 μήνες) ήδη έναν ολό- 
Κληρο χρόνο από τότε που, κατεν- 
ος και πλήρως µαγεμέ- 
νος από το χώρο τῶν Ρζ5, θέλησα 
να καοδιερώσω τη στάνταρντ αγο- 
ρά ενός µηνιαίου περιοδικού που 
γα σσχολείται τόσο µε το χώρο 
της κής όσο και µε το 
χώρο των 4σπηθ», ως ΄δάσκαλού΄ 
µου για την εκµόδηση γεγονότων 
από το συνεχώς και ταχύτατα ανα- 
Βοθμιζόµενο τοµέα των Ρζ». Ἱότε, 
εντελώς άσχετος, επέλεξα εσός 


σηχόκια: ᾿ 
φων σος κσδώς και η πληρότητα 
του περιοδικού σας µε σαν 
άρρηκτα µε αυτό και δεν εἶναι λί- 
γες ΟΙ φορές που επιθύµησα να 
βρίσκομαι σνάµεσά σας, να µπο- 
ρώ να ενταχθώ κι εγώ στην κατα- 
πληκηκή ομάδα µας (αν Καὶ οµο- 
λογώ ότι κάτι τέτοιες παρόμοιες 
φαντασίώσεις µε το περιοδικό σας 
υπήρξαν παράγοντας αποτυχίας 
στις εισαγωγικές εξετάσεις σε πο- 
νελλήνια κλίακαί/!. Ζητώ συγνώ- 
µη για τη µακρηγορία µου, αλλά 
στην πρώτη επαφή µοζ΄ σος ένιω- 
σα την υποχρέωση να σας εκφρό- 
σω τη Βαδιά µου ευγνωμοσύνη για 
ΤΟ κό σας. Ισως σας φανεί 
λίγο παράξενο, αλλά εἶµαι φανατ:- 
κός κάτοχος 13 τευχών ΄Ρς ΜΑς- 
ΤΕΚ΄. (Φτου] να πάρει η οργή. 
Άσχηµο µήνα επέλεξα να σας γρό- 
φω έπρεπε να περµένω ἆλλον 
ένα να γίνουν 14.) Ποιος ξέρει, τώ- 
ῥᾳ ὃς προλόθω να σγοράσω 
άραγε το ] 12ο τεύχος σας; Λήή- 
πως κηρύξει πτώχευση ο περιπτε: 
ῥράς της γειτονιάς και πρέπει να 
περποτήσω 4 µέτρα παραπάνω ως 
το πρακτορείο της πόλης; Καιμό- 
αυτά χωρίς να εἶµαι κό- 

τοχος ενός ΡΟΙ 

Ναι, ναι, καλά διαθάσαε, δεν 
έχω "τουλάχιστον ακόµη- αποκτή- 


σει ένα Ρζ. Αυτό όµως φαντάζει 
΄μικρολεπτομέρεια΄ µπροστά στην 
εξοντωπκή μανία µου να σσχολού- 


μαι µε το χώρο της κής 
καιµε την ανόγνωση ενός περιοδ;- 
κού ΄Ρζ Λήα»!εγ΄. Προσοχή: Οι 
σκέψεις µου αυτές γράφονται στις 
27 Νοεμθρίου και ώρα 1.45 µετά 
τα µεσόνυχτα, που σηµαίνει ότι τα 
εγκεφαλικό µου μηνύματα έχουν 
[μερικώς και επίσης 
έχουν [λίγο οι ορέ- 
δεις µου για τὴν απόκτηση ενός 
Ρζ, που µου φέρνουν σε έξαρση η 
ανάγνωση του περιοδικού σας, 
γισή΄στις 2; του µήνα που λαμθόνω 
στα χέρια µου το καινούριο τεύχος 
και διαβάζω τις εντυπώσεις και τα 
σχόλιά σας σης σελίδες σνάλυ- 
σης τῶν Φσπιε» αλλά και τις νέες 
εμφανίσεις καρτών γραφικών, 
οθονών, καρτών ήχου και τόσα 
άλλα, βόζω τις φωνές και καταριέ- 
μαι την ώρα και τη στγµή που δεν 
αγόρασα ακόµα ένα Ρζ (κλαψ). 
Τέλος πόντων, αυτά έχει η ζωή. 
Κλείνω τη ΄δολιχοδροµία΄ µου (και 
συγχωρέστε µε για αυτό) µε µία 
µου επιθυμία. ντας ως 
αφορμή τα παρακινητικά λόγια 
του Πστρίκου στην εισαγωγή του 
τεύχους ] ] ] για τη συμπλήρωση 
της ειδικής καρτέλας όσον σφορά 


όχι από την καρτέλα: Σας εύχομαι 
σµογορική δουλειά σας, ψεµία 
όμως προσθήκη: Αν θέλετε να 
αρχάριους στον κόσµο των Ρζς 
(πχ. εμένα] ΣΑΣ ΘΕΡΜΟΠΑ- 
ΡΑΚΑΛΩ [µόνο αυτό ζητώ για τα 
Χριστούγεννα] να υλοποιήσετε την 
επιθυµίσµου: τη δηµουργίσµιας 
για άπει- 


µαντικό «κατά την ὀποψή µου: κε: 
γά όσον αφορά στη χρησµοποίη 
ση της γλώσσος΄ των Ρζ5. Π΄ αυτό 
σας ζητώ να δημιουργήσετε µία 


ξεχωριστή στήλη επεξήγησης εν- 
γοιών όρων, όπως αυτοί που ενδει- 
κτικά αναφέρω: τας, [ταπιθ, Γε- 
{γθσῇ παίθ, βυἰΚ έκδοση, πεἰσῖ συ- 
σκευασία, ρῇοβ, βαπαμίαή, ΟΕΜ 
έκδοση, υἩΠήγ κτλ. και επίσης απ]- 
πιαῄοη, ἱπ]εήίαςε, Φαππερίογ, 
Ρἱσγαβίή Ὃ σας 
προσώπου [δεν γνωρίζω την ύπαρ- 
ξη δεύτερου - χε] κτλ. για την κα- 
λύτερη και γρηγορότερη [πληρέ- 
στατη, ὃσ έλεγα] κατανόηση των 
κεµένων σας, τόσο στο µέρος 
όπου τα 6απιες [όπου 
θα προτιμούσα να έχετε και τη 
φωτογρσφία τῆς συσκευασίας του 
ππλου που αναλύεται κάθε φορά, 
ώστε να µη γίνονται παρεξηγήσεις 
καιλανθσσμένες αγορές, που 
µπορεί να συμβούν σε παιχνίδια 
παραλλαγών αλλά του ἴδιου κε- 
ντρικού τῄλου)] όσο και στο υπό- 
λοιπο περιοδικό. Αν δεν υπάρχει 
αυτή η δυνατότητα, α σας εκλι- 
παρούσα να επεξηγείτε τους 
όρους αυτούς δίπλα στο σηµείο 
όπου τους αναφέρετε [κστό προήί- 
µηση µέσα σε παρένθεση) χωρίς 
Βέβοια να προσπαθώ να σας κσ- 
δορίσω τον πρόπο σύνταξης ή εγ- 
γραφής των κειμένων σας - αλίμο- 
νο, δεν έχω τέτοια πρόθεση. Σας 
σπογαιρετώ λοιπόν, αγαπητοί µου 
φίλοι µεµοναδική µου σκέψη και 
ευχή να συνεχίσετε την καλή δου- 
λειά και να εισακουστεί και, φυσι- 
κά να Τη τόσο ανα- 
Υκαίσ και τόσο λυτρωτική επιθυ- 
µία, Και πάλι ευχαριστώ | 

Δικός σας 

ΤΗΕ ΥΑΚΝΙΟΚ ΡΝΙΝΕΕ 

ΙΜΑΚΟΣ ΒΙΙΑΚΙ5 


ΥΓ: Χωρίς να Θέλω να ελαττώ- 


σω τον ήδη πολύτημο χώρο σας 
στην ία, ευελπιστώ 


στη δημοσίευση του γράμµατός 
µου ή έστω και σε ένα ενδεικτικό 
σας σημείωμα σχετικά µε τη γνώ- 
µη σας για την επιθυμία µου, ώστε 
γα κ. ώ και εγώ ότι εἰ- 
σακούστηκε η επιθυμία µου. Εως 
τότε, ειλικρινά σας το ομολογώ, 
α κόθοµαι σε αναμμένα κάρ- 
Βουνα! Επίσης σας προτρέπω 
στην εξής διαδικασία: Αν επιδυ- 
µείτε την περαπέρω αναβόθµιση 


της στήλης της αλληλογραφίας, 
κστά την ταπεινή µου γνώμη πά- 
ντα, µπορείτε κάθε φορά να το- 
ποδετείτε σε ειδικό γραµµοσκια- 
σμένο πλαίσιο το γράμμα του µή- 
να, που έχει να επιδείξει κότι πρω- 
τότυπο [π.χ. το δικό µου, µε Τα 
όμορφα κοσµητικά επίθετα στην 
αρχή - πλάκα κάνω) ή κάτι πραγ- 
µατικά πρωτόγνωρο ή ενδιαφέ- 
ῥον και για µας τους υπόλοιπους. 
Εις το επανιδείν και συγχωρέστε 
µε για τα ορδογραφικά λάδη! Η 
ώρα, Βλέπετε, δεν συγχωρεί. 


ΕΥΧΑΡΙΣΤΩ ΟΛΟΘΕΡΜΑ ΕΣΑΣ 
ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΥΓΕΝΙΚΗ ΣΑΣ 
ΠΡΟΣΠΑΘΕΙΑ ΟΣΟΝ ΑΦΟΡΑ 
ΣΤΗΝ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗ ΤΟΥ 
ΧΩΡΟΥ ΤΩΝ ΠΕΡΙΟΔΙΚΩΝ ΤΗΣ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ [διότι κακά τα 
ψΨέµστα, εσάς ὃα έπρεπε να είχαν 
ὡς υπόδειµα]΄ 


Βούλια, αποφασίσαμε τελικά να δε- 
χτούμε τα συγχαρητήριά σου, παρ΄ 

όλο που ξέχασες να αναφέρεις τα 

“εξαιρετική, υπέροχη, µονοδική΄ 


έτσι). Ἠπρόπασή σου για ένα μικρό 
λεξικό ορισμένων όρων που χρησε 
μοποιούµε συχνά και ἴσως να µην εἴ 
γαι κατανοητοί από τους αναγνώ- 
στες µας που πρωτοεισέρχονται 
στο χώρο των Ρζ5 εἶναι ενδιαφέ- 
ρουσα και Όα προσπαθήσουμε να 
την υλοποιήσουμε σύντομα. 


ΤΗΕ ΥΟΙςΕ 
ΟΙ ΑΡΥΕΝΤΗΡΕ 


γαπητό ΡΜ’, 
“Α Η ώρα είναι 4:47 τα ξη- 

µερώματα και ένα καλό 
παιδόκι (εγώ δηλαδή], γέννημα 

|µα του ΄Ρζ ΛήαΣ/εγ΄ (από το 

τεύχος 2ό], διαβάζει... ξέρετε τι. 
Το Βλέμμα του πέφτει πάνω σε 
ένα καταπληκτικό γράμμα, κατά 
τη γνώμη µου, περί σάνεπίυγε 
6σπηθ». Ίο γράµµα αυτό ήταν της 
Κατερίνας Χαλκιαδόκη, η οποία, 
πάλι κατά τη γνώµη του, εξέφρα- 


ζε µε καταπληκτικό τρόπο το τι 
σηµαίνει ένα αανεπ!υγθ σσπιθ 
για έναν άνθρωπο. Μόλις είχα 
διαθάσει (περνάω σε πρώτο πρό- 
σωπο τώρα] την επιστολή του 
Επες! Αασπι» στο ἰδΙο τεύχος 
(112) την οποία και Βρήκα εξί- 
σου σωστή σε θέµατα συνείδη- 
σης. Σας στέλνω αυτό το γράμμα, 
γιατί πρώτον, Βλέπω πως γίνεται 
µια πολύ καλή προσπάθεια σπό 
μέρους σας για να επονακτή- 
σουν τα αανεπ!υγθς τη θέση που 
τους αξίζει µέσα στην καρδιό 
µας και, δεύτερον, για να 

κι εγώ ένα λιθαράκι σε αυτή την 
προσπάθεια. 

Όπως Βλέπουμε από αυτό το 
γράμμα της κυρίας Χαλκισδάκη 
(εάν εἶναι δεσποινίς, να µε συγχω- 
ρέσει) ο κύριος Αάαπις έχει από- 
Άυτο δίκιο όταν λέει ότι υπάρχει 
ένα µεγάλο µέρος 6σπηε!ς που 
δεν το έχουν πλησιάσει σωστά, 

φυσικά στις γυναί- 
κες. Ίο πρώτο µου παιχνίδι ήταν 
το |παϊσπα «οηθ» Απα Τῃ8 Ρας 
Ο/ Αἠαπή» [µια και το πρώτο µου 
Ρζ το αγόρασα πολύ πιο µετά 
από τότε που άρχισα να ασχο- 
λούμαι µε Ρ5) και ύστερα συνέ- 
χισα µε όλα τα ΜοηΚΘΥ |είαπα 9ἵ- 
πιοη {8 5ο/εθεθ; ]6:2, Μγ5!, Αἰν- 
Θη, Ρμαπἰασπιασο/ία ] 2 και δεν 
συμμαζεύεται. Για να τα γρόψω 
όλα χρειάζομαι πολύ χαρτί (Ερώ- 
τηση προς τον κ. Ἰσουρινόκη: ἔχε- 
τε παίξει το Ι6ΟΙ: Ἱήρ Ίο ΙοοΚαβο- 
πία; Ακόμα κι αυτό έχει περάσει 
από τον σκληρό µου.) Επιµένω να 
προτιµάω τα αάνεπ!υγθς, διότι 
ήταν η πρώτη µου αγάπη. Σγουρα 
θέβσια έχω παίξει, όπως οἱ περισ- 
σότεροι, ατελείωτες ώρες ΕΙΡΑ, 
ΝΒΑ [ἱνθ, ΝΕ», ἡήατεταῄ ἃ 51αΓ- 
ααῄ, Χεοπι, Ώοοπι δι Ωυσκο. 
Αλλά αυτό που δεν Βρήκα σε αυ- 
τά τα παιχνίδια ήταν το κόλλημα 
του μυαλού µου. Ποτέ δεν έπεσα 
για ύπνο και σκέφτηκα στο όνει- 
ῥρό µου ποια µπορεί να εἶναι η λύ- 
ση για να σντιµετωπίσω το ΕΙΡΑ, 
κάτ που µου συνέθη σε γρίφο 
του Βεπεσ!{ Α 9/Θε/ 9ΚΥ. Ποτέ 
δεν στεναχωρήθηκα επειδή χρη- 
σιμοποίησα θα! στο ὑηγθσί, 
πράγμα που δεν έκανα ποτέ µε 


λύση ενός αανεπΙυΓθ. Αυτό που 
δέλω να πω εἶναι ότι ο σωστός 
θσπιεΓ παίζει τα πάντα και δρα 
να κρήει και να επιλέγει τα καλύ- 
τερα µέσα από αυτά, αλλά πάντα 
έχει µέσα στην καρδιά του τα σα 
νεπ/υτθς. Τις προάλλες άκουσα το 
εξής καταπληκτικό. Ενας φίλος µε 
τον οποίο Κανόνιζα να παίξω 
ΑΟΕ2Ζ µέσω πιοσεπι µου είπε: 
΄Καλά, δε Βαριέσσι να παίζεις τις 
αποστολές; Μόνο το ππυ]ήρίαγετ 
είναι ὠραίο.΄ Εδώ φαίνεται ποιος 
παίζει για να ΄σκοτώνει΄ τον άλλο 
και ποιος για να βοηθήσει µία πο- 
λύ όμορφη ιστορία να πάρει Το 
της. 

Θέλω να δώσω συγχαρητήρια 
και ξεχωριστά στον κ. Ἰσουρινόκη 
για την υπερπολύτµη προσφορά 
και Ίθεια που έχει κάνει 
για το θεϊκό δώρο που λέγεται 
αανεπ/υγθ και να σας προτρέψω 
όλους να συνεχίσετε έτσι. Η στή- 
λη Τῃθ Ώαικ 9ἱάε Ο/ Θαπιίπα΄ 
πρέπει να συνεχίσει. 

Δυστυχώς όµως για το χώρο 
της στήλης σας, ὃα συνεχίσω µε 
ακόμα δύο παρατηρήσεις. Η πρώ- 
τη εἶναι, φυσικό, περί πειρστείας. 
Θέλω να πω µόνο πως, όσο και 
να επιμένουν και οι δύο πλευρές, 
το θέμα είναι το εξής: Αν εξαιρέ- 
σουµε τα προγράµµατα τα οποία 
προορίζονται για εταιρίες, καλά 
θα κόνουν να ρίδουν τις τιµές των 
παιχνιδιών. Δεν είναι θέμα συμφέ- 
ροντος. Μιλάω αντικειμενικά. 
Ακόμα και µε αριθμούς να το πό- 
ρουµε, σκεφτείτε πως, εόν µια 
εταιρία πουλήσει π.χ. 10000 
αντίυπα έναντι 12000 δρχ. ὃα 
έχει έσοδα ]20000000. Εόν τα 
πουλούσε έναντι 4.000-5.000 
δρχ. Βρείτε έναν που ὃα προτ- 
μούσε το προθληµατικό πειρατικό 
αντί του γνήσιου, που έχει και 
ππαπυο] και όμορφη συσκευασία! 
Τα αντίυπα ὃα αυξόνονταν του- 
λάχιστον Ι0 φορές [στην Ελλάδα 
ίσως και 100 φορές). Κάνετε 
τους λογαριασμούς σας και δείτε 
την αλήθεια. ΛΑπορεί το παρό- 
δειγµα να µην είνσι το καλύτερο, 
αλλά δεν απέχει πολύ σπό την 
πραγματικότητα. Τι τζρο λέτε να 
έκσνε το ΟυαΚε, σν όλες οἱ αντι- 


γραφές του ήταν γνήσια: Μην το 
γρόψετε όµως, µη λιποδυµήσει 
κ ΄ 
Το δεύτερο ζήτημα είναι γισ την 
κυρία ΛΜ». Καταρχήν, συμφωνώ 
πως πρέπει να μετονομαστεί σε 
ΜΙστοβυᾳ» ή Βυσδο/. Κατά.. τέ- 
λος, σας αναφέρω περιληπτικά το 
φανταστικότερο Βυ9 στην Ιστο- 
ρία του πλανήτη, έτσι, για να κου- 
φαθείτε κι εσείς όπως και όσοι 
έμπειροι το είδαν. σοι να µην 
υπάρχει µια στήλη Άυᾳ του µή- 
να’, να πάρουμε κάνα δωρόκι) 
Ανοίγω, λοιπόν, το Μονά (Ο/- 
{ορ 97] και γράφω. Μετά από 2- 
3 λεπτά αρχίζει και δουλεύει ο 
σκληρός. Υστερα από 7-8 λεπτά 
κλείνει το γογα [ό,τι υη5ανθά εν- 
γοείται πως χάνεται) Και µου πε- 
τάγεται το παραθυράκι της εκκα- 
ώνος δίσκου, που µου λέει ότι 
µου εἶναι γεμότος/! 
2 468 ελεύθερου χώρου χάδη- 
καν σε ]0 λεπτά!!! Συνοπτικά: κ 
το που άνοιγε το πρόγραµµα, γέ 
μιζεο σκληρός (δεν ξέρω µε τ). 
Σταματούσε εάν το έκλεινες πριν 
γεμίσει ή... αν το έκανες πηπί- 
πιίζθαι! Μπορούσες γα δεις κιό- 
ο πόσο έχει γεμίσει. Ίο χρονο- 
Ἴρησα να γράφει 40ΜΒ το δευ- 
τερόλοπιοί! Ολμόνος πρόπος 
ήταν να αρχίσεις να παίζεις µε 
την Προφύλσξη Οδόνης ήµετην 
ήμε οτιδήποτε χαζό, µέ- 
χρι που κάποια στιγµή ὡς διά µα- 
γείας ο σκληρός είχε και πάλι 23 
08 ελεύθερα. Η επανεκκίνηση 
δεν έκανε τίποτα. Το (0 ήταν γνή- 
σιο και Το μαγαζί που µου ΤΟ Προ- 
µήθευσε δεν µου το αντικατα- 
στούσε, γιατί πίστευαν ότι έφταιγε 
ιός, Επανεγκατέστησα το Οῄίοθ 
από (Ώ που δεν ξέρω εάν ήταν 
γνήσιο και τώρα όλα πάνε καλά. | 
ᾖα!ε, | ᾖσ!θ, | ᾖα!ε ΛΛἰογοδοῇ!/! 
Ελπίζω σε δημοσίευση, για να 
δουν µερικοί πως η προσπόθεια 
για το καλύτερο είδος παιχνιδιού 
υπάρχει και σπό την πλευρά των 
χρηστών και επειδή έχω κσταπλη- 
κτικές απόψεις... (Τι πράγμα; ΤΙ εἷ- 
ναι αυτό πάνω στη μύτη µου; Το 
ταβάνι) 
Φιλικά, 
0ἱα]ϊσι Τουρε: 
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Ι8ΟΕ ΣΑΒΒΑΤΟ 
12:00-19:00 
το β[ΠβδΙΡΙ. 
ΠΑΕΙ 
ΣΙΗΝ ΕΙΠΟΜΠΗ 


ΝοιοΏ[ο 


ορ 


..«Και σας παρουσιάζει 
τις τελευταίες 
κυκλοφορίες των σ8πιθ5 


ΤΗΝ ΕΚΠΟΜΠΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΞΕΝΑΓΕΙ ΣΤΟΝ 
ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΠΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΜΕ ΕΝΕ 
ΜΟΝΑΔΙΚΟ ΤΡΟΠΟ ΠΒΡΟΥΣΙΗΖΕΙΟ 


ΠΑΝΤΕΛΗΣ ΓΙΠΠΣΗΣ 


59 Τις τελευταίες ειδήσεις από το ΙπΙεΓπθ! 

. Επίκαιρα Θέματα Πληροφορικής 

- Ενδιαφέρουσες συνεντεύξεις 

.» Προτάσεις για σελίδες του ΙπΙθΓΠ6Ι 

5 Αποκαλύψεις που αφορούν στα Ἱορ Ὀοψπίοαά 
Μία εκπομπή µε πλούσιες δόσεις ψυχαγωγίας, 
διαγωνισμούς και πολλές έξυπνες εκπλήξεις 


ΣΙΑ ΕΜ 101,8 και 100,9, ΣΤΑ ΜΕΣΑΒΙΑ 981 
και σε τοπικές συχνότητες 
σε ολόκλπρα την Ελλάδα 


ΥΓ ]:Χόρηκα πολύ που είδα 


µέσω του γράμματος της κυρίας 
Καλαμπόκη ότι, όχι µόνο υπάρ- 
χουν γονείς που ὠθούν τα παιδιά 
τους προς τους υπολογιστές, αλ- 
λά προθληµσήίζονται και ψόχνουν 
απαντήσεις πόνω σε δέµστα όπου 
πιστεύουν ότι χόνουµε το 
χρόνο µας. Λήόνο έτσι ὃα αλλάξει 
η κουλτούρα που έχουν υοδετή- 
σει τα ππσιρίκια τη σήμερον ηµέ- 


ρα. 
ΥΓ 2 Όσο γιστο γλείψιμο, ὃς 
σας στείλω από ένα αυ- 
αἲο (0 µε καλά λόγια για το πε- 
ριοδικό σας, γιστί έτσι και τα 
έγραφα, ὃα ήθελα Βιβλίο ολόκλη- 
ῥο και δεν ὃα το δημοσιεύστε µε 
τίποτα.” 


ὶ ἁ.ν. Όταν τα ο ὀμμνρας Εμφσ- 
Μστηκαν πρώτη φορά και κατά τη 
διάρκεια των πρώτων χρόνων της 
δεκαετίας του /Θ0, ήταν ουσιαστικά 
ένα ευ]! είδος, που απευθυνόταν όχι 
στο σύνολο των Φαπηε!ς αλλά 
στους περισσότερο ’ψαγµένους”, 
που ήθελαν οι ώρες που αφιερώ- 
νουν στην ψυχαγωγίατους να απο- 
τελούν ταυτόχρονα µια πρόκληση 
για το μυαλό, τη σκέψη και την 
κουλτούρα τους. Ίσως δεν εἶναι τυ- 
χαίο το γεγονός πως ο ΄μαπρ του 
είδους” Αντρέας Τσουρινάκης κατέ- 
χει επίσης τον Πτλο του µαπρ (και 
μάλιστα ομοσπονδιακού) στο σκάκι] 
Καθώς τα χρόνια περνούσαν, τα 

γε» µπήκαν κι αυτά στο χο- 
Ρότης εµπορικοποίησης, αγκάλισ- 
σαν ς µάζες από 9σπηε:ς͵, 
ενώ ανέπτυξαν τα τεχνικά χαρακτη- 
ρισπκά τους [γραφικά ήχος, ἱπίει: 
{αοβ, ευἱοθηθς κλπ.) σε εντυπωσια- 
κό βαθµό, δίνοντας ολοένα λιγότε- 
ρη Βαρύτητα στους γρίφους, που εἷ- 
γαι όµως η λέξη-κλειδί για ολόκλη- 
Ρο το Φεηγθ. Σγά σιγά οἱ νόµοιτης 
αγοράς άρχισαν να επιδρούν στα 

[θς ολοένα περισσότερο, 
φθάνοντας στο σηµείο της επιμε: 
ξίας τους µε τα σεῄοη 9απΏες, κάτι 
που πιστεύω πως οριοθέτησε κατα- 
λυτικά τις εξελίξεις στο χώρο. Σήµε: 
ρα,η κατάσταση εν πολλοίς δυμίζει 
τα πρώτα εκείνα χρόνια για τα 
οποία έγραψα στην αρχή: Ία ΄κα- 


δαρά΄” αἀνεηίυτθς γίνονται και πάλι 
ευ!!, κυκλοφορούν από εταιρίες που 
δεν έχουν πρόσβαση στα μεγάλα 
δίκτυα διανομής, ενώ η πλειονότητα 
των απιίηᾳ σἷ]θς Και των περιοδι- 
κών διεθνούς κυκλοφορίας τα θεω- 
ρεί “νεκρό” είδος. Η αλήθεια, κατά 
τη γνώµη µου, είναι πως τα αάνθη- 
Ίυπες βρίσκονται, αντίθετα, σε ένα 
στάδιο αναγέννησης, Δεν ξέρω και 
ούτε µε ενδιαφέρει τι Όα κάνουν οἱ 
εταιρίες κολοσσοί και αν Όα υΠο- 
στηρίξρυν τους νέους ἀθείᾳηθις 
που εμφανίζονται καθημερινά, αυτό 
που µπορώ όµως να σας εγγυηδώ 
είναι πως το “Ρς Μαν!θγ΄ ὃα Βρί- 
σκεται κοντά στους νέους ττλους 
που Κυκλοφορούν, αδιάφορο αν 
Βγαίνουν από την ΕἰθεΙτοπίς Αη5 ή 
από την Ὀπθαπικαίεῇει. Και µην ξε- 
χνάτε: Πριν δεκαπέντε χρόνια και 
πάλι ήµαστε λίγοι, αλλά περνάγαµε 
καλά, Ποιος µας εμποδίζει να περά- 
σουµε καλά και πάλι; Όταν η Ι60- 
επα είχε κυκλοφορήσει το δρεἰ-- 
οασίίπᾳ 20] και ΚΑΝΕΙΣ δεν το είχε 
φέρει στην Ελλάδα, το εἶχα παραγ- 
γείλει από την ἴδια την εταιρία και 
σε δέκα µέρες το έπαιζα στον τα- 
πεινό ΧΙ µου. ώρα που η ἰθοθπά 
θγάζει “χρονοτροχούς” (αλήθεια, 
τον εαυτό της σκεφτόταν, όταν 
αποφάσιζε να δώσει αυτό τον τίτλο 
στο νέο παιχνίδι της;) και τα κατα- 
στήµατα εδώ πιθανότατα δεν πρό- 
κειται να φέρουν ούτε το ένα δέκα- 
το από τους γέους τίτλους που 
πρόκειται να κυκλοφορήσουν στο 
άµεσο µέλλον, Όα ξανακάνω το 
ἴδιο. Αλλωστε, µε την πιστωτική 
κάρτα και τις 58ουτθ ογάθις οη-]ίπθ 
εἶναι πια πολύ εύκολο - και, φυσικά, 
πίποτα δεν σας εμποδίζει να µε µι- 
µηδείτε. 


ΟΣΕΙΑ... 
Ρς ΜΑΣΡΤΕΒ-:ΙΤΙΔΑΙ! 


ιληραρισμένο [από το 
σ Φίλτατο΄) ΡΟ - -και όχι µό- 
ΥΝΟ-ΛΛΑΣΤΕΚ’, 

Πώρα είναι 12:]14:1739 µετά 
τα μεσάνυχτα και, ενόψει επερχό- 
µενης νέας χιλιετίας µερικοί κοι- 
μούνται τέτοια ώρα, άλλοι παί- 
ζουν... υπολογιστή (υπολογιστή εἷ- 


παμε - να µη το γενικεύσουµε κιό- 


λας..) άλλοι ξενυχτούν στα κλαμπ, 
µερικοί (ακούτε, Δημητράκη Δ. και 
Βασίλη Σ,) σκέφτονται πώς να κά- 
γουν τον βεπῄυπι όόό που έχουν 
ταχύτερο, ώστε το ἰηγεσί να τρέ- 
χειµε 20332 [ρ5, και εγώ έχω µεί- 
γει ατάραχος, εκνευρισµένος [µε 
τον Αρσένη], έχοντας το στυλό 
στο χέρι. Και όµως, το στυλό αυτό 
και µία κόλλα χαρτί μού αρκούν 
για να επικοινωνήσω µε κάποιον 
πέρα από τους καθηγητές µου και 
τους φίλους µου, µε κάποιον που 
Βλέπω µία φορά το µήνα και µε 
ακούει µία φορά το χρόνο... Φίλε 
µου ΄ΡΓΜ’, σε γνωρίζω 7 χρόνια 
και µε γνωρίζεις κάµποσα δευτε- 
ῥόλεπτα. Δεν θα μιλήσω ούτε για 
πειρατεία ούτε για τη ΛΛἱογοδοῇ, 
ούτε για την ΙπΙε, ούτε για τα παι- 
χνίδια και τς απαπήσεις τους. Οὐύ- 
τε Και ὃα σχολιάσω τους επίηµους 
αναγνώστες σου που έχουν µετα- 
πρέψει τη στήλη τῆς αλληλογρσ- 
φίας σου σε Σεράγεβο... 

Θα μιλήσω όµως για τους συ- 
ντάκτες του ΄ΡΓΜ’, καλοπροαίρε- 


Τα πάντα και ξεχωριστά για τον Κα- 


ένα. 

- Κύριε Κράτσα, γιστί δεν µας 
έλεγες τόσο καιρό ότι είσαι και 
αρχι.. συντάκτης στο περιοδικό 
/ΜΙθηπίυπι-Διάστημα΄; Φίλεμου, 
και εγώ σε πόω/!! 

ΞΛΛ.Γ. Φουρνιστάκη, καλός και 
όξιος είσαι, και Τα Γείθνι αρκετά 
ισορροπηµένα. Εχω όµως ένα πα- 
ράπονο: Ίο Ε-]ό εἶναι (αν το πρό- 
σεξες) το καλύτερο «ἰππυ[αίογ 
"εκτός του Ρα[εοῃ 4.0: που έχει κυ- 
Κλοφορήσει τον τελευταίο χρόνοι 
Μα είναι δυνατόν να του θάζεις 
μονάχα ὁ0-τόσο -δεν θυμάμαι κα- 
λά., και μάλιστα σε µία στήλη πα- 


ῥόµοια µε το ΚΘογεἰθ Βἶπ των Ψ/η- 


ἄοννς; Απαρόδεκτος! Ίο συγκεκρι- 
µένο παιχνίδι είναι κλάσεις σνώτε- 
ρο απότο Ε:]ὁ της «απθ... (28/6). 

-Και τώρα, η ΄ατροξιόν΄ της... 
σελίδας: Ο Καμπάνας!.. εμ.. µε 
συγχωρεῄε, ο κύριος Βε][-ος εννο- 
ούσα[ Μήπως το παράκανες λίγο, 
Βρε αγόρι µου; Μετις βαθµολο- 
γίες που θάζεις, κατάφερες να µε- 
τατρέψεις τα πενίεννς τῶν παιχν:- 
διών σε 2ου βαδμού! (λ:ΝΕ4« 
Φεᾳα Καγ 2.) 


-Παραλείπω σχεδόν όλους 
τους υπόλοιπους λόγω έλλειψης 
γνωστών αδυναµιών Και υπερβο- 
λικής δόσης Ρί Ματιεγ-ίτιδας! 

-Τελευταίο άφησα το κερασόκι 
(ή µήπως τερατάκι;) της τούρτας 
(μάλλον του ΄ΡΓΛΜ΄]] Τον θσυμσ- 
στό και σξιέπαινο Αντρέα Ίσουρε- 
κάκη.... εµ... Ἰσουρινάκη εννοού- 
σα! Καταπληκτική από κάθε άπο- 
ψη δουλειά, άμιλλα και ζήλος που 
ξεπερνούν ακόµη και τον ΓΠστρίκο 
(καλά ντε, µη Βαρότε|. Χωρίς πλά- 
κα τώρα, αν υπάρχει κάποιος εκεί 
µέσα που να µην πάσχει από οξεία 
Ρ{ Λἠαε/θγίαση [ή, τουλάχιστον, 
να µη δείχνει τα συμπτώματα], αυ- 
τός εἶναι ο Αντρέας. Χρόνια τώρα 
µε Βοηθά σιωπηλά µε τα γείθν/5 
και τις λύσεις που δημοσιεύει. 
Αντρέα, σου εύχομαι οἱ Κόποι σου 
να αναγνωριστούν στο έπακρο, 
γιατί σου αξίζει... 

Ωρα 100000] µετά τα µεσά- 
νυχτα. Σκέφτομαι ότι, αν υπάρχει 
κότ! που µε στεναχώρησε σε αυτή 
την τελευταία ανάσα πριν τη λήξη 
του 20ού αιώνα, εἶναι η απουσία 
προβολής των νέων επεισοδίων 
των ΄Χ.Ερς΄ στην Ελλάδα... Κρίμα, 
γιατί τα ΄Χ-Ε]θς΄ ήταν ένα κομμάτι 
μου... 

Τέλος, κρίνω σκόπιµο να ανσ- 
φέρω ότι το Φ0 λεπτών γλείψιµο 
χρεώνεται ὀ.000 δραχμές {100 
ὄρχ. το λεπτό] και ὃα σας στείλω 
εντός των ηµερών το λογαρισ- 
σμό(! 

Με εκτίµηση και τις ευχές µου 
για τη νέα χρονιά, εκατονταετία 
και χιλιετία, 

Κώστας ΄Όυκε ΝυΚεπι’” 


Φίλε Κώστα, 

Ενα µεγάλο “χαηκς” από 
όλους µας. Στο "Μἰἡθηπίυπι” δεν 
ήµουν αρχισυντάκτης (στον Πατρί- 
κο ανήκει αυτός ο Πτλος], αλλά 
διατηρούσα µια µόνιµη στήλη µε 
τον ἤτλο “Γαρίαίπ” ἰοα” και έγρα- 
φα κατά καιρούς ορισμένα άρθρα. 
Όσο για τα ΄Χ-[θς”, αν θέλεις να 
συνεχίσεις να τα παρακολουθείς, 
Κάνε µου ένα τηλεφώνημα ή στείλε 
µου ένα Θ-πιαϊ! και ὃα σου πω τον 
τρόπο. 

ῶ 


αν 
το όνοµα της πληροφορικής στην εκπαίδευση 


υΝΙαΑΤΕ 
Βιβλία ἃ ΟΡ-ΒΟΜ 
για κάθε µάθηµα µε: 
θεωρία 

μεθοδολογίες 
τυπολόγια 

ερωτήσεις, ασκήσεις 
θέµατα εξετάσεων 
ερωτήσεις αντικ. τύπου 


αλφαβητικά ευρετήρια ύλης 
διαγωνίσµατα τύπου γεν. εξετάσεων 


. εκαον κει ἱ 


ο 16:-ΒοοΚ΄ 


Κατάκτηση της γνώσης µε: 
πολυμέσα 
υπερκείμενο 
Ιπίθγας(ίνο ασκήσεις 
ηλεκτρονικά ευρετήρια 


-. -α/-δοοΚ΄ ὦ - 46-ΡοοΚ΄ 


ράπεζα Θεμάτων 
Τεστ Δεξιοτήτων 
Βιολογία 3ης Λυκείου 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ -ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ -ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
Μενςίππε Ὑακίνθου 15 Αθήνα, Τπλ. 86.61.159 - 86.61.1432, (αχ: 86.79.4671, 


ε-πια]]:Κονκίοπε(Ώοἰοπεί.ατ, Πέρ:// μμ. οίοπεί.ατ/κεψθίοπε/ 
Επίσης: Παπασωτηρίου, ΟΠΘΝΝάΥ, ο-πιποίίοπ, Μιίταππα, 
Πλαίσιο, ΝΙταΐπ, Ελευθερουδάκης, ΒἰαοΙίγ, ἰᾳ56, Απόλλων 
και σε επιλεγμένα καταστήµατα Η/Υ δ. βιβλιοπωλεία. 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ τα Ηεχεη και 
5ῃααον/ ὙΜαπίοι για ΡΟ. Τιμή συ- 
ζητήσιµη. Για περισσότερες πλη- 
ροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: [ουδέλης Λεωνίδας 
Τηλέφωνο: 0661] 26486 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ γνήσια τα Κίπας 
Ουε5! 8 προς ό 000 δργ., Καγ- 
πιαη 2 προς 7.000 δρΥ., 
Άπιθιζοπθ προς 6000 δρχ., 
(οἶίη Μεβαθ προς 5.000 δρχ. 
και Μο!ο Καςθι 2 προς 5.000 
δρχ. Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Αδαμίδης Γιώργος 
Τηλέφωνο: (031) 826476 


ΠΩΛΟΥΝΙΤΑΙ τα Τιρθιίαη 5υη, 
Βἰοοά 2, Ρµαιαοῇ, Ὀαικσίοπθ, ΤΑ. 
Κιπράοπι», (αθσα: 3, Μαγάαγ 
και άλλα Ρζ Φαπῃς, όλα γνήσια, 
από 4.000 δρχ. Για περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Περιάλης Θεόδωρος 
Τηλέφωνο: 2133075 


ΠΩΛΟΥΝΊΑΙ τα παιχνίδια Κθ- 
εοῖ! και Ογεἰοπθ» για Ρζ, γνήσια, 
στην τιµή των 6.000 δρχ., µαζί 
µε τους κωδικούς του Κθεοὶ]. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Σιδηρόπουλος Νίκος 
Τηλέφωνο: (0931) 91555] 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα παιχνίδια 
Ααπῄς, ΕΙΡΑ 99, Νοθθά [ο 
δρθθα 3, Αᾳ9 οἱ Επιρίτθς, ΗΡΑ 
08, Ώαγίοπα υ5Α, Ευ]! Τῃτοήίε 
και οἱπι (Ἠγ 3000. Για περισσό- 
τερες πληροφορίες απευδυν- 
δείτε: 

Όνομα: Παναγιωτίδης Λευτέρης 
Τηλέφωνο: (031) 45459] 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ το 5ἶπι 61 3000 
οηθίπαί µε το κουτί του και τις 
οδηγίες του προς ό.000 δρχ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 


Θέλετε να πουλήσετε, να αγοράσετε, να 
ανταλλάξετε ή, ακόµα, να... χαρίσετε κάποιο 
προϊόν; Τότε η στήλη “Αγγελίες” του 
“Ρς Μας!εΓ΄ εἶναι εδώ και περιμένει την 
επιστολή ή το ϱ-πιαί| σας! Μη διστάζετε, 
λοιπόν: Συμπληρώστε το κουπόνι που 
υπάρχει στην τελευταία σελίδα του 
περιοδικού (αν µένετε στην επαρχία γράψτε 
οπωσδήποτε και τον τηλεφωνικό κωδικό της 
περιοχής σας) και σίγουρα 8α βρείτε κάποιο 
Φίλο που ενδιαφέρεται για την προσφορά 
σας. Οι αγγελίες που δημοσιεύονται α 
πρέπει να αναφέρονται σε είδη 
Πληροφορικής, όπως 
5οΗν/ατθ/βαπιες/μαγάννατθ κ.ο.κ. Καλές 
αγοραπωλησίες! 

Προσοχή: Οι καταχωρίζοντες µικρές αγγελίες 
φέρουν στο ακέραιο την ευθύνη των 
κειμένων των αγγελιών τους. Το περιοδικό 
δεν έχει τη δυνατότητα να ελέγξει την 


ορδότητα των στοιχείων κάθε αγγελίας. 


απευθυνθείτε: 

Όνομα: Σερδάρης Στέργιος 
Τηλέφωνο: (031] 45860] 
Ε-πιαί]: [ήναγθα!ηοηήμηε!.ϱΓ 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ϱαπιες και προ- 
γράμματα σε πολύ χαμηλές τι- 
µές. Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Σκουρίδης Πασχάλης 
Τηλέφωνο: 0932 462013 
Ε-πιαί]; «ἰαήοτα Ο/Θγα/[οο.εοπι 


ΠΩΛΟΥΝΙΊΑΙ το Οπιᾶ, 5ἱπῃ 
(1 3000, ζαππιαρθάάοη, 
Ηεγοθς οἱ ΜίΟΙΙ δι Μαρίς 2 και 
ὙΜατεταβ 2 προς 2.000 δρχ., κα- 
δώς και (Ός του “Ρς Μαρίε” 
(τεύχη 94-] 12). Για περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Πασχαλίδης Γιάννης 
Τηλέφωνο: (0376) 2258] 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα Κίεκ ΟΗ 907, 
Εεο Ου85!, Εἱρρει, 58νεη Κἴπο- 


ἀοπι, (υἩῃτοα!ς, Ώταφοη ἰοιθ 
προς 3.000 δρχ. έκαστο, όλα 
οηἱθίποι. [ια περισσότερες πλη- 
ροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Δρέσιος Δημήτρης 
Τηλέφωνο: 34734578, 

0044- 863596 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα ακόλουθα 
ΟΡ-ΟΜΕ: ΗΡΑ 2000 ελληνικό, 
Ὀείϊα Ροτεθ 2, Νθθὰ {οι 5ρθεὀ 
3, Ώυακο 2, Μοῖο Καςει 2, Τἱ6ί, 
(αππαφεαἁοη 2, Οἵαπά 
Ἰουήπᾳ, Ροαά Βυσῃ. Αγοράζο- 
ντας 3 παιχνίδια, δώρο άλλο 
ένα. Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 

Τηλέφωνο: (051) 242905 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ το ΑυιοζΑΏΌ ]4 
στην τιµή των 14.000 δρχ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Αβραμίδης Θεόδωρος 
Τηλέφωνο: (0332) 47535 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα Ρς ᾳαπιες Το- 
σα 2, Κεσἰαεπ! Ενί|, (οίπ Μεβαο, 
ΝΒΑ εν 99, ΗΡΑ 99, ΝΕΣ 3 
προς 2.000 δρχ. το καθένα ή 
10.000 δρχ. όλα µαζ. Για περισ- 
σότερες πληροφορίες απευδυν- 
δείτε: 

Όνομα: Χρήστος 

Τηλέφωνο: (0541) 21192 


ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΟΝΙΤΑΙ τα αά- 
γεπυτθ «απιθς Πἰοννοι]α ΙΝοί:, 
Θαβρηεἰ ΚπίοΗ! 2, Απιθιζοπθ µε 
τα Κθαῇ. [ἰαῇῇ, (θ]ήσα, αυ»!. [ια 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Καρύδης Στέφανος 
Τηλέφωνο: 4533128 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ Υοοςοο 2 ή ] σελο- 
γικές και συζητήσιµες τιµές. Δε- 
κτή Και µε ανταλλαγή µε παιχνί- 
δια όπως «οπηπιαπαο», ἱατγ 7 
κ.τ.λ. µε χρηματικό ποσό. [ια πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευ- 
δυνθείτε: 

Όνομα: Ἰζαρούχης Δημήτριος 
Τηλέφωνο: (0656) 41939 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΥΟΑ Βαπεπθε 
Δάΐχ 1όΜΒ ΑΟΡ και κάρτα ήχου 
Υαπιαβα Χό ἨΜανείοτεθ ΡΟΙ µε 
30 αυαἰο και υποστήριξη Μαϊ. 
Τιµή 40.000 δρχ. µαζί ή πωλού- 
νται και ξεχωριστά. [ια περισσό- 
τερες πληροφορίες απευδυνθεί- 
τε: 

Όνομα: Ζαφειρίου Κώστας 
Τηλέφωνο: 5907930 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Ρεπῄίυπι 166, 
32Μ8Β ΚΑΜ, 128Κ «αςῇθ͵, 5ογο 
3ΝΑ5, 208 Ηῦ, γἱρει 330, ΟΡ- 
ΚΟΜ 12χ, Μία, ΚεγΌοαιά, 
ππουςθ, ἡΜΙπάον/ 98 ΟΡ, ΟΗῖος 
97 Ριο͵ (οπεΙΏΕΑΙΝ 8, ΡποΙο- 
«ορ 5, ΑυΙοζΑΌ 14 και παιχνί- 
δια ό5.000 δρχ. Για περισσότε- 


ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Γερακάρης Κων/νος 
Τηλέφωνο: ό778590 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα (Ρ-ΚΟΜς 
Τοσβίρα ΧΜ-ό1078 και ιθαίνθ 
48χ προς 10.000 και 14.000 
δρχ. αντίστοιχα. Για περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: [οργορής Στέλιος 
Τηλέφωνο: (031) 735452 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Ροπίίυπι 
1όόΜί7, ὀ4ΜΒ ΚΑΜ, ό0Β 
σκληρός δίσκος, 48χ (Ρ-ΕΟΜ, 
γψίπαοννς 98. Τιμή 140.000 δρχ. 
συζητήσιµη και δώρο ο παιχνί- 


δια (2 αντιγραφές και ] αυθεντι- 


κό]. Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 


Όνομα: Πάντζιος Σάκης 
Τηλέφωνο: (0461) 41917 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ οὈόνη έγχρωμη 
Φμαπήτοη Μοαεἱ 9(428ν5 
50/60 Ηζ µε προστατευτικό. Τι- 
µή: 25.000 δρχ. Για περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Λεπτίδης Στέφανος 
Τηλέφωνο: ὀ848098 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Νοίθροοκ ΜίϊαΚ 
6133 µε (εἰειοη 400ΜΗ7, 24χ 
(0-ΚΟΜ, 32Μ8 ΚΑΜ, 4,1 08 
Ηῦ, ΤΕΤ οθόνη 12.1”, 5ουπα 
«στ, ΠορρΥ, τσάντα µεταφο- 
ράς, µόνο 350.000 δρχ. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευ- 
δυνθείτε: 

Όνομα: Χάρδας Δημήτρης 
Τηλέφωνο: 3302767, 0937- 
688878 


ΠΩΛΟΥΝΠΤΑΙ 53 Υ'ταε 30 
2ΜΒ ΚΑΜ, Μἰειοςοβ ἨΝεεἱ |η- 
ΙΕΙήπιουςθ προς 3.000 και 
5.000 δρχ. αντίστοιχα. Επίσης 
Ογρειπιαςο οηρίπα[ προς 
5.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Θωμαῖΐδης Θωμάς 


Τηλέφωνο: (0382) 24960 
Ε-πια:: 

Ε ἠοπιαἰαἰςΘ]ιοϊπιαί|,εοπῃ ΖΗΤΕΙΤΑΙ προγραμματιστής με 
γνώσεις γϊευαἱ Βασίς (θα λη- 
φθούν σοβαρά υπόψη οι γνώ- 
σεις σε Υβό], Μἰετοδοβ Αοςθς5 
97 και επεξεργασία της µέσω 
της γἴευαἱ Βασίς µε ΏΑΟ ή ΑΡΟ 
για ανάπτυξη εφαρμογών και 
συνεργασία. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Γιάννης 

Τηλέφωνο: 0945-707726 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Η/Υ 200ΜΗ;7, 
48ΜΒ ΚΑΜ, 50 ντου ΡΧ/ΟΧ 

4 ΜΒ, Νοοςοο, κάρτα ήχου 
160!!, 3,208 Ηῦ, Κοεκν/ε|ἱ 5όΚ, 
6Ρ-ΚΟΜ ΡΠΙΙρς 1όχ, πιο[ποι- 
Ροατά Βγοίες προς 160.000 
δρχ. και µαζί ΥΙπάον/ς 98, Ο/- 
ῄεθ κ.λπ. Για περισσότερες πλη- 
ῥροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Αλεξόπουλος Κυριάκος 
Τηλέφωνο: (031] 205676 
Ε-πιαί]: 

Εχργθςς] ] 5Θ/ιοιπιαϊ,εοπι 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ηχεία ΡΗΙΙρς 
ΜΜΣ 320 και δώρο τα παιχνίδια 
Νθθα [ο: 5ρ88α Ηίσἡ 5ίαΚες και 
γἱήυαἱ (ορ 2. Τιμή 28.000 δρχ. 
Για περισσότερες πληροφορίες 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΗΙαςμί ΟΡ-ΚΟΜ 
32χ προς 8.000 δρχ., κάρτα 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Οαπιε Θ6αΓ 
15.000 δρχ. και τα ΝΒΑ αι, 
ὑηπιαίθ 5οες6/, δοπίς (μαος 
και (Πθερπια»!θ προς 7.000 το 
καθένα ή όλα µαζί 35.000 δρχ., 
µε επιπλέον δώρο το (ουπιης. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: [κόλφης Θανάσης 
Τηλέφωνο: ό3923809 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ οοἶπαί παιχν- 
δια για Ρἱαγοα/ίοη: ΤοπιὈ 
Καΐάθι, ΥΚα!γ, Αείυα 9οεεθ: 2 
και Ώθε/τυς!ίοη Ὀθ/Όγ 2 προς 
4.000 δρχ. το καθένα ή όλα 
μαζί προς 10.000 δρχ. Ολα σε 
άριστη κατάσταση. Για περισσό- 
τερες πληροφορίες απευδυν- 
δείτε: 


ήχου 5ουπαβἰα»ἰθι Ἰό ΡηΡ και 
(0 προς 5.000 δργ., ηχεία 
1ό0ΥΜίαΗ προς 7.000 δρΥ., όλα 
σε άριστη κατάσταση. Για περισ- 
σότερες πληροφορίες απευδυν- 
δείτε: 

Όνομα: Παπαδόπουλος 
Λεωνίδας 

Τηλέφωνο: 96974]ό 

Ε-πιαί]: ρἱθοπίααθχ-Ιτεπηθ.ο:/ 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Ρεπίυπ |! 
233ΜΗ:, οθόνη 15” ΕΡΟ, 
(0-ΔΟΜ 932χ, ηχεία Ὑαπια[α, 
««απῃθ/ ΜἰεποίεΚ 3930, πιοάθπι 
δόΚορς Υοίοε/ξαχ, περίπου 
300.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Κενάνογλου Βασίλης 
Τηλέφωνο: 778779] 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Ρεπῄυπι 
100ΜΗ7, 40Μ8Β ΚΑΜ, 2608 
ΗΒ, «Ρ-ΚΟΜ, ΝΟΑ 4ΜΒ, κάρτα 
ήχου ]60!, πιοπίϊίοι 1 57- πιυ]ή- 
πιθαία. Τιμή 1 10.000 δρχ. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Νικολιδάκης Αντώνης 
Τηλέφωνο: (081) 287983, 
0045-793929 

Ε-πιαί]; ηἱκο[ιάαθπιεα.νο].α: 


Τηλέφωνο: ό527510 


απευθυνθείτε: 
Όνομα: Γιώργος Παπαντωνίου 


Όνομα: Τριανταφυλλίδης 
Περικλής 
Τηλέφωνο: (031) 823850. [8 


ΝΑΝΤΕΙ 


Ἡ οΟΗΙΡΗΙΡΓΑ55 Α.5. 1Η15{ 90 991910μ9Η2 
11) ΠΗΓΗ ΓΗ ΗΙΗ(ΟΗΗΨΗ. 


Απαιτούνται εμπειρία σε ανάπτυξη 
εφαρμογών ΝΝΘΡ κάτω από ΥΙπαοννς 
ΝΤ, ποβύ καβή γνώση προγραμματισμού 
ΑΞΡ, γνώσεις ΝΙςμαΙ Βα5ίς καθώς και 
εμπειρία στη χρήση και τη διασύνδεση 
βάσεων δεδοµένων. Γνώσεις ζ---Ε, 
1αναςογΙρί και 55ἱ. θα εκτιμηθούν. 


ΩΙ 


α)Γ) 


Οι ενδιαφερόμενο! μπορούν να επικοινωνήσουν 
µε τον κ. Γιάννη Πατρίκο 

στο τηβέφωνο 9238672 ή µέσω 

6-Π]ιαΙ! στη διεύθυνση πιαςίθΓ(ῶεοπιριρΓθςς.Γ 


ΝΙΛΣΤΕΗ οἱ 


Πύστε ἃ κερδίστε! 


Και σε αυτό το ᾿τεύχος έχουμε 
αρκετά ενδιαφέροντα παζλ, τα 
οποία επιµελή ο. -όπως πάντα- 
ο Νάσος Μπ Φυσικά, δεν 
λείπουν οἱ καθιερωμένες 
Ἰουμοριστικές στιγμές. Αν 
ετε, λοιπόν, να είστε κι εσείς 
ανάμεσα στους τυχερούς που 
ὃα μοιραστούν τα πλούσια 
δώρα που έχουµε εξασφαλίσει, 
πάρτε το στυλό σας ανά χείρας κκ. 


και απαντήστε σε όσο 
περισσότερα κουΐζ αντέχετε, Στη σΑΔΗΒΏῦ 6ΑΜΕ 


πΙΝΟΕΟΝς 


αλδεΠροουπαπωθ ο [8.8 ΦΤΔΕΤΕΗ ΦΕΤΟ στη 
έναν φάκελο και στείλτε τον ΤΗΕ ΑΡΝΕΝΤΟώΒΕ 
στη γνωστή διεύθυνση του 3 ΡΟΚΕΜΙΟΝ, ΒΕΑΙΝς 


ν ο. 301 Α9δΙς, 2ΡΟΒΤΑΙ. 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΚΑΤΙΣΣΑ 


ἡ ΜΙΑ ΦΗΤΟ[ΡΛΦΙΛ, ΧΙΛΙΕΣ ΛΕΙΕΙΣ ᾗ Λύνοντας σωστά κάθε παζλ κερδίζετε ορισμένους θαθµούς. 


Τα δώρα θα διεκδικήσουν µε Κλήρωση όσοι συγκεντρώσουν τους 
περισσότερους θαθμούς για αυτόν το µήνα. 


πι ᾶλεξο 


12 1 

1) ΟΡ-ΕΟΜ ΟΡΙΝΕ 
2) κΕΑΌ ΟΝΙΥ 

3) ΡΕΙΝΤΕΕ 

4) 5ΟΑΝΝΕΕ 
5) ΜΟΝΠΟΕ 

ϐ) ΕΙΟΡΡΥ 

7) ΙΟΥΞΤΙΟΚ 

8) ΟΑΜΕΡΑΌ 
9) ΡΑΜ 

10) ΡΟ ΜΑΣΤΕΝ 
14) ΜΟΤΗΕΚΒΟΑΡΚΟ 
12) ΦΟύΝΟΟΑΚΟ 
13) ΝΙΟΕΟΟΑΡΟ 
14) ορ 

15) ΚΕΥΒΟΑΚΟΌ 
16) ΜΟυξΕ 

17) ΙΝΤΕΑΝΕΤ 


δώ βλέπετε τον ΒΙΙΙ ααἲες 


σε αναμνηστική 
φωτογραφία µε την 
προγραμµατιστική ομάδα της 


πᾶτ-ιο-ιώσποωπζΖοσς σῃπι»Ῥ Ὥ 


ΜΙοτοςοΠ. Μόνο για όσους 


διαθέτουν χιούμορ... θέμα µας σε 


 (ΦΩηΠΕἍΑΟἜΣ- τογπτ»ο-Ω 
σὸαςτοτπτῬΟοστηπτΟς- τοξτξο 
η ος τῷωππο-σ«το--ςσ-ς 
στπτςἍἝαοᾶς τπου»δςσσοσ»πιὪ 
π-ηὸυιλὸῬαἙῬο--ετἎἌἍας--Ἅτωπια-- 
πηπ κΦςςρηπτο-τοΟς -παω-ιοπις 
ΣΕπὉ-ισποπΟοσο»δΖσΖπ ωὍ-- --Ἑνπι 
οοπαωτυσςκσοος τ-οσοἍἌἍσπι--ι- 
πσδωὌς»δσΖ»τὂὺὍπς τπτ --Οο--π πιἙ 
ποΟοσοΟσΣο- -ώ «ος πᾳἌνγοτςν 
Σπποασποξρπτητω τι Ῥ Ὅ-ςπι Ῥ 
ΖΖΡῬῃηπΓΕπΤτΟοτΡΟσΡις»,ς Ὅ 
οποςςστ»ὸοωσ-«πἌ -ι---Ὅπιπι τ 
οξοσπ-«οσοασ-τἍἝηπς«πιοπιο 
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υτό το τεύχος το Ρ6. 


ΕΗΤΟςς Μο:ιε; 


ΜΒΣ5ΤΕΗΕΜ οἱ ΡΌΖΖΙΗΕ » 


ΙΝΡΙΑΝΑ Βι000 ΟΕ ΤΗΕ 
ΟΝΕΡ ΑΝΡ ΞΑΓΒΕΌ, 

ΤΗΕ ΙΝΕΕΒΝΑΙ. ΒΙ.00Οῦ ΟΕ ΤΗΕ 
ΜΑΕΗΙΝΕ ΡΑΝΝΕΟ 


Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του ΡΟ Μαςίθ( κάνουν συνεχώς σφάλματα και δίνουν 
λανθασμένες φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να 
βγάλει άκρη και ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 


ρείτε το κομμάτι που λείπει από 
τη φωτογραφία. 


Το ανέκδοτο του 15ημµμέρου! 


Τεβικά τα Ρ05 είναι θηβυκά ή αρσενικά; Μόλις αποκτήσετε Ρ6, αρχίζει το “ξεπαράδιασμα΄ γατα 

Για να δοθεί απάντηση σε αυτό το τόσο ΦΛέγον ζήτηµα διάφορα εξαρτήματα που χρειάζονται. 

(9, συγκροτήθηκαν δύο οµάδες επιστημόνων, αποτεβού- μ , , ὁ ( 
γυναικεία ομάδα, όµως, έβγοβε το ακριβώς αντίθετο συ- 

µενες η µία µόνο από άνδρες Και η άββη µόνο από γυναί- µπέρασµα. Τα ΡΟς είναι αρσενικά διότι 


τον ο ας Αν καὶ περιέχουν ποῇβά δεδοµένα, εντούτοις δεν Ἑόρουν Η σύντροφος του ΟαΡΠ8Ι ΚπΙσΙΙί 
Η ανδρική οµάδα έβγαβε το συμπέρασμα ότι τα ΡΟς είναι Ὅτους γΝετοι. 
θηΛυκά επειδή Αν και προσπαθούν να σας Λύσουν κάποιο πρόβλημα, Ὅς στις διάφορες περιπέτειές του. 
Μόνο ο δημιουργός τους µπορεί να καταλάβει τη Λογική περισσότερες Φορές είναι τα ίδια το πρόββηµα. υ. 0Γας8 ΝαΚΙΠΙΗΓΑ 
τους, Μόλις αποκτήσετε Ρ6, θα συνειδητοποιήσετε ότι θα µπο- Β. ΟἰεαΓαςθ Εμ]ζςι 


Η γλώσσα που χρησιμοποιούν για να επικοϊνωνήσουν µε ρούσστε να περιμένετε Λίγο καιρό για να αποκτήσετε 
τα άβῆα Ρ05 είναι τεβείως ακσταβαβίστικη από οποιονδή- ένα πιο εξεβιγµένο µοντέβο. 


ποτε άηβο. Για να τους τραβήξεις την προσοχή, θα πρέπει να τα ανά- Περιοδικό που ασχοβείται µε 

Το µήνυµα ΄Βὰά Οοπηπιᾶπά ΟΥ ΒΘ Ναπηθ΄ θυμίζει αρκετά ψεις. εππραπέζια παιχνίδια στρατηγικής. 
το “ΑΦού δεν µπορείς να καταβάβεις γιστί είµαι τοστι - Μεγάλες διακυμάνσεις της έντασης (του ρεύµατος) µπο- ς ΝΝΠΙίς Όνναγε 

σµένη µαζ σου, τότε εγώ δεν θᾳ σου πω το Λόγο!”. ρούν να τα εξουδετερώσουν για ποβύ µεγάΒο χρονικό 


Ακόμη Και τα μικρότερα Λόθη σας µένουν αποθηκευμένα διάστηµα. 
στη μνήμη. 


ΟΡΟΙ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ: Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος 
115. Ολα τα συµπληρωμένα δελτία µε τις σωστές απαντήσεις Όα λά- 
βουν µέρος στην κλήρωση που ὃα γίνει στα γραφεία του περιοδικού Ρς 
ΜΑΡΤΕΕ στις 2] Φεβρουαρίου 2000, από την οποία Όα αναδειχθούν 9 
νικητές. Οι σωστές απαντήσεις έχουν κατατεθεί στο συμβολαιογράφο 
Αθηνών κ. Μουσογιάννη. Δεκτοί Όα γίνονται οι φάκελοι µε ηµεροµηνία 
αποστολής και την 18η Φεβρουαρίου (σφραγίδα ταχυδρομείου) και 
εφόσον αναγράφονται σε αυτούς τα πλήρη στοιχεία των διαγωνιζοµέ- 
νων. Τα ονόματα των νικητών Όα δημοσιευθούν στο τεύχος 1 18. Οἱ νικη- 
τές ὃα μπορούν να παραλάβουν τα δώρα τους µέχρι τις 7 Απριλίου. 
Στους νικητές της επαρχίας τα δώρα ὃα αποσταλούν ταχυδροµικώς, Τα 
δώρα είναι προσωπικά και δεν ανταλλάσσονται µε χρήματα. Το περιοδι- 
κ διατηρεί το δικαίωµα µεταθολής των ημερομηνιών ή ακόµα και ακύ- 
ρωσης του διαγωνισμού, σε περίπτωση που αυτό κριθεί αναγκαίο για λό- 
γους αντικειμενικής δυσκολίας. Δεν έχουν δικαίωµα συµµετοχής στο δια- 
γωνισµό οι εργαζόµενοι στην (οππρυριθς» Α.Ε., και την Κάῑσσα. 
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Βρείτε τις σωστές απαντήσεις και συμπῆπρώστε τα 
γράμματα που αντιστοιχούν σε αυτές στα επτά κου- 
τάκια. θα πρέπει να σχηματιστεί το όνοµα του άγνω- 
στου πΛανήτη στο Τε 0ἱᾳ. 


21ο 4519 τ] 
Πτα ο ο κ. 


Η ονοµασίατου τρίτου 
Χ-ζοπ. 

6, ΑροζαΙγρςε 

Α. ΑροζαΙγρτῖσα 

Β. ΑροτιμροΙσΓχοπιεθ 
Το µικρό όνοµα του χαρακτήρα στο 
κενεπαπί, 

Ο. ἰιοςκθ 

υ, Τπογ 

Ὀ. Μάκης 


Τι σημαίνουν τα αρχικά υ58; 


Α. ὑπίνεΓςαί 5ἵμαᾶίο Βαπά 
6, υπίνεΓςαι 5εΓία! ΒιΙ5 
ο, ὑπίνεΓςΙγ οἳ 5οµΐπεγη ΒάῦθοοΠς 
Είναι µία απότις διανομές 
του Ηπιχ. 

Α. 5υ56ἱ 

Υ. 5µ5ε 

Ζ. Βεηνεπιῖο 

ο "υπεύθυνος" για τα ΠἰσΠί 
5ἱπιμίαϊοίς στο "Ρς6 Μαςτεγ". 

Τ. Μανώβης Φουρνιστάκης 

Α. Ρέα Τουτουτζή 
Ρ. Ηβίας Καφούρος 


Υ. ΝβδµξΙγο Τοκαςοπ 


Ε. ΝΠΙΤΕ Υ/οἱΕ 
Η. Μανίνα 


Συμπληρώστε το δελτίο συµµετοχής µε ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ 
γράμματα και ταχυδροµήστε και τις δύο σελίδες ή φωτοτυπία τους 
στη διεύθυνση: ΡΟ ΜΑΣΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε 
την ένδειξη “Μας!οι οἱ Ρυζσίθς’”. 


ΕΝΥ ΝΛΩΣΙ ο ριονρορῥοοοορνεσννορ οὖν ορ ροοοοροὀοοοοροροοφοοφοὀΦορὀσο 090 ρα ὀροὀ 0 000 
ΟΝΟΛΝΛΑΣ «οοιοοοοοοοοόρροῥοοώρόοοὐῥὀφοόόο0ο οοσδοοοό ου οοοοόΦοὀφ ορ ὀφοοὀο οφ ὀῥοφοὀὀύ0Φο0ύο00ού 
ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ:. 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ: «..νοννονοννκωρννωννων ικα 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ; «κοκ οκοοσοοοδοοοοροῥοὀροροοροοοὐσοοσοφοὀῥοσοοῥοσθὀφρορὀοοο0 κ οοροόροσσοόα ροοοὖν 
ΠΟΛΗ: ......... κκ µουοφοοοφοὀρ0ρο00 . ᾖ οἷζοἳ οοοὀφοσουοοοοφοοοοὀρὀθνοὀρφοὀδοώροοό ο 


ΤΗΛ. «νε. ο οοῥοοῥοὀῥοοοοφόφου φοοοοοοὀοοοοοοοοοοοΦοο οσο ο οοοΦοοὀοοφορῥύῤ00ο 000  οοουοορούοόοοο0 


ΡΟ Μακιετ ΜΗΝ 


Μία συναρπαστική περιήγηση στα πειστήρια 
της επίσκεψης εξωγήινων στον πλανήτη µας 
από τον Τέλη Λιβανίδη. 


πυµήοφορεί. 
Προσέίτε το! 


Μπορείτε να το παραγγείβετε συμπῆπρώνοντας 
το δεῆπο που θα βρείτε στῃ σεβίδα 179 


µε έγχρωμες φωτογραφίες, Σχήµα: 23χ14,5 εκ. 
Κωδικός: ΕΒ-00-295, ΙΒΒΝ: 960-306-248-0 


Τιμή: 4.800 δρχ. 


Σελ.: 304-Γ16 εκτός κειµένου, 


Φ΄ Ἱοραμιδα: Τι συµβοβίζει το μυστπριώδες σχήµα; 
Φ΄ Ἱστεα: Ποιοι Ναι γιαή χάραξαν τεράστια σχήματα στο έδαφός της: 
σ΄ πο του Πάσχα: Τα παράξενα αγάῆµατα που ατενίζουν τῃ θάλασσα 
σ΄ Ὀνρονύπφιμα Πώς Ναι από ποιους ὁπμιουργούνται; 
σ΄ Ἱρονο τον Ἑερμούδων: Συμπτώσεις ή «ξένος δάμτυβος»; 
Το συμδαν στο Ποπιεῖ: Λες οἱ νεύτερες πῆπροφορίες! 
σ΄ Ἱοπυγπούνσνα: Τι ακριβώς συνέβη στς αρχές του αιώνα στη Σιβηρία: 
σ΄ Έπδεση οπύση - Έκθεση Ἐτοσίύπας: 8 ρόβος της 0ἱβ στην υπόθεση την ἱ1Ε09ἱ 


«ΟΜΡυΡΕΕΕΣς Α.Ε, - ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝύΒΙ5: Λεωφ. Συγγρού 44, 1 17 42 Αδήνα, τηλ: 01-9238672, [αχ 01-9216847 
ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: ΑΘΗΝΑ: Σουλτάνη 17, 106 82, τηλ. 01-3801 487, 3801761, αχ. 01-3841095, 
πΠΕΙΞΙ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ. 03]-287610, αχ: 031-282663, ΛΕΥΚΩΣΙΑ: Λεωφ. Ακροπόλεως 53, 
τηλ: «3 57-2:9174/], [αχ. «357-2317470, ΝΝΕΒ δΙΤΕ: νννιαπυβίδοι, Ε-ΜΛΑΙΙ: απυδἰςθεοπιρυρίθες.ϱ: 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ 


ΗΜΩΝ 10ῆ 
η ΡΡΡΙΒΟΡΙΘΠΔΙ 


μλλλλγ 


εύκολα 


Παραγγείλτε και « τα βιβλία που θέλετεὶ 


γρήγορα 


Το Δελτίο Παραγγελίας εσωκλείεται στο περιοδικό (σελίδα 179) 


ηλ ΟΙ ΔΟΥ 87, ΔδΟΙΤΟ1 [8 «ο στο 


ο Καν. 1 10δ47. 01ΟΥ ΛΣ10 Ηιοτωνικές κάρτες: η ο} 


ΚΩΔΙΚΟΣ ΤΙΤΛΟΣ ΣΕΛΙΔΕΣ ΤΙΜΗ 


η ο ϱὸ ου ουσ η κ η 
Δίκτυα-ιπίεΓποί ἳ 


ΕΒ-00-291 ΜΙοτοδοῇ ΝεἰΜεείίπῃ 3 146 3.500 
ΕΒ-00-288 Εύχρηστος Οδηγός για το... Οµίοοκ 2000 195 4.200 
ΕΒ-00-289 Εύχρηστος Οδηγός για το... Εοπίρα(ε 2000 180 4.200 
ΕΒ-00-271 Ε{οπίΡαϱ8 98 133 3.500 
ΕΒ-00-283 [πίεπηθί ΕχΡΙΟΙΕΙ 5 208 3.800 
ΕΒ-00-2931 Τα πάντα γύρω από το ὑ5οηοί 106 3.500 
ΕΒ-00-205 Τα μυστικά του ΕΤΡ 105 3.500 
ΕΒ-00-199 Οδηγός για|Β0 101 3.500 
ΕΒ-00-219 Μ/οήά Υάε ΙΝεῦ Ὀἱγθοίοη) 508 9 900 
ΕΒ-00-218 ψθῦ.0υἱάθ 308 6.800 
ΕΒ-00-204 δυπΠΊπῃ στο Ιπίεππεί 364 4.200 
ΕΒ-00-200 Αναζήτηση πληροφοριών µέσω του ἸΛ/οήά ΥΙάρ Ιθῦ 106 3.500 
ΕΒ-00-180 Ταξιδεύοντας στο Ιπίθ/πεί 640 9 900 
ΕΒ-00-161 [πίεπηεί έξυπνα τρυκ 3439 5.200 
ΕΒ-00-281 Η σκοτεινή πλευρά του Ιπὶθππεί 313 5.200 
ΕΒ-00-280 Εισαγωγή στο Ιπίεππεί 420 6.900 
ΕΒ-00-260 Ιπἰταπείς 360 6.200 
Λειτουργικά Συστήματα 
ΕΒ-00-297 ἨΙπάοννς 2000 Ρτοίβςςἰοῃαἱ 496 6.800 
ΕΒ-00-279 Μπάονις 986 Μυστικά και λύσει 166 4.200 
ΕΒ-00-273 Μάθετε τα Ιλπάοννς 98... σε µια εβδομάδα! 244 4.200 
ΕΒ-00-243 Η Βίβλος των λΙπόονις 95 Τ15 9.300 
' ΕΒ-00-234 Μαγικά κόλπα µε τα ΙλΙπάοννς 95 428 6.200 
Ἠνάφηστος Οὔήγός γιο νο. ς ΕΒ-00-194 Μάθετε τα ΙλΠπάονις 95... σε µια εβδομάδα! 141 4.200 
ΤΙ ΗΗΠπήμης ΕΒ-00-Ί84 Ἰπόονς 85 349 4 200 
ο ΕΒ-00-084 πάοννς ΝΤ 44] 4.200 
: ΕΒ-00-150 ὑΠὶχ 896 9 900 
ΕΒ-00-093 Εκµάθηση του λειτουργικού συστήµατος ὑΠὶχ 127 3.500 
ΕΒ-00-202 ὑπίχ για χρήστες του Ιπίθπιεί 151 4.200 
Εφαρμογές 
ΕΒ-00-296 Αναλυτικός οδηγός για το... ΟΠΐοθ 2000 800 9 900 
ΕΒ-00-250 ΜΙοιοςοῇ Οῇ]ορ 97 406 5.200 
ΕΒ-00-293 Αναλυτικός οδηγός για το... ΙΜ/οιά 2000 576 6.800 
ΕΒ-00-258 ΜΝοιά 97 στην πράξη 512 6.200 
α Π] ροσωπικ πά ΕΒ-00-248 Δυναμικές λύσεις µε το Ἰλοά 97 302 4.800 
μα. τς λο] ἴστές ΕΒ-00-238 Δυναμικές λύσεις µε το Ἰίοιά 7 198 4.200 
πες ΣΑ ΕΒ-00-236 Μάθετε το Ἰοιά 7... σε µια εβδομάδα! 292 4.200 
ΕΒ-00-249 Μἰοιοςοβ Εχοθἰ 97 239 4.800 
ΕΒ-00-255 ΜΙοιοςοῇ Αοοθςς 97 253 6.200 
ΕΒ-00-290 Εύχρηστος Οδηγός για το... Ρογ/θιροίπἰ 2000 294 4.200 
ΕΒ-00-298 ΑυἰοσΑῦΏ 2000 448 
ΕΒ-00-264 ΑυἰοῦΑΏ 14 για ηπάονι5 380 6.800 
ΕΒ-00-292 Εύχρηστος Οδηγός για το... ΡΠοϊοῦταν; 2000 190 4.200 
ΕΒ-00-300 30 διυάίο ΜΑΧ 3 416 
ΕΒ-00-277 30 διμάίο ΜΑΧ 2.5 690 9 900 
ΕΒ-00-299 0οΓ8ΙΡΒΑΜ 9 416 
ΕΒ-00-270 Μάθετε το 0ο/δΙΏΒΑΥΗ! 8... σε µια εβδομάδα! 361 5.200 
ΕΒ-00-269 ΟοιδΙΟΒΑΝΝ 8 - Πλήρης οδηγός 573 9 300 
ΕΒ-00-265 ιρῃγν8νθ 110 3.500 
ΕΒ-00-216 0 μαγικός κόσμος των ππυ]ήπιθάία 171 5.800 
ΕΒ-00-100 Γνωριμία µε τα Μιυ]ήπιθάϊα 176 4.200 
ΕΒ-00-165 Μι]ἠπιεσία στη στιγµή! 395 6.800 
Προγραμματισμός 
ΕΒ-00-268 Προγραμματίστε σε «ανα ἃ «αναςοήρί 357 5.700 
ΕΒ-00-244 Π αμματίστε µε τη Ψί5υαἱ Βασίς 4 599 7.900 
ΕΒ-00-241 Τεχνικές για την ανάλυση και σχεδίαση συστηµάτων 214 5.200 
ΕΒ-00-240 50ἱ. 5ιπιοῖυητθά 0υθηΥ | 4Π0υΔ06 227 5.800 
ΕΒ-00-237 Η ΗΤΜΙ στην πράξη 378 6.800 
ΕΒ-00-217 Προγραμµατίστε σε ΗΤΜΙ. 125 3.500 
Γενικά 
ΕΒ-00-286 Τα μυστικά του ΡΟΝΜ6: 56 325 5.800 
ΕΒ-00-263 Προσωπικοί υπολογιστές: Τα πρώτα σας βήματα 374 6.200 
ΕΒ-00-235 Μοάθπις από το Αως το 144 3.500 
ΕΒ-00-155 Το πρώτο σας ΟΡ-ΒΟΜ ἀήνε 247 6.800 
ΕΒ-00-225 Το µεγάλο βιβλίο του Μαοἱπίοςῃ 411 6.200 


ΕΒ-00-209 Μικρό λεξικό Πληροφορικής 105 3.500 


ΚΩΔΙΚΟΣ ΤΙΤΛΟΣ ΣΕΛΙΔΕΣ 


ο Ἡ κ ο μι ὦϱ.- ἠ ἵ. Ν 
Μαπαρεππεπί 


ια 
ΕΒ-00-202 Ογυμνός ΠΙ8ΠΔϱΟΙ 942 5.200 Ύνρλους 
ΕΒ-00-198 Μαπᾶρ6Γ για πρώτη φορά 147 3.100 κ. Επενδυτικές 
ΕΒ-00-272 Ιησούς Χριστός Γενικός Διευθυντής 280 4.600 επιῆογές 
ΕΒ-00-212 Μαπαρεπηεπί ολικής ποιότητας 271 5.200 ι Ψ ΕΛΛΗΝΑ 
ΕΒ-00-108 Επιτυχηµένη διαχείριση ολικής ποιότητας... σε µια εβδομάδα! 104 3.100 ας νι . ... 
ΕΒ-00-223 Επιτυχηµένος ηγέτης... σε µια εβδομάδα! 104 3.100 
ΕΒ-00-211 Επιτυχηµένες επαγγελματικές αγορές... σε µια εβδομάδα! 104 3.100 
ΕΒ-00-121 Επιτυχηµένη συνέντευξη... σε µια εβδομάδα! 104 3.100 
ΕΒ-00-157 Επιτυχηµένη αξιολόγηση προσωπικού... σε µια εβδομάδα! 88 2.100 
ΕΒ-00-207 Επιτυχηµένη εκπαίδευση προσωπικού... σε µια εβδομάδα! 112 3.100 
ΕΒ-00-087 Επιτυχηµένη διαχείριση χρόνου... σε µια εβδομάδα! 112 3.100 
ΕΒ-00-203 Επιτυχηµένη µηχανοργάνωση γραφείου... σε µια εβδομάδα! 104 3.100 
ΕΒ-00-099 Επιτυχηµένη σύνταξη επαγγελματικών κειμένων... σε µια εβδομάδα! 95 3.100 
ΕΒ-00-227 Επιτυχηµένη πολιτική κινήτρων... σε µια εβδομάδα! 104 3.100 
ΕΒ-00-090 Επιτυχηµένη αντιμετώπιση του 5ἰἴθ5»... σε µια εβδομάδα! 112 3.100 
ΕΒ-00-147 Επιτυχηµένες διαπραγματεύσεις... σε µια εβδομάδα! 104 3.100 
ΕΒ-00-166 Επιτυχηµένο ΡΙο]θοἰ ΜαπᾶβΕΠΙΕΠΙ... σε µια εβδομάδα! 112 3.100 
ΕΒ-00-159 Επιτυχηµένες συσκέψεις... σε µια εβδομάδα! 96 3.100 
ΕΒ-00-206 Συντονίστε µια σύσκεψη µε επιτυχία! 95 3.100 
ΕΒ-00-210 Κρατήστε πρακτικά και σημειώσεις 118 3.100 
ΕΒ-00-152 Ριο]θοί «Νώε» 253 4.600 
ΕΒ-00-229 Η τέχνη του ανταγωνισμού 158 4.600 
ΕΒ-00-192 Αξιοποιήστε τις ικανότητές σας 185 4.600 ͵ 
ΕΒ-00-125 Εισαγωγή στη στρατηγική επιχειρήσεων 29 4.600 ΜΥΣΤΙΚ 
ΕΒ-00-114 Επιχειρηματικά πλάνα 111 3.100 ΓΙΑ 
Ἱ ὴ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕ 

Μαικείΐη ΠΩΛΗΣΕΙ 
ΕΒ-00-278 Κερδίστε τις εντυπώσεις στον επαγγελματικό χώρο 166 9.500 - . 
ΕΒ-00-274 Διαφήμιση για όλους 292 5.200 ο οπσ, 
ΕΒ-00-250 Διαφήμιση: Από τη θεωρία στην πράξη 238 5.200 ΕΝΑ ΤΡΑΕΟΥΑΙ 
ΕΒ-00-102 ΜαΓκείίπῃ σε περίοδο κρίσης 234 4.600 ΕΓΑΝΕΗΝ 
ΕΒ-00-195 Επιτυχηµένο πια(κδίίπρ... σε µια εβδομάδα! 82 3.100 

ΕΒ-00-194 Επιτυχηµένες δημόσιες σχέσεις... σε µια εβδομάδα! 95 3.100 

ΕΒ-00-071 Επιτυχηµένη έρευνα αγοράς... σε µια εβδομάδα! 112 3.100 

ΕΒ-00-132 Επιτυχηµένες σχέσεις µε τα πηθοῖα 221 4.600 

Πωλήσεις 
ΕΒ-00-245 180 Μυστικά για επιτυχημένες πωλήσεις 254 4.600 
ΕΒ-00-116 Επιτυχηµένες πωλήσεις... σε µια εβδομάδα! 104 3.100 
ΕΒ-Ο00-197 Επιτυχηµένη παρουσίαση... σε µια εβδομάδα! 104 3.100 
ΕΒ-00-167 Ετοιµες απαντήσεις σε... αντιρρήσεις πελατών 119 3.100 
ΕΒ-00-110 ιουργία πελατών 197 4.600 
ΕΒ-00-010 Η στρατηγική του ἱπθοί Μαϊ! 232 4.600 

Γενικά 
ΕΒ-00-267 Επενδυτικές επιλογές του µέσου Έλληνα 195 4.600 
ΕΒ-Ο0-111 Χρηματοοικονοµική διαχείριση 3402 5.200 
ΕΒ-00-173 Βασικά οικονομικά 272 5.200 
ΕΒ-00-120 Οικονομικά για µη οικονομικούς διευθυντές... σε µια εβδομάδα! 96 3.100 
ΕΒ-00-168 Επιτυχηµένος προὐπολογισμός... σε µια εβδομάδα! 104 3.100 
ΕΒ-00-115 Οδηγός για τον έλεγχο της ταµειακής ροής 90 3.500 
ΕΒ-00-201 Πρόγραμμα µεγιστοποίησης κέρδους 185 4.600 
ΕΒ-00-261 Αναζήτηση εργασίας µε τη μέθοδο ΑπάΓΔάθ 254 4.600 
ΕΒ-00-226 νικός τουρι : Μύθοι ἃ πραγματικότητα 200 4.800 
ΕΒ-00-196 Οικονομική παρωδία 349 5.200 
ΕΒ-00-275 Επ ορ ο. Παπα(αὐρος ἵ--Ἡ  με μι ως. ο" 
Ἑποο στο αρα ἵἵ----------------εδμ- 276 ΤίᾳᾶΠα (β᾽ τό 312 4.200 
ΕΒ-00-284 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν (α᾿ τόμο 312 4.200 
ΕΒ-00-285 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν (β᾽ τόμος) 316 4.200 


σος εκ κ ννεαρεεια- ΔΒ-00-013  ἩΑκρόπολητων Αθηνών (ΟΩΒΟΜ) 900). 


ΔΦ00051- Ἡμαοα το σι ωη ο --ἵ-ἵ--- Ἡ μαγεία του σινεµά (00-ΒΟΜ) παν 
ΔΒ-00-022 Τα νικά νησιά (00-ΒΟΜ 9 000 


ΔΒ-00-023 Το ελληνικό μπάσκετ (00-ΒΟΜ) 12.000 


του ΤΕΝ 


ΨΗΦΙΣΤΕ ΤΑ ΑΓΑΠΗΜΕΝΑ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ! 


Το “Ρς Μαρ!ογ” σας καλεί να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας παιχνιδιών, που ὃα 
δημοσιεύεται στην αντίστοιχη στήλη του περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 


Τα τρία παιχνίδια που παίζω περισσότερο αυτόν τον καιρό, ανεξάρτητα από την ηµεροµηνία 
κυκλοφορίας τους, είναι τα ακόλουθα (κατά σειρά αξιολόγησης): 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΣΑΝΤΛΗΘΕΙ: 
1.234 ϕ 26 32 37,30 43, 44 45 47 49 50 51,52 53, 68 όο 74 75,7ό,7ο 80 


Συμπληρώστε το δεληήο µε τα στοιχεία σας και στείλτε το µέσω {αχ 
Μπ τως Ἡ) στη γραµµή 9242219 ἡ µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 
-----..'- πνεως, Ρς ΜΑΣΤΕΑ/Ίµήμα κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 
ΠΙΑ) Τα τεύχη α σας παραδοθούν το συντομότερο. 
---ωσκα -ω » - 
μενωε κ” -.Ἴοοοί ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΩΝ 


οι Η χρυνΙή ΤΗΝ 


ΔΕΛΤΙΟ ΚΑΤΑΧΩΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Το περιοδικό “Ρς Μακίος” σας δίνει τώρα τη δυνατότητα να καταχωρίσετε την αγγελία σας στην ειδική στήλη αγγελιών αναγνωστών. 
[ράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί µε ευανάγνωστα γράμματα (µέχρι 15 λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράµµα. 
Μεταξύ δύο λέξεων αφήνετε ένα κενό τετράγωνο. [ράφετε µε πεζά (μικρά γράμματα], χρησιµοποιώντας κεφαλαία µόνο για λέξεις που Θέλετε να 
ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία σας µέσω {αχ στη γραµµή 9216847 ή ταχυδροµήστε την στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 
Αδήνα, µε την ένδειξη “Στήλη Αγγελιών”. Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται µε σειρά προτεραιότητας και στην παρούσα φάση δωρεάν. 
Σημειώστε µε Χ το τετράγωνο κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δηµοσιευδεί η αγγελία σας. 


α Ηαιαν/ατθ ῃ] δοῄν/ατθ [] Διάφορα 


οι πι --  υυ  Ἡ Ε ι ΕΑΠ ΝΤΕ ΕΙ ΙΙ 
ο ο ου ο ΙΙ Ἱ ΤΙ Ἑ ι Ἱπς ου Ἑ τ ας] 


ῖῖῖ.-υ--υ--.υυυύυύ---- σον -θν νιώθουμε αικθεοσρ ο νὰ ο σος 
ο-'-ϱ- σι ο παπα σμσος ο ομώ ο ώνωμωκςς 
ΟΙ ΜΙΑο ος πονοαοιὀῥοώμοοινὴ μι αρομσμοιγφμσς ΕΝΑΕ ΑὈΟΜΕΟΕ κών 


Ολοκληρωμένη υποστήριξη 
µε υπογραφή Μυ]Ηγαηια: 


Στον ταχύτατα αναπτυσσόμενο κόσµο της πληροφορικής οἱ ανάγκες και οι απαιτήσεις σας για σωστή εξυπηρέτηση είναι όλο και 
μεγαλύτερες. Γι΄ αυτό τα Μι[ίταπια δημιούργησαν την υπηρεσία Φωρροτί ΡΙω5. Ένα σύνολο ολοκληρωμένων υπηρεσιών 
υποστήριξης που απευθύνονται σε εσάς που έχετε "προσωπική" ή επαγγελματική σχέση µε τους ηλεκτρονικούς υπολογιστές. 
Όποια υποστήριξη κι αν χρειάζεστε σε Παιάνίατε ή 5οἩννα[6, όποιες κι αν είναι οἱ ανάγκες σας, οι υπηρεσίες Μιίαπια δυρροή ΡΙµ5 
σας παρέχουν αποτελεσματικές και αξιόπιστες λύσεις. 


.-5 υρρογ! ἵπς λαἲ 


«Ψυρρογ! Απηνίευς -Υ2Κ 
Εγκατάσταση ηλεκτρονικών υπολογιστών και περιφερειακών Έλεγχος ΠάΓΟΝΝάΙΕ για το πρόβλημα του 2000. Έλεγχος 
µέσων (εκτυπωτών, οθονών), λειτουργικού και δικτύων. και καθαρισμός συστήµατος, αρχείων και εφαρμογών από ιούς, 


9 5υρ Ῥου' εἰς 


Τεχνικός έλεγχος και αποκατάσταση βλαβών (56ος) . , 
ηλεκτρονικών υπολογιστών, περιφερειακών µέσων, δικτύων από ο. ο... κό λας νώλος παδφης 
όπου κι αν τα έχετε αποκτήσει. Προληπτικός ποιοτικός έλεγχος ηση, ολαν ϱΧ 6 : ἀ λαο ἠδραα : 

προϊόντων Παάννατθ. Τεχνικός έλεγχος και συντήρηση δικτύων. για την ολοκληρωμένη κάλυψη των επαγγελματικών σας αναγκών. 


Ρου! Βυ]! Το ες 


Συναρμολόγηση υπολογιστών µε βάση τις δικές σας απαιτήσεις. Εγκατάσταση παροχής στο ἱπίθγπαί Και όλων των απαραίτητων 
Αναβαθμίσεις υπολογιστών και λειτουργικού. περιφερειακών. 


Οι υπηρεσίες 5βροή ΡΙΗ5 προσφέρονται από έµπειρο και εξειδικευμένο προσωπικό 
| σε όλα τα καταστήματα ΜμΠΙΓαπια ή και στον χώρο σας. 


. 5δυρρογ! Βυςίπεςς 5ο ννατε 


»5υρρογ! Ιπίογηθ! 
.. ε 


οομρύτεῃς. δ ΡΕΒΙΡΗΕΡΑΙ.5 


7Ο 5ΡΕΗ/ΒΑ 
Βετοφίϊτο 2060 


ΑΌΜ Κθ-2 366 ΜΗΖ 30 

32 ΜΒ ΒΑΜ / 4.3 08 Ηαιά Ὀίο Ὀήνθ ΠθρίΒγ 
82 ΜΒ ΒΑΜ ωρ ο 160 ΜΒ 24χ Ο0 ΒΟΜ ἄήνο / 12.1" ΌΦΤΝ οοἱοι αἱδρίβγ 82 ΜΒ ΒΑΜ υρ 1ο 160 ΜΒ / 4 ΜΒ ΝΟΑ ΑάαρίοΓ 
4308Η.0.0. 2 ΜΒ νΙάθο Βαπι 4.8 08 Η.0.Ὀ. / Εαχ Μοσόεπι 56Κ/ Ευ! Μυ]ήπιθαία 
Υ-90 Εαχ Μοάοπι 56Κ Εαχ πιοόαπη 56Κ ν-90 Ο0Ό ΒΟΜ 24χ Θιαπάαιά 
Ο0 ΒΟΜ 24χ Φιαηάαιά / 058 ΕχΙ Ευ! Μυ]ήπιθσία / Βρθβκθτς ἃι Μίοτορποπθ ΔΩΡΟ: Δερμάτινη Τσάντα Μεταφοράς 


Μεθ.- 0820000 


Φοδ.000 όθφ9.οοῦυ 539.000 | ου0 65 


ή 42.900 χ 12 Μήνες" ή 47.000 κ 12 Μήνες" ή 63.900 κ 12 Μήνες" 


Εχ .... 


Ιπιθ!”. ΡΘηῦυπι 1 Ῥιροθαφο: 600 ΜΗΣ Ιπιθ!". Οθίθίοη”- Ρποοθοφοί 433 ΜΗΣ 


ΙπιθΙ"΄ Ρθηὔωπι "ΗΝ Ργουθαφο: 450 ΜΗΣ 
Μοϊηθιροπγά µε ΙΠἰθΙ' ΒΧ ΟΠίρ8θί Βυποπιγ Ζχ Μοϊηοίσοαγά υρ ἰο Ρθηὔωπι”" ή ΡτοοθθθοΓ Μοϊηοισοαιά ΒΧ υρ ἰο: Ρθηὔωπι 1! 
64 ΜΒ ΒΑΜ υρίο 1 08/84 98 Η.0.Ό. υ0ΜΑΘ6 32 ΜΒ ΒΑΜ υρ 1ο 512 ΜΒ / 8,4 98 Ηαιά Οϊ6Κκ Ὀήνθ 64 ΜΒ ΒΑΜ υρ!ο 512 ΜΒ / 8,4 98 Ηατά Οί9Κ Ὀήνθ 
48χ ΟΌ ΒΟΜ Ὀήνο / ΘΜΒ ΑΩΡ µε εππαγχυντή 30 ἃ Τν ουτ 48χ ΟΌ ΒΟΜ Ὀήνο / 15" Οοἱος Μοηϊιος 40χ Ο0 ΒΟΜ Ὀήνο / 8 ΜΒ ΑΘΡ ΑΤΙ ΘΝΘΑ Οαιά 
171(1280Χ1024) Οοἱοι Μοηῄοι / 128 Οἱ δουπά Οαά 1.44 ΕΟΟ / Βουπά αγά Μοπίοι 15” (1600 κ 1280) 
1.44 ΕΟΟ / 56κΚ Εαχ-Μοάοπι / ΚγΏοαΓά ἃ Μουφθ ΚθγΌοαΓά ἃ Μουςθ 1:44 ΕΟΌ / Βουπά ΟαΓά / ΚθγΌοβίά ἃ Μουςθ 
ο . Γ Γ σ /ἱ . 
ή 35.900 κ 12 Μήνες" ή π Ἡ 900 χ 12 Μήνες" ή 29.900 κ 12 Μήνες" 


[η χ α Ε .ὖ Ερ/ο/οςσίομαι 


--- σσ 


Ἶ - ΟσΟΜΡΙΟΤΕΗΣ ἃ ΡΕΗΙΡΗΕΡΒΑΙς5 Γησπηρός έ.. 
9} «ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 ο) ος 
Αη ΤΗΛ: 88.756.931 - ΕΑΧ: 38.165.902 
«ΛΕΝΟΡΜΑΝ 243 


ἠ ΤΗΛ: 51.563.388 - ΕΑΧ΄ 57.563.028 
κ ὴ 2 ΔΑ. ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 2-4 
ΤΗΛ; 898622 1-8 


ΔΕΥΤ. - ΤΕΤ.: 9:00 - ο ας--μ «αμ Παρ. ος 9:00 - 20:00 ΣΑ8Β.: 9:00 - 15:00 
Οἱ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΩΝ ΑΠΟΘΕΜΑΤΩΝ - πο προς ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Φ 
ΟΙ ΤΙΜΕΣ καὶ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΟΥ ΚΑΤΑΛΟΓΟΥ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΑΛΛΑΞΟΥΝ ΧΏρισ ΚΑΜΜΙΑ ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ - Η οΟ5ΜΟῦΑΤΑ ΔΕΝ ΕΥΘΥΝΕΤΑΙ Για ΤΥΧΟΝ ΤΥΠΟ/ΡΑΛΦ 


- 


[ χ ια ε ο πο η 


